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Jatékosok 2-5
Korosztaly: 10+
Jaték ido: 30 minutes

\ A csaladod az egyik Iegnagyobb és legeldkelobb a birodalomban.
A ,' 1 omasodraJutott hogy a kiraly segltseget keres a blrodalma vezetesehez

harc mar elkezdodott...
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el el e;d a tablat az asztalra. A tablan a kiralysag Iathato mely 8 reglora tagbl
abla peremén a pontozd sav talalhaté 0-tél 40-ig.

\ ﬂden jatékos valaszt egy szint és a hozza tartozo 11 kartyat és 20 befolyasjelzét
naga elé veszi.
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> _mden'jétékos az egyik befolyasjelzdjét a pontozdsav 0 mezdjére helyezi.
‘A 11 kartyat keziikbe veszik.
o

| ”‘rA klraIyJeIoIot tegylk Zin Kai's Deep régiora — melynek zaszlajan 1-es szerepel.

Bz dochet  jatek

'“5» efolyas Jjelzok egyik felen minden csalad sajat cimere talalhato, a masik oldala ures
t javasoljuk, hogy ha befolyadsjelzot tesz le valaki, azt az (ires felével felfelé tegye,

-ha nemest allit (lasd kesobb) azt cimerrel felfelé letett befolyasjelzovel jelezze
e unk rd, hogy ez szinvakoknak nehezseget okozhat, igy valaszuk azt, ami szamu




tek celja P

,‘-',; ‘- mgs Road egy terilet-tobbségi jaték. Minden jatkosnal egy ugyan onan 11 .
L irtyapakli talalhat6. Minden korben, minden jatékos kivalaszt 3 kartyat melyet
w atszani. A kartyakkal tudjuk befolyasolnl a jatéktér torténeseit és segltseg

rakhatunk le befolyasjelzé6ket. Minden kor végén legalabb egy reglo pontozasra k Q|

:‘. ~ az ott tobbségben |évd jatékos szamara pontot jelentve. A jaték végén az nyer, ak| el ;
gtobb pontja van.

gf | Jaték menete

4 - A jatek korokre osztodik, minden kor 4 fazisra:

1. Ajatékosok kivalasztanak 3 kartyat.
2. Ajatékosok lejatszak a kartyak torténéseit.

3. A szerzett pontokat leszamoljuk.

4. A kiraly utazik.
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1) KARTYAK KIVALASZTASA

, .v linden kor elején a jatékosok egyszerre valasztanak 3-3 kartyat fejenként a 11 kartyaJuk
wﬁ*’ zuI A maradék kartyajukat lappal lefele 6sszecsukjak ées leteszik maguk elé. Mindig ? gl
ke H;yat kell valasztani, kivéve, ha 3-nal kevesebb befolyasjelzdje van az adottJatekosnak

_ llyen esetben csak annyi kartyat jatszhat ki, amennyi befolyasjelzéje van még. (Peldau ?y
et befolyasjelzoje van akkor csak két barmilyen kartyat.)

i -

Y

<A M

TYAK FELFEDESE ‘
tekos kivalasztotta harom kartyajat, akkor azokat felfedik eS cjatsz
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i Fontos, hogy a harom kartyat sorrenben fedJuk el ’ 37
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:'r'.#' A régio kartyat valasztva a jatékos azt jelzi, hogy szeretné befolyasat névelni az adott i)

v"

~tertileten. Amikor régié kartyatJatSZ|k ki valaki, akkor a jatékosnak ra kell tennie az egS/ '
- befolyasjelzojet az adott régiora. P -

Egy kor utan ezek a kartyak visszakeriilnek a jatékos kezébe!

SpeC|aI|s kartyak:
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vaIakl a lovagot valasztja, ezt a lapot kell utdlsonak kijatszania az
-k rben Kuatszaskor a Iovag ,,meglsmetll az eIotte masodlk Iapkent kuatsz, s )

! egy helyett. Egy kor utan ez a kartya visszakeriil a jatékos kezébe!

ifSARKANv f?é'

A sarkany kartyat, ha felfedik, akkor a pontozott regidok szama eggyel novekszrk '
(lasd Pontozas). llyenkor a kor végéig a sarkany emlekeztetonek helyezzik : a o
tabla mellé. A sarkanyok ,6sszeadddnak” — vagyis, ha egy korben ketJatekos_ ’
jatsza ki sarkany kartyajat akkor 1+1+1 azaz 6sszesen 3 régio kerll pontozasra
abban a kérben. A sarkany kartyat egyszer lehet kijatszani jatékosonként,
~ igy, ha a kor végére értiink, a tabla melletti egy vagy tobb sarkany kartyat :i
. helyezziik vissza a dobozba. g
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“'BOSZORKANY %

| _,__.y:f’FIa a boszorkanyt valasztja valaki, akkor az kell az els6 kartyaja legyen. Amikor
- a jatekos felfedi, az utana kovetkezo két lapjat mar nem fedi fel, hanem
i "'|sszateSZ| ezt a ket Iapot a pakluaba Azon Jatekosok akik a boszorkanyt

".;,23‘4’ UTAN ujra k|vaIasztanak és lejatszanak 3 lapot. Ha egynél tobb Jatekf |

ztja a boszorkanyt, 4gy Ok a tobbiek utan a harom Uj kartyajuk egyszert

as
?:, k fel. A boszorkany kartyat egyszer Iehet kijatszani jatekosonkent r
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| 1 @ﬁ—az dsszes Jatekos lejatszotta a kirakott IapJalt es ’felrakfa‘ a |
»_ IyaSJeIzmt pontozasra kerllt sor. Minden kdrben az a mez6 kerdl pon fozast:
Iyen a kiraly babu all. Minden egyes sarkany kartyaért egy-egy tovabbi réc inﬁ
'\:f ontozasra keriil. A régiodkat ilyenkor mindig 6ramutatd jarasa szerint a kove ’?9
i1sorrendben kérbehaladva pontozzuk: elészér Zin Kai's Deep (1), utana Wizard's Towe %
- 1(6), Savage Hills (4), King's Altar (7), Temple Ruins (3), Dark Tower (5), Dragon's Lal_. IR
svég(jl King's Castle (8). Ezek utan a kor visszakerdl Zin Kai's Deep (1) -re, és igy tovabb

3 ontos' A kiralybabu nem megy at a (3) régio és (1) régio kozti uton. !
fAPELDAUL Ebben a kérben a kiraly a Dark Tower (5) région all. Ket sarkany karty t F
jatszottak ki. Igy az (5)-6s régidn kiviil az utdna kévetkezé két régiét is pontozni kell: Two'

’ Dragon’s Lair (2), majd King's Castle (8). 5 '

’

“" A pontozashoz szamoljuk meg hogy kinek hany darab befolyasjelzdje van azon a regléﬁ‘ &
r ;,ahol a kiraly babu all. Ezek utan a pontozasban a zaszl6 seglt akinek a legtébb van az a
- legfelso pontot, utana a masodik legtobb az alatta lévot es igy tovabb. Fontos b|zonyo

_ - régiokban 3 masban 4 ember kaphat pontot — amennyi a zaszIon szerepel.

.

o 'Akl pontot kap, az a babujaval annyi pontot Iép elére a pontozdsavon. Ahhoz, hogy';'
~valaki kaphasson egy régiotért pontot, legalabb egy befolyasjelzével rendelkeznie kell
az adott régidban. ._
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A f‘b"nban a pontozottak szama fiigg attdl is, hogy hany jatékos vesz részt a jatékban:

- mindig eggyel kevesebb mezo6t ertékellink ki, mint amennyi jatékos jatszik — fliggeteldl:
6l, hogy akar a tovabbi jatékosnak is van ott befolyas jeldldje. B
ey reglo pontozasra keril, ugy minden jatékos visszaveszi onnan befolyaSJeIz -
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ha az nemes (lasd lentebb). s
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L szik. A pontozaskor Adl’l 4 befolyagelolovel rendelkezuk Pett 3,;1:, [
nek Van legtobb Adri 5 pontot kap, Peti 4-et, Laci 2-t, Timi viszont nem kap
y. 4 jatékos jatékban csak 3 helyig (4-1!) értékeliink.
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ff ‘ntetlen
- Dontetlen esetén a dontetlen szerinti Iegalaso pontot kapJa minden jatékos, ak '
gyenlo mennyiségl befolyasjelzdje van a région.
5 i
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ELDAUL Dark Tower (5) région két jatékosnak van csak jelzéje és mindkettone

Ugyanannyt (melynek zaszloja 5-4-2-1). Mivel ketten vannak, ezért mindketten a masoa ;’ '
f | hely 4 pontjat kapjak meg. NI8
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.Amennylben a dontetlen a legutolsé helyen torténik — ugy senki nem kap pon ° ; '

- kozuluk.
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PELDAUL Dark Tower (5) région harom jatékosnak van csak jelzéje és mindhdromnak
ugyanannyt (melynek zdszldja 5-4-2-1). Ha 4 jdtékos jdtszik, akkor mind 2 pontot kapnak
A '—3 hely — viszont, ha csak 3 jatekos jatszik, akkor senki nem kap montot — mivel 3 jatekos
efen csak 2 emberig pontozunk (3-1!).
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imennyiben egy jatékosnak van a legtébb jelzéje egy région pontozaskor, az egyik
b Juk nem visszaveszik a tobbivel egyltt, hanem rateszik a zaszIo alatti Jelolesre, a ‘54')

d| cimerrel felfelé: 6 lesz a nemes, aki a reg|ot |rany|tJa mig a kiraly nincs ott. '

€s az 0sszes tovabbi pontozasban egy jel6lot ér — még akkor is, ha tovabbi | jelc 016

\,_,v’-;;:v. ak le melle. Azonban, ha egy késébbi pontozasnal masik Jateko

bsé ” / O IevaItJa a sajat nemeseével a korabbi nemest és V|sszaadJ >
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tvan nemes az nem keruI Iecserelesre.
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?.' tté.régié pontozasakor a jatékos, aki nemest allit egy tovabbi bonusz pontd’f‘l ¢

ﬁ v lamint minden olyan szomszédos (az Utat kdvetve) régidért tovabbi 1-1 pontot

melyen nemese all. Ezek utan ezen nemesek szomszédjai utan is és |gy tovabb Ia

Ikotva egész addig mig meg nem szakad a lanc. Fontos, hogy két reglo van m |
masik régidhoz csatlakozik: Temple Ruins & Zin Kai's Deep. Minden mas régid c:
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LDAUL A jatékos, aki nemest allit épp a Dark Tower régioba, mivel rendelké
f nemessel Temple Ruins és Dragon’s Lair régiokban is, 3 bonusz pontot kap. ‘
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~"4) A KIRALY UTAZIK

B Ha a pontozas befejez6ddtt a kiraly az 6ramutato szerinti kovetkezo régidba utaZtk»
- vegig az Ut mentén. Ha az adott kérben egynel tobb mezot ertékeltink (sarkany karty £ "_‘
~ miatt) akkor a kirdly az utoljara pontozott régié utan sorrendben kovetkezd reglora &
n uta2|k kdzvetlen tovabb.
i zeI a kor véget er. A jatékosok az Osszes kijatszott kartyajuk — az esetleg kuatszott
" rkany és boszorkany kivetelével — visszaveszik magukhoz.

i oe ¢ 8 nyertes

,a.. bb | L t40 pontot érne el egyszeruen lepjunk tovgbb a ponto
’ ontta | e :
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melyet ‘NEM pontoztunk az utolsé korben IIyenkor nem"alh
oZunk nemeseket viszont a szokasos modon szam|tanak az értékelésben.

e —‘ "
~ PE DAUL: a jatek vege kovetkezik mert egyik jatékos elerte a 40 pontot. Az utolso k ;
= fa 1 7es és a 3as régio kertilt pontozasra — eqy sdrkdny kdrtya miatt. lgy ebben az u_ )

'f. pontozasban az 5, 2, 8, 1, 6, és 4 szamu régiot is pontozni fogjuk.

Az utolso pontozas utan, a legtobb ponttal rendelkezo Jatekos nyer. Ok szereztek

'.‘e’gtobb befolyast és kiralyi kegyet, igy jutalmuk a hatalom és dics6ség, melynél csa,
i’j}- dralyé nagyobb.

 Dontetlen esetén az nyer, akinek a legtobb nemese van — ha ez is ddntetlen ','7
' £ megosztjak a gyozelem 6romét a jatékosok!

~ "‘JATEK VARIACIO - MARADO NEMESEK
Tapasztalt jatékosoknak javasolt az alabbi jaték variacio, melyben a nemesek szerepe |
;.; okkal nagyobb, mivel a nemesek a helyikon maradnak. | L
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y .,V '}atek soran a szabalyok azonosak a fent leirtakkal, egy kivételével: a nemesek a Jate &
gelg a helyukon maradnak. Ez azt jelenti, hogy amennyiben valaki UJ szerez tébbséget l‘
"ado tt régioban, Ugy O is nemest allit — helyezziik a korongokat egymasra — és ne vegyl 4: ’
‘korabbl nemest. '2‘}
f:I.
| “n regloban minden jatékosnak csak egy nemese lehet. A régio pontozasa
ndenki nemeselt pontozni kell a szokasos modon.
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