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FRAMEWORK

Lapkaleraké jaték 1-4 jatékos részére Uwe Rosenbergtdl




A jatéRelemek

E 120 keretlapka
1 zsak

88 jelzé
(mind a 4 szinbdl 22) 1 szabalyfiizet

A jatéR elORésziiletei

Ez a fejezet a 2-4 {65 jaték el6késziileteit irja le. A szoldjaték szabalyait a szabalyflizet végén talaljatok.
Minden jatékos vdlaszt egy szint, elveszi a hozzatartozd mind a 22 jelz6t, és maga elé teszi. e
Tegyétek az 0sszes keretlapkat a zsakba.

Megjegyzés: Az els6 Framework jatékot lerévidithetitek, ha mindenki visszatesz 4-4 jelz6t a dobozba. Ez
a kevésbé tapasztalt jatékosoknak ad némi elényt.

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, és elveszi a zsakot.




A lapkak

Alapvetden legfeljebb két kiilonb6z8 informacid lathaté egy lapkan.

Keretek: 5 kiilonb6z6 keretszin van. Egy lapkan 0-3 szin lathatd.

2 szin 3 szin

nincs szin

Feladatok: Minden feladatmezd6n egy szin és egy szam lathatd. A feladatokat keretlapkak lerakasaval
lehet teljesiteni.

A szin megadja, hogy milyen szin(i keretet kell letenni.

A szdm megadja, hogy legalabb mennyi adott szinl keretnek kell fiiggélegesen és/vagy vizszintesen
szomszédosnak lennie a feladat teljesitéséhez.

A lapkakon 0-3 feladat lathaté.

nincs feladatmezo6 1 feladatmez6* 2 feladatmezé 3 feladatmez6

* Példa: Ezen feladat teljesitéséhez 3 sziirke keretnek kell szomszédosnak lennie ezzel a lapkdval.

Megjegyzés: A jatékos donti el, hogy egy adott lapkdnak mennyi és melyik feladatmezéjét teljesiti. A
feladatok barmilyen sorrendben teljesithet6k
(kivétel: {@} .!’é‘}'*. ; lasd A feladatok, a 8. oldalon).



A jatékmenet ey

Az a jatékos, aki els6ként teszi le az 6sszes A fordulét kezd6 jatékos megkapja az utolsd
jelz6jét a tabloéjan 1évé keretlapkakra, megnyeri a lapkat is, igy 6sszesen 2 lapkat kap. Ezt az utolsd
jatékot. lapkat is azonnal a tabléjahoz kell tennie. Nem

hagyhatja ki ennek a plusz lapkanak az elvételét
és a lerakasat. Nem varhatja meg az els6 lapkaja
lerakasaval, hogy kideruljon, melyik lapkat kapja
majd a fordulo végén.

Az a jatékos, akinél a zsak van, hiz adott
szamu lapkat, és képpel felfelé lerakja Gket

az asztal kozepére. Ezt nevezzik kindlatnak.
Minden forduld kezdetén a jatékban részt vevé

a jatékosok szamanal eggyel tobb lapkat kell Végiil, miutan minden lapka elfogyott a

huzni a zsakbol. Tehat 2 jatékosnal 3 lapkat, 3 kinalatbdl, a zsak keriiljon at az dramutato jarasa

jatékosnal 4 lapkat, és igy tovabb. szerint kdvetkezd jatékoshoz. Az Uj forduldhoz Uj
lapkakat kell hizni a zsakbol a kordbban leirtak

Azzal a jatékossal kezdve, akinél a zsak van, majd
az 6ramutato jarasa szerint haladva minden
jatékos végrehaijtja a korét, valaszt egy lapkat a
kinalatbdl, és azt a sajat tabldjara teszi. Minden
letett lapkanak (kivéve a jatékos kezdGlapkajat)
egy mar a jatékos tabldjan lévé lapkaval vizszin-
tesen vagy fiiggélegesen szomszédosnak kell
lennie. Lapkat nem lehet atlésan szomszédosan
kijatszani!

szerint.



FeladatoR teljesitése

A feladat akkor teljesul, ha legalabb annyi,

és olyan szin(i keret van vizszintesen és/vagy
fliggblegesen, amennyit a feladat megkivan.

A feladat lapkajan |évé keret szine mindig
beleszamit a feladat teljesitésébe, ha sziikséges
ilyen szin( keret hozza!

Amikor teljesiil egy feladat, tedd rd az egyik
jelzodet. A letakart feladatok szamértéke a
jaték hatralévé részében mar nem szamit.

Megjegyzés: A jatékszabadly példdindl a jelzét
a feladatok mellé raktuk, hogy minden jo!
Idtszddjon. A jaték sordn takarjdatok le a
teljesitett feladatokat a jelz6kkel.

Fontos: Nem csak a feladattal kézvetlendil
szomszédos keretek szamitanak. Amikor
szamoljatok a feladathoz a kereteket, akkor a
legaldabb 1 megfeleld szinl keretet abrazolo,
vizszintesen és/vagy fligg6legesen egymas
mellett [évé lapkak mindegyike szamit. A l[ancot
alkoto 6sszes ilyen lapka hozzajarul a feladat
teljesitéséhez, feltéve, hogy ezen lapkakbol
legalabb egy szomszédos a feladatlapkaval.

Ebben a példdban a kévetkezd feladatok teljesiilnek:

6 barna keret (kozépen, balrdl a 2.)
3 zold keret (k6zépen, balrdl a 3.)
3 barna keret (k6zépen, jobb szélsé)

A 8 barna keret (kézépen, balrdl a 2.) feladat nem
teljesiil, mert a jobb oldalon, fent lathaté 2 barna
keret nem kapcsolddik a feladathoz.



Néhdny fontos megjegyzés

A jatékosok a jaték alatt barmikor ellenérizhetik,
hogy teljesitettek-e feladatokat. Figyeljetek oda,

hogy minden teljesitett feladatra tegyetek jelz6t.

Mivel szines keretek lanca alakul ki, ezért néha
a tablod egyik szélére tett lapka teljesitheti

a tablod masik szélén 1évo feladatot. Ezért a
jatékosok mindig tartsak szemiiket a tabldjukon,
és folyamatosan ellenérizzék azt, mert lehet,
hogy talalnak mar teljesitett feladatokat.

A jatékosok kiprébadlhatjak a kindlatban lévé
lapkakat, hogy azok hogyan illeszkednek.

A kiprébalas utan a lapkat tegyék vissza a
kindlatba.

Azonban, ha egy jatékos dontott, és lerakott egy
lapkat, akkor azt nem teheti mar at a tabldjan
egy masik helyre. A jatékosok nem tehetnek
lapkakat masik jatékos tabldjara.

Az asztalnal il6 jatékosok hagyjanak a tabloik
kozt egy kis helyet, hogy mindig egyértelm
legyen melyik lapka, melyik tabléhoz tartozik.

A lapkak tetszés szerint forgathatdk. A lapkak
forgatasa nem befolydsolja a jatékmenetet.
Javasoljuk, hogy ugy tegyétek le a lapkat, hogy a
rajtuk Iévé szam jol olvashato legyen.




A feladatoR

Ezen feladatok mindegyikéhez legalabb adott szamu és adott szind
vizszintesen és/vagy fligg6legesen szomszédos keretnek kell lennie. A
feladatok tetsz6leges sorrendben teljesithet8k, és nem kotelezd az 6sszes
teljesitése. A feladatot a teljesitésekor jelz6vel takarjatok le.

Ehhez a feladathoz legalabb 6, az adott szinek tetsz6leges kombindciéjaban,
vizszintesen és/vagy fligg6legesen szomszédos keret sziikséges. Példaul
teljesithetd 2 sarga és 4 zold kerettel. De fontos, hogy mindkét szinnek
kozvetleniil kell kapcsolddnia a feladathoz. Ez a feladat a két megadott szin
egyikével is teljesithetd. Kés6bb, a két masik feladat is teljesithetd, ha a
szomszédos keretek szama eléri a 9-et, illetve a 12-t.

Ehhez a feladathoz 4, a megadott szinek koziil az egyik szinhez tartozo,
vizszintesen és/vagy fligg6legesen szomszédos keret szlikséges. A két szinbdl
csak az egyik szinhez tartozod keretek hasznalhaték. A két szin kombinacidja
nem megengedett.

Ennél a feladatnal az els6, nehezebb feladatot kell el6bb teljesiteni, és

csak utana lehet a masodik, konnyebb feladatot. Ez nem jelenti azt, hogy a
masodik feladathoz sziikséges szinl keretek nem keriilhetnek a lapka mellé
az elsé feladat teljesitése el6tt. De a masodik feladatra addig nem rakhatsz
jelz6t, amig az elsé feladat nem teljesuilt.



A jatéR vége

A jaték kétféleképpen érhet véget:

70 1

1. Az a jatékos, aki letette az utolso jelz6jét egy teljesitett feladatra, megnyeri a jatékot.
A jaték azonnal véget ér.

2. Amikor az utolsd lapkat is kihtztatok a zsakbdl, kezd6dik az utolsé forduld. A kinalatbdl a lapkakat a
szokasos maédon lerakjatok, és ezen utolsé forduld utan a jaték véget ér. Mindenki nézze meg még
egyszer, hogy nem hagyott-e figyelmen kiviil mar teljesitett feladatokat, és ha sziikséges, tegyen rajuk
jelz6ket. Ezutan a jatékosok szamoljak meg a megmaradt, fel nem hasznalt jelz8iket, és a kevesebb
megmaradt jelz6vel rendelkezd jatékos megnyeri a jatékot.

Holtverseny esetén a jaték dontetlennel végzddik.

Példa: A jaték az dsszes lapka kiosztdsa utdn véget ért. Ebben az esetben a
pontozds utdn 4 jelz6 maradt meg.




Sz6l6jGtéR

770 7

Tedd az 6sszes lapkat a zsakba, és vedd el az egyik szin mind a 22 jelz6jét. Tedd az attekint6kartyat a
raktar oldalaval felfelé magad elé.

A jaték alapszabalyai tovabbra is érvényesek. Teljesits 22 feladatot, hogy az dsszes jelz6 az el6tted lévo
keretlapkakra keriiljon.

Egymas utdn hazz lapkakat a zsdkbdl. Minden lapkandl dontsd el, hogy:

¢ |erakod egybdl a tablédra, vagy

¢ elraktdrozod. Ha ugy dontesz, hogy elraktarozod, akkor tedd a lapkat a raktarkartyad egyik tres
mezdjére. Egyszerre maximum 2 lapkat raktarozhatsz a kartyan. Ha nincs lires mez6, akkor nem
raktarozhatsz tébb lapkat. Egy kés6bbi kdrben lerakhatod a raktarozott lapkat ahelyett, hogy lapkat
haznal a zsakbal.

ey



Amint mind a 22 jelz6det leraktad a keretlapkakra, a jaték véget ér. Toltsd fel a tablodat a zsakbol huzott
lapkakkal agy, hogy egy 5x5 lapkabdl allo teriilet j6jjon létre. Ezeket a lapkakat a hatlapjukkal felfelé rakd le.
Ha mar eleve van el6tted egy ekkora terilet, akkor ezt a |épést hagyd ki. 1 minusz pontot kapsz az 5x5-0s
lapkaracsbdl kilégd minden egyes lerakott lapkadért. Az nem szamit, hogy van-e a lapkan jelzé.

Minél kevesebb minusz pontot kapsz, annal jobban teljesitesz. A cél az, hogy a lehetd legjobban
megkozelitsd a O-t.

Megjegyzés: Ha egy kicsit neheziteni szeretnél a jatékon, akkor csdkkentsd a raktarteriletedet 2 lapkardl 1
lapkara, vagy tedd vissza a raktarkartyat a dobozba, és jatssz raktar nélkiil.

Példa: 8 lapka I6g ki az 5x5-6s
rdcsbol. Ez 8 minusz pontot jelent.
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