
Pocket Ops Specialisták 

SNIPER - MESTERLÖVÉSZ 
A Mesterlövészt egy üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, eltávolíthatsz 1 ellenséges 
ügynököt bármelyik, a mesterlövésszel merőleges úton elérhető helyiségből. A célpont felé vezető úton 
üres helyiség vagy másik ügynök is lehet, ez nem zavarja a Mesterlövész működését. 

COURIER - FUTÁR 
A Futárt egy saját ügynököddel egy helyiségbe teheted, ha van egy azzal merőlegesen szomszédos üres 
helyiség. Ha a lehelyezés sikeres, mozgasd a kémedet abba a helyiségbe. 

MOLE - TÉGLA 
A Téglát üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, felcserélhetsz egymással 1 ellenséges és 1 
baráti ügynököt, akik a Téglával merőlegesen vagy átlósan szomszédos helyiségekben vannak. 

HACKER - HACKER 
A Hackert üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, a további köreidben amikor tippelsz, 2 
kártyával is tippelhetsz 1 helyett. Ez a képesség addig használható, amíg sikeresen meg nem hiúsítasz egy 
lehelyezést. 

GRAPPLER - SZIGONYOS 
A Szigonyost üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, felcserélheted a Szigonyost egy 
merőlegesen szomszédos szobában levő ellenséges ügynökkel. 

NINJA - NINJA 
A Ninját üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, eltávolíthatsz 1 ellenséges ügynököt egy 
merőlegesen vagy átlósan szomszédos helyiségből 

PUSHER - BUNYÓS 
A Bunyóst üres helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, átmozgathatod a Bunyóst egy merőlegesen 
szomszédos helyiségbe amiben egy bármilyen ügynök van, azt az ügynököt egy helyiséggel arrébb lökve 
ugyanabban az irányban (akár kilökve a tábláról). Ha ez az ügynök egy olyan szobába lesz lökve ahol van 
már egy ügynök, azt ugyanúgy továbblöki. Minden, a tábláról kiesett ügynököt el kell távolítani. 

ASSASIN - BÉRGYILKOS 
A Bérgyilkost egy ellenséges ügynökkel egy helyiségbe teheted. Ha sikeres a lehelyezés, távolítsd el azt az 
ügynököt. 
 


