
EGY ELLENFELED 
TÁMADÁSA UTÁN 
JÁTSZHATOD KI, 

MIELŐTT ERŐSÍTENE.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY TÁMADÁSOD BEJELEN-
TÉSE UTÁN JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY TÁMADÁSOD BEJELEN-
TÉSE UTÁN JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZHATOD KI, 
HOGY DOBTÁL A CSATÁBAN.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, 
HOGY ELLENFELED 2 

VAGY TÖBB EGYSÉGET 
VESZÍT A CSATÁBAN.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
LÉPTÉL A HÍRNÖKKEL.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
LÉPTÉL A HÍRNÖKKEL.

A KÖRÖD VÉGÉN JÁTSZD 
KI, MIELŐTT ÁTCSOPORTO-

SÍTANÁD ERŐSÍTÉSKÉNT AZ 
EGYSÉGEID.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
LÉPTÉL A HÍRNÖKKEL.

EGY TÁMADÁS KEZDETÉN 
JÁTSZD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A TÁMADÁSOD KEZDETÉN 
JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KASZÁS JÁTÉKOS KÖRE 
KEZDETÉN JÁTSZD KI, 
A TOBORZÁSA ELŐTT.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY TÁMADÁSOD BEJELEN-
TÉSE ELŐTT JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZHATOD KI, 
HOGY DOBTÁL A CSATÁBAN.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY TÁMADÁSOD BEJELEN-
TÉSE ELŐTT JÁTSZHATOD KI.

A CSATA KEZDETÉN 
JÁTSZD KI, MIELŐTT 

DOBNÁTOK A KOCKÁKKAL.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI, HA A HÍRNÖK 

NINCS A JÁTÉKTÁBLÁN.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI, HA A HÍRNÖK 

NINCS A JÁTÉKTÁBLÁN.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY SZÖVETSÉG ÉS KASZÁ-
SOK KÖZTI INVÁZIÓ KEZDETE 

ELŐTT JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY TÁMADÁSOD 
BEJELENTÉSEKOR 

JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY INVÁZIÓD 
KEZDETÉN JÁTSZD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY TÁMADÁSOD 
BEJELENTÉSEKOR 

JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY INVÁZIÓD 
KEZDETÉN JÁTSZD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY TÁMADÁSOD 
BEJELENTÉSEKOR 

JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

EGY INVÁZIÓD 
KEZDETÉN JÁTSZD KI.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY SZÖVETSÉGI JÁTÉKOS 
TÁMADÁST JELENT BE A 

CERBERUS JÁTÉKOS ELLEN.

AZELŐTT JÁTSZD KI, MIELŐTT 
MEGTÁMADOD A HÍRNÖKÖT.

AZUTÁN JÁTSZD KI, HOGY 
EGY ELLENFELED TÁMADÁST 

JELENTETT BE ELLENED.

AKKOR JÁTSZD KI, 
HA HAJÓT ÉPÍTESZ.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY INVÁZIÓD 
KEZDETÉN JÁTSZD KI.

AKKOR JÁTSZD KI, 
HA HAJÓT ÉPÍTESZ.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

EGY INVÁZIÓD 
KEZDETÉN JÁTSZD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

AZUTÁN JÁTSZHATOD KI, 
HOGY DOBTATOK 

A KOCKÁKKAL.

AZUTÁN JÁTSZHATOD KI, 
HOGY DOBTATOK 

A KOCKÁKKAL.

A KÖRÖD ELEJÉN 
JÁTSZHATOD KI.

Válassz egy bolygót.
Az ellenfeled nem mozgathat 

erre, erről, vagy át ezen a bolygón y
egységeket az erősítés során.

Ebben a körben az elpusztított p
bolygókon keresztül is támadhatsz.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Annyi hajót semmisítesz meg, 

amennyit dobtál.

Minden dobásodhoz adj 2-t 
ebben a támadásban 

(plusz a hajók bónuszai).

Ebben a körben az elpusztított p
bolygókon keresztül is támadhatsz.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Annyi hajót semmisítesz meg, 

amennyit dobtál.

+1 minden védekezőkockád 
értékéhez mindaddig, 

míg 2 védekező egységed 
el nem esik a csatában.

Két bolygón kicserélheted yg
az egységeidet egymással.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Annyi hajót semmisítesz meg, 

amennyit dobtál.

Válassz egy Szövetségi bolygót, gy
és úgy is megtámadhatod egy ggy

bolygódról, ha nem a szomszédod 
és nincs összeköttetésed sem vele.

+1 minden védekezőkockád 
értékéhez mindaddig, 

míg 2 védekező egységed 
el nem esik a csatában.

+1 minden védekezőkockád 
értékéhez mindaddig, 

míg 2 védekező egységed 
el nem esik a csatában.

Mozgasd a Háború állása sávot 
2 mezővel a Kaszások felé.

+2 minden dobott értékedhez.

Távolítsd el legfeljebb 2 támadó 
egységét. Adj 2 egységet yg
a védekező bolygódhoz.

Ellenfeled további 2 egységet gy
elveszít arról a bolygóról. g

Ha már csak két egysége van, 
akkor csak 1-et veszít.

Egy egységed kivételével minden 
egységedet szedd le a megtámadott g

bolygódról. Helyezd át őket egy y
másik bolygódra.

Távolítsd el legfeljebb 2 támadó 
egységét. Adj 2 egységet yg
a védekező bolygódhoz.

Ha a Hírnök a CITADEL COUNCIL SYS-
TEM vagy EARTH CENTRAL SYSTEM gy

régióban tartózkodik, elpusztíthatod 
a bolygót, az egységekkel együtt.

Egy egységed kivételével minden 
egységedet szedd le a megtámadott g

bolygódról. Helyezd át őket egy y
másik bolygódra.

Az ellenfeled addig nem támadhat g
meg, míg egy másik ellenfelétől 

meg nem hódít egy bolygót.

Ha a Hírnök a TERMINUS SYSTEMS 
vagy ATTICAN TRAVERSE régióban y
tartózkodik, elpusztíthatod a boly-

gót, amin áll, az egységekkel együtt.

Az erősítés során az ellenfél bolygó-
in és az elpusztított bolygókon ke-
resztül is mozgathatsz egységeket.

Az ellenfeled addig nem támadhat g
meg, míg egy másik ellenfelétől 

meg nem hódít egy bolygót.

Ha a Hírnök a HUMAN COLONIAL 
SYSTEM vagy PERSEUS VEIL régióban gy
tartózkodik, elpusztíthatod a boly-

gót, amin áll, az egységekkel együtt.

Ez a kártya 3 Cruisernek felel meg g
a teljes invázió alatt, a többi hajó 

bónuszod mellett.

Válassz egy ellenfelet. Az az ellenfe-
led ebben a körben minden csatája 

során 1-et mindig levon a legna-g
gyobb értékű dobása eredményéből.

Dobj el 1 véletlenszerűen 
választott kártyát egy Szövetségi y gy
játékos kezéből, majd húzz egy 

lapot a paklidból.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő 

számú egységet arra a gy g
megtámadott bolygódra.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő 

számú egységet arra a 
megtámadott bolygódra.

+1 minden kockád eredményéhez yy
(plusz a hajók bónuszai).

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő 

számú egységet arra a gy g
megtámadott bolygódra.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő j

számú egységet bármely Cerberus g
jelű bolygódra.

Dobj el 2 véletlenszerűen j
választott kártyát egy y

Szövetségi játékos kezéből.

A játékos a régió bónuszainak csak g
a felét kapja meg, felfelé kerekítve.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő j

számú egységet bármely Cerberus g
jelű bolygódra.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő j gy

számú egységet arra a bolygódra, 
amelyikről támadsz.

Állítsd az összes dobásod 
értékét a maximumra.

Dobj el 1 véletlenszerűen 
választott kártyát minden 

ellenfeled kezéből.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő j gy

számú egységet arra a bolygódra, 
amelyikről támadsz.

Minden támadó egység 
megsemmisül (maximum 3).

Dobj el 1 véletlenszerűen 
választott kártyát minden 

ellenfeled kezéből.

Dobj egy hatoldalú kockával. 
Adj a dobott értékkel egyenlő 

számú egységet arra a gy g
megtámadott bolygódra.

Mozgasd a Háború állása sávot 
2 mezővel a Szövetség felé.

Dobj el 1 véletlenszerűen 
választott kártyát minden 

ellenfeled kezéből.

Tedd fel a Hírnököt 
bármelyik bolygódra.

Az ellenfél ebben az invázióban 
nem használhatja a hajóit.

Azonnal leállítja az inváziót, 
és ebben a körben nem is lehet 

megtámadni azt a bolygót.

Tedd fel a Hírnököt 
bármelyik bolygódra.

Jelölj ki egy Kaszás bolygót. Egy ki-gj
vételével az összes egységet át kell g
helyezni egy szomszédos bolygóra. 
Ha nincs szomszédos Kaszás boly-
gó, az egységek megsemmisülnek.

Az első 6 meghalt egység g
után felhelyezhetsz 6 egységet 

bármely bolygódra.

Az ellenfeled nem vonulhat vissza 
a támadásból mindaddig, míg el 
nem foglalja a bolygódat, vagy 

nem tud többet támadni.

Dobj el 2 véletlenszerűen j
választott kártyát bármely 

ellenfeled kezéből.

Jelölj ki egy Kaszás bolygót. Egy ki-gj
vételével az összes egységet át kell g
helyezni egy szomszédos bolygóra. 
Ha nincs szomszédos Kaszás boly-
gó, az egységek megsemmisülnek.

Az ellenfeled nem vonulhat vissza 
a támadásból mindaddig, míg el 
nem foglalja a bolygódat, vagy 

nem tud többet támadni.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Szövetség felé, 
plusz ebben az invázióban 

+1 minden dobásodhoz.

Egy egységed kivételével minden gy g
egységedet szedd le a megtámadott g

bolygódról. Helyezd át őket egy y
másik bolygódra.

Két hatoldalú kockádat kicserél-
heted két nyolcoldalúra az invázió y
végéig. A hajókra nem vonatkozik, j
azok után továbbra is jár a bónusz.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Kaszások felé.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Szövetség felé, 
plusz ebben az invázióban 

+1 minden dobásodhoz.

Egy egységed kivételével minden gy g
egységedet szedd le a megtámadott g

bolygódról. Helyezd át őket egy y
másik bolygódra.

Két hatoldalú kockádat kicserél-
heted két nyolcoldalúra az invázió y
végéig. A hajókra nem vonatkozik, j
azok után továbbra is jár a bónusz.

2 Kaszás jelölőt áthelyezhetsz j
másik bolygódra.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Szövetség felé, 
plusz ebben az invázióban 

+1 minden dobásodhoz.

Egy egységed kivételével minden gy g
egységedet szedd le a megtámadott g

bolygódról. Helyezd át őket egy y
másik bolygódra.

Két hatoldalú kockádat kicserél-
heted két nyolcoldalúra az invázió y
végéig. A hajókra nem vonatkozik, j
azok után továbbra is jár a bónusz.

A csatában részt vevő mindkét boly-
góról távolítsatok el 2 egységet. Ha gy
kevesebb mint három egység van a 
bolygókon, csak 1-et vegyetek le.

+3 minden, a Hírnök elleni 
kockadobásodhoz.

Két bolygódon cseréld 
fel az egységeidet.

Egy Carrier helyett kapsz 2 Cruisert. y p
Ezután még vásárolhatsz hajót, 

ha szeretnél.

Mozgasd a Háború állása sávot g
1 mezővel a Szövetség felé, plusz g p
megnézhetsz egy Kaszás előörs g
jelölőt a játéktáblán. A csapat-
társadnak meg is mutathatod.

Két hatoldalú kockádat kicserél-
heted két nyolcoldalúra az invázió y
végéig. A hajókra nem vonatkozik, j
azok után továbbra is jár a bónusz.

Egy Carrier helyett kapsz 2 Cruisert. y p
Ezután még vásárolhatsz hajót, 

ha szeretnél.

Mozgasd a Háború állása sávot g
1 mezővel a Szövetség felé, plusz g p
megnézhetsz egy Kaszás előörs g
jelölőt a játéktáblán. A csapat-
társadnak meg is mutathatod.

Két hatoldalú kockádat kicserél-
heted két nyolcoldalúra az invázió y
végéig. A hajókra nem vonatkozik, j
azok után továbbra is jár a bónusz.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Kaszások felé.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Kaszások felé.

Mozgasd a Háború állása sávot 
1 mezővel a Kaszások felé. Dobd újra bármennyi kockádat. Dobd újra bármennyi kockádat. Mozgasd a Háború állása sávot 

2 mezővel a Szövetség felé.
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SZÜSZÜSSZÜSZÜ ÉKSÉKSÉ ÁÁGÁLLAPOTOT
VezeVezeVezeVezez téstés

EgyEgyEgyEEgyEgyEEEg szszszzakéakékéakékkkékkéak rtetrtetrtet llemlemlemem prprprp óbaóbóbaóbóbaóbóbóbaóbóbb  
ereereeree dmédmédményényéy nekneknek ösösö szeszeszesítsíí éseésese 
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