PARKS celebrates America’s national parks and features art from the
Fifty-Nine Parks Print Series. Players take on the role of two hikers who
will trek trails to see sites, observe wildlife, take photos, and visit national

‘Watch how to play at
PARKSGAME.COM

parks over the course of the game.

3W'WW@<PCWW @KEYMASTERGAMES x @FIFTYNINEPARKS




Jaték Alkatrészek

1 Jatéktabla 10 Tarazoé (2DB Jatékosonként )
2 Eréforrasgytjtd 5 Tabortliz (1 DB Jatékosonként )
48 Park kartya (TAROT . 70 X 120 MM) 1 Fényképezbgép

P 10 évszak kartya (SMALL .« 50 X 75 MM ) 1 Els6 jatékos jel6lo

B 12 Ev kirtya (50 x 75 MM) 15 Erdé eréforras

I 36 Felszerelés kartyak (50 x 75 MM) ‘ 15 Hegy er6forras

pm 15 Kantin/étkezde kartyak (50x 75 Mm) 30 Napsiités er6forras

P 9 Esemény kartya (SoLO MODE) (50X 75 MM) 10 30 Viz er6forras
Utvonal helyszin M 12 Ebvilag eréforrds
1 Kezd§ utvonal helyszin és 1 Utvonal vége 28 Fénykép ( 1PONTOT ER)

Attekintés és cél
A jatékosok két tirazo szerepét veszik at és kiibnbo6z6 kirandulasokat tesznek
az Ev négy évszakdban. A turdk egyenként a 4 évszakot jelképezik, és az
évszakok mulasat, az utazasok fokozatosan valtoznak és nének. Koronként, a
jatékosok elkiildik a turazoikat egy-egy ttra. Az utazas alatt a tirazok
gyonyoru tajakat fognak latni és mikor megérkeznek, végre kell hajtaniuk egy
cselekvést. Amikor a kirandul6 eléri az Gt végét, elkoltheti a megszerzett
jelképeit, hogy meglatogathasson egy Parkot ami pontokat ér.
A célod, hogy elérd a legtobb pontot a meglatogatott parkjaiddal,
fényképeiddel és személyes bonuszaiddal az Ev végén.

Y, Tabla és Eréforrasok « Helyezziik a tablat kozépre. Helyezziik az eréforras
Elokeszites

tarolokat a tabla két oldalara, hogy mindenki konnyedén elérje a jaték alatt.
A térolokban taldlhatoak az eréforrasok és fényképek.

Park kartyak « Keverjitk meg az 6sszes park kartyat és
képpel lefelé képezziink egy paklit. 3-at forditsunk
fel és rakjuk a kijelolt helyiikre a tablan. A parkok
paklijat pedig helyezziilel a tabla jobb felsé kijelolt

részén.

Felszerelés kartyak « Keverjiik meg a felszerelés
kartyakat és képezziik bel6le egy paklit. Forditsunk fel
3-at és rakjuk az iires felszerelés helykre a tablan. A
paklit pedig rakjuk a felszerelés pakli kijel6lt helyre.



Elokészités folytatasa

KANTINOK - Keverjitk meg a kantin kartydkat. Osszunk minden
jatékosnak egyet képpel felfele. Ez az 6 kezd6 kantinjuk. A maradékbdl
képezziink paklit és helyezziik a kijelolt helyre.

EV - Keverjiikk meg az év kértydkat és készitstink paklit. Osszunk kett6t
minden jatékosnak. A jatékosok valaszthatnak a kettd koziil egyet, ez lesz az 6
titkos kiildetésiik a jatékban (plusz pontért). A kartyan kijelolt kiildetések
teljesitése a jaték végén plusz pontot ér. Maradjon rejtve a lap. A maradék
kartyakat rakjuk vissza a dobozba.

EVSZAKOK - Keverjitk meg az Evszakok paklit. Rakjuk a kijel6lt helyre a
paklit és forditsuk fel a legfelsd lapot, ez lesz az els6 évszak.

Utvonal elékészitése » Kezdésként helyezziik le a tabla bal Helyezziik a megmaradt Specidlis helyszineket leforditva
oldaldra a Kezdé utvonal helyszint (Trailhead). Kiilonitsitk ~ balra a kezdShelyszint6l. Keverjiik meg az Gtvonal paklit
el az 5 alap helyszin kartyat (Forest, Mountain, Valley, (Alap helyszinek+1 db Spec. helyszin) és egyesével
Ocean, Vista) a 4 Specialis helyszin csempét6l. (Ezeknek a felforditva illessziik egymashoz a Kezd§ helyszint6l
helyszineknek a jobb als6 sarkaban csillagot taldlunk). Ha kezdve az utvonal lapokat, igy alakitjuk ki az Elsé Evszak
4-5 jatékossal jatszunk, adjuk a vizesés kartydkat az alap Utvonalét. (Gyézédjiink meg rola, hogy a befejez6

helyszinekhez.(egyébként tegyiik vissza a dobozba). Majd helyszin ne a SOLO oldalaval szerepeljen. )
adjunk 1 specidlis helyszint az alapokhoz és keverjiitk meg.
Alakitsuk ki egy utvonal paklit a csempékbdl.

Jatékosok Szinei « Minden jatékos valasszon szint és helyezze mindkét turazéjat a
Kezd6 helyszinre. Kapjon minden jatékos a szinének megfelel6 tabortiz jelolot a
tiz oldalaval felfelé. Helyezze maga elé jol lathatoan. A kezdd jatékos jelolét kapja
a legutoljara természetben turdzd jatékos. A fényképezét pedig aa kezdé jatékos
jobbjan il6 kapja. A nem hasznalt alkatrészeket tegyiik vissza a dobozba.



Kezdé6 Evszak

Az év 4 évszakja képezi a jaték 4 forduldjat. Az évszakok
megvaltoztatjak a jatékot minden forduléban, és a szezon
akkor ér véget, amikor az Osszes turazo eléri az Gtvonal
végét. El6szor nézd meg, hogy a szezon hogyan fogja
befolyasolni a fordul6 jatékmenetét, és hogy annak hatasa
utan sziikség van-e barmilyen azonnali médositasra.

Nézd az évszakkartya o Idéjards mintajat ami a kartya
jobb alsé sarkaban talalhaté. A mdsodik Helyszin
kartyatol kezdve el kell helyezni az idGjdrds mintdzatot
az évszak kdrtydnak megfelelen 1igy, hogy minden
helyszinre 1 szimbolum keriiljon. A mintdzatot ismételni
kell a befejezé helyszinig. Készen dllsz a kezdésre!

O Példa az Idojaras mintara .

A minta a 2. Helyszint8l kezdddik és ismétlédik a befejez6 hehlyszinig.

Kezdohelyszin * 1. helyszin + 2. helyszin

Lépések menete

Az els6 természetjaré a jelolovel rendelkezd jatékos, O kezdi az évszak elsé

.....

Megjegyzés: A Trailhead (Kezdbhelyszin) nem az ELSO helyszin.

azt az Osszeallitott kirdndulds egyik helyszinén. Barhova helyezheti a
tarazojat a kiindulastdl jobbra. (A természetjaro a jelenlegi mez6jétol
csak jobbra haladhat! Tdbor felszerelés feliilirhatja, helyben maradhat.)
Amikor a természetjaré megérkezik az 4j helyszinre, a jatékos kotelez6en
elvégzi az adott helyszin akcidit. A muvelet elvégzése utan a kovetkezd
jatékos az 6ramutato jarasaval megegyezden fog kovetkezni. A korok
addig folytatodnak, amig az évszak be nem fejezddik.
Ha egy masik természetjard - akar a sajatja is - mar elfoglal egy helyszint,
akkor csak akkor lehet meglatogatni azt, ha hasznalja az érkez6 jatékos a
tabortizét.
Ha egy turazo els6ként érkezik egy helyszinre (még megtalalhaté az
id6jaras mintazatbdl felkeriilt plusz er6forras), akkor megszerzi a bonusz
eréforrast és végrehajtja a helyszin akciojat.

d\/legjegyzés: Minden esetben végre kell tudni hajtani a helyszin akcidjdt!

A zold jatékos tigy dont, hogy az élévildgot
tartalmazo helyszinre 1ép, majd elvégzi a
felrajzolt akciét.



Alap helyszinek

ERDO A Vegytink egy erd6 eréforrast a készletiinkbe.
HEGY ‘ Vegytink egy hegy eréforrast a készletiinkbe.
VOLGY Vegyiink kett6 napsugar eréforrast a készletiinkbe.
OCEAN ‘ ‘ Vegytink kettd viz er6forrast a készletiinkbe.
KILATAS Huzzunk egy kantin ("kulacs") kartyat/ VAGY valtsunk be 2 eréforrast hogy
készitsiink 1 fotdt és megszerezziik a fényképezdgépet.
ViZESES(4+) ‘ Kapunk 1 napsugas és 1 viz er6forrast (Csak 4+ jatékosszam estén)

Specialis helyszinek
ELOVILAG M Valtsunk 1 barmilyen eréforrast 1 él6vilag eréforrasra.

AT Valtsunk 2 barmilyen eréforrast 2 barmilyenre (Kivétel Elévilagra)

syy Foglaljunk le vagy Latogassunk meg egy Parkot VAGY Vidsaroljunk felszerelést.
KILATO  PARKS -~ prpy

ACTION

HETSTE IC ° P\% Koéltstink 1 Viz eréforrast, hogy lemasoljunk egy masik helyszin akciojat, amelyen

all egy tirazd. Megjegyzés: Befejezd helyszin nem lehet.

IKON MAGYARAZAT

Elévilag » 12 kiilonb6z6 méretd és alakd van, de egyenértékiek.
ﬁ‘ * Eréforrasokat (1-1) helyettesithetnek PARK latogatasnal és Fénykép
készitésekor. Nem hasznalhatoak Kantin feltoltésére és Felszerelés

vasarlasara.
Eréforras kovetelmény (Mennyi eréforras kell a kivaltashoz)
n A barna négyzet barmilyen eré6forrast jelolhet, a Iényeg a mennyiségen van.

Eréforras jel5lé LIMIT -« A jatékosoknal 12 eréforrds lehet maximum. Ha a
LIMIT OF 12 kor végén tobb vaan mint 12, akkor el kell dobni a "folosleget”.




Az AKCIOK részletezve

KANTINOK - Amikor megszerzel egy Kantin kartyét helyezd
magad elé az iires ikonnal felfelé. A Kantin feltolthetd @ vizzel
a fordulédban, hogy végrehajtsd az akcidjat. Viz @ eréforrast
helyezz a kartyara az er6forrasaid koziil, hogy hasznalhasd a Kantin
akciojat. Megjegyzés: Nem tolthetd fel kordbban szerzett @) vizzel a
Kantinod. (Csak a frissen szerzett viz eréforrdssal aktivilhatod.)

Barmennyi kantinod lehet és barmennyit felhasznalhatsz, ha tobb viz
erOforrast is szereztél a korben. 1X toltheted fel vizzel ‘ "kulacsod".
A kantinod vizzel @ feltoltve marad az évszak végéig és tobbet

nem hasznalhatod mér ebben az évaszakban.

Fényképek és a Fényképezdgép Fénykép  készitéséhez tegyél vissza
2 db tetszdleges eréforrast a készletbe, ha a KILATAS helyszinen a
fényképezést valasztod. A fényképek 1 pontot érnek. (fénykép jelol8k)
Miutan fényképeztél a kilatas helyszinen, megkapod a
Fényképezogépet is.

A Fényképezbégép elonyt jelent. Amikor fényképezésre keriil a sor és
nalad van a gép, akkor 1 eréforrassal kevesebbet kell koltened, hogy

Bizonyos Ev kdrtydk fényképezhess. (2 helyett 1 eréforrds) Az Evszak végén készitett kép is
teljesitéséhez  szdmos 1 er6forrassal olcsobb. Egyes Felszerelés kartyak tobb fotozasi
fénykép sziikséges. lehet6éséget kinalnak a jatékosok szamara a Kilatopontokon kiviil, am

nem adjak oda a fényképezogépet.

Tabortiizek * El6fordulhat, hogy egy turdzé mar
azon a helyszinen van amit meg szeretnél
latogatni. Ha egy masik természetjaré altal elfoglalt
helyet szeretnél meglatogatni - beleértve a
sajatodat is -, akkor hasznald a tabortiized, oly
modon, hogy a kioltott oldalra forditod. Ha a
tabortiiz elaludt, akkor nem latogathatod meg a

masik természetjaro altal elfoglalt helyet - ideértve A rézsaszin jatékos meg akarja ldtogatni a Vélgyet, de a zold
a sajatodat is. A jatékos tabortiize akkor lobban természetjdré mdr ott van. Tehdt a rézsaszin jatékos 1igy
Ujra, amikor az egyik tarazod eléri a Befejezé dont, hogy a tabortiizét haszndlja a helyszin megosztdsdhoz
helyszint. és az akcio végrehajtdsihoz.



Egy utazas vége

Az utazas végén a tirazo "0sszegezheti” az utazasat. Amikor egy turazé

megérkezik ide, azonnal Gjjaéleszti a tabortiizét. Majd valaszt egyet a szabad

lehetdségekbdl. Mindig jobbrol az els6 szabad helyre kell helyezni a tarazot.
Lehetdségek:

Felszerelés vasarlasa * A felszerelés kiegésziti az utazast - extra elényoket

Park lefoglalasa « A Park lefoglalasahoz valassz egyet a 3 felfedett park koziil, vagy
1-et a pakli tetejérdl. A lefoglalt parkot felfedve és vizszintesen forgatva helyezd
magad elé. Tarold elkiilonitve. A tablan az iires helyeket azonnal pétolni kell. A
késébbiekben ha a Park meglatogatasat valasztod, akkor a valaszthatsz, hogy a
tablan szerepl 3 Park, vagy az el6tted taldlhato lefoglalt Parkok koziil valtasz ki
egyet.

Az elsé jatékos aki ide 1ép, megkapja a Kezd6 turazoé jelvényt. A kovetkezd
jatékosok akik ide lépnek, 6k mar csak a park foglalasat hasznélhatjak, a kittiz6t
nem kaphatjak meg. A Kitiiz61 PONTOT ér a jaték legvégén.

biztositva a Helyszineken, vagy megkdnnyiti bizonyos parkok latogatasat.
Felszerelés kartyak vasarlasahoz helyezd a természetjarot a Felszerelés Vasarlasa
teriiletre. Valassz egyet a 3 felszereléskartya koziil és fizesd ki annak napsugar
kiiltségét. Az Osszes Felszerelés kartya folyamatos képességekkel rendelkezik, és
néhanyuknak van egy tovabbi INSTANT muivelete, amelyet aktivalas utan
azonnal egyszer aktivalnak. helyezd magad elé a megvasarolt felszereléseket és

hasznald ki a folyamatos elényeiket.

3 Jatékos vagy kevesebb esetén, az elsé aki a felszerelés megvasarlasa mezore 1ép
az az 1 napsuggar kedvezmény mezdre 1ép és annyival kevesebbért vasarolhat. Minden felszerelésnek van folyamatos
4+ jatékos esetén az elso két jatékos élhet a kedvezményes vasarlassal. képessége és egy instant¥ akcidja is,

amelyet azonnal aktivdl is. Ennél a
felszerelésnél kapsz egy kantin kdrtydt
is amikor megveszed.

PARK MEGLATOGATASA - Barmennyi tarazo léphet erre a helyszinre. A Park
meglatogatasahoz vélassz a tablan 1évé harom elérhetd park koziil vagy a
fenntartott parkok koziil egyet, és fizesd be a megfelel6 erdforras jelzéket a
kivaltashoz. A meglatogatott Parkok pontot érnek a jaték legvégén. Az iires
helyeket a tablan, mindig pétolni kell.



AZ EVSZAK VEGE
Azok a jatékosok akik mindkét turazoval elérik a befejez6 helyszint, nem A %

lépnek tobbet az adott évszakban. Amikor mar csak 1 Ttrazé (utolsé) maradt o

az uton, akkor muszéj a befejez6 helyszinre mozognia és elvégezni egyet az ott UTOLSO Tu’razo'all I?alyan

talalhato akciok koziil. Ekkor még a Fényképezdvel rendelkezé jatékos "Ha,csak egy termeszet) aro e rad az

készithet 1 képet. Ez a 1épés jelzi az évszak végét. Uj Evszak inditdsdnak dsvényen, akkor az utolso jitékosnak
muszdj az befejezd helyszinre mozognia

1épései:
« Uritsdkia kantinokat és a viz @ eréforrasokat helyezd és ott kell vilasztania egy akciot.
vissza a készletbe. Hasznalja ezt stratégiailag, hogy
*  Helyezd vissza a tirazdkat a kezdShelyre. korldtozza egy masik jatékos idejét a

*  Vegyiik fel a helyszineket (kivétel a kezd6t és a végsot), és adjunk nyomvonalakon.

hozz4 egyet a Specidlis helyszinek kozil. Keverd 6ssze ket és
készitsiink egy 4j utvonalat az Gj Evszaknak. Az ut 1 helyszinnel
hosszabb lesz minden Evszakkal.

TURATIPP
A tabortuzeket érdemes okosan

felhasznalni, fel lehet hasznalni tobb
» Helyezze az el6z6 évszak kartyat az évszak pakli aljara, és a pakli SN e B e o

tetejérdl fedjen fel egy 4j évszakot. A korabbiakhoz hasonléan
alkalmazza az id6jarasi mintat az Gtvonalra

id6 eltoltésére vagy foglalt helyek
meglatogatdsara is.

* A jatékos akinél a jelvény van, O kezdi az 4j Evszakot.

JATEK VEGE

Amikor a negyedik szezon befejezédik a fotdzas lehetGségével, a
jaték véget ért. Minden jatékos feltarja az év kartyait, majd
pontokat szerez a parkjaibol, fot6ibdl és személyes bonuszaibol. A
jelvény is ad 1 pontot.

Az ajatékos, aki a legtobb pontot szerzett az a Parkok gy6ztese! Ha
dontetlen, akkor a gyézelem annak a jatékosnak jér, aki a legtobb
parkot meglatogatta. Ha tovabbra is dontetlen, akkor a nyeremény
megoszlik.

PARKOK + EV RESZLETEK EV « Az év karty4k tovabbi 2 vagy 3 pontot adhatnak a

jatékosnak attdl fiiggden, hogy a jatékos milyen jol
teljesitette a céljait.

Egy példa: Latogasson meg 6 PARKOT .

2 Pontot ér, ha 6 Park kartyan szerepel a fa szimbdélum.
Egyéb célok lehetnek pl.: minél tobb fénykép gytijtés, vagy
adott szimbolumbdl bizonyos mennyiség Osszegytijtése.



COMMON QUESTIONS

CAN | VISIT A SITE WITHOUT TAKING ITS AC-
TION? No. To visit a Site, you must be able to take its
action. For example, if you don’t have two tokens to
exchange, then you cannot visit the Lodge.

CAN | USE WEATHER TOWARDS A TRAIL SITE’S
ACTION? Yes. Weather tokens on a Site are collected
immediately, so they can be used towards the Trail
Site’s action, such as the River or Lodge.

WHAT HAPPENS IF WE RUN OUT OF TOKENS? If
there is no longer a type of token in the supply, then
the Site the token is linked to cannot be visited as its
action cannot be taken. Once those tokens are re-
turned to the supply, the Site becomes available again.

WHEN CAN | FILL A CANTEEN? Canteens can be
filled from ) collected on a turn. You cannot use

you have previously collected to fill any Canteens. You
may use any () gained that turn to fill a Canteen and
in any order you prefer. For example, if you gain

from the Weather Pattern on the Vista, you may use it
to fill the Canteen you just gained.

HOW DOES THE LODGE WORK? Atthe Lodge, you
turn in any two tokens to gain any other two—exclud-
ing Wildlife. Neither of the tokens you gain can match
the ones you turned in. You may even gain two of the
same type of token, as long as the ones you turned in
do not match it.

DOES THE LODGE COUNT TOWARD SEASON
EFFECTS? Yes. For example, if you visit the Lodge
during the Season of Snow and you turn in A

to gain ‘ ‘ there, then you will trigger Season of
Snow’s effect and gain one additional

DO ACTIONS ON CANTEENS COUNT TOWARD
SEASON EFFECTS? Yes.

CAN USING THE RIVER ACTIVATE GEAR THAT
SPECIFIES A SITE? No. The River allows you to
copy the action of another Site, but it doesn’t count as
visiting that Site directly. However, tokens gained by
visiting the River still benefit from Season Effects.

CAN MULTIPLE GEAR CARDS LIKE MAPS, COM-
PASSES, AND JOURNALS BE USED TOGETHER?
Yes, each of these cards has an ongoing ability that
discounts visiting a Park by one or two tokens. The
effects are cumulative—meaning, several can affect
the cost of a single Park card. A token type on a Park
can never be reduced below zero.

HOW DO SUNSCREEN OR RAIN GEAR WORK?
These cards allow you to visit a Park using a different
type of token in place of another. When visiting a Park
this ability applies to the token symbols shown on the
Park card (and not to the discounts from other Gear).

HOW DOES FILLING A CANTEEN FOR FREE
WORK WITH THE WATER BOTTLE? When you visit
the Site mentioned, you may take a () from the supply
for free and place it into a Canteen to activate it.

HOW DOES SEASON OF RAIN AND SPLENDOR
WORK? One ()or —depending on the Season—is
added on top of each of the three available Park cards
at the start of the Season. When a player Visits or Re-
serves a Park with a token on top, the player also gains
the token. The token may even be used immediately
toward the Park or in a Canteen. Do not add more

or = onthe Parks that come out later in Season.
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PARKS ILLUSTRATED
ARCHES (WINTER)

GLACIER BAY

BIG BEND « YELLOWSTONE
OLYMPIC « WRANGELL-ST. ELIAS
DRY TORTUGAS

ARCHES (SUMMER) « MAMMOTH CAVE
CHANNEL ISLANDS

GRAND CANYON (BOTH)

ISLE ROYALE

CARLSBAD CAVERNS

NORTH CASCADES

GATES OF THE ARCTIC
AMERICAN SAMOA

BRYCE CANYON - CAPITOL REEF » MESA VERDE
ROCKY MOUNTAIN

BLACK CANYON

JOSHUA TREE

BADLANDS
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HALEAKALA

CONGAREE « LASSEN VOLCANIC
BISCAYNE

GATEWAY ARCH

SAGUARO

CUYAHOGA VALLEY

VIRGIN ISLANDS

KINGS CANYON

GUADALUPE MOUNTAINS
ACADIA

MOUNT RAINIER « SEQUOIA
GREAT BASIN

GREAT SMOKY MOUNTAINS
EVERGLADES

YOSEMITE (FOREST)

GREAT SAND DUNES

KENAI FJORDS
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ADDITIONAL ILLLUSTRATIONS & MEEPLE DESIGN - Kyle Key and Mattox Shuler

KEYM ASTER G AM ESTM Keymaster Games publishes board games with captivating experiences and elegant designs. Check

out more of our games at KEYMASTERGAMES.COM

The Fifty-Nine Parks Print Series is a celebration of our National Parks. The strength of the se-

g W —ﬂmp a/ZAA/ ries comes from an eclectic mix of artists and the unique beauty of each park. See their prints at

59PARKS.NET or follow along on instagram @FIFTYNINEPARKS

g a | | | e t 'ayz Many thanks to Noah Adelman at Game Trayz ™ for creating the resource and base trayz in Parks.

GAMETRAYZ.COM

control your chaos

After punching out the square chipboard sheets, place the leftover sheets below the base game tray in
TRAY TIP punehine d P P sametray

the bottom of the box to fill out vertical space.

SOLO JATEK SZABALYAI Attekintés ¢ A solo kalandban az utazds sordn veled utazik a Ranger. aki
figyel a biztonsagra az utazas sordn. Elvezd a turat, de ne id6zz tul sokat, mert

Események indulnak, amikor a Rangerek elegendé eréforrast gyiijtenek az

ELOKESZULETEK A SOLO id6jarasbol. A cél ugyanaz marad - minél tobb pontot gytjts a meglatogatott
JATEKHOZ AZ ALABBI Parkokért, az egyéni Evkdrtydkért, Fotokért és a jelvényért.
VALTOZTATASOKKAL

o Miutdn 6sszekevered a felszerelés kartyakat, helyezd a helyiikre az asztalra UL WAL IO

és NE fordits fel semmilyen felszerelés kartyat.
o A befejezé helyszint SOLO moéddal felfelé helyezd el.

o Miutan kivalasztottad a természetjaro és a tabortliz szinét, valassz a
Ranger-nek. A Ranger-nek nincs sziiksége a taborttizre. Helyezd a
tarazokat és a Rangereket a kezdéshez.

o Helyezd Ranger Jelz6t az Esemény paklibdl a jatéktér
mellé. Keverd 6ssze az esemény paklit és helyezd a

al

Ranger "kovetd" mellé.
o Fedd fel a fels6 kartyat, igy a szinsor jol lathato.
o Ezaz aktualis Esemény kartya.
o A fényképezdgép és a jelvény is nalad lesz kezdésként.

o Készvagy a kezdéshez!

KEVESEBB MINT 20 PONT -
Hatdrozottan meneteltél, de elmulasztottal
néhany nagyszer( helyet! Fogj meg egy
térképet, és térj vissza legkozelebb is!

20-24 - Hétkoznapi turazova és lelkes
rajongo6va valtal. Még néhany beszélgetés
sziikséges a helyi hegymaszo bolt eladdjaval és
tapasztaltabba valsz.

25-29 . Tapasztalt tarazé vagy. Sokat tettél a
Parkokért. A Rangerek koszonetet mondanak!

30+ - Az tton eltoltott id6 alatt felejthetetlen
élményekkel lettél gazdagabb. Eletre sz616 és

maradando feljegyzéseket készitettél!
Gratulalunk!
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SOLO JATEKMENET

KOROK MENETE - Felvéltva léptek a Ranggerrel. Valassz egy trazot, 1épj egy mezére és végezd ez a helyszin

akci6jat a megszokottak szerint.

A Ranger korében fordits fel 1 Felszerelés kartyat és helyezd az 1 Napsiitéses felsz. helyre. (bal oldali) A kozéps6 hely 2
napsugarba kertl, a 3. hely 3 napsugarba. Utanaa mozgasd a Rangert annyi mezG6vel, amennyi eréforrasba a felszerelés
keriilt. Amikor a Rangerrel 1ép, ezeket a szabalyokat kovesd:

o  Haa Turaz6 mindkét Ranger el6tt jar, mozgasd az eldljaré Rangert—a legtavolabb az 6svényen.

o Ha egy Ranger el6bb vagy ugyanott jar, mint az eldljar¢ tirdzo, mozogj a Hats Rangerrel—a legtavolabb a
befejezd helyszint6l.

o A Rangers egy olyan helyre érkezhet, amelyen mar egy Ranger van, de érkezhet tirazohoz is, ha igy lenne, nem
zavarjak és atugornak a kovetkez6 helyre.

o Tehaszndlhatod a tdbortiized, hogy megossz egy helyet a turazoddal, vagy Rangerrel.
Események * Amikor a ranger egy olyan helyszinre érkezik, amint id6jaras er6forrds
van, begytijti azt és a Ranger "Kovetore" helyezi. Ha 3 egyforma szimbélum kijon a két
sor koziil valamelyikben, akkor bekapcsol az esemény kartya.

Végre kell hajtaani a kartyan talalhaté miiveletet.
Utdna a pakli aljéra kell rakni a kartyat és fel kell fedni egy Gjat. A 3 er6forrasjelz6t
vissza kell rakni a készletbe. A Renger Tracker-en taldlhaté tobbi jelz6 megmarad.

" Ranger Lépés példa:
Esemény megjegyzés: A mozgdsban lévé Ranger az Aktiv Ranger. Ha egy esemény A tiirdzéd van legeldl az vitvonalon.
mozgatja a tirdzot 1 helyszinre, az rd nem vonatkozik. Az dra a felforditott felszerelésnek

Felcsapod a kdrtydt a kiizéps felszerelés
helyre. 2 mezét kell lépnie a Rangernek, a
tirdzora érkezne, de 6t nem zavarija, ezért 1-

Solo Utazas Vége * Turdzdinak ugyanaz a harom lehetdsége van az utolsd
helyszinnél: Foglaljon parkot, Vésaroljon felszerelést (kedvezmény nélkiil) vagy
Latogasson el egy parkba. A tabort(iz minden egyes alkalommal megujul. el tovébb 1ép. Begyiijti az iddjdrds ersforrdst
A Raangernek sajat lehet6ségei vannak a befejezé helyen. 3 sotét zold hely a Rangernek és rdhelyezi a Ranger

van fenntartva. A felszerelés dra hatarozza meg, hogy melyik akciot kell végrehajtani a nyomkdivetére.

Ranger-nek.

FELSO HELY - Dobja el a bal szélsé parkot. Ha iires a fels6 mezé jobb széle, akkor megszerzi a
Ranger a jelvényt. Ha a tirazod foglalja ezt a helyet, akkor a Ranger a Reserv Park mez6t foglalja és majd
csak a kovetkezd évszakban lesz hasznalhato.

KOZEPSO HELY - Dobd el a kdzépsd Parkot és rakd Efényképezét a készletbe.
ALSO HELY - Dobd el a jobb oldali Parkot. Keverd vissza a 3 naps. feslz. kartydkat.

Utolso helyszin megjegyzés: Ha valamelyik Park kdrtydt dobja a Ranger, nem szabad potolni a kdrtydkat az évszak
végéig. A turdzok dltal megldtogatott parkokat a paklibél pétoljuk. Ha egy mdsodik Ranger eléri a nyomvonalat, és
ugyanazt a helyet foglalja el, mint az el6z6 Ranger, akkor semmi sem torténik.

UTOLSO TURAZOK VAGY RANGEREK AZ UTON * Ha mindkét trdzéd beér az utolsé helyszinre a
Rangerek el6tt, akkor a Raangerek korének is vége, és nincs az utolso helyszinen akcidjuk.

Ha mindkét Ranger el6bb ér be mint a 2 ttrazd, akkor a tarazok is az utolsé helyszinre 1épnek, de 2 akcié helyett
csak 1 van.

EVSZAK VEGE * Amikor az évszak befejezddik, az iires Park kértya helyeket pétolni kell, amelyet a Rangerek az
évszak végén eldobtak. A jaték a szokdsos mddon a negyedik évszak végén ér véget.





