A Kikladok szigetvilagdban, az egyesités elott allo Gorogorszag partjaind,
a nagy varosallamok (Sparta, Athén, Korintosz, Théba és Argosz) egyre
csak terjeszkednek, és egymassal kiizdenek a szigetek feletti hatalomért,
az oket figyeld istenek legnagyobb oromeére.

A JATEK CELJA;

Elséként birtokolni két metropoliszt az egyik kor végén.

FELKESZULES A JATEKRA;

Minden jatékos megkapja a szinéhez tartozo6 katonékat és hajohadat®, és
mindenki szaméra lathaté médon elhelyezi a paravan @ el6tt, valamint minden
jatékos kap 5 aranyat ®, amit sajat paravanja moge rejt.

Helyezzétek el a jatéktablat @, a jatékosok szamatdl fliggden, a 7.-8. oldalon
taldlhat6 abrak segitségével - a jatéktabla lapjainak aljan taldlhaté szamok is
mutatjdk, hogy hény jatékos esetén melyiket kell hasznalni.
Keverjiik 0ssze a Mitolégiai Lények paklit, és
helyezziik leforditva a megfelel6 helyre ©.
Az ot figurat helyezziik a dob6pakli @ mellé.
Helyezziik a Filozéfus-kértyakat @és
a Pap-kartyakat © a jatéktablan

felrajzolt helyekre. 3
Minden jatékos csak egy %

ajanlat-jelz6t vesz magéhoz,
majd ezeket osszekeverjiik,

és feltoltjiik veliik a sorrend-
mutatot © (a masodik ajénlat-
jelz6t csak 2 jatékos esetén _. ’_‘
hasznéljuk). s
Hagyjuk a négy f6isten-kartyat {35; A
a jatéktabla mellett. '
Az épiileteket,

a metropoliszokat,

a két kiilonleges dobokockat,
a béségszarukat, valamint a
ki nem osztott aranyakat
kiilon elhelyezziik a

jatékon kiviil. @

Lubpovic MAUBLANC ES BRUNO CATHALA JATEKA, 2 -5 JATEKOS RESZERE

“TARTALOM )

Jatéktabla 3 lapbdl
.. 2 dobdkocka

100 aranytallér
(AT)

£ 16béség-

5 figua: Kraken,
Minotaurusz, Meduza,
Polyphemus, Kheirdn

] 16 Filozofus

@ 16 Pap kartya

18 Mitolégiai
Teremtény kartya

10 Kikotd 10 Eréd

Mind az 5 szinbdl,
szinenként:

l 2 ajanlat- M
jelzd 8 hajo

3 terdllet-
jelzd

8 katona

o

1 paravan




A JATEK MENETE:

A jaték korokbol fog allni, a jatékosok minden korben:
- El6sz6r megkapjak a bevételiiket aranyban.
- Ajanlatot tesznek az isteneknek (licit). El6fordul, hogy sokatkell [ M
aldozni, hogy elnyerjiik a kivalasztott isten joakaratat.
- Végiil, att6l fliggéen melyik isten kegyeit sikertilt elnyerni, végrehajtjuk
a hozza kapcsol6do akciokat (minden istennek van egy ingyenes akcitja,
de a tobbire mar értékes aranyakat kell kolteni).

A cél minden jatékos szdmara, hogy két metropolisz tulajdonosa legyen egy kor
végén - akar felépiti, akér elfoglalja azokat. Ha egy kor végén ezt eléri egy
jatékos, akkor véget ér a jaték. Ha az utolsé kor végére tobb jatékos is teljesiti

a célt, akkor az nyer, akinek tobb pénze (aranya) van.

A KOROK MENETE:

1) MITOLOGIAI TEREMTMENYEK

Jaték kozben mitoldgiai lények vandorolnak Cyclades teriiletén.

Minden kor elején az els6 dolog a Mitol6giai Teremtmények mez6 feltdltése
‘kartyédkkal, az abran lathaté médon, tigy, hogy mind a harom helyen legyen
egy-egy kartya felforditva. Az aranytallérok mutatjak, hogy mennyibe kertil
hasznalni a Teremtményeket az akci6-fazisban. Hajtsuk végre a kovetkezdket:

- El6szor helyezziik a dob6paklira a 2 aranyas helyen 1évé lapot, amennyiben
az el6z6 korben nem keriilt hasznalatra.
- Majd az el6z6 korbél maradt lapokat toljuk jobbra.

- Végiil htizzunk 1j kéartydkat az tires helyekre. Az el6z6 kirben egy jatékos fel-
Amikor elfogy a huzépakli akkor keverjiik tjra a dobopaklit, és tegyiik hasznalta a 3 -'11 I-s} {f’f‘.(\_'ff'f; ’ ‘-}';'f'i
2 e . ~ teremitmenyt. A mezot fel ke
ata huzopakh helyere. tolteni a kor elején.
A. ]éték keZdetén: o A minotauruszt a dobopaklira
- A legels6 korben csak egy kartyat htizzunk, és helyezziik a 4 AT helyre. IrlrJ”ri::J.fl o _j"'1*.‘:,".’:{‘_';‘\'.:_’:"” Keity)
- A masodik korben, ha a kartyat nem hasznaltuk, akkor toljuk eggyel sessziik - '
jobbra, a harom AT helyre, és htizzunk egy lapot a 4 AT-s helyre - A 3 AT és 4 AT helyeket a hiizs-
ha hasznaltuk, akkor htizzunk egy-egy lapot a 3 illetve 4 AT-s helyre. o ,;J_r_alfs_z_;_;-.tfr; két lapjaval
altjuk fel.

2) AZ ISTENEK

Az istenek dltal biztositott akciok sorrendje minden kor elején valtozik.

A 4 nagy fGisten-kdrtyat megkeverjiik, és elhelyezziik 6ket a egymas
utan felforditva, Apollo f6lé. 5 jatékos esetén mind a négyet felforditva.

4 jatékos esetén az utolsé lapot leforditva hagyjuk. Ebben a kérben nem
lehet rd licitalni. A kovetkez6 korben ezt az istent helyezziik az els6 hely-
re, majd a masik harmat 6sszekeverjiik, és lerakjuk, az utolsot ismét
leforditva hagyva, ami a kdvetkez6 korben szintén az els6 helyre kertil,
és igy tovabb...

3 jatékos esetén az els6 két istent felforditjuk, a méasodik kett6t pedig
leforditva helyezziik el, majd a kovetkez6 korben pont forditva helyez-
ziik el 6ket. Minden mésodik kor utan keverjiik meg tjra az isteneket,
hogy mas parositast kapjunk.

2 jatékos speciilis esete a 6. oldalon

3) BEVETELEK

Minden varosallam aranyhoz jut a szigetek hozama és a tengeri keres-
kedelem utan. Minden jatékos 1 aranyat kap minden altala birtokolt
béségszaru utan.

Ezek egy része fel van festve a tablara, a szigetek egy részére, valamint 4
néhany tengeri mezore, egy részét a jatékosok helyezik el a tablan iz a sziget 2 aranyat Ez a tengeri mez6

- 2 termel a kék jatékos- 1 aranyat termel
lasd Apollo). i e
( P ) nelk. a zold jatékosnak

Az aranyakat a paravin mogott, a tobbiek eldl elrejtve kell tdrolni!




4) FELAJANLASOK

Az istenek tamogatasanak - és az ezzel jar6 akcioknak - az elnyeréséért minden
jatékos feldldozza vagyona (AT) egy részét.
A kor sorrendjében minden jatékos megteszi az ajanlatat, elhelyezve
az ajanlat-jelz6t arra a részre, amelyik istennek és amennyi aranyat (AT) akar
felajanlani,
Ha az ajanlat tobb lenne, mint tiz arany, akkor a jatékos egy teriilet-jelzot helyez a 10+
mezore, az ajanlat-jelzot pedig a tizen feliili szamra. (13 AT esetén a teriilet-jelzot a 10+
mezore, az ajanlat-jelzot pedig a 3-as mezore).
Egy isten a kegyeit csak egy jatékosnak adja: aki a legmagasabb ajanlatot teszi.
Ha valaki ajéanlatot akar tenni egy istennek, akinek mar tettek abban a korben:

«+ az 4j ajanlatnak magasabnak kell lennie az el6z6nél

o azel6z6 ajanlattevonek AZONNAL el kell vennie a jelz6jét,

és egy MASIK istennek ajanlatot tenni.

Lehet6ség van ra, hogy egy jatékos tallicitaljon egy masikat, ilyenkor mindig
el6szor ezt a konfliktust kell megldani, miel6tt a korben a kovetkez6 jatékosra
kertil a sor a licitben. Barmelyik jatékos elhelyezheti Apolléhoz a jelz6jét, anélkiil,
hogy barmennyit is kdltene, csak 6 nem kér aldozatot. Tobb jatékos is valaszthatja
Apollét - aki el6szor valasztja az az 1.-es helyre teszi a jelz6t, a tobbi jatékos
pedig sorban a kévetkezore.
A licit akkor ér véget, ha mindenki elhelyezte valahol a jelzjét.
Minden jatékos befizeti az altala felajanlott aranyat - beszamitva a papok éltal
biztositott kedvezményt (lasd kés6bb).
Fontos: Habdr a jatékosok titokban tartjak egymas el6tt, hogy kinek mennyi aranya van,
de TILOS olyan ajanlatot tenni, amit a jdatékos nem tudna kifizetni!
Az istenek bossziija szornyii és kegyetien!

5) AKCIOK VEGREHAJTASA:

Az istenek életrekeltése mindig abban a sorrenben térténik, ahogy az adott kor
elején ki lettek rakva. Az a jatékos, aki a legmagasabb ajanlatot tette az els6
istennek, SAJAT KEDVE SZERINTI SORRENDBEN végrehajt(hat)ja az adott
istenhez kotodo akcid(ka)t, és vasarol(hat) mitolégiai teremtmény, a megfelel6
mennyiségli arany megfizetése fejében.
Az akciok a kovetkezok:

+ Egy mitolégiai alak meghivasa (mindenki, kivétel Apollo)

+ Toborzas (mindenki, kivétel Apolld)

+ Epitkezés (mindenki, kivétel Apollo)

+ Kiilonleges akci6é (mindenki, kivétel Athéné és Apollo)

* A bevétel novelése (csak Apollo)
Mind a négy {6 isten ugyanugy dolgozik (kivétel Apolld).
Lehetséges az akcidkat felvaltva csinalni (pl. toborozas, épités, majd toborzas
ismét). Miutan egy jatékos befejezte az akcidit, az ajanlatjelz6jét a sorrend-jelz6
utolsé szabad helyére helyezi, és a kivetkez6 istennek a legnagyobb ajanlatot
tevo jatékos kovetkezik.

6) MITOLOGIAI TEREMTMENYEK

A kartyak alatt talalhato dij (2,3,4 AT, minusz a templomok altal bizotsitott
kedvezmény) kifizetése utan a jatékos elveszi a kartyat, majd végrehaijtja

a hozza tartozo kiilonleges utasitast, végiil felforditva a dob6paklira helyezi
a lapot.

A teremtmények erejét azonnal fel kell hasznalni. Nem lehet megtartani
egy lényt se késébbre. Minden egyes Lény ereje és az 5 mitologiai figura
hasznédlata a kiilon lapon talalhato.

Fontos: iij kdrtydkat mindig csak a kor eljén hitzunk fol. Igy aki az elsé istennek a
legmagasabb ajdanlatot teszi, az vilaszthat maganak elészor mitologiai alakot is.
Mivel egyszerre akdr tobb lény segitségét is megudsdrolhatjuk, ezért eldfordul, hogy
a kor végén levd jatékosoknak mar nem marad olyan lény, akit vdalaszthatnanak.

PELpA: FELAJANLASOK

A kék jatékos haboriizni akar,
ezért ajanlatot tesz Arésznak.
Az otasre helyezi a jelzét, azt
gondolva, hogy ez elriasztja a
tabbieket.

A piros jatékos 6 AT-t kindl, ezért
a kék jatékosnak azonnal at kell
menni mashova.

Poszeidénnak ajanl fel egyet
abban bizva, hogy valaki majd
itt is nagyobbat rak, és akkor
visszamehet Arészhoz,

Természetesen igy is torténik:
A sdarga 3 AT-t kindal
Poszeidonnak, gy a kék ismét

prébalkozhat Arésznal.

A T-esre teszi a jelzdt, igy a
pirosnak masik istent kell
keresnie.

PELDA: AKCIO VEGE

o Lo

A piros jatszolt elgszor, ha vége
az akcioinak, akkor a sorrend-
mutato ulolso szabad helyére,

az J-re leszi a jelzdjét. A kavetkezd

jatékos pedig a 4-re, az ulolso

pedig az elsdre. Igy a kivetkezd
korben a mostani utolso kezdheli
a licitet.




TOBORZAS

A négy {6 isten segitségével a jatékosok toborozhatnak, az istentél fliggéen:
egy katonat, hajot, papot vagy filozéfust ingyen, de van lehet6ség vasarolni is,
persze némi aranyért cserébe.

Yid

Katonak toborzasa

Filozéfusok

Hajok épitése j Papok
;(;nsz;éigg ad egy hajot irge;: rfzgy katonat ajanl fel Zeiazod eyl 7 thépé e ndevos
Aranyért lehet még tovabbi  Vehetsz tovabbi katonakat gjncckba, ;  orussal.
hajokat is vaséarolni: is: Lehet venni még egyet, & | ehet venni még egyet,

+ a masodik hajo: 1 AT

+a masodikat: 2 AT

aranyeért.
A papokat a paravin el6tt,

4 aranyért.

+ a harmadik ha;é 2 AT «a harmadikat: 3 AT lathaté hel el el A ﬁfozéﬁ;sokm a paravin

+ anegyedik hajo: 3 AT .anegyediket: 4 AT athato netyen Keik CAETYCRML: 11y is] lthatd helyen kel
Egyszerre nem lehet csak Egyszerre legfeljebb 3 Papok hatdsa Selyeany,
legfeljebb 3 extra hajot extra katonat lehet Minden pap csokkenti
vasarolni egy kérben. vasarolni, és senkinek eggyel az istenek
Egy jatékosnak se lehet nem lehet tobb mint 8 kegyeiért kifizetend6
tébb mint 8 hajdja. katondja. osszeget, minden kor Filozéfusok hatdsa

: A katonakat a sajat elgjén. -

g:giglzzjztzéil:)ast SZigEtQkEI:l lehet Akérhany pappal bir egy 4H? leg)(; gatEkoiT(ak van
szigeteivel szomszédos fihelyean. jo8os L aranias (AT) X, ll]isaicall b4
tengeri zonakra kell mindenképpen be kell azorljl-la. f:k -
helyezni, feltéve, hogy azok fizetniel K/s{ere melf) = Iegy
ke Cak Apollo e 1opole
adott jatékos hajoi allnak pénzt a kegyeiért.

rajta.

EPITKEZES

Minden istennek van egy kedvenc épiilete, ezeknek pedig valami kiilonleges

tulajdonsaga.

A jatékos a kore soran épithet ugyanolyan épiiletb6l tobbet is, akar ugyanarra
a szigetre is, mindaddig, amig a jatékos ki tud fizetni értiik 2 aranyat.

Ha egy jatékosnak osszegyfilik négy kiillonbozé épiilet, automatikusan le kell

Oket cserélni egy metropoliszra (lasd kés6bb).

PoSZEIDON ARESZ

ZEUSZ

wee

Az épiileteket a szigeteken talalhato
fehér négyzetekbe kell épiteni!

ATHENIE

Ll
-

Kikot6 TEMPLOM ~ .« EGYETEM
A kikot6 a Szarazfoldi csata Minden templom egy arannyal Az egyetemen nincs
védekezéshez ad esetén a szigeten csokkenti a mitologiai lények semmi kiilonos...
segitséget a szigettel védekez6 arat. Egy templomot egy korben  viszont egyike a
szomszédos tengeri katondknak ad csak egyszer lehet beszémitani. négy épiiletnek,
teriileteken. segitséget. Akarmennyi temlommal bir amit meg kell
egy jatékos, egy aranyat épiteni, ahhoz, hogy
mindenképp ki kell fizetnie a metropoliszt

Lényekert.

épithess.




KULONLEGES AKCIO

Néhany isten egy akcioval is megjutalmaz.
Ez az akci6 tobbszor is végrehajthaté egy kor folyaman, feltéve, hogy a jatékosnak

van elég pénze.
POSZEIIDON ARESZ

ZEUSH.

Hajok mozgatasa Katonak mozgatasa Teremtmények
cseréje
Egy aranyért cserébe a Egy aranyért a jatékos az egyik szigeten talalhato Egy aranyért a jatékos
jatékos a hajoit folymatos  katonak koziil barmennyit dtmozgathat egyszerre egy  a dobdpaklira tehet
vonalon mozgathatja masik szigetre, ami sajat hajoi dltal 6ssze van kdtvea  egy mitolégiai alak
egyik tengeri zénarol kiindulasi szigettel: kértyat, és annak a
maximum harom + Ha ezen a szigeten ellenséges katonak vannak, azonnal csata helyére egy djat
lépésnyit. Kozben leheta  Vesz kezdetét. : hizhat.
f oz csatolniesn 61 * Ha ezen a szigeten nincs ellenséges katona, akkor az azonnal a
ottdhoz csatolni és arr6l ;4105 birtokaba keriil, akkor is, ha volt eréd a szigeten,
levélasztani is hajokat. « Ha a kiindulasi sziget iiresen marad, akkor egy teriilet jelz6t kell gy
. elhelyezni rajta. Addig marad a jatékos birtokaban az tiresen megszabadulhafunk

Ha egy flotta olyan hagyott sziget, amig mas katonai partra nem szallnak rajta - igy soha egy veszedelmes
mezére ér, ahol ellens ég_es nem lesz tijra semleges egy sziget, amit egyszer mdr elfoglaltak. & 51‘11y t6lolcaon. vagy
haj6 all, a mozgas véget ér, Utolsé sziget: NEM lehet megtdmadni egy jitékos utolsd megnézhetjiik, mik
és azonnal tengeri csata szigetét, csak abban az esetben, ha a tdamadé jiatékos biztos, hogy a lesznek a kovetkez6k.
kezdédik. csata megnyerésével megnyerné a jatékot magdt is.

(Tehat ha valakinek mdr van egy metropolisza, akkor megtdamadhatja egy
Jatékos utolso szigetéet, amennyiben elfoglaldsa esetén negszerezné a
nuisodik netropoliszt is, igy megnyerné a jdtékot)

- -— - = —
Elso lépés: Masodik lepés:
A3 .J.lrr_,'-fif'in.'" allo csoport Mind a negy .-'-.'rz_,':] egyliitl )'Ir:J.rJ

csatlakozik a szomszédos egyet.

hajohoz.

A CSATA MENETE.:

1) Minden az iitkdzetben résztvevé jatékos dob egy kockéaval, az eredményhez
pedig hozzaadja katonai/hajé6i szamat amik ugyanabban a zénaban vannak.
Ha a csata olyan szigeten zajlik, ahol egy vagy tobb erdd is talalhato,
akkor a védekez6 jatékos dobasahoz egyet kell adni minden erédért,
ami a szigeten talalhato.

Ha a csata olyan tengeri z6nén zajlik, ami szomszédos
egy vagy tobb olyan szigettel , ahol a védekezé jatékos
egy vagy tobb kikotét is épitett, a védekez6 dobasahoz
egyet kell adni kikot6nként.

Az a jatékos, akinek igy kevesebb az eredménye, elveszti a tdimadast, és leveszi
egy egységét a csatabol, és a paravéanja el6tt taldlhato készletébe visszahelyezi.
Ha az eredmény dontetlen, mindkét jatékos levesz egy-egy egységet.

Ha mindkét jatékosnak maradtak egységei a tdimadas utan, a védekez6 donthet
agy, hogy visszavonul. Ha nem (tud) él(ni) ezzel a lehet6séggel, akkor a timadé
jatékosra kertil a sor, hogy déntsén, visszavonul-e. Ha senki sem futamodik meg,
akkor Gjabb tdmadas veszi kezdetét.

Ezt addig kell folytatni, amig csak egy jatékosnak maradnak egységei a szigeten,
vagy a tengeri zonaban. Ez a jatékos atveszi a tengeri zona, vagy a sziget
(beleértve az Gsszes épitményt) feletti hatalmat.

Visszavonulas szarazf6ldon: a visszavonul6 jatékos csapatait sajat szigetére menekitheti,
amennyiben a masik sziget hajokkal folyamatos 6sszekottetésben all a csata szigetével.
Amennyiben ez nem megoldott, a csapatok nem menekiilhetnek.

Visszavonulas tengeri csatabol: a jatékos visszavonulhat hajéival barmelyik olyan
szomszédos tengeri zonar, ami {ires, vagy a jatékos sajat haj6i allnak rajta. Ha nincs ilyen,
a hajok sem menekiilnek.

m —

‘Harmadik 1(3;;3:

Ket hajo itt marad, mig a

mdsik ketté még egy mezot

halad.

n < v .
Fontos: Egy sziget egy
mezonek szamit nagysagatol
fliggetleniil. Tehat a fenti
abran a kikolo egyszerre 8

zonaval szomszédos.

slofordulhat, hogy egy csata
folyamdn mindkét fél
seregei/flottdi egyszerre
semmisiilnek meg. Ebben

az esetben, ha ez a csata egy

szigeten zajlott, a védekezo

Jatékos megtarthatja

a szigetel. Elhelyez rajta egy
teriiletjelzot, és ugyanigy
megkapja a javakat

a szigetrol, viszont semmni
nem védi egy tamaddstol,
amig nem toboroz rd iij

katonakat.




APOLLO

Végiil, az Apollét valaszté jatékos(ok) jonnek utolséként, és nem tehetnek tal
sokat. Leginkabb pénzt takarithatnak meg a kovetkez6 korre.

Aki Apollét valasztotta:
- kap 1 aranyat, ha tobb szigete is van,
- vagy négy aranyat, ha csak egy szigete maradt.

A pénzt ilyenkor el kell rejteni majd a paravan mogé.

Tovabba, kap egy béségszarut, amit elhelyezhet az egyik sajat szigetén.
(a sziget, amit Apollé6 megaldott, minden kor elején egy arannyal tébb
pénzt termel). Egy szigeten tobb béségszaru is elhelyezhetd.

Fontos: Ha tobb jatékos is Aploll6t valasztja, mindenki megkapja az extra
aranyat, de csak az els6 jatékos kapja meg a b6ségszarut.

Apoll6 semmi egyebet nem tesz.

6) A KOR VEGE

Ha minden jatékos megjatszotta majd visszahelyezte az ajanlat-jelz6jét a sorrend-

mez6be, véget ér a kor. / N
: s e : oy 2 JATEKOS

Ha ilyenkor egy vagy tobb jatékosnak 2 metropolisza van, a jaték azonnal Bepiiy

véget ér, kiilonben kezd6dik egy Gjabb kor.
Allitsuk ossze a tablat az

JATEK VEGE ES A NYERTES: utols6 oldalon lathato
modon.
A jatéknak annak a kornek a befejeztével van vége, amelyikben legalabb
egy jatékosnak 2 metropolisz van a birtokaban. Ilyenkor ez a jatékos a nyertes. Minden  jatékos  két
ajanlat-jelz6t vesz
Ha tobb jatékosnak is 6sszegytilik a 2 metropolisz a kor végén, akkor magéhoz.

az a nyertes, akinek tobb aranya van.
A négy jelzot osszekeve-
résiik utan

METROPOLISZOK: véletlenszertien a sorrend
jelzére helyezziik.

Minden szigeten van hely metropolisznak, amit piros
szaggatott vonal jelol. Két féleképpen lehet felépiteni:
. gazdasagi fejlédés: a jatékos, akinek megvan a négy
kiilonboz6 épiilete, akar kiilonb6z6 szigeteken,
az azonnal lecseréli azokat egy metropoliszra, amit

Ezutan Ggy jatszunk, mint
négy jatékos esetén, csak
most minden jatékosnak
két istenhez kell

Thel Iotislotlcanioatsn Sl | fohaszkodnia.
S e : . (Ilyenkor tehetiink nagyobb
Ha nincs méar szabad hely, akkor le kell rombolni valamelyik sajat éptiletet, ajinlatot sajit ajanlatunkndl
hogy legyen hely az Gjnak. is, de mindenképp ki kell

tudni fizetni mindkét istent).
- szellemi fejlédés: Az a jatékos, akinek négy filozofusa gytlik 6ssze, azonnal et ot

be kell hogy valtsa egy metropoliszra, amit valamelyik szigetén egy tires A papok ilyenkor minden
helyre elhelyez. ajanldsndl szamitanak.

Ha mar vannak ott épiiletek, akkor le kell rombolni 6ket, hogy a metropolisz

elférjen. Ha a jatékosnak csak egy szigete van, amin mar van metropolisz, ﬁaiiﬁtl;li(ll((ojgf;;)ésg::i(hg
akkor csak egyszertien visszaadja a filozo6fusait, hiszen az Gj metropolisszal || etropoliszt sikeriil

csak lecsereéli a regit. épitenie, vagy szereznie.

A harmadik lehetdség megszerezni egy metropoliszt: elfoglalni egy szigetet, ahol mar ™\ Vi

van egy!
A metropolisz mind a négy épiilet tulajdonsagaival rendelkezik.

Bruno Cathala és
Ludovic Maublanc jatéka
lllusztracié: Miguel Coimbra

Forditotta: Kramarics Emé M A7/ "
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KEZDO
FELALLAS

JATEKOS ESETEN

Minden jatékos f&}
elhelyez a tablan 2 :

katonét és 2 haj6t
a jobb oldalon lathat6
abra szerint.

Igy ajaték elején
minden jatékosnak 2
szigete van, és 2 AT
bevétele, ami lehet,

hogy megoszlik

a szigetek és a tengeri
zOnak kozott.
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Minden jatékos ‘A&‘
elhelyez a tablan 2 .
katonét és 2 hajot

a jobb oldalon lathat6
abra szerint.

Igy ajaték elején
minden jatékosnak 2
szigete van, és 2 AT
bevétele, ami lehet,

hogy megoszlik

a szigetek és a tengeri
zOnék kozott.
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JATEKOS
ESETEN

Minden jatékos
elhelyez a tablan 2
katonét és 2 hajot

a jobb oldalon lathat6
abra szerint.

Igy a jaték elején
minden jatékosnak 2
szigete van, és 2 AT-
bevétele, ami lehet,

hogy megoszlik

a szigetek és a tengeri
z6nak kozott.
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JATEKOS
ESETEN

Minden jatékos
elhelyez a tablan 2
katonat és 2 hajot
a jobb oldalon lathat6
abra szerint.

Igy a jaték elején
minden jatékosnak 2
szigete van, és 2 AT-
bevétele, ami lehet,

hogy megoszlik

a szigetek és a tengeri
zonak kozott.




