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Nomad, torténelem elGtti ember vagy

R jaték soran fel kell névelned a térzsedet, mozgatni a
vidéken at, 6sszegqyiijteni erdforrasokat és gy6zelemre
vezetni a népedet. Mind tudjuk, mi kell a térzseknek...
15 pont - a tobbiek f6lé emelkedni.
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Tegyétek az erdforrasjelzdket [|f|valamint a falu-
és eseményjelzdket G]a koézelbe.
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Tegyétek az akciotablat m ugy, hogy minden
jatékos elérje.

Vegyetek a jatékosok szamanal eggyel tobb to,
erdd és hegy hatszogletii tereplapkat. Példaul, 2
fos jatékban vegyetek harmat mindegyik fajtabol.
Keressétek meg a vulkan hatszoégletii tereplapkat
és tegyétek félre. A tobbi lapkat tegyétek vissza a
dobozba.

FALU

ERDO HEGY VULKAN

Tegyétek félre a torzsfonok és a lerombolt falu
eseménylapkakat* n az akciotabla kozelébe. Ke-
verjétek meg a megmaradt 14 eseménylapkétn és

Tegyétek a tereplapkakat képpel felfelé véletlen-
tegyétek egy pakliban az akciotabla folé.

szeriien az alabb lathat6é - a jatékosok szamatol

fiiggd - elrendezésben. . . . » o
Mindenki tegye a pontozdjelz§jét az akcidtabla m

“0” mezdgjére.
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2 JATEKOS 3 JATEKOS 4 JATEKOS ((1)
(képen)

R jatékosok elvesznek 20 térzstagot B és 1
pontozojelzot a sajat sziniikben, valamint a
15 célkartyabol all6 megkevert paklit m . Mind
a 4 komplett paklinak mas hatoldala van, de
egyébként megegyeznek. A 2 fos jatékban
tavolitsatok el a Pottery kartyat.

Minden jatékos valaszt egyet a 8
jatékostabla koziil B és leteszi
maga elé. Az egyik oldalan a
“Jatékmenet” segédlet van, a masik
oldalon a térzsvezetd lehetGségei.
Az egyszerii jatékban minden
jatékos barmelyik oldalt hasznal-
hatja.

KIROR VEZETO

* R valodi jatékban
tedd képpel lefelé
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Tegyetek 3 kockat a lathato modon | Bimind a 4 ak-
ciora. A megmaradt 2 kockaval majd az els6 kor-
ben dobtok.

caom
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R kezdGjatékos meghatarozasahoz a jatékosok
véletlenszeriien valasztanak a falvakat, amiken egy-
eqy szam van. A legkisebb szam lesz az elsd, és azt
a falut tegyétek a 2 félretett eseménylapkara. n

A tobbi falut tegyétek vissza a paklijaba.

P

R kezddjatékos leteszi 2 torzstagjat 1 altala valasz-
tott hexara . A tobbi jatékos 6ramutatdjaras-
iranyban végrehajtjat a kovetkezd elokészits
lépést:

2. jatékos: Leteszi 3 torzstagjat 1 szabad hexara.

3. jatékos: Leteszi 3 torzstagjat 1 szabad hexara +
begyiijt 2 tetszése szerinti er6forrast .

4. jatékos: Leteszi 3 torzstagjat szétosztva 2 szom-
szédos szabad hexara + begyiijt 2 tetszése szerinti
er6forrést.

A jaték a kezdGjatékossal elkezdddik

A véneket, a vezetSkartyakat és a specialis terep-
lapkakat csak a halado jatékban hasznaljatok
(részletek a 10-13. oldalon).




Minden jatékos a kérében az alabbi 5 1épést hajtja végre,
mikdzben megprobal 15 pontot szerezni a tobbi térzs elstt.
Ha egy jatékos eléri a 15-6t, azonnal megnyeri a jatékot!

1. 1épés: falu pontozasa

Minden kor elején a jatékos kap 1 pontot minden falu-
jaért. Indulaskor a jatékosnak nincs faluja, de a torzse
épithet a jaték soran. Lasd 5. 1épés: falvak épitése és
célok teljesitése (7. oldal).

2. 1épés: kockadobas

AZ AKTIV JATEKOS DOB 2 KOCKAVAL

Dupla dobasnal (2 nap, hold vagy iires) esemény kovetkezik
be. Lasd az eseményeknél (8. és 14-15. oldal)

NODUEKEDES

Tedd az akcidtabla altal mutatott szamu
torzstagodat a készletedbdl eqy vagy tobb olyan
hexara, ahol mar van térzstagod.

Példa: Ha az akciotabla azt mutatja, hogy 3
torzstaggal névekedhet, a piros jatékos leteheti
3 torzstagjat olyan hexakra, amin mar ott van.
Megoszthatja az tijonnan érkezd tagokat a hexai
k6z6tt, ahogy képen latszik.

’ ’ (4 ’ [ [ 4
3. lepes: akcio vegrehajtasa
Az akcidtablan 4 akcio van feltiintetve, amit a
jatékos a kore soran végrehajthat:

NOVEKEDES, MOZGAS, BEGYUJTES és VEZETES.

R jatékos 2 akciot hajt végre a korében, és mindkét ak-
cionak kiilobnbozonek kell lenie.

Az akcid kivalasztasahoz a jatékos leteszi az egyik dobott
kockat a tablara az eqyik akcio oszlopanak a tetejére.
Minden akciot teljesen végre kell hajtania, miel6tt a kovetkezd
kockat leteszi.

MOZGAS

Mozgass legfeljebb az akciotabla altal mutatott
torzstagot eqy hexardl ey szomszédos hexara.
Se a terepnek, se az ellenfelek térzstagjainak
nincs hatasa a mozgasra.

Fontos: EQy térzstagot csak egyszer lehet mozgatni egy korben,

és az alap mozgatas 1 hexa mozgasonként.

Tedd a kockadat az
eqyik akcio els6 kocka-
celljjara, jobbra tolva
az 6sszes tobbi kockat.
A legjobboldalibb kocka
lekeriil, és azzal dobtok
a kovetkez6 korben.
Az akcion 1évé koc-
kak eredménye most
meghatarozza a valasz-
tott akcio erejét.

Rolled Dice Result
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BEGYUJTES
Gyiijtsd be az ert6forrasokat az altalad elfoglalt

hexakrol az akcidotablan meghatarozott moédon.
Rz erdGk fat termelnek, a tavak ételt és a hegyek kovet.

Példa: Ha az akciotabla azt
mutatja, hoqy 2 hexa termel
2-2 erdforrast, a kék jatékos
valaszthatja mind a 2 tavat,
hogy termeljen 4 ételt VAGY
ehelyett termelhet egy tavon
2 ételt és az erdGben 2 fat.

Minden akcionak van eqy alap haszna, ami kézvetleniil
az akcio neve alatt lathato. Ez az akcio ereje,
hacsak nincs egy meghatarozott szimbolumkészlet.

2 HOLD
‘ ( Ha legalabb 2 holdat latsz (barmilyen
elrendezésben), ez a civilizaci

mélypontja! Nem kell aggodni,
azért a torzsed kap némi jutalmat.

2 NAP
@ @ Ha legalabb 2 napot latsz (barmi-
lyen elrendezésben), a civilizaci6

szarnyal! A legnagyobb jutalmat
kapod ezért az akcioért.

DEZETES
Hizz az akciotabla altal meghatarozott szamu
célkartyat a célpaklid tetejérdl, és tedd ezeket a
“folyamatban lévoket” a jatékostablad baloldalara
KEPPEL FELFELE. A célpaklidban vannak

fejlesztések (kék) és jutalmakat (barna).
Tovabbi reszletek a 7. oldalon

SPOTTERY

RADD 2 ADDITIONAL 3+

Elawbr
TRIBE MEMBERS games
COST:

2@1@

CONTRQLALL 2
HEXTYPES
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CONTROL 1HEX oF EACH TYPE
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_ Faluerd! Eldobhatsz annyi nem teljesitett
14 célkartyat, amennyi falud van, miel6tt hiizol.

Az eldobott kartyakat tedd a célpaklid aljara és
hiizz ugyanannyi kartyat a paklid tetejérdl -
azokon feliil, amit a VEZETES akci6é mutatott.



4. leépés: viszalyok rendezese

Minden hexan a népesség fels hatara
5 torzstag. Ha egy hexan t6bb mint 5
torzstag van (sziniiktsl fiiggetleniil),
azonnal viszaly keletkezik, miutan
az aktualis jatékos végrehajtotta
mindkét akcidjat a 3. 1épésben. Ha
nincs viszaly, ugorj az 5. 1épésre.
Ha tobb hexan van viszaly, az ak-
tualis jatékos donti el a feloldasuk
sorrendjét.

A falvak nem szamitanak bele a hexa
korlatjaba, csak a torzstagok.

VISZALY RENDEZESE (TOBB TORZS)

Az aktualis jatékos a tamado, a tobbi jatékos védekezd
a kartya szempontjabol. Egyszerre végrehajtva minden
jatékos eltavolitja 1 térzstagjat a hexarol. Ezt ismétlik
addig, amig csak 1jatékosnak marad torzstagja a hexan.
Az eredmény lehet az, hogy nem marad térzstag, ha
minden jatékosnak azonos szamu térzstagja volt ott.

VISZALY RENDEZESE (EGY TORZS)

Ha olyan hexan tor ki viszaly, ahol csak egy jatékosnak van
torzstagja, akkor az a jatékos leveszi annyi torzstagjat,
hogy a népesség lecsokkenjen az 5-re.
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VISZALYT BEFOLYASOLO FEJLESZTESEK

Ha az aktualis jatékos befejezte az ij (Bow) fejlesztéskar-
tyat, eltavolit eqy valasztasa szerinti védekezd térzstagot
errdl a hexardl, mielstt folytatddik a viszaly rendezése.

CONFLICT (OFFENSE ONLY):
REMOVE 1 OPPONENT BEFORE RESOLVING

o W

Ha a védekez6 jatékos beszerezte a fal (Wall) eseménylap-
kat és van egy faluja ezen a hexan, eltavolithat ey tamado
torzstagot miel6tt folytatodik a viszaly rendezése.

Ha ennek soran a toérzstagot szama 5-re csékken, nem
allitja meg a viszaly rendezését. Az ij fejlesztést nem
hasznalhatja a védekezs jatékos.

FALVAK ELVESZTESE

Miutan rendezték a viszalyt a hexan, ha maradt egy falu,
amihez nincs a torzsébe tartozo tag, a falut el kell tavoli-
tani.

5. 1épés: falvak épitése
és célok teljesitése

A célkartyak fejlesztésekbdl és jutalmakbol allnak. A ja-
tékos akarhany célt befejezhet (és pontozhat) ebben a
lépésben. A folyamatban 1év6 célok legyenek a jatéktabla
bal oldalan képpel felfelé (a képen lathaté moédon), és
keriiljenek at jobbra, ha elkésziiltek. Ha elkésziiltek, a
megkapott pontok nem vesznek el, és a képességeik a
jaték hatralévd részében rendelkezésre allnak.

@ DMYSTICISM

DRAW 1ADDITIONAL [ 11D CARD.

1@1E® ¥

®0 £.6.8,
FOLYAMATBAN BEFEJEZETT
LEVO CELOK CELOK

A fejlesztésekeért erdforrasokkal kell fizetni és a jatékosokat
akciokibovitéssel és gyGzelmi ponttal jutalmazzak.

A jutalmakat a jaték megfelel6 koériilményei valtjak ki
(pl. eqy hexa elfoglalasa) és 2-4 gySzelmi pontot ad,
amint a kartyan lathato.

A jatékosnak nem kotelez6 befejezni eqy célkar-
tyat, akkor sem, ha megfelel a feltételeknek.

() HEXA IRANYITASA

A kovetkez6 célkartyafogalmak elmagyarazzak egy jatékos
pozicioallapotat barmelyik hexan:

Foglaltsag: Legalabb eqy jatékos torzstagja a hexan
van.

Tobbség: R jatékos torzstagjainak szama feliilmul-
ja az ellenfeleinek torzstagjai 0sszlét-
szamat.

Iranyitas: Csak a jatékos torzstagjai vannak a hexan.

A jatékosok a koriik végén akarmennyi falut
épithetnek, ha kifizetik a torzskartyajukon
feltiintetett er6forrasarat és utana letesznek
eqy falut egqy olyan hexara, amin van
torzstagjuk és nincs masik falu.

Amikor a jatékban az elso falu felépiil, a jatékosok leveszik
ezt a falut a félretett eseménykartyakrol, és bekeverik ezt
a két eseménykartyat az eseménypakliba.

A jaték soran barmikor, ha egy jatékosnak nincs torzstag-
ja azon a hexan, amin faluja van, az a falu megsemmisiil.

FALUERO: PONTOZAS ES FEJLESZTETT VEZETES

Minden falu ad 1 gy6zelmi pontot a jatékosnak a kore
kezdetén (1. 1épés: falu pontozasa).

Emellett amikor a VEZETES akciot hajtja végre, a jatékos
eldobhat egy “folyamatban 1évd” célkartyat minden falu-
jaért.

Amikor eldobja a kartyakat, a jatékos visszateszi ezeket
a célkpaklija aljara és hiiz helyette ugyanannyi kartyat a
paklija tetejérdl, azokon feliil, amit a VEZETES akci6 alatt
huzott.

Rz O6sszes eldobott kartyat vissza kell tenni a pakli aljara,
mielStt huznal akar egyet is.



Események

Ha egy jatékos mindkét kockaval ugyanazt dobja
(2 nap, 2 hold vagy 2 iires), az eseményt valt ki.

4 EVENT DECK I < BUENTT »

El6szor oldjatok meg a dupla dobasok altal kivaltott, az
aktiv eseménykartyak aljan 1év6 hatasokat. Ez felfejleszthet
vagy eltavolithat eseményt a jatékbol. Néhany esemény
erdforrast hasznal (hozzaad vagy levesz a lapkarol),
hogy jelezze, amikor egy feltétel teljesiil. Ezutan, ha van
iires eseményhely, a jatékos felhlizza az eseménypakli
tetéjérdl a lapkat és végrehajtja az utasitasait.

Miutan kivaltodott az esemény és kdvette az utasitasait, a
jatékos folytatja a korét.

Miutan teljesen megoldottatok az eseményt, tavolitsatok
el az aktiv helyérdl a megjel6lt dobopaklihelyre.

GyOzelem

Amint eqy jatékos eléri a 15 gydzelmi pontot, azonnal meg-
nyeri a jatékot. Nincs tovabbi kor, csak rajtad milik, hogy
el6szor vezesd a torzsedet a 15 ponthoz!

(4 [ 4
Kieses
Ha egy jatékos kiesik (vagyis az Osszes tOrzstagjat
eltavolitjak a lapkakrol), a kovetkezd korét azzal kezdi,

hogy leteszi 2 torzstagjat egy valasztasa szerinti hexara,
ha lehetséges, nem foglaltra.

KAHA VEZETO

Példajatek

Tristan és Aidan 2 f&s jatékot jatszik. Tristan kore kezdddik,
és kezdetnek dob egy napot és egy holdat.

AKCIO - NOVEKEDES @
lat egy

-aom

Tristan lehetSséget

nagyszerii akciora a napkockaja-
val. A NOVELKEDEShez adva, kap 2
napot a maximalis eredményhez,

és lerak 4 torzstagot a tablara!

AKCIO - MOZGAS

Sajnos Tristan 6sszes helyszine
mar majdnem mind tele van,
igy hacsak nem akar néhany
torzstagot elvesziteni
viszalyban a kore végén,
hasznalnia kell a holdjat,
hogy eIMOZGASson kettot
kéziiliik egy zsufolt hexa-
rol.

Nincs megoldan-
d6 viszaly, és
Tristan nem fe-
jez be célt ebben
a korben.

Ridan jon, aki eqy napot és eqy iireset dob.

RAKCIO - VEZETES ‘ﬁ
Ridan iranyt akar mutatni a tor-

zsének, igy odarak egy kockat a
VEZETESre és huz 2 kartyat.

TRIBE MEMBERS May MOVE 2 Hexes
C

@ | 2@1@ i

(5ATHER FROM 1 ADDITIONAL HEX

AKC10 - BEGYUJTES

Ridan latja, hogy tobb erdforrasra
van sziitksége a célok teljesitéséhez,
igy a napot arra hasznalja,
hogy begyiijtsén 6 sziikséges
erdforrast.

Ridannak most mar elég
er6forrasa van, hogy
befejezze a célkartyait
és kap 2 pontot.

Tristan elkezdi a korét,
hatarozottan felkap-
ja a kockakat
és dupla iirest
dob, aktivalva
eqy eseményt!
A kardfogu
tigris (Sabertoth
Tiger) jon, és
Ridan idegesnek
latszik a hegyi falu-
jaban.

Még mindenki jatékban
van!



Ha mar sokszor jatszottatok a Rise of Tribes-szal, kibGvit-
hetitek a jatékot tobbféle haladé mdddal:

TORZS VENEI: Specialis torzstag keriil a tablara, aki uj-
fajta er6t ad neked.

SPECIALIS TEREP: Ujfajta lapkak keriilnek a térképre.

VEZETOKEPESSEGEK: Minden torzs egyedi képességeket
kap, ami 1ij elemeket adhat a jatékhoz.

Keverheted és parosithatod ezeket a modokat tetszésed
szerint: jatssz eggyel, kettdvel, vagy mind a harommal
eqy jatékon beliil!

TOrzs vénei

AKTIVALAS:

A jatékos donthet gy, hogy elhoz-
za a vénjét, amikor falut épit.

R vén az Ujonnan épiilt falura keriil,
és a jatékos most mar hasznalhatja
a vén hatasat. A vén nem adddik
hozza a hexa népességéhez és nem
general viszalyt.

HATAS:

Koronként egyszer a adhatsz egy ertforrast eqy jatékos-
nak, majd hasznalhatod egy tetsz&leges olyan fejlesztés
képességét, amit az a jatékos befejezett.

KOCKAZAT:

Ha a falut, amiben a véned van lerombolja egy ellenfeled,
a tamado jatékos kap 1 pontot, a vén pedig lekeriil a
tablarol, és Te nem hasznalhataod a hatasat a tovabbiakban.
A vént visszahozhatod a jatékba, amikor a kovetkez6 fa-
lut felépited.
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Specialis terep
R specialis tereplapkakat ki lehet cserélni az alap terep-
lapkakkal az elkészités soran, hogy bonuszokat, nehéz
terepet és kockazatot adjon a jatékhoz. Valassz egy vagy
akar tobb specialis tereplapkat, hogy valtoztass a dolgo-
kon vagy létrehozz forgatokdnyvet a jatékhoz.

A specialis tereplapkak a kicserélt alap féldteriiletnek
szamitanak, a célok, események és a termelt er6forras
tipusa szempontjabol.

NAGY TO, HEGYSEG, ERDOSEG

AMIVEL CSERELED/AMINEK SZAMIT: 16, hegy

erdo

SPECIALITAS: A nagqy foldteriiletek egy extra erdfor-
rast termelnek a BEGYUJTES soran.

VAD VIDEK
AMIVEL CSERELED:
Barmelyik alap teriiletlapka.

AMINEK SZAMIT: Az

Osszes alap teriiletlapka

SPECIALITAS: Amikor
erdforrasokat gyiijt be a
vad vidékrél, a jatékos
valaszthat barmilyen ers-
forras-Osszeallitast. EQy
BEGYUJTES akcioban nem
aktivalhato tobbszor.

DZSUNGEL ES SIVATAGI OAZIS

AMIVEL CSERELED/AMINEK SZAMIT: Barmelyik er-
ddlapka (dzsungel) és barmelyik télapka (sivatagi oazis).

SPECIALITAS: Az aktiv jatékos 3 torzstagjanak kell lennie
ezeken a lapkakon, mielstt BEGYUJTEST végezne ezekrdl
a lapkakrol. Ha megfelel a feltételeknek, a lapkak a nor-
mal mennyiséget termelik a BEGYU]JTESnek megfelelGen.

KATRANYGODOR
AMIVEL CSERELED/

AMINEK SZAMIT:
Barmelyik tolapka.

SPECIALITAS: Ha barme-
lyik torzsnek csak 1 tagja
marad ezen a lapkan a
viszalyrendezés fazis utan,
azt a tagot el kell tavolitani
(elvész a katranyban).

Minden torzsre kiilon kell
vizsgalni ezt a feltételt.

GLECCSER TN

ELOKESZITES: A kezds-
jatékos RATESZI a glecs-
cserlapkat az egyik hegy-
lapkara. A lapka hegynek
szamit az események, be-
qYiijtés és célok szempont-
jabol.

SPECIALITAS: A gleccser-
lapka népességkorlatja 3,
nem lehet rajta falu és
legfeljebb 1 kovet termel a
BEGYUJTES soran (még
fejlesztéssel is).

Valahanyszor egy jatékos elveszi a maximalis hasznot egy
akcioban (NAP NAP), tegyetek eqy kdvet a gleccserre. Amint
az 5. k0 rakeriil, a gleccser elolvad, és lekeriil a tablarol.

Az 5 k& elérhetd a kovetkezd jatékosnak, aki BEGYUJTEST
végez a hegyral.

1



VezetSképességek CUNNING

Miutan az alapjaték mestereivé valtatok, kiprobal- Csusztasd a vezetdkartya
hatjatok a Vezetd képessége valtozatot. Forditsd meg torzsjelképet abrazolo ré-
a jatékostabladat, hogy felfedd a vezet&det, és ezutan szét a jatékostabladon 1évo
valaszd ki a térzsed egyedi vezetSkartyajan 1évo két ugyanolyan jelkép ala.

képesség eqyikét. wouldn't otherwise occyy.

QAP al\'qmrrr

Once per turn,
Tresource to m-you may pay R képességet akkor valaszd ki és fedd fel,

amikor a kezd0 térzstagjaidat lerakod.

» DANANU & Kiakia P % KIROR

The Kiror are experts at takmg‘ the lay of the land,
" and can move their tribe around with deftness and skill.

NYOMKERESO
A & —— PELDA: Ha van egqy torzstagod egy
. f@lapkan és van egy szomszédos hegylapka,
mozoghatsz a masodik hegylapka tilloldalan

1évd tora egy lépésként. A 16 (Horse) és a

##ue kéregkenu (Dogout Canoe) még ezen feliil is
kiterjesztheti a mozgasodat.

KITERES

Rendezzétek a viszalyt normal médon. A kérdéses
védekezd torzstagok azok, akik elmozoghatnak
ahelyett, hogy lekeriilnének a tablarol.

The Kia-Kia are able to use their tactical
knowledge of the land to surprise and
overwhelm their foes.

REJTOZKODES e
A NOVEKEDES soran a térzstagjaidat =l
rakhatod vegyesen terephexakra és a
jatékostabladra is. Nem teljesitheted az
Epitsd fel a teljes térzsedet célt, ha a
Jjatékostabladon van térzstagod. |

ALOMIDO

TIPP: Pr6balj meg emlékezni, —
miel6tt dobsz. Miutan dobtal, nem 2

hasznalhatod ezt a képességet.

=8 MUKAAN

" A skilled and organized people,
the Dananu are adept at timing’
their efforts for maximum gain.

RAVASZ
Egyszer a kérodben. Az erdfor-
rast a k6zos készletbe fizesd.

MEZOGAZDASAG

TIPP: A torzsednek 4 ételbe keriil
eqy falu, de ez konnyebb lesz,
amikor tobb falut épitesz fel.

The Daba are at the forefront i .
of innovation, discovering .F"é‘
more efficient ways to grow ﬂ’ g
and use their resources.

KERESKEDO
Kereskedj “barmikor” beleértve
az esemény végrehajtasat is.

RAVASZ EPITO
| TIPP: Nézd meg, hogy tudsz-e
i falut épiteni az 1. forduloban!

5 TUNGA

/An independent and fearless people,
the Tunga know how to make the

$% INDARTSU

TRIBE

& KAHAa

TRIBE

Working together with ease, the Kaha

Finding strength in numbers the Indartsu can accomplish great feats as they : The Mu’k’a’an are a [ best of any situation.
focus on expanding their tribe and travel far and wide. sociable tribe and they are at - 1 REJTETT FALU
thriving in this new land. , their best (and worst) when o . y

3 J _ VANDOR sharing land with other tribes. e A vénjelzddet nem rakhatod a rejtett
GAZDALKODAS o TIPP: H tsd végre a normal mozgasodat teljesen A e " g , faludra. Ha elveszited az 1. faludat,
A tovabbi torzstag hozzaadasa op- SN AL a spedilis akci6 elott vagy utin, hogy egysze- = MEGOSZTOTT JOTEKONYSAG # mielott felépitenéd a rejtett falut, fel kell
cionalis, ha el akard keriilni a viszaly \ ' Tibb legyen kezelni mindkét mozgast. Az ]erof(')rras amit termelsz NI;:Z]M :?ce]lldhlz)gy h;» { épitened egy falu-tt attf ?t?bt]%ny't?l?ﬁ'tlt
i AS4 ' = : < PR 5 . rejtett falut épithetnél.

QS gPhantasat ' OSSZPONTOSITOTT ERGFESZITES Y ey e e ) 1S on. @ ( | ¥ ke
TORZSON KIVULI HAZASODAS /,Ezt alonusz erdforrast MINDEN hexaért meghka- , P : FENY A SOTETBEN
Ez csak a normal térzstagokra po@amit kivalasztasz a BEGYUJTES soran, ami \ MEGFELEMLITES . A kockamédositas létrehozhat vagy
vonatkozik - a megszallokra, " __*f-'-’ﬂ tartalmazza 4 vagy tobb térzstagodat. - Az erdforrast a k6zos készletbe fizesd. - eltiintethet eseménykivalté “duplat”

vénekre, mamutokra stb. nem. [ i 3 .




Amikor lerakod a mamutot, az
iires hexa szamithat a legkisebb
népességiinek, az aktiv jatékos donti

wﬂLLS Amig ezeket az eseménylap- TERV: Brad Brooks
it kakat nem veszitek meg, az a gy poyrgs: Peter Vaughan
ALTAR ' jatékos, aki duplat dob, ratesz : g

Események magyarazata

@ MAMMOTH

Place Mammoth on least

R jatékos barmilyen erdforrast

DISCOUERY Lachat amikor olvan hexara 16 el az egyenlSket. " n meeniive eqy megfelels erdforrasjelzst GYARTAS: Shari Spiro / AdMagic / Breaking Games
Pacetwoofeachope | “IP A SITHOT 9 VAT hoxara . 7LD SIABALY DUGOUT a lapkara, ami csbkkenti az  ppj70K ES ILLSUZTRACIOK: Sergio Chaves
csak az adott hexahoz tartozot. | ZEL] Mf M: ,Tt ZRBRLt mi. dits atck that pa},m@E , :;acts:,lec;(;?rgisbj:]tol;aef :zazsc(:: GRAFIKAI TERV, TIPOGRAFIA, LOGOK & 1CONOK:
ngyenes akciokent a mamutszehdito jatekos mozgathat- fabw i . . Marshall Gill, Wes Straub, Peter Vaughan
Ez az esemény nem lép életbe a ja a mamutot barmelyik masik hexara, amin jelen menylapkat. ) 3
DROUGHT viszaly 1épésig abban a korben, van, amikora MOZGAS akciot hajtja végre. Ezeket megveheti és hasznalhatja barmikor az aktiv jatékos 3D MODELLEZES: Chris Strain

Population limit 4

amiben felhiiztak. Ha a kartya ak-
tiv, mar a hexan 1év6 4 torzstag
folott 1étrejon a viszaly. A dupla
dobassal ez az esemény eldobodik,
és kivalt eqy masik eseményt.

Ha a mamut olyan hexan van, amin nincs mamutszeliditd
jatékos torzstagja (akar viszaly akar mozgas miatt), a
mamutotot el kell dobni, és a mamutszelidité veszit 3
GYP-t.

Ha az aktiv jatékos duplat dobott,

a kore soran. Miutan megvette, az aktiv jatékos rateszi a
megfelels jelzot a jatékostablajara.

FALAK:

Minden falu rendelkezik ezzel a képességgel,
amit az a jatékos ellendriz, akié ez a jelzo.

PROTOTIPUS KESZITES: Print and Play

VEZETO JATEKTESZTELOK: Norv Brooks, Astrid Dalmady
TOVABBI JATEKTESZTELO: First Play L.A.

KULON KOSZONET: Squirmy Beast Inc., The League of

. Lyt Gamemakers, és az 0sszes csodalatos ta-mogatonknak
INVADERS Amikor megszallot raksz le, az ﬂBER*'TQQTH kivalasztja, melyik hexara mo- KENU: a Kickstarteren, aki lehet5vé tették a jaték Iétr%ejéttét.
Hh _ iires hexa szamithat a legkisebb TIGER 20 a kardfogtl tigris. A tigrisnek e .y - . '
Add Invaders to Board ) fortimole Kty Saték g rdrogu igris grisn A kenu hasznalatahoz sziikséges a MOZGAS akcio, RISE OF TRIBES ONLINE: riseoftribes.com
donti el az egyenlGket. hatasa életbe 1ép, amikor duplat i TWITTER AND INSTAGRAM: @breaking_games
dobtok. A kardfogu tigris csak OLTAR:
MILD WINTER ng etel,]elzo. !el'cerul a kartyarol, a normal torzstagokra hat, a Az ar 1tdrzstag ES erdforrasok - RISE (:F TEIBE;QS FRC/EBOOK fS,OP?th[];
Stack Food on this card amikor egy jatekos NOVEKEDES vénekre és megszallokra nem. vagy 4 egyforma vagy 3 killonb6zd -facebooic.com/groups/rseottribes
' akciot hajt végre, akar novel erdforras. BREAKING GAMES: www.breakinggames.com
tovabbi térzstagokat vagy sem. o . .
. . MAGYAR FORDITAS: Guszty (rozvanyia@gmail.com
R vulkanlapkat csak egyszer A lerombolt falu és torzs- ﬂBﬂNDONED Y ( yla@g )
A jatékos extra erdforrasokat kap UQLCHNQ rakjatok le - amikor el6szor féondk esemény csak azutan A VILLAGE
MINMDEN LAPKAERT, ami olyan PLENT\PUL Voltanio B 65 o huizzatok fel. Szintén az elsd keriil az eseménypakliba, ater T
tipusi, ahol a BEGYUJTES akci6t JoeD lehelyezéskor ki is tor, a dupla miutan az elsd falu felépiilt. ﬁ CHIEFT,
végrehajtja. PLENTIFUL dobastol fiiggden. Ezutan az ese- " Payers i) i Mgﬂ‘
I3 14 , o 7 I I vy vt RRE
Példa: ha a Plentiful Wood aktiv és STONE men.yka,rtya.t't. lfeve!jete!c })e ca @1- oy yers may bid
a iatékos 2 kiillonbézs erdshexa- pakliba és a jovobeni felhiizas csak
jarexo . , , PLENT]'FUL kitorést okoz a dupla dobastdl
rol qyiijt be erdforrasokat, 4 fat A .
. s , FOoD fiiggden.
kap a kartyatol a normal
BEGYUJTESen feliil. R kezd8 vulkanlapka-lerakaskor érintkezzen olyan
hexaval, amin az aktiv jatékos van, ha lehetséges.
SHARED A jatekosok csak egyszer fizethet- . ) segit, hogy emlékezzetek, hogy a vulkan melletti

nek koéronként egy erdforrast,
hogy célkartyat kapjanak. A huzott
célkartyat ugyanabban a koérben
be is fejezhetik, amelyikben fel-
14 huztak.

KNOWLEDGE

hexak az eredeti er6forrast VAGY kovet termelnek a BE-
GYUJTES soran, tegyetek egy kdvet a vulkannal szom-
szédos lapka szélére.




Tartozékok A X &

> 15 alap hatszogletii tereplapka (t6, erdd, hegy) 170 a5 2-4  30-60
> 1 hatszogletii vulkan tereplapka felett jatékos perc

> 16 eseménylapka

> 60 célkartya (15 lapos pakli jatékosonként)
> 80 torzstag figura (4 jatékosszin/forma)
> 4 nyilfej pontozojelzd (4 jatékosszinben)
> 14 egyedi Rise of Tribes kocka

> 8 jatékostabla (2 oldalu)

> 1 akciotabla

> 96 erdforrasjelzd (fa, étel, ko

> 12 falujelzd

> 11 eseményjelzd (5 megszallo, 6 eqyéb)

> 1 eroforrastobbszorozo-jelzd

HALADO JATEK

> 8 forgatokonyv tereplapka

> 4 torzs vénei figura (4 jatékosszinben)

> 8 vezetSkartya (2 oldalu)

Deluxe Upgrade darabok elérhetsk. Tovabbi informaciokért a Rise of Tribes-szal kapcsolatban latogasd meg a
BreakingGames.com oldalt
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