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A SEGEDEK KEPESSEGE]

Oltarszolga |
Amikor tovabbépited a katedralist, a jobb oldalon lathaté jutalmat is megkapod.

Cselszovo
Amikor a varoskdzpontban hajtasz végre akciét, és foglyokat ejtesz, fizess 1-gyel kevesebb eziistot
(nem adot)!

Behajto
Amikor ad6ssagot fizetsz vissza, megkapod a jobb oldalon lathat6 tovabbi nyersanyagokat is.

Kapu6r
Minden alkalommal, amikor Gjranyit a feketepiac, szabadon engedheted 2 bortonben 1€v6 sajat
munkasodat.

[luzionista -
Amikor a feketepiacon hajtasz végre akciot, nem csokken az erényszinted.

Ekszerész
Amikor az eziistmiivesnél végrehajtott akcioval eziisthoz jutsz, kapsz 1 tovabbi eziistot.

Mindenes
Ez a segéd birtokaban van mind a 3 szakteriiletnek.

Kalmar
A kiralyi tarhazban végrehajtott akcioként elkolthetsz annyi eziistot, amennyi a bal oldalon lathato,
hogy a jobb oldalon lathaté nyersanyaghoz juss.

Banyasz
Amikor a banyaknal akci6 végrehajtasakor agyaghoz vagy aranyhoz jutsz, kapsz 1 tovabbi agyagot.
Partfogo

A kiralyi tirhazban végrehajtott akcioként elkoltheted a bal oldalon lathatd nyersanyagokat, hogy
annyival n6jon az erényszinted, amennyi a jobb oldalon lathato.

Bérelj fel segédet!
+ A feketepiac és az épitménykdrtyék olykor lehet6vé teszik, hogy barmelyik, a jétéktablan képpel felfelé szerepld
segédet felfogadd. Egyediil a miihely akciénél kell figyelembe venni, hogy egy Jjatékosnak mennyi munkdsa van ott.




Zsebmetszd #

@%  Amikor az adopultrdl adét lopsz, kapsz 1 aranyat.

Aprod
Amennyiben a feketepiac Ujranyitasakor egyetlen munkasod sincs a bérténben, megkapod a jobb
oldalon lathatd jutalmat.

Kéfarago
Amikor a kdfejtében akci6 végrehajtasakor k6hoz jutsz, kapsz 1 tovabbi kovet.

Szélhamos
Amikor akcidt hajtasz végre a feketepiacon, megkapod a feltiintetett nyersanyagokat is.

Tolvaj
Az ad6pultrél lopva 1-gyel kevesebbel csokken az erényszinted.

Keresked6
| Akiralyi tarhdzban végrehajtott akcioként elkoltheted a bal oldalon lathat6 nyersanyagokat, hogy a
jobb oldalon lathatékat megkapd.

Csalo

A feketepiacon végrehajtott akcididhoz 1-gyel kevesebb eziistot kell fizetned.

Favago
Amikor az erd6ben akci6 végrehajtasa soran fahoz jutsz, kapsz 1 tovabbi fat.




EPITMENYLATASOK

§ Nyersanyagok/kartyak begytjtése
Fogadohaz, Agyaggodor, Tervezdszoba, Uzem, Fatelep, Kovacsmiihely, Tolvajok barlangja, Kincstar, Kut
Az épitménykartyat megépitd jatékos azonnal megkapja a kartyan lathato nyersanyagokat vagy kartyakat.

§ Munkésok foglyul ejtése/szabadon engedése
Fegyvertar, Laktanya, Var, Rejtekhely
Az épitménykartyat megépit® jatékos azonnal végrehajtja a kartyan lathato akciot, ugyanugy, mint ahogyan a
varoskdzpontban vagy a fogdanal hajtana végre akciét. A varral ugyanarrol, vagy akar 2 kiil6nboz6 helyszinrdl
is végre lehet hajtani a foglyul ejtést.

§ Egyéb
Templom: Az épitménykartyat megépitd jatékos azonnal megszabadulhat 1 kifizetetlen adossagkartyajatol.
Konyvtar: Az épitménykértyat megépit jatékos azonnal eldobhatja 1 kézben tartott épitménykartyaj ét, hogy
2 aranyhoz jusson.
Emlékmii: Minden jatékos erényszintje azonnal 1-gyel nd. Ezaltal az épitménykartyat megepits jatékosnak
osszesen 2-vel n6 az erényszintje.
Palota: Az épitménykarty4t megépitd jatékos az aktualis erényszintje alapjan azonnal 1 aranyat kap minden
4 szint utan.
Kocsma: Az épitménykartyat megépitd jatékos azonnal elvehet egy jatéktablan képpel felfelé szerepl6
segédkartyat ingyen.
Ortorony: Minden jatékosnak, akinek legalabb 3 munkasa bortdnben van, azonnal 1-gyel csokken az
erényszintje (az épitménykértydt megépits jatékost is beleértve).

¥ Nyersanyagpiacok
Agyagpiac, Eziistpiac, K6piac, Fapiac
Az épitménykartyat megépitd jatékos, amennyiben az adott nyersanyagbol & rendelkezik a legtobbel a
jaték végén, tovabbi 2 gyBzelmi pontot kap (dontetlen esetén nem jar pont).
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¥ Ko6zremiikodés a katedralison :

Kapolna, Templomtorony

Amennyiben az épitménykartyat megépitd jatékos épitkezett a legt6bbszor a
katedralison, megkapja az épitménykartyan azon lathat6 jutalmat a jaték végén
(dontetlen esetén nem jar jutalom).

" Erényszint-n6vel6k

L\ Kastély, Viztarol6, Kereskedshaz

Az épitmeénykartyat megépit jatékosnak a jaték végén, de még a jaték végi
pontozas el6tt, minden jobb oldalon lathato jatékelem vagy nyersanyag utan 1-gyel
nd az erényszintje.

* GyP-no6vel6k

Vizvezetek, Erdd, Vilagitotorony, Pénzkolcsonzo

Az épitménykartyat megépito jatékos 1 gydzelmi pontot kap minden 3 foglyul ejtett
munkas, 4 erényszint, kifizetett adossagkartya, vagy megépitett épitménykartya
utan, ahogyan az a kartya jobb oldalan lathatd.

¥ Segédkunyhok
Favago kunyho, Kémiives kunyho, Teté6fedé kunyho
Az épitménykartyat megépito jatékos a jaték végén minden segédjéért, aki rendelkezik az adott szaktudassal, tovabbi
1 gyozelmi pontot kap a jaték végén.
7 Egyéb
Varborton
Az épitménykartyat megépitd jatékos erényszintje 2-vel csokken a jaték végén, de még a jaték végi pontozas el6tt. Ezt
| a hatast egyéb erényszint-csokkenések, vagy -ndvekedések el6tt, vagy utan is végre lehet hajtani.
Szokdkut
Az épitménykartyat megeépits jatékos a jatek végén 1-gyel kevesebb gy6zelmi pontot veszit minden kifizetetlen
adossagkartyaja utan.
Biinbarlang
Az épitménykartyat megépito jatékos a jaték végén tovabbi 1 gy6zelmi pontot veszit minden kifizetetlen
adossagkartydja utan (6sszesen tehdt 3-at kifizetetlen adéssagkartyanként).
Egyetem
Az épitménykartyat megépit jatékos a jaték végén tovabbi 2 gy6zelmi pontot kap, ha nincs kifizetetlen

adossagkartyaja. I 5 |




FGYSZEMELYES JATEKMOD
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Bevezetés

Barmennyire is igyekszel, hogy a katedralis minél el6bb felépiiljon, a kiraly egyre tiirelmetlenebbé valik.
Elégedetlenségében hires bizénci épitészekhez, Konradhoz es Alfrédahoz fordult, hogy fejezzék be a munkat a
katedralison. A hirmeved veszélyben. Ez az utols6 esélyed, hogy bizonyitsd a kiralynak ratermettségedet. A jaték
célja, hogy tobb pontot gyiijts, mint ellenfeled.

Jatékelemek

‘ ABOPULT

2-en Konrad vagy
Alfréda ellen

| helyszin, ahova

<% a munkdst kell A2 [ jitckaitokba
= helyezni még (6bb fesziiltséget |
S 9 = csempészhetick Konraddal
i vagy Alfrédaval.
amelyet végre . Kovessétek a =2-cn
kell hajtani 2-0 FJ-ﬁ- I'_|--ﬁ il Konrdd vagy Alficda
d i e 1 cllen” segédletkartya
-l fofe-H - R i
30 db tervkartya @R ffs-A @ & -= 8 utasitasait!
2 db segédletkartya 1 kétoldalas ellenfél karaktertabla

El6késziiletek
Kovesd a szokasos 2 fos jaték el6késziileteit (5 jutalomkdrtya) a kovetkezo modositasokkal:

1. 3 eziisttel és 7-es erényszinttel kezdesz.
2. Tavolitsd el a 4 “nyersanyagpiac’” épitménykartyat az épitménypaklibol!
3. A tobbi épitménykértyat keverd meg és ossz magadnak 5 kartyat! Tarts meg 3-at, a maradék 2-t dobd el!
4. Valaszd ki, hogy az ellenfél karaktertabla melyik nehézségi szintii oldalat hasznéalod
(Konrdd = normal, Alfréda = nehéz)!
5. Vélassz jatékosszint az ellenfeled szamara és helyezd a 20 munkasat a karaktertablajara!
6. Az ellenfeled egyik jatékosjeld16jét helyezd a katedralis ala, a masikat pedig az erénysav 7-es mezgjeére!
7. Az ellenfeled nem kap sem eziistot, sem pedig épitménykartyat.
8. Valogasd szét a 20 kezd§ tervkartyat (barna fejléces) es a 10 jovebeli tervkartyat (fekete fejléces), majd a
két paklit kiilon-kiilon keverd meg! A kezdé tervpaklit helyezd az ellenfeled karaktertablaja mellé képpel
lefelé! A jovébeli tervpaklit helyezd a jatéktabla mellé képpel lefele! Ezekre csak akkor lesz sziikség,
B amikor arra kiilon utasitast kapsz.



Jatékmenet ‘

El6sz6r mindig te keriilsz sorra, majd a korod végrehajtasa utan az ellenfeled kovetkezik. A te kordd pontosan ugyantigy
zajlik, mint egy tobbszemélyes jaték esetén. Az ellenfeled kdre azonban masképpen miikodik. Az ellenfeled kérében
forditsd meg a tervpaklija fels6 kartyajat! Minden tervkartya meghataroz egy helyszint, ahova az ellenfeled egy munkasat
tenned kell. Bizonyos helyszinek az ellenfeled szamara masképpen mikddnek, ez kiilén meg van jeldlve minden kértyan.

Van még néhany szabaly, amit be kell tartani a jaték folyaman. Az ellenfeled:
- nem gytijt és nem is hasznal eziistot, agyagot, fat, kovet, aranyat, segedet, épitménykartyat.
- nem kell, hogy rendelkezzen semmilyen jatékelemmel (nyersanyag, épitménykartya) a katedralis tovabbépitésehez.
- az erényszintjétol fliggetleniil mindig tovabbépitheti a katedralist, illetve meglatogathatja a feketepiacot.
- marvanyhoz juthat, de kizarolag pontszerzési céllal.
- foglyul ejthet és “eladhat” munkasokat (az dsszes munkasért 1 marvany jar a munkasok szamatol fiiggetlenil), de a
sajat munkasait nem ejtheti foglyul.
- adossagkartyat szerezhet, és meg is szabadulhat t6liik.

Amennyiben a tervpakli kiiiriilne, a dobopaklit meg kell keverni és egy 01j huzopaklit kell képezni beldle. Amennyiben az
ellenfeled a kore elején nem rendelkezne munkassal, ne hizz tervkartyat! Helyette az Gsszes munkasat helyezd vissza a
karaktertablajara, tovabba az eldobott tervkartyakat keverd bele a tervpakliba. Fontos, a varoshazan és a feketepiacon lévo
munkésait NE helyezd vissza, a foglyul ejtett és bebortonzott munkasait viszont HELYEZD VISSZA a karaktertablajara!

A jaték vége

A jaték ugyanugy ér véget, mint a 2 f0s jatszmak (12 épitkezés). Ne feledd, hogy minden jatékos, az is, aki a varoshazara
helyezte az utolsé tiresen maradt mez6re a munkast, még egyszer sorra keriil, tehat mindenkinek van egy utolso kore a jatek
végi pontozas eldtt.

A jaték végi pontozés

Szamold 6ssze a pontjaidat a megszokott modon. Az ellenfeled 6sszpontszdma a kdvetkezdkbdl all:

& Katedralis (? GyP) E;ényszmt Marvany (1 GyP/db) [§. ) Véroshzén lév
“ (? GyP) w munkdasok
Konrad (1 GyP/db
Kifizetetlen ad6ssagkartyak (R () Bortontsltclékek Alfréda 53 Gil,p,rdbi
(-2 GyP/db) W K corow

v I7
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Amennyiben még valtozatosabb jatékmenetet szeretnétek,
hasznaljatok minden karaktertabla masik oldalat (valasszatok,
vagy osszatok véletlenszeriien)! Ezaltal minden jatékos
egyedi képességekkel rendelkezik a jaték folyaman.

Emellett ez az oldal azt is meghatarozza, hogy 1-1 jatékos
milyen jatékelembdl mennyivel és milyen erényszinten

kezd. A legmagasabb erényszinttel rendelkez0 jatékos lesz

a kezddjatékos, a jaték menete pedig az dramutatd jarasa
szerint zajlik.

Péld4ul, Ferdinandnak a jiték elején egy munkdsa sincs
bérténben, 4 eziisttel, 7-es erényszinten és 1 kével kezd

( ). Az egyedi képességének készénhetben pedig nem Megjegyzés: A megszokott el6késziiletektdl e}téréen
kell épitménykdrtyét eldobnia ahhoz, hogy tovabbépitse a a jatékosok nem kapnak eziistot az alapjan, hogy a
katedralist ( f3 ). jatékossorendben hol helyezkednek el.

A jaték elején egy munkasa sincs bértonben és nem kap eziistot. 11-es erényszinten, 1 arannyal és 1 tovabbi
épitménykartyaval kezd, ez ut6bbit a kartyak kivélasztasa utan hizza fel az épitménypaklibol. Az egyedi
képességének koszonhetSen pedig a jaték folyaman figyelmen kiviil hagyhat 1 ad6t az akcik végrehajtasakor.

A jaték elején 8 munkdasa van a bortonben. 10 eziisttel, 3-as erényszinten, 1 kifizetetlen adossaggal és 1
marvannyal kezd. Az egyedi képességének koszonhetéen minden alkalommal, amikor akciot hajt végre a
feketepiacon, kap 1 épitménykartyat.

A jaték elején egy munkasa sincs bortonben, 4 eziisttel, 7-es erényszinten és 1 kdvel kezd. Az egyedi
képességének koszonhetben nem kell épitménykartyat eldobnia ahhoz, hogy tovabbépitse a katedralist.

A jaték elején egy munkasa sincs bortonben. 3 eziisttel, 9-es erényszinten és 1 faval kezd. Az egyedi
képességének kdszonhetden 1-gyel kevesebb eziistot kell fizetnie (nem adot), amikor a mihely akci6javal bérel
fel segédet, emellett pedig akar 6 felbérelt segédje is lehet.

A jaték elején 4 munkdsa van a bortonben. 5 eziisttel, 5-0s erényszinten és 1 tovabbi épitménykartyaval kezd
(ezt az épitménykartyak kivalasztasa utan hiizza fel). Az egyedi képességének koszonheten mindenfele
funkcié és cél szempontjab6l szamara a marvéany és az arany ugyanannak a nyersanyagnak szamit.




