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litésvivds kdrtyajdték 2-5 természetbardt szamdra

JATEKELEMEK
42 lap 3 szinben, 3 db tromflapka, 18 db zseton és egy pontozdlap.

KARTYAFELEPITES

A kartyak 3 szinben - Eg, Fold, Tenger - 1-t6l 14-ig szamozottak, ahol az
1-es a leggyengébb, a 14-es a legerGsebb. Az erGsségi érték alatt a
kartyak fogadasi értéke talalhaté: 0, 1 vagy 2.

A JATEK CEUA

Szerezzetek minél tobb pontot azéltal, hogy Utéseket visztek, egyben
teljesititek a fogadasaitokat. Vagyis gyljtsetek minél tobb fat - zsetont
-, amelyek mindegyikét a fogaddsotoknak megfelel6en el is Ultettek a
megszerzett félszigeteitekre - titéseitekre.

ELOKESZULETEK

Tetszbleges sorrendben tegyétek le egymads mellé a tromflapkakat. Ez lesz az adusor. Alatta hagyjatok
elég helyet a kartyak szamara. A zsetonok keriljenek zold oldalukkal felfelé mindenki szamara jol
elérhetd helyre. A pontozélapra vezessétek fel a jatékosok nevét. A jaték harom koron at tart, melyek
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tobb forduldbdl alinak. Aki a jatékot elévette, 6 lesz a kezdGjatékos.




A JATEK MENETE
Az oszté megkeveri a kartyakat és kettesével oszt:
e 5 jatékos esetén mindenkinek 8 lapot;
e 4 jatékos esetén mindenkinek 10 lapot;
e 3 jatékos esetén mindenkinek 10 lapot, majd Gjabb 10 lapot képpel felfelé az adusor folé
kiterit.
2 jatékos, ill. sz616 jaték esetén mas szabalyok lesznek érvényesek, ezeket Id. a jatékszabaly végén.

Ahany lapot kap egy jatékos, annyi forduld, vagyis annyi tités lesz abban a kérben. A maradék 2 lapot
tegyétek a szinének megfelel6 tromflapka ala.

Az adusorban az lesz az aktualis tromfszin, amelyik alatt a legtébb kartya talalhatd. Egyenl6ség esetén
a bal oldali szin lesz a tromf.

FONTOS! Az igy meghatarozott tromf lesz az uralkodé szin, vagyis az adu a kdvetkez6 forduléban. A
jatékban a tromf szine minden egyes forduld utdn valtozhat, ezért a jatékosoknak folyamatosan
figyelnitk kell az adusort.

A forduld kezdetekor a kezd&jatékosnak KOTELEZO lapot kijatszania. A kdvetkez6 jatékos viszont mar
valaszthat, hogy:

- BESZALL AZ UTESBE: ilyenkor be kell dobnia egy ugyanolyan szin(i lapot. Ha nincs neki olyan, akkor
muszaj tromfot dobnia. Ha nincs tromfja, akkor barmilyen lapot kijatszhat.

- FOGADAST TESZ: ilyenkor nem dob be egyetlen lapot sem az iitésbe, hanem képpel felfelé
vizszintesen maga elé teszi. Fogaddassal barmilyen szin( lapot ki lehet jatszani. Ezutdn a fogadé jatékos
elveszi a kartyan talalhatoé fogadasi értékkel megegyez6 szamu zsetont, és maga elé teszi. Ha a kartyan
nincs fogadasi érték, akkor nem vesz el zsetont, de ett6l még a fogadasanak van jelentdsége.

FONTOS! Egy forduldban, vagyis egy lités sordn:

o 3vagy 4 jatékos esetén kizdarolag 1 jatékos fogadhat!

e 5 jatékos esetén csak 2 jatékos fogadhat!
lgy aztdn a tébbi jatékosnak muszdj beszdllni az iitésbe. Természetesen donthetnek Ugy, hogy egyetlen
jatékos sem fogad, ez esetben mindannyian részt vesznek az (itésben.

A FORDULO VEGE
Miutdn az dsszes jatékos kijatszott egy lapot, a fordulénak vége. Az ttésben részt vevé lapokat valaki el
fogja vinni:

- Ha vannak tromfok az Gtésben, akkor a legmagasabb érték viszi;
- Ha nincs tromf az Gtésben, akkor az els6ként hivott szin leger6sebb lapja viszi az ttést.

Az tést elvivl jatékos az elvitt lapokat egymas ala, képpel lefelé maga elé teszi: most mar van egy
félszigete! Az egyszer elvitt lapokat ezutan mar nem szabad felforditani, és megnézni.

A fogadasban érintett lapot - vagy ot jatékos esetén lapokat - hozza kell tenni az adusor megfelel6
oszlopahoz. Ezzel a jatékosok meghataroztak a kovetkezs forduld tromfjat.

Az Utést elvivo jatékos lesz a kovetkezo forduld kezdGjatékosa. A forduldk addig mennek fentiek
szerint, amig a jatékosok kezébdl el nem fogy az 6sszes lap.



EGY FA ELULTETESE - a megtartott fogadas jutalma

Egy kor folyaman, ahogy az (itések és a zsetonok szaporodnak, a jatékos
donthet ugy, hogy eliiltet egy fat. Ehhez a jatékos fog egy zsetont, atforditja a
masik oldaldra, és eliilteti - rateszi - az egyik félszigetére, vagyis az egyik
litésének a hatlapjara. Ezzel megadja az élet lehetGségét a fajanak, és
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rateheti a zsetonjat az egyik (itésére, nem szamit melyiket szerezte meg el6bb.

AZ ELSO KOR VEGE

A jatékosok megnézik, hany (itést és hany zsetont szereztek:

- Ha pontosan ugyanannyi fat (zsetont) szereztek, mint amennyi félszigetet ({itést), akkor 1 pontot
kapnak minden egyes eliiltetett faért, plusz jar még nekik a harmdnia bénusz is. A harménia bénusz az
elsd korben 2 pont.

FONTOS! Annak a jatékosnak, aki egyetlen fat se Ultetett, és egyetlen félszigetet se szerzett - vagyis pont
ugyanannyi faja van, mint félszigete: semennyi -, neki is jarnak a bénusz pontok.

- Ha az dsszes fat sikeriilt eliiltetni, DE maradtak még beiiltetetlen félszigetek, akkor 1 pont jar minden
egyes eliiltetett faért.

- Ha maradt akar egyetlen beiiltetetlen fa, akkor egyaltaldan nem jar pont. Ez a szomoru sorsa annak,
aki hagyja meghalni a fakat, és nem tartja meg a fogadasat!

A jatékosok a pontjaikat felvezetik a pontozélapra, majd dsszeszedik a lapokat, és aki az utolsé (itést
vitte, megkeveri azokat. A zsetonok is visszakeriilnek a k6z6s kupacba.

A MASODIK ES HARMADIK KORBEN
Ezeket a koroket is a fentiek szerint jatszatok az alabbi kiegészitésekkel:
- Az utolsé tést elvivé jatékos lesz a kever6, az osztd és a kezdd is egy személyben.

- A harménia bonusz a masodik kérben 4 pont, a harmadikban pedig 7 pont lesz. Ne felejtsétek el,
hogy a harmdnia bdonusz annak a jatékosnak is jar, aki egyetlen fat se lltetett, és egyetlen félszigetet se
szerzett.

A JATEK VEGE
Harom kor utdn az a gydztes, aki a legtobb pontot gydjtotte. Dontetlen esetén az nyer, aki az utolsé
korben a legtdbb pontot szerezte. Ha még igy is dontetlen, akkor tébb gy6ztes van.

JATEKVALTOZAT

Hosszabb jatékokhoz megallapodhattok egy bizonyos ponthatarban: pl. az gy6z, aki els6ként szerez 20
pontot. llyenkor:

- A harménia bonusz minden kérben 3 pontot ér.

- A korok végén kizardlag az a jatékos - vagy dontetlen esetén jatékosok - szereznek pontot, akiknek a
legtébb pontjuk lett; a tobbiek nem kapnak pontot.

KETJATEKOS VALTOZAT
Az oszt6 keverés utan mindkét jatékosnak oszt 14-14 lapot. A maradék 14 lapot odaadjak egy
képzeletbeli harmadik jatékosnak. Minden forduldban 7 {itést fognak a jatékosok kijatszani.



Minden egyes fordulo kezdetén a harmadik jatékos felforditja két lapjat.
FIGYELEM! Kizardlag az elsé forduldban ennek a jatékosnak az elsé két lapja a tromfsorra kerdil!

A tovabbi forduldkban a képzeletbeli harmadik jatékos altal bedobott két lapra fog kijatszani a két
jatékos 2-2 lapot a kovetkezd sorrendben:

'A' jatékos lapja,
'‘B' jatékos lapja,
'‘B' jatékos lapja,
'A' jatékos lapja.
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Minden mas az eredeti szabalyok szerint torténik.




