


BEVEZETES

Eszak-Irorszag, 1608-ban. A jatékosok vallalkozdk szerepébe buijnak, akiknek munkéja a véros elrendezésének megtervezé-
se, és mindegyikiik Londonderry elsé polgdrmesteri ciméért verseng.

ATEKINTES

A versengés 2 forduldn at folyik, melyek mindegyikében 4 fizis van. Az els6 forduléban a jatékosok utakat épitenek a varosban, azt
varosrészekre osztva, és polgarokat telepitenek le; a forduld végén a jatékosok szavazatokat (pontokat) kapnak az egyes varosrészek-
ben megszerzett tobbségért, valamint a frakcié altal irdnyitott varosrészekben megszerzett teljes tobbségért. A masodik forduléban
a jatékosok falakat épitenek, tovabba a varos nemesei koziil 6rszemeket vaalsztanak a tornyokba a varos védelmére. A forduld végén
a jatékosok ugyanolyan médon kapnak szavazatokat, kivéve, hogy értékeléskor a tornyokat is figyelembe kell venni. A legtobb Gssze-
sitett szavazattal rendelkezé jatékost a jaték végén Walled City polgarmesterévé kialtjak ki!

A The Walled City tulajdonképpen két jdték egyben. A jdaték egyszeriibb verzidja a jdtéktdbla Londonderry oldaldt
haszndlja. A tdbla mdsik oldala a Hatarvidék tabla, aminek Neuf-Brisack vdrosa az alapja. A jaték Hatdrvidék-verzidjaban
bevezetésre keriil néhdny 1j szabdly, de kiilonben a Londonderry szabdlyait koveti. Minden szabdlyt, ami modosul a Hatdr-
vidék-jatékban egy kicsi szamozott liliomjellel latunk el, ami mutatja, hogy a Hatdrvidék fiiggelék dtnézésével tisztdzhato a
tényleges jatékmenetet.

A Walled City 2 fos jatékdandl sziikség van néhdny kisebb elékésziileti és pontozdsbeli modositdsra. Amikor a jdtékosok
tisztdban vannak az alap jdatékszabdllyal, nézzék dt a 2 f0s jaték fiiggelékét a részletekért.

JATEKELEMEK
1 JATEKTABLA

Pontozosav

Fazissav

Védelmi zona

A jétékosok majd kartyakat

tesznek ide, hogy a torony
értékét befolyasoljak.

Tornyok
A kivalasztottv nemeseket ide
1éptetik eld, és lesznek 6rok.

A Hatarvidéktabla ugyanazokat
a jellegzetességeket tartalmazza,

Rések mint a Londonderry, csak mds

ese elrendezésben.

Ide épiilnek a falak

) Teruletek

Osvénvyek Ezek a varos régioi, amiket osvé-
Yy g

Ide épiilnek az utak. nyek és/vagy varosi eréditmények

(beleértve a réseket) hatdrolnak. A
Felmérés]apka- jaték késébbi szakaszéban néhany
he]yek teriilet onmagdaban lesz egy véros-

Ide keril a felméréslapka,
ami a varosrész értékét be-
folyasolja.
Frakciokocka-
helyek

Ide keriilnek a frakcidkoc-
kak, amik a frakcié hiségét
és értékét mutatjak.
Fordulojelzo
deszka

rész, mig néhany mds teriiletcso-
port nagyobb vérosrészt alkotva
egyesil

Eroditmények

Ez a varos hatdra, rajzolt falrészek-
bdl és résekbdl all.

A varos neve



20 CEHKARTYA

44 FPITMENY-

A céhkartydk egyedi képességgel latjék el tulajdonosukat, és a prioritasszamuk hatdrozza meg a jaték nagy részében a KARTYA
korsorrendet. 8 céh szdrmazik a Londonderry paklibdl (zold alsé sdvjuk van), 8 céh szarmazik a Hatdrvidék- Ez négy darab egyenként 11 kartyabol

paklibdl (narancssdrga alsé sdvjuk van), és 4 céh a Londonderry és a Hatdrvidék-paklihoz egyarant tartozik

(félig zold/félig narancssdrga alsé sdavjuk van).

A céh neve

A céh képessége

Prioritasszam

100 FOLDMUVES

25 minden jatékos szinében. A jaték
sordn a foldmivesek letelepednek
a varosban, és szavazatokat

hoznak a jatékosoknak.

24UT

80 NEMES

20 minden jatékos szinében. A nemesek a fold-
mivesekkel azonos médon dolgoznak, de a
tobbségi kérdésekben eldontik holtversenyt,
elmenekiilnek a védetelen varosrészekbdl, és
el8léptetheték 6rszemnek a tornyokba.

Két hosszu, tizennégy kozepes és nyolc rovid tt. Az utak a jaték soran épiil-

nek, varosrészekre osztva a varost.

1 FORDULOJELZO

... az aktudlis fordul¢ jelzésére.

1 FAZISGYURU

... az aktudlis fazis jelzésére.

all6 pakli. Minden kartyan két szdm
lathaté, melyek a jatékban kiillonb6z6
célokra hasznélhatdk.

4PONTJELZO 12FAL

A jaték soran e faldarabokkal
lehet bezéarni a réseket a varos

1 minden jatékos szinében. PR
eréditményében.

20 FRAKCIOKOCKA

Ot frakcié van, mindegyiknek négy kockaja van. Minden kockaoldal
a frakcié egy, kettd vagy harom szimbdlumét mutatja. A frakciékocka
jelzi a frakcié jelenlétét a varosban, és a frakcidé Gsszértékét.

4 FELMERESLAPKA

Minden lapkénak van egy +1 oldala és egy -1 oldala. A felméréslap-
kak a szerzett szavazatok értékét befolydsoljak a vrosrészek tobb-
ségének megnyerésénél.

5 FRAKCIOKOVETO

... az egyes frakcidk aktudlis szavazatértékének kovetésére a
pontozdsavon.



ELOKESZULETEK

A jatéktabla és a rajta 1évo savok. Tegyétek képpel felfelé a jatéktablat az asztalra. Tegyétek a forduldjelz6t a deszkara, hogy
az 1-est és az Gt korvonalat mutassa. Tegyétek a fazisgytriit a fazissavra ugy, hogy a sav ,,A”-ja legyen lathatd rajta keresztiil.

Utak és falak. A jatékosok szamatodl fiiggéen minden jatékos az alabbi tablazat szerint
utakat vesz el. A jatékosok dltal elvett dtlapka valédi hossza nem szamit. A maradék
visszakertiil a dobozba.

A jatékosok készlete. Minden jatékos valaszt egy szint, elveszi a sajat pontjelzgjét, és leteszi a pontozdsav kezdete
mellé. A jatékosok szamatdl fiiggéen minden jatékos elvesz az alabbi tablazat szerint a szinének megfelel6 nemese-
ket, foldmtveseket és épiiletkartyakat. A maradék visszakeriil a dobozba.

Ut Fal Nemes Foldmiives Epiiletkartyak

4 jatékos 4 3 14 16 9: minden jétékos eldobja a 1/0 és a 2/0 kartyait.
3 jatékos 5 4 18 20 11: minden jatékos a teljes paklijat hasznalja.
2 jatékos 6 6 20 25 16: minden jatékos két paklit haszndl, és eldobja mindkettébél az 5/0, 2/0

és 1/0 kartyakat; a tovabbi részletek a 2 fd's jaték fiiggelékében talalhatok.

CSAK 2 f8s jatéknal: Semleges készlet. 2 jatékos esetén az egyik nem hasznalt jatékszin polgdrait is leteszik a jatékosok
a jatéktabla teriileteire és tornyaira, ezek részt vesznek a tobbségért folytatott vetélkedésben; a tovabbi részletek a 2 fos
jaték fiiggelékében talalhatok.

Frakcidokockak és frakciokovetok. Hisz halvany frakcidkocka-hely van a jatéktablan. (Részben a teriileteken, részben a
tornyokban.) Taldlomra vegyetek minden egyes ilyen helyre egy frakcidkockat a dobozbdl (lehetbleg ne nézzétek meg a
kockdt a dobds eldtt), dobjatok vele, és tegyétek le. Amint mind a husz kocka a helyére keriilt, szamoljatok 6ssze mind
az Ot frakcidndl a szimbdlumok szamat figyelmen kiviil hagyva a tornyokban 1évé kockakat, majd a frakciékovetSkkel
ezt az Osszeget jeloljétek a pontozosavon.

Felméréslapkak. Van a jatéktablan négy teriilet, amin halvany felméréslapka-hely lathatd. Vegyetek el minden egyes
ilyen helyhez egy felméréslapkat, dobjatok fel (mintha érme lenne), majd tegyétek a helyre.

Céhkartya-kinalat. Keverjétek meg a sajat céh-  *Melyik pakli? A jaték két céhkértya-paklit tartalmaz. Minden céhkartya-
kartya-paklitokat, és tegyetek adott szdmu kdrtydt  nak ugyanolyan a hétlapja. Ha a jatékosok a Londonderry tdbléval jdtszanak,

a jatéktabla kozelében 1évé kinalathoz. A kindlathoz ~— hasznaljanak 8 z6ld alju krtyat, és négy kétszint alju kértyt. Ha a jatékosok
teendd kartyak szdma a jatékosok szamatdl figg. a Hatdrvidék tablaval jatszanak, haszndljanak 8 narancssérga alju kartyat, és

négy kétszind alju kartyat.

4 jatékos 9 Kevert paklik. A viltozatossdg kedvéért a két céhkdrtya-pakli dsszekeverhe-
3 jatékos 7 £6, hogy a jdtékosok mindkét pakli kdrtydit haszndlhassdk. A kevert paklik

2 jétékos 5 hatdsdt részletezziik az 1. fordulé csatlakozdsfdzisdaban.

Kezddjatékos. Az a kezddjatékos, aki mostanaban jart Eszak-Irorszag Derry varosaban (vagy annak kozelében). Holtverseny
esetén a ,leginkabb ir” jatékos a kezddjatékos... tetszés szerint értelmezhetd. Ha igy sincs kezdjatékos, akkor barmely médon
lehet valasztani, amit a jatékosok elfogadnak.

Kezd6 utak. A jatékosok szamatdl fiiggéen a jatéktdblan 1évé néhany Osvény mar a rajta

felépiilt uttal kezdi a jatékot. 4 jatékosnal nincs ilyen. 3 jatékosnal egy ilyen van; jeldljetek ki egy 4 jatékos 0
Osvényt és tegyetek ra egy megfelel6 hosszusagu utat (a dobozbél). (Nem szdmit, ki vilasztja az 3 jatékos
osvényt; a lerakds helye nem jelent elényt a lerakdst végzd jatékosnak. Ha a jatékosok nem érte-
nek egyet a helyben, akkor a kezddjdtékos dont.) 2 jatékosndl 4 ilyen van; a tovébbi részletek a
2 f&'s jaték fiiggelékében taldlhatok.

2 jatékos 4



ELOKESZULETEK OSSZEFOGILALASA EGY PELDAN KERESZTUL

Ebben a példaban a Londonderry tabldn egy 3 fos jaték el6késziileteit mutatjuk be.

A jdtéktabldt gy teszik le, hogy
a deszkdjdn ott a forduldjelzd,
és az ,A” betiin a fazisgyiiri.

Minden jdtékos falakat és
utakat vesz el (a jdtékosok
szdmdtol fiiggden).

Minden jdtékos vilaszt egy szint, a pontjelzijét a
pontozdsdvra teszi, és elveszi a nemeseit, foldmiiveseit és
épitménykdrtydit el (a jatékosok szdmdtdl fiiggéen).

Semleges készlet; ez csak a 2 f6s jatékban van, igy ennek a
3 fo's jaték elokésziileteinél kimarad.

A jdtékosok mind a hiisz frakciokockdval dobnak; és leteszik a
helyekre. A frakciokovetiket a frakcio osszértékét mutatva
teszik le, figyelmen kiviil hagyva a tornyokat. (Példdul, ennél
a bal oldalon ldthato elékésziiletnél a kék frakcionak 3 kockdja
van a vdros teriiletein, és a szimbdlumok osszege 7; a kék kovetd
igy a pontozésdv 7-es szdamdra keriil.)

A jatékosok feldobjik mind a négy felméréslapkdt, mint egy
érmeét, és leteszik a helyiikre.

A jdtékosok képpel felfelé kiteritik a céhkdrtya-kindlatot (a
jdtékosok szdmdtdl fiiggéen).
A szabdlykonyv példdiban az Olive névvel

a mohazold jatékosra utalunk, a William Olive A jdtékosok kezddjdtékost vilasztanak.
névvel a téglapiros jdté‘lfosm‘ utalunk, és a William
Tanya névvel a palasziirke jdtékosra uta- A jdtékosok leteszik a kezddutakat, ha sziikséges.

lunk. Tanya

1. FORDULO OSSZEFOGIAILASA

A) A csatlakozasfazis

A jatékosok kivalasztjak a céheket, amelyekhez az 1. forduléban csatlakoznak.

B) Az épitésfazis

A jatékosok a felvaltva haszndljak az épitménykartydikat atépitésre, ami lehetéséget ad polgarok lerakdséra, frakcidkocka
vagy a felméréslapka valtoztatdsira egy szomszédos teriileten. A fazis addig tart, amig az 6sszes jatékosnak elfogy az ttja.
C) A szavazatszamlalas-fazis

Minden varosrész, majd minden frakcié pontozasra keril (a tornyok figyelembe vétele nélkiil), a polgarok tobbsége adja a
szavazatokat.

D) A védelmi fazis

A jatékosok épitménykartyakat raknak a védelmi zénakba; befolyasoljak a 2. fordulé védelmifazisanak pontozasat.



A) A CSATLAKOZASFAZIS

A jatékosok a csatlakozdasfazis soran kivalasztjdk a céhet, amihez az 1. fordulé soran csatlakoznak. Minden céh egy egyedi
képességet ad a hozzd csatlakozé jatékosnak, és a prioritdsszdma meghatarozza a jatékosok korsorrendjét ezen fordulé épités-
fdzisa alatt.

Az el6késziiletek sordn vélasztott kezdGjatékostol kezdve az 6ramutato jardsa szerint minden jatékos valaszt egy céhet a kina-
latbol. A céhek képpel felfelé a tulajdonosaik elé keriilnek az asztalra. A nem valasztott céhek a kindlatban maradnak a 2. for-
duléra.

William Tanya Olive

Példa: Olive a kezdéjdtékos. O szeretne utoljdra cselekedni az épitésfizisban, ezért a szabdsz céhet (clothworkers)
veszi el, és maga elé teszi. William a kiovetkezd; 6t nem érdekli a korsorrend, de szeretné a halkereskedd
(fishmongers) képességét, igy ezt a céhet vdlasztja. Tanya az utolsé; a besozot (salters) vdlasztja, mert szeretné
ennek képességét, és a prioritdsszam adta pozicid is jo neki.

A céhek képessége: A jatékos a kore alatt barmikor aktivalhatja sajat céhe képességét. (Minden kdrtydn van egy képesség-

osszefoglalo rész, de a céhek képességének részletes leirdsa megtaldlhato a szabdlykonyv céhek fiiggelékében.) Ha a jatékos ak-

tivalja céhe képességét, 90 fokkal elforditja a kartyat, jelezve, hogy azt haszndlta; az elforditott céh nem aktivalhaté gjra.

* Néhany céhen egy szimbolum van; ezen céhek képessége dllandd, ez azt jelenti, hogy mindig aktivak, és soha nincse-
nek elforditva.

A jatékos megyvilik ettdl a céhtdl, és Gjat kap a 2. forduléban; ha a addig nem hasznalta a céhe képességét, akkor az elvész.

Prioritasszamok: Minden céhen van egy prioritdsszam. Az épitésfazisban a korsorrend ezen szamoknak megfeleléen emel-

kedd sorrendben megy; a kisebb szamok hajtjak el6szor végre az akcidt, utana a nagyobb szamok kovetkeznek.

» Ha kevert céhek vannak a Londonderry és a Hatarvidék-paklibol, akkor a jatékosok vegyék figyelembe a Hatarvidék pri-
oritasszama mellett 1év6 kis ,b” bettit. Ez azt jelenti, hogy az akcié végrehajtasara a ,b” betii nélkiili azonos szam utan keriil
sor. (Példdul a Hatdrvidék-paklibdl valé dcs 1b céh a Londonderry-paklibél valo selyemkereskedd 1 céh utdn hajtja végre az
akcidt.)

Amint minden jatékosnak van céhkartydja, a fazis-

gylrd a ,B” bettire 1ép, és kezdddik az épitésfazis.

B) AZ EPITESFAZIS

Az épitésfazis sordn a jatékosok utakat épitenek, felosztva ezzel a varost, és letelepitik a polgaraikat (nemeseket és foldmii-
ve-seket) a varos killonbozé teriileteire, megcélozva a tobbség elérését a varosrésznél és a frakciépontozasnal. A jatékosok
lehetséget kapnak, hogy bedllitsdk a frakcidkockakat és a felméréslapkakat.

Az épitésfazis korokbdl dll. A jatékosok a céh prioritds sorrendje szerint addig folytatjak a koroket, amig minden jatékos
ki nem fogy az utakbol. (Példdul egy 3 fos jatékban, ahol a jdatékosok birtokdban 5 tit van, minden jdatékosnak 5 kore lesz.)
Minden kor 3, meghatarozott sorrendben végrehajtott 1épésbdl all. A jatékos a korében a kovetkezéket hajtja végre:

1. EPITES
2. LETELEPEDES
3. EGY FRAKCIOKOCKA VAGY FELMERESLAP BEALLITASA



1. EPITES

A jatékos a sajat készletébdl letesz egy utat valamely, két
teriilet kozott hiazodo tires osvényre. (Ha nincs megfelelé
hosszusdgu utlapka az dsvényhez, akkor cseréljen egy ma-
sik jdatékossal, vagy keressen a dobozban 1évé nem hasz-
ndlt utak kozott.) Ezutan a kezébdl valaszt egy épit-
ménykartyat, amit képpel felfelé maga elé rak az asztalra.

2. LETELEPEDES

Példa: Ez William kore. Ugy dént, utat épit a jelzett helyre, ezért
lerak egy rovid utat a készletébdl az adott osvényre. Majd ki-
vdlasztja a kezében lévd 2/1 épitménykdrtydt, és képpel felfelé
maga elé teszi az asztalra.

A jatékos az dltal kijatszott épitménykdrtya szdmainak megfelelGen, a sajat polgarait (nemeseit és/vagy foldmiiveseit) barmilyen
kombindciéban lerakja a készletébdl az dltala épitett uttal szomszédos két teriiletre.

+ A jatékos altal lerakott polgarok szamanak pontosan egyeznie kell a jatékos dltal kijatszott
épitménykartya két kiilonalls értékével. (Igy példdul, ha a jatékos a 3-2 kdrtydt jdtszotta ki, akkor
3 polgdrt rakhat le az it egyik oldaldn lévé teriiletre, és 2 polgdrt a mdsik oldalon lévd teriiletre.)

’ Kizarolag a jatékoson mulik, hogy a lerakott polgdrai koziil (ha van egyéltalan), mennyi a nemes és mennyi a foldmves.

A stratégia szempontjabdl a jatékosoknak tisztdban

kell lennie a nemesekhez tartoz6 harom tényezgvel,

amik segithetnek eldonteni, hogy mennyi keriiljon

lerakasra:

1. Ok dontik el a tobbség tekintetében kialakult holt-
versenyt mindkét fordulé szavazatszamlalds-fazi-

sdaban.
2. El6léptethetSk a szomszédos tornyokba érszemként a

2. fordul6 épitésfazisa alatt, amivel Gj pontszerzési
lehetdség nyilik meg.

3. A be nem fejezett fal varosrészében 1évé nemesek
elmenekiilnek a varosbdl (és kidobdsra keriilnek a
jatékbol) a 2. forduld szavazatszamldlds-fazisd-
nak elején.

Miutan a jatékos végrehajtotta a letelepedést, eldobja a
kijatszott épitménykartyat egy kozos dobopakliba.

Példa: William kore folytatodik. Mivel a 2/1 kdrtydjdt jdtszotta ki, 2 pol-
gart kell elhelyeznie az it egyik oldaldra, és 1 polgdrt a mdsikra. Ugy
dont, lerak 1 foldmiivest a kék frakciokocka teriiletére, és 1 nemest meg

1 foldmiivest a lila frakciokocka teriiletére. Ezutdn eldobja az épitmény-
kdrtydt.



3. EGY FRAKCIOKOCKA VAGY FELMERESLAPKA BEALLITASA
A jatékos befolyasolhat egy frakcidkockat vagy felméréslapkat, ami az altala épitett tttal szomszédos egyik teriileten van.

* A jatékos akkor is valaszthat egy teriiletet, ha a letelepedéslépésben egyetlen polgart sem rakott oda.

+ A toronyban 1év6 frakcidkocka ebben a forduléban nem valaszthaté.

+ Ha a jatékos egy frakciokocka befolyasoldsa mellett dont, akkor 1-gyel novelheti vagy csokkentheti az értékét. (Nyilvdanvalo,
hogy a mdr 1-es értéken dllo frakciokocka nem csokkenhet, és a mdr 3-on dllé nem emelkedhet.) A jatékosok figyeljenek,
hogy arrébb tegyék az ehhez tartozé frakcidkovetst a pontozdsavon, hogy az megfeleljen a frakcio6 4j 6sszértékének.

* Ha a jatékos egy felméréslapka befolydsolasa mellett dont, akkor egyszertien forditsa azt meg.

Példa: William kore folytatédik. A bekarikdzott kockd-
kat tudja megvdltoztatni. A kék frakciot vdlasztja, és ugy
forditja a kockdt, hogy értéke 1-gyel emelkedjen, a 2-rdl
a 3 szimbdlumra. Ezutdn hozzdigazitja a pontozésdvon
lévé frakciokovetdt, 1-gyel novelve a frakcid osszértékét,
7-r6l 8-ra.

Miutén a jatékos mindharom lépést végrehajtotta, a kore véget ér, és a jatékot a prioritassorrend szerint
kovetkezd jatékos folytatja. Ha az dsszes jatékos kifogyott az utakbdl, a fazisgytird a ,,C” betfire kertiil, és
kezdédik a szavazatszamlalas-fazis.

C) SZAVAZATSZAMIALAS-FAZIS

VAROSRESZEK KIALAKULASA

E szavazatszamlalas-fazis elejére mar felépiilt Gsszes ut a
jatékosok készletébdl, és igy mostanra a varos teriiletei
Osszetartoznak, az dsszetartozo6 teriileteket ettdl fogva vdros-
részeknek neveziink. A varosrész egy olyan teriilet (vagy terii-
letcsoport), amit utak és/vagy a varos eréditménye (beleértve
a réseket) vesz kortil.

Mivel nincs elég ut a varos 0sszes 0svényének beépitéséhez, ez
azt jelenti, hogy néhany varosrész tobb teriiletbdl all. Még ha
kicsit nehezitett is a szdmlalas ezeknél a varosrészeknél, akkor
se egyesitsiik oket; ugyhogy a jatékosok figyeljenek oda, hogy
az Osszes polgar, frakcidkocka és felméréslapka az eredeti te-
riiletén maradjon ezekben a varosrészekben.

Példa: A jdtéktdbla igy néz ki a szavazatszdmldlds-fdzis elején. A
kiilondllo teriiletek legtobbjét utak veszik koriil, kialakitva igy ezeket
a sajdt kis vdrosrészeket. A két pirossal keretezett régiot nem osztjdk
fel utak; az egyik, A-val jelolt, egyetlen vdrosrész (hdrom teriiletbdl, és
a rajtuk lévé dolgokbdl dll), a B-vel jelolt mdsik is egyetlen vdrosrész
(két teriiletbdl, és a rajtuk lévé dolgokbil dll).

Amint az ldthatd, kicsit nehézkes dsszeszdmolni mi van ezekben a
nagyobb vdrosrészekben. Példdul az A vdrosrészben Williamnek az
egyik teriileten 2 polgdra (egy foldmiives és egy nemes) van, a mdsikon
1 polgdra (egy foldmiives). Williamnek figyelnie kell a szdmoldsndl.



A szavazatszamlalas-fazisban a pontok kiszamolasa két, sorban végrehajtott kiilonallé 1épésbdl all.

1. A VAROSRESZEK ERTEKELESE

Az Osszes varosrész a teriilettobbség alapjan keriil pontozasra. A varosrészek pontozasi sorrendje mindegy; a jatékosok
valasszanak egy varosrészt, pontozzak le, és 1épjenek a kovetkezdre, amig az Osszes sorra nem keriil. Minden varosrésznél:

A legtobb polgarral rendelkezé jatékos az 1. helyezett, a méasodik legtobb polgérral rendelkezé jatékos a 2. helyezett, és igy

tovébb. A jatékosnak legalabb egy polgarral rendelkeznie kell egy varosrészben, hogy figyelembe vegyék a pontozasnal.
Az egyes helyezések szavazatértéke a kovetkezdk szerint alakul:

1. hely: +5 szavazat Felméréslapkak: Ha egy varosrészen egy vagy tobb felméréslapka van, akkor az adott
2. hely: +3 szavazat varosrészben minden helyezés szavazatértéke a lapka(ko)n jelzett értéknek megfele-
3. hely: +2 szavazat 16en médosul. (Megjegyezziik, hogy a -1-es lapkdk azt jelentik, hogy a jdatékos negativ
4. hely: 0 szavazat pontokat kaphat a 4. helyezésért, vagy tobb -1 lapka esetén, akdr a 3. helyezésért.)

A nemesek dontik el a holtversenyt. Ha holtverseny alakul ki, akkor a pontozott varosrészben a tobb nemessel rendelkezé
jatékos keriil el6bbre.

Ha a holtversenyben 4ll6 jatékosoknak az adott varosrészben ugyanannyi nemesiik van, akkor ezen helyezések szavazatértékét
Ossze kell adni, mintha a jatékosok egy csapatként vennének részt, és lehetdség szerint a teljes Osszeget egyenléen szét kell
osztani a holtversenyben allé jatékosok kozott, figyelmen kiviil hagyva a maradékot.

Igy példdul egy 4 f6s jatékban, ha a zéld jdtékosnak 2 foldmiivese van egy adott vdrosrészben, és a tébbi hdrom jdtékos mindegyikének 1-1
foldmiivese van itt, akkor a zold jdtékos az 1. helyezett, (5 szavazat), és a tobbi hdrom jdtékos dsszeadja a 2., 3. és 4. helyezés értékét, majd
szétosztja ezeket a szavazatokat. (3+2+0=5, egyenllen szétosztva, a 2 maradék szavazatot figyelmen kiviil hagyva, csupdn 1 szavazat jut
mindenkinek.)

1. példa:

« Olive-nek 5 polgdra van ebben a vdrosrészben, igy 6 az 1. helyezett; 5 szavazatot kap.
 Tanya-nak 4 polgdra, igy 6 a 2. helyezett; 3 szavazatot kap.

 William-nek csak egyetlen polgdra van itt, igy 6 a 3. helyezett; 2 szavazatot kap.

2. példa:

Olive-nek és Tanya-nak egyardnt 2 polgdra van itt... de Olive-nek tobb nemese van,
mint Tanya-nak, ezért:

« Olive az 1. helyezett; 5 szavazatot kap.

» Tanya a 2. helyezett; 3 szavazatot kap.

3. példa:

Mindhdrom jdtékosnak 2 polgdra van itt... de Olive és William holtversenyben van egy-
egy nemessel, mig Tanya-nak egyetlen egy sincs. Ezért Olive és William 0sszeadja az 1. és
2. helyezés szavazatértékét, és szétosztja ezeket a szavazatokat, mig Tanya megkapja a 3.
helyezett szavazatait.

Vegyiik figyelembe, hogy még egy +1-es felméréslapka is van ebben a vdrosrészben, ami
minden helyezés szavazatértékére befolydssal van! Igy az 1. hely 6 szavazatot ér, a 2. hely
4 szavazatot ér, és a 3. hely 3 szavazatot ér.

A végsd eredmény:

« Olive és William szétosztja az 1. és 2. helyezés 10 szavazatdt, az fejenként 5 szavazat.

o Tanya a 3. helyezett, 3 szavazatot kap.



2. FRAKCIOKOCKAK ERTEKELESE Példa egy frakcié értékelésére: a len-

ti dbrdan 3 sdrga kocka van a vd-

Ot kiilonallé frakeié van hatalmon a véros kiillonb6zd teriiletein. Ebben a szavazatszamlalas- o
rosban (figyelmen kiviil hagyva a

failusbfm r‘mnc!en frakc1o, cs,ak a varostesz,el(b’en 1év6 (nem a torn?lokbm.q, le,vo) kockékon toronyban 1évé egy kockdt). A szim-
le}thato szimbélumok szdmaval egyenlé szama szgvgzatot kap. Elvileg a jatékosok a frgk- bélumokat Gsszeadva az eredmény
cidkovetdk és a pontozosav segitségével mar eddig is szamon tartottdk az egyes frakcidk 7, tehdt a sdrga dsszértéke 7.
Osszértékét...most érdemes megbizonyosodni, hogy a kovetdk jo helyen dllnak-e.

A frakciok értékelésénél egyesével vegyétek sorra a szineket, és minden jatékos jelentse be,

hogy az adott frakcidkockaval rendelkezé varosrészekben hany sajat polgara talalhaté. A

legtobb polgarral rendelkezé jatékos a frakcid osszértékével egyenlé szamu szavazatot

kap.

+ Holtverseny esetén a holtversenyben all6 jatékosok koziil az idetartozé polgarok kozt a legtobb nemessel rendelkezé jatékos
gy6z. Ha még mindig holtverseny van, akkor koztiik egyenléen szétosztjak a szavazatokat, figyelmen kiviil hagyva a maradékot.

1. példa: Nézziik a sdrga frakcio pontozdsdt. Harom vdrosrészen van
sdrga kocka (az dbrdn sdrgdval kérberajzolva), igy minden jdtékos
Osszeadja és bejelenti az adott vdrosrészekben lévd dOsszes polgdra
szdmadt.

+ Olive-nek 6 polgdra van (3 foldmiives és 3 nemes).

o« Williamnek 5 polgdra van (3 foldmiives és 3 nemes).

o Tanyanak 7 polgdra van (5 foldmiives és 2 nemes).

Egyértelmiien Tanya a gydztes; a frakcio dsszértéke 7, igy Tanya 7
szavazatot kap, ezeket a pontokat jelzi a pontozosdvon.

2. példa: Nézziik a lila frakcio pontozdsdt. Két vdrosrészen van lila
kocka (az dbrdn lildval kérberajzolva), igy minden jdtékos dsszeadja
és bejelenti az adott vdrosrészeken 1év6 Osszes polgdra szdmdt.

« Olive-nek 2 polgdra van (1 foldmiives és 1 nemes).

o Williamnek is 2 polgdra van (1 foldmiives és I nemes.)

« Tanyanak nincs polgdra..

Igy Olive és William a polgdrok szamdt és a nemesek szdamdt tekint-
ve is holtversenyben dll; szétosztjik a lila frakcié 5 szavazatos 0ssz-
értékét. Mindegyikiik 2 szavazatot kap, a maradék pedig elveszik.

Amint az értékelés mind az 6t frakcidndl lezajlott, a fa-
zisgyuri a ,D” betlire keriil, és kezd6dik a védelmi fazis.

D) A VEDELMI FAZIS

A jatékosok a védelmi fazis soran épitménykartydkat tesznek a védelmi zénakba. Ezek a kartydk a 2. fordul6 védelmi fazi-

sanak a pontozasat befolyasoljak.
Forditott pontsorrendben (a legkevesebb szavazattol a legtobb szavazat felé) minden jatékos képpel lefelé lerak a kezé-
bdl egy épitménykartyat egy lires védelmi zdndba. Ha a szavazatokat tekintve holtverseny van, akkor a holtversenyben
1év6 jatékosok koziil az alacsonyabb prioritdsszamu tesz el6szor.

+ A kartya helyzete donté; ezek a kartyak kés6bb fel lesznek forditva, és az értékiik felhaszndlasra keriil a szomszédos

tornyok pontozdsanal. A lerakott kartya egy-egy felén 1évé szam a hozzd legkozelebbi toronynal keriil beszamitasra.
+ A jatékosok a védelmi zonaba képpel lefelé rakott sajat kartyaikat barmikor megleshetik.



Példa: Olive és William madr lerakta a kdrtydit, ez most Tanya kore (neki van a legtobb
szavazata, ezért ebben a fazisban & tesz utolsoként). A 3/2 kdrtydt vdlasztja a kezébdl, és
képpel lefelé lerakja az dbra szerint.

Hogy a magyardzat vildgos legyen, az dbra képpel felfelé mutatja a kdrtydt, de va-
lojaban képpel lefelé van lerakva. Tanya megbizonyosodik rdla, hogy a kdrtydt annak
megfeleléen helyezte el, hogy a kdrtydn lévé 3 és 2 az dltala befolydsolni kivdant tornyokkal
szomszédosan helyezkedjen el.

Igy Tanya kdrtydja a 2. fordulé védelmi fdzisaban a kék frakciékockdval rendelkezé
torony értékéhez 2-t, és a narancssdrga frakciokockdval rendelkezd torony értékéhez 3-at
fog adni. Ezt az informdciot csak Tanya tudja, és a sajdt kdrtydjdt barmikor meglesheti,
hogy biztos legyen a dolgdban.

Amint az Osszes jatékos lerakta a kartyajat, az 1. forduld véget ér.

A 2. FORDULO ELOKESZULETEI

1. Forditsatok at a forduldjelzét a ,,2”-es oldalara, amin egy fal korvonala lathato.
2. Tegyétek vissza a fazisgytrtt az ,A” bet(ire.

3. Szamoljatok Gjra mind az 6t frakci6 6sszértékét. Most minden egyes frakcié mind a négy koc-
kajanak az osszes jele szamit. A kovetd segitségével jelezzétek az 0j értékeket a pontozdsavon.

2. FORDULO OSSZEFOGILALASA

A) A csatlakozasfazis

A jatékosok céheket vélasztanak, amihez a 2. forduléban csatlakoznak.

B) Az epitésfazis

A jatékosok a koreik soran az épitménykartyaikat hasznalva falakat épitenek, ami lehetéséget ad egy szomszédos te-
riileten polgarok lerakasara, nemesek elléptetésére 6rré és a frakcidkocka vagy a felméréslapka beallitasara. A fazis addig
tart, amig sorban, az sszes jatékosnak el nem fogy a fala.

C) A szavazatszamlalas-fazis

A védtelen nemesek elmenekiilnek. Minden varosrész, majd minden frakci6 értékelésre keril (most a tornyok is bele-
szamitanak), a polgarok tobbsége adja a szavazatokat.

D) A védelmi fazis
A jatékosok épitménykartyakat raknak a védelmi zéndba; a védelmi zona kartydit felforditjak, és a tobbség alapjan a
tornyokat értékelik, a gy6ztesek a szomszédos épitménykartyan lévé szammal egyenld pontot kapnak.

A) A CSATLAKOZASFAZIS

A jatékosok a csatlakozasfazis alatt j céhet valasztanak, amihez a 2. forduléban csatla-

koznak.

Elészor minden jatékos eldobja az 1. fordul6bdl szarmazé céhkartyajat, még akkor is,

ha nem hasznélta annak képességét. A fel nem hasznalt céhkartya elvész! Példa: 4 céh maradt a kindlatban. A jd-
Ezutan forditott pontsorrendben (a legkevesebb szavazattol a legtobb szavazatig) min- tékosok forditott pontsorrendben kivilaszt-
den jatékos valaszt egy céhet a kinalatbdl. (Ha holtverseny van, akkor a holtversenyben lé-  jék céheiket, ahogy azt az 1. forduldban
V0 jatékosok koziil az 1. forduloban alacsonyabb szdmui céhvel rendelkezd jatékos vilaszt is tettek.

eldszor.) A céhek képpel felfelé a tulajdonosaik elé keriilnek az asztalra.
+ A céhek képessége és prioritasszama ugyanugy mukodik a 2. forduléban, mint az 1. forduléban.

Ha minden jatékosnak van a sajat céhkartydja, a fazis-
gylrd a ,B” bettire keriil, és kezdédik az épitésfazis.



B) AZ EPITESFAZIS

A jatékosok ebben az épitésfizisban falakat épitenek, hogy befejezzék a varos eréditményeit; lehetéségiik van a varosrészek-
be tovabbi polgarok letelepitésére, valamint nemesek el6léptetésére egy varosrészbdl egy szomszédos toronyba. A cél ebben a
forduléban is a tobbség megszerzése a varosrészek és a frakciok értékelésénél (a tormyok frakciéi ebben a forduloban mdr
szdmitanak), de még a tornyokban 1évé tobbség is szavazatokat ér a védelmi zéndkban 1évé kartyak alapjan. A jatékosok ismét
megkapjak a lehetGséget, hogy a atallitsdk a frakcidkockakat és a felméréslapkakat.

Az épitésfazis korokbol all. A jatékosok a céhek prioritas-sorrendje szerint addig folytatjak a koroket, amig minden jatékos ki
nem fogy a falakbol. (Példdul egy 3 fbs jatékban, ahol minden jdtékosnak 4 fal van a birtokdban, minden jdatékosnak 4 kore lesz.)
Minden kor 4, sorrendben végrehajtott 1épésbdl all. A jatékos a korében a kovetkezdéket hajtja végre:

1. EGY FAL EPITESE

2. LETELEPEDES

3. ELOLEPTETES

4. EGY FRAKCIOKOCKA VAGY FELMERESLAPKA BEALLITASA

1. EGY FAL EPITESE

A jatékos letesz a készletébdl egy falat az
er6ditmény egyik iires résébe. Majd valaszt a
kezében 1év6 épitménykartyakbol, amit képpel
felfelé maga elé rak az asztalra.

Példa: Ez Tanya kore. Egy fa-
lat épit az dbrdn jelzett résbe,
és kijdtssza a 4/1-es kdrtydjdt
az asztalra.

2. LETELEPEDES ,
Példa: Tanya a kijdtszott

A jatékos az dltala kijatszott épitménykartyanak egyik kdrtydjdnak a ,4"-es felét vi-

felén 1év6 szamnak megfelelGen (a jdtékos donti el me- lasztja, igy 4 polgdrt tehet le

lyik fél legyen) lerakja barmilyen kombinaciéban a sajat az dltala épitett fallal szom-

polgérait (foldmiiveseket és/vagy nemeseket) a készleté- szédos vdrosrészre.

bél az 4ltala épitett fallal szomszédos varosrészre. Ugy dont, 4 foldmiivest tesz

ide.
*Ha a varosrész tobb teriiletbdl all, akkor a polgaro-
kat a megépitett fallal kozvetleniil szomszédos te-
riiletre kell letenni.

+ A lerakas szabalyai megegyeznek az 1. fordulo lete-
lepedés-l1épésénél lévikkel.

+ Abban az esetben, ha a jatékosnak az altala véalasztott
szam teljesitéséhez nem maradt elég polgdra, akkor
annyit tesz le, amennyit tud, és a maradékot figyel-
men kiviil hagyja.



3. ELOLEPTETES

A jatékos legfeljebb az altal kijatszott épitménykartya masik felén
1évé szamnak megfelel6 nemest 1éptethet el6 az altala épitett fallal
szomszédos varosrészbdl. Egy nemes 6rszemmé vald el6léptetésé-
nél a jatékos azt egyszertien a varosrészbdl a falhoz legkozelebbi
két torony egyikébe teszi.

Megjegyzés: A jdtékos dltal épitett
néhdny fal nem lesz kozvetleniil szom-
szédos tormyokkal. Ilyen esetekben az a
két toromy johet szdmitdsba, amely az
eréditmény mentén bdarmelyik irdnyban
eldszor elérhetd. Példdul ezen az dbrdn,
ha a jdatékos a sdrgdaval keretezett rést
épiti be, akkor a vdrosrész amibdl, és a
tornyok, amikbe eldléptethet a pirossal
koriilrajzoltak lesznek.

+ A nemeseknek nem kell ugyanolyan szintinek lenniiik. A jatékosok
barmelyik jatékoshoz tartozé nemeseket barmilyen kombinéaciéban
el6léptethetik.

+ A nemeseknek nem kell ugyanabba a toronyba menniiik. A jatékos
ugy osztja szét 6ket, ahogy szeretné.

«+ A nemesek lehetnek a jatékosok altal az el6z6 1épésben letelepitet-
tek is.

Példa: Tanya a kdrtydjinak a ,4’-es oldaldt mdr hasz-
ndlta a letelepitésnél, ezért most az eldléptetéshez az ,1’-
es oldaldt kell haszndlnia. Ez azt jelenti, hogy egy sajdt
nemest (vagy William egyik nemesét) léptetheti elé a
pirossal korberajzolt vdrosrészbdl a sdrgdval bekarikdzott
tornyok egyikébe.

Végiil 1igy dont, hogy a sajdt nemesét lépteti el6 a vdi-
rosrészbél a narancssdrga frakciokockdval rendelkezd to-
ronyba, majd eldobja az épitménykdrtydjdt.

A jatékosok az el6léptetés utan egy kiilon dobdpakliba eldobjak a kijatszott épitménykartydjukat.

4. EGY FRAKCIOKOCKA VAGY FELMERES-
LLAPKA BEALLITASA

A jatékos most befolyasolhat egy frakcidkockat vagy egy felmérés-
lapkat vagy egy varosrészben, ami szomszédos az altala épitett fallal
vagy ehhez a falhoz legkozelebb esd két torony egyikében.

+ Ha a varosrész egy tobb teriiletbdl allé varosrész, tobb kockaval
és/vagy lapkaval, akkor ezek barmelyike valaszthaté, de a jatékos
csak egy kockat/lapkat valaszthat a beallitasra.

+ A frakcidkocka befolyasoldsa az 1. forduléban leirtakkal azonos,
kivéve, hogy most a tornyokban 1év6 kockdk is valaszthatéak. A
jatékosok figyeljenek, hogy mozgassak a hozzatartozo frakcidko-
vet6t a pontozosavon, hogy az megfeleljen a frakcié Gj osszérté-
kének.

+ A felméréslapka beallitasa az 1. forduléban leirtakkal azonos.

Miutdn a jatékos mind a négy lépést vég-
rehajtotta, a kore véget ér, és a jatékot a
prioritas-sorrendben kovetkezd jatékos
folytatja. Ha az 6sszes jatékos kifogyott a
falakbdl, a fazisgytird a ,,C” betiire kertiil,
és kezdddik a szavazatszamlalas-fazis.

Példa: Tanya az dbrdn ldthaté bdrmelyik hdrom beka-
rikdzott frakciokockdt bedllithatja. (A zéld a faldval
szomszédos vdrosrészben, a kék és a narancssdrga a fa-
ldhoz legkézelebbi tornyokban van.)

Ugy dént, a narancssdrga frakciékocka értékét noveli,
dtforditva azt 1-ré6l 2 szimbélumra.

Gondoskodik arrdl, hogy a

vdltoztatds a pontozdsdvon is meg-

torténjen.



C) A SZAVAZATSZAMLALAS-FAZIS

A VEDTELEN NEMESEK ELMENEKULNEK

A szavazatszdmldlds-fdazis elején lesz az eréditményeken
néhany olyan rés, amin nincs fal. Ekkor a legalabb egy nem
beépitett réssel rendelkezé varosrészekbol a nemesek
»elmenekiilnek a varosbol”. A jatékosok dobjik el az

Osszes ilyen nemest a jatékbdl.

Példa: Két fal nélkiili rés van az eréditményben (az dbrdn sdrgdval
bekarikdzottak), igy a nemesek a velitk szomszédos vdrosrészekbdl el-

menekiilnek.

A jobb felsé virosrészben nincsenek nemesek, igy nem torténik a jdték-

tdbldn vdltozds.

Az alsé vdrosrészben tobb nemes van (a pirossal bekarikdzottak; kettd
Olive-é, és egy-egy Williamé és Tanyaé). Mind a négy nemes elmene-

kiil, és kikeriil a jatékbol.

A szavazatszamlalds-fazisban a pontok kiszamoldasa két, sorban végrehajtott kiillonall6 1épésbdl all.

1. VAROSRESZEK ERTEKELESE

A jatékosok Gjra pontozzak az Osszes varosrészt
ugyanazt az eljarast (és ugyanazokat a szavazat-
értékeket) hasznélva, mint az 1. forduléban. Ahol
felméréslapka talalhatd, a szavazatértékeket mo-

dositani kell!.

1. hely: +5 szavazat
2. hely: +3 szavazat
3. hely: +2 szavazat
4. hely: 0 szavazat

2. FRAKCIOKOCKAK ERTEKELESE

Ujra szavazatok jarnak az &6t frakciéért. Ebben a szavazatszamldlas-fazisban minden frakcié a frakciék mind a négy kockajén (a
varosban és a tornyokban lévék egyiitt) lathato frakcidszimbolumok szamanak osszegével egyenld szavazatot ér. A jatékosok a
frakciokovet6t haszndlva a pontozésavon moédositjak mindegyik frakcidé osszértékét... itt az alkalom, hogy a jatékosok megbizo-

nyosodjanak réla, hogy a kovetdk jé helyen vannak.

A frakciok pontozésa az 1. fordul6 eljardsaval
azonos; az egyetlen kiilonbség, hogy minden
frakci6 Osszes kockajat figyelembe kell venni
az Osszérték kiszamitasanal.

Egy adott frakciénadl a tobbség tekintetében az
a jatékos a gyoztes, aki a legtobb polgarral
rendelkezik az adott frakcidkockdkhoz tartozé
vérosrészeken @s tornyokon.

Holtverseny esetén az idetartozd polgarok
kozt a legtobb nemessel rendelkezd jatékos
gy6z. Ha még mindig holtverseny van, akkor
koztiik egyenlen osszatok szét a szavazatokat,
figyelmen kiviil hagyva a maradékot.

Amint a szamlalas mind az 6t frakcié-

ndl lezajlott, a fazisgytrd a ,D” bettire

kertil, és kezdddik a védelmi fazis.

Nézziik a sdrga frakcio értékelését. Ha-
rom vdrosrész és egy torony rendelkezik
sdrga kockdval (az dbrdn sdrgdval kor-
berajzolva), minden jdtékos dsszeszd-
molja ezeken a helyszineken lévé min-
den polgdrdt.
+ Olive-nak 8 polgdra van

(6 foldmiives és 2 nemes).
o Williamnek S polgdra van

(3 foldmiives és 2 nemes). .
o Tanya-nak 7 polgdra van

(5 foldmiives és 2 nemes).

Olive tisztdn gybz; megkapja a sdrga 9
szavazatos Osszértékét, és ezt jelzi a
pontozdésdvon.



D) A VEDELMI FAZIS

A jatékosok a védelmi fdzis soran letehetnek egy Gjabb kartyat a védelmi zondba, és
e kartydk hozzajarulnak a végsé szavazatokhoz.

Ez a rész ugyanolyan, mint az 1. fordul6 védelmi fazisa: Forditott pontsor-
rendben (a legkevesebb szavazattdl a legtobb szavazat felé) minden jatékos
képpel lefelé lerak a kezébdl egy épitménykartyat egy tires védelmi zénaba.
Ha a szavazatokat tekintve holtverseny van, akkor a holtversenyben 1évé jaté-
kosok koziil az alacsonyabb prioritasszamu tesz el3szor.

Amint minden jitékos lerakta a kartydjat, a védelmi z6ndk Osszes kartydjat
forditsatok képpel felfelé. Figyeljetek rd, hogy a forditas a hosszabb tengelyiik
mentén torténjen, igy a felfedett szdimok ugyanazzal a toronnyal maradnak
szomszédosak, mint amivel képpel lefelé voltak.

+ A kartya nélkiili zénak ugy kezelend6k, mintha 0/0 kértya lenne rajtuk.

Példa: Az isszes jdtékos védelmi zéndban lévd kdrtydja, a képpel felfelé forditds utdn.

A TORNYOK ERTEKELESE

Minden tornyot kiilon értékeljetek. Az értékelés sorrendje nem fontos;
valasszatok egy tornyot, értékeljétek, aztan lépjetek a kovetkezore,
mig az §sszes sorra nem keriil. Egy torony értékelésénél:

+ A toronyban a legtobb &rszemmel rendelkezd jatékos
(holtversenynél: jdatékosok) a torony két legkozelebbi védel-
mi zéndjaban lévé épitménykartydk kozelebbi felén 1évé
szamok Osszegével egyenl6 szavazatot kap. Holtverseny esetén az
osszes holtversenyben 1év6 jatékos megkapja a szavazatokat.

+ A toronyban a masodik legtobb 6rszemmel rendelkezd jatékos
(holtversenynél: jatékosok) a torony két legkozelebbi védelmi zona-
jaban 1évé épitménykartyak kozelebbi felén 1évé alacsonyabb
szammal egyenld szavazatot kap. Ha egyik vagy mindkét zéna
tires, akkor ez a jatékos nulla szavazatot kap (mivel az iires zondt
ugy kell venni, mintha 0/0 kdrtydt tartalmazna). Holtverseny
esetén az Osszes holtversenyben 1évé jatékos megkapja a sza-
vazatokat.

Példa: Nézziik néhdny torony pontozdsdt. A narancssdrgdval bekarikd-
zott toronyndl a legtobb brszemet tekintve William és Tanya holtversenyben
van, igy mindketten a szomszédos kdrtydk szamainak osszegét kapjdk...
mivel az egyik zona iires, igy csak a mdsik zondban 1év6 kdrtydért jdro
1 szavazatot kapjak.

A pirossal bekarikdzott toronyndl Olive-nek van a legtobb Grszeme;
megkapja az Osszeadott 3 szavazatot. Tanya-nak van a mdsodik leg-
tobb Grszeme, igy a kisebb szomszédos szdmot kapja, ami 1 szavazat.

A sdrgdval bekarikdzott toronyndl Tanya-nak van a legtobb Grszeme; csak egy szomszédos kdrtya van, ez 3 szavazatot ér. Williamnek
van a mdsodik legtobb drszeme; mivel az egyik szomszédos zéna iires (és 0/0-ként kezelendd), 0 szavazatot kap.

A kékkel bekarikdzott toronyndl mindkét zéna iires, ezért senki sem kap egyetlen szavazatot sem.

Amint az 6sszes torony értékelése megtortént, a jaték véget ér!

A legtobb szavazattal rendelkezd jatékos a gyGztes, 6t kidltjak ki Walled City elsé polgarmesterének! (Holtverseny esetén a holt-
versenyben lévé jatékosok koziil a 2. forduléban kisebb szdmii céhkdrtydval rendelkezd jdtékos a gydztes.)



A HATARVIDEK FUGGELEK

Itt talalhaték azok a szabdlymodositasok, amikkel tisztaban kell lenni, ha a jatékosok a jatéktabla Hatarvidék oldalaval
jatszanak. Ezekt6l a mddositasoktol eltekintve a Walled City 6sszes tobbi szabalya ugyanaz.

A jatékosok altal kapott utak, falak, nemesek, foldmtivesek és épitménykartyak szama
mads. Az alabbi tablazatot kell figyelembe venni.

-

Ut Fal Nemes Foldmiives Epitménykartyak

4 jatékos 5 3 16 17 10: minden jatékos eldobja az 1/0 kartydjat.

3 jatékos 6 4 18 19 12: minden jatékos a teljes 11 lapos paklijat haszndlja. Vegyétek még el a nem
hasznalt szin 4/0, 3/1 és 2/2 kartyait, keverjétek meg ezeket, és minden ja-
tékosnak osszatok egy kartyat.

A jatékosok a sziniiktdl eltérd kartyat csak a védelmi fazis alatt (bdrmelyik for-
duléban) jatszhatjak ki egy védelmi zdnaba, mintha az a sajat kartyajuk lenne.
Erdemes ezt a kdrtydt megjelolni a dobozbdl vett, sajdt szinii extra foldmii-
vessel emlékeztetdiil, hogy ki tette le, és ki lesheti meg a lapot.

2 jatékos 8 6 20 25 18: minden jatékos két paklit haszndl, és eldobja mindkettébél az 5/0 és 4/1
kartydkat; a tovabbi részletek a 2 fos jaték fiiggelékében taldlhatdk.

Felméréslapkak. Csak egy teriileten van felméréslapka-hely. Vegyetek el egy felméréslapkat, dobjatok fel (mintha
egy érme lenne), és tegyétek a lapkat a mezdre. A maradék harom lapka visszakeriil a dobozba.

T-csatlakozas. Nyolc olyan 6svény van a Hatarvidéktablan, ami egy ,, T”bett
fels6 részének felel meg, egy teriilet van az egyik oldaldn, és két teriilet a
masikon. A tovabbiakban ezeket az 0svényeket T-dsvényeknek nevezziik.
A T-6svények némi valtozatossagot visznek a jaték épitésfdazisdba.

Jobbra, az 1. dbrdn a nyolc T-Gsvény pirossal van kiemelve.

A 2. dbrdn csak egy T-0svény van kiemelve, hogy megmutassa, egy teriilet van
az egyik oldaldn (A) és két teriilet a mdsik oldaldn (BI és B2).

LETELEPEDES

. etk s ss . Példa a letelepedésre: William most épitette meg
Egy T-0svényen torténd utépités utan, a

o/ i ! | ezt az utat, és kijdtszotta a 3/2 épitménykdrtyd-
jatékosnak hozza kell rendelnie (a szokdsos jat. A kdrtydjdn 1évé egyik szdmnak az it egyik

mddon) az épitménykdrtydja egyik szamat oldaldn lévd A teriiletre kell vonatkoznia; tigy
az ut egyik oldaldhoz, és a masik szamot dont, hogy ide 2 polgdrt tesz le.

az ut masik oldaldhoz. Mivel a jatékos ut-

janak egyik oldalan két teriilet van, a jaté-

kosnak valasztania kell egyet a két teriilet
kozil a letelepedésre.

EGY FELMERESKOCKA VAGY

A mdsik szdamnak (3) teljesen vagy a Bl te-
riiletre vagy a B2 teriiletre kell vonatkoznia,
mindkettd az vt mdsik oldaldn fekszik. Willi-
am a B2 mellett dont, és letesz ide 3 polgdrt.

LETELEPEDESLAP BEALLITASA

Hasonléan, a T-0svényre épitése egy ut-
nak azt jelenti, hogy a jatékosnak a szo-
késos két teriilet helyett harom teriilete
van, amikrél egy kockat vagy lapkat kell
valasztania a bedllitashoz.

Példa egy frakcidkocka vagy felméréslapka bedllitdsdra: William a
bedllitdsra az A vagy a Bl vagy a B2 frakcidkockdjdt vdlaszthatja.
Nem szdmit, hogy telepitett-e polgdrt a teriiletre.

A sajat szint6l eltéro védelmi kartya. Emlékeztetd: a 3 f6s jatékban a jatékosok kezében 1évé nem sajat szinli épitmény-
kartya csak az 1. vagy a 2. fordulé védelmi fazisa alatt jatszhaté ki.



A 2 FOS JATEK FUGGELEKE

A 2 £6s jaték el6késziileténél van néhany dolog, mely bévebb magyarazatra szorul, mint ahogy arra az el6késziiletekben kitértiink.
A jatékosok készlete: Epitménykartyak. Mindkét jatékos két paklit hasznal; egy sajétot és egy nem hasznalt szinét.

A Londonderry tablan folytatott jatéknal mindkét jatékos eldobja az 5/0, 2/0 és 1/0 kartyakat mindkét
paklijabdl, igy a kevert kezdépakliban 16 kartya lesz.

A Hatarvidéktablan folytatott jatéknal mindkét jatékos eldobja az 5/0 és 4/1 kartyakat mindkét paklijabdl,
igy a kevert kezd6pakliban 18 kartya lesz.

A jaték alatt miikodés szempontjabdl nincs kiilonbség a jatékos két szint épitménykartydi kozott.

Semleges készlet. A 2 {6s jatéknal a varosban egy harmadik jelenléte is sziikséges, hogy a tobbségért folytatott versen-
gés kicsit érdekesebb legyen. Ez a ,,semleges jatékos” a jatéktablan hiiséges polgarokkal kezdi a jatékot.
A jatéktabla kialakitasa az el6késziiletek alatt: A jatékosok egy nem hasznalt jatékos szint felhasznalva letesznek
1 nemest és 2 foldmiivest minden teriiletre, aminek szélén legaldabb egy rés van. Ugyanezt a szint hasznalva letesznek
1 nemest minden toronyba.
A jatékmenetre gyakorolt hatas: A semleges polgarokat szamitdsba kell venni a varosrészeknél és a tornyoknadl a
tobbség kiszamolasakor a szavazatszamlalds-fazis és a védelmi fdzis alatt. A jelenlétiik hatassal lesz a valddi jatéko-
sok helyezésére a szerzett szavazatokat meghatarozasanal.
« A jatékosoknak nem kell megtartaniuk a semleges jatékos pontjait, csak ha akarjak!

+ A céhek képessége a semleges jatékos polgdraira is hatassal van, ugyanugy, mintha valddi jatékoshoz tartoznanak.

Kezdeti utak. A 2 fés jatékban a jatéktabla mar négy felépiilt uttal kezd. A kezddjatékostdl kezdve a jatékosok felvaltva
valasztanak egy Osvényt, és letesznek ra egy megfelel6 hosszusagua utat (a dobozbdl). Amint mindkét jatékos letett két utat
a jaték készen 4ll a kezdésre.

A CEHEK FUGGELEKE

A 20 céhkartya mindegyikén van egy osszefoglalé a képességiikrdl; ezt részletezi a fiiggelék.

Selyemkereskedo Fuszeres
A kereskedelmi szivetség ajdnlatinak senki sem tud el-
lendllni!!

A mérés mestere, tiirelmes és szdmito.

Részletesen: A jatékos lemdsolhatja barmelyik céh

Részletesen: A jatékos levehet egyet az Osszes tobbi ja-
tékos a nemesei koziil (a tdbldrdél bdarhonnan), és letehet
egy nemest a sajat készletébdl a levett nemes helyére. A
levett nemes visszakeril tulajdonosa készletébe. A ja-
tékos csak annyi nemest cserélhet ki, amennyire futja a
sajat készletébol.

Méteraru-kereskedo

Oltéztesd 6ket gyapjiiba, és a munkdsaid hiisége nem
hiil ki.

Részletesen: Ha a jitékos az 1. fordul6ban, a kore
épi-téslépése elStt aktivalja, akkor letehet egy utat egy
mdr beépitett 6svényre, mintha az iires lenne, az 6sszes
tobbi szabalyt kovetve. (Egyszertien a meglévd tetejére
teszi a sajdt ntjdt.)

Ha a jatékos a 2. forduléban, a kore épitéslépése el6tt
aktivdlja, akkor letehet egy falat egy mar beépitett résre,
mintha az tires lenne, az 9sszes tobbi szabdlyt kovetve.
(Egyszertien a meglévd tetejére teszi a sajdt faldt.)

képességét, ami éppen egy masik jatékosnal van
(fiiggetlendil attdl, hogy az aktivalva lett vagy sem).
Hogy a mérleg egyenstlyban maradjon, a lemasolt
jatékos azonnal kap 3 szavazatot a pontozésavon.

Halkereskedo

A haldszat piszkos munka.

Részletesen: A jatékos kicserélhet egy nemest az
egyik teriileten (egy toronyban nem) négy, a nemes-
sel azonos szind foldmivesre. A nemes visszakeriil
tulajdonosa készletébe; a négy foldmiives a tulajdo-
nosa készletébdl szarmazik, és ugyanarra a teriiletre
kertl, ahonnan a nemes le lett véve. Csak olyan
nemes vélaszthat6, aminek a tulajdonosdnak van
legaldbb négy foldmiivese a sajat készletében.



Aranymiives
A munkdsok mindent megtesznek a megfeleld fizetségért.

Részletesen: A jatékos ,lerombolhatja” barmelyik, mar
megépillt utat vagy falat, 90-kal elforgatva azt. (A hosszabb
utakndl jobb, ha azokat kicserélik a jdtékosok a dobozbdl
egy rovidebbel.) Nem épiilhet Gj ut/fal erre a helyre. Azon
kiviil, hogy megakadélyozza az Gjraépitést, olyan, mintha a
lerombolt rész nem volna ott. .

Ez azt jelenti, hogy a lerombolt utakkal elvdlasztott teriile-
tek nagyobb vdrosrésszé olvadnak az 1. forduld szavazat-
szdmldlds-fazisdnak elején, és hogy a nemesek el-
menekiilnek egy lerombolt fal mellol a 2. fordulé szava-
zatszdmldlds-fazisdnak elején.

Ha az it a 2. fordulé alatt keriil leromboldsra, akkor emi-
att a szomszédos vdrosrészek azonnal ésszeolvadnak,. és
a tovdbbiakban egyetlen nagy vdroszrészként kezelenddk.

Szabo
Csdbitsd el az ellenfeleid szépen szabott ruhdkkal.

Részletesen: Vedd le az egyik ellenfeledhez tartozé
foldmiivest (ha van ilyen) a tablardl. A levett foldmives
visszakeriil tulajdonosa készletébe.

Besozo
A tartdsitds mesterei, évekkel elGre terveznek.

Részletesen: A jatékos tegyen le egy nemest és egy fold-
muvest a sajat készletébdl a varos barmelyik tertiletére (a
tornyokba nem). Leteheti ezeket egyiitt vagy rakhatja kii-
16nb6z6 helyekre. A jatékos ennek a képességnek a felét
is aktivalhatja (csak egy nemest vagy csak egy foldmiivest
tesz le). A jatékosnak kell, hogy legyen a készletében pol-
gar, hogy letehesse azokat.

Bortermelo
A bor a gazdagok itala.

Részletesen: A jétékos vélasszon egy jatékost (sajdt magdt
is vdlaszthatja), akinek van legaldbb hirom foldmtvese
a tablan, és legaldbb hiarom nemese a készletében.
Vegyen le a jatéktdblarol az adott jatékos foldmivesei
kozil harmat, és tegye vissza ezeket a tulajdonosa
készletébe; minden levett foldmives utdn vegyen el egy
nemest az adott jatékos készletébdl, és tegye azokra a
teriiletekre, ahonnan a foldmiveseket elvette.

Bornyuzo
A munkdsok nem vitatkoznak azzal, aki kést tart a kezé-
ben!

Részletesen: A jatékos leveheti barmelyik, mar megépiilt utat/
falat; a levett elem visszakeriil a dobozba. Késébb épiilhet
4j ut/fal a megiiresedett osvényre/résre. A jatékos épithet
a megiiresedett 6svényre/résre ugyanabban a kérben, ami-
kor iiressé tette.

Ez a képesség nem haszndlhaté az aranymiives képességével
lerombolt utak vagy falak levételére. (Ldsd a részleteket az
aranymiivesnél.)

Rovidaru-kereskedo
Kovesd a divatot, és kivessenek irigy pillantdsok!

Részletesen: A jatékosnak legfeljebb 4 kisérlete van egy
frakcidkocka Gjradobasédra vagy egy felméréslapka feldo-
basara (mintha érme lenne). A jatékos minden kisérletnél
valaszthat 4j kockat/lapkat vagy vélaszthatja a mér tjra-
dobottat/feldobottat. A jatékosnak nem kell felhaszndlnia
mind a 4 kisérletét, de a fel nem haszndlt kisérletek nem
tartalékolhatok késébbre.

Vaskereskedo

Az erd oszlopai, a hatalom szimbdlumai.

Részletesen: A jatékos mozgasson minden jétékostol (beleértve
sajdt magdt is) egy nemest a varos barmelyik teriiletérdl,
barmelyik toronyra. A nemesek szdrmazhatnak ugyanarrol
vagy kiilonbozo teriiletekrdl, és keriilhetnek ugyanabba vagy
kiilonbozd tornyokba. A jatékosnak el6 kell 1éptetnie minden
jatékos egyik nemesét, tehat a jatékos nem aktivalhatja ezt
a képességet, ha nincs mindegyik jatékosnak legaldbb egy
nemese a varosban. Emlékeztetd: a tornyok az 1. fordulé
frakcickocka értékelése sordn nincsenek figyelembe véve, igy,
ha jdtékos az 1. forduléban aktivdlja ezt a képességet, akkor
ezek az elmozditott nemesek nem érnek szavazatot a 2.
forduldig.

Posztogyari munkas
Mondd meg az igazat a csdszdr vij ruhdjdrol!

Részletesen: A jatékos vélasszon ki két barmilyen frak-
cidkockat vagy két barmilyen felméréslapkat. Mindkét va-
lasztott tartozék értékét csokkentse a legkisebb értékre. (A
frakciokockdn ez az egy szimbolum; a felméréslapkdnak ez
a -1 oldala.)



Acs

Jo kerités, jo szomszédsdg.

Részletesen: A jatékos tegyen le egy utat (a dobozbdl) barmely teriileten be-
lulre keritésként, tulajdonképpen ezzel a tertiletet két kisebb tertiletre oszt-
va. Ossza szét a mdr a teriileten 1év6 polgdrokat (ha vannak) a kerités két
oldala kozott, ahogy azt szeretné. Az eredeti teriilet frakciokockajat vagy
felméréslapkajat a tobb polgért tartalmazé teriiletre kell tenni. (Egyenldség
esetén a jdtékos dont.)

A keritést ugy kell lerakni, hogy a két vége érintkezzen (vagy majdnem) egy dsvénnyel,

egy uttal, vagy az eréditménnyel. Magyardn: legyen egyértelmii minden jdtékos szdmd-

ra, hogy a kerités miképpen osztja ketté az eredeti teriiletet.

A keritést mds céhképességgel nem lehet elmozditani vagy eltdvolitani, és rdépiteni

sem lehet..

Ha az 1. forduléban keriil lerakdsra, akkor a kerités ttként miikodik, a szavazatszam-

lalas-fazis elején kialakult varosrészeknél. Ha a 2. forduléban keriil lerakasra, akkor a

szétosztott varosrész azonnal (és innentdl fogva) két kiilonélld varosrészként kezelend®.

A kerités lerakhaté ugy, hogy az egy normal 6svényt T-6svénnyé

alakit. Ilyenkor ez Ggy kezelendd, mint egy normél T-svény.

(Lasd a Hatarvidék fiiggeléket, hogy egyértelmd legyen.)

A kerités (fekete) lerakhat6 gy, hogy dupla T-osvény alakuljon ki,
ahol a normal T-6svény egyik oldala helyett, az 6svény mindkét
oldalan két lehetséges teriilet van a letelepedésre.

Ebben az esetben, ha valaki a késébbiekben utat épit a kozéps6 (piros)
osvényre, akkor a jatékosnak a kartydja egyik felével az A1 vagy A2
teriletre kell telepednie, a masik felével a B1 vagy B2 teriiletekre.
(Es a négy teriilet barmelyikét vdlaszthatja a frakciékocka vagy fel-
méréslapka bedllitdsdndl.)

Pek

Legyen egy kis sziinet a kampdnyban, hogy elldssuk az embereket!
Részletesen: A jatékos jatssza ki az épitésfazisban a sajat kore elején. A
kore kimarad, és eldob egyet az Gtjai (1. forduldéban) vagy a falai (2. for-
duldéban) koziil a készletébdl a dobozba. Ezutdn leveszi 3 sajat nemesét
a jatéktablardl, és azonnal 13 szavazatot kap a pontozdsdvon. A levett
nemesek visszakeriilnek a dobozba. Mivel a jdtékos nem haszndl fel egy
épitménykdrtydt, egy megmarad neki a jdaték végéig. A jatékos nem akti-
valhatja ezt a képességet, amig nincs legaldbb 3 nemese jatékban.

Borbély

Borotvdlj tigyesen; a penge kis botldsa is haldlos lehet.

Részletesen: A jatékos vélassza ki barmelyik két nemest a jatéktabla-
rol. Vegye ki ezt a két nemest a jatékbdl, tegye vissza a dobozba.

Szijgyarto

Ha jol iilsz a nyeregben, ideje kilovagolni!

Részletesen: A jatékos vélassza ki barmelyik harom foldmivest vagy bar-

melyik két nemest (de nem toronyban lévét) a jatéktablardl. A kivdlasztott

foldmiivesek vagy nemesek szdrmazhatnak ugyanarrél vagy kiillonbozd te-

riiletekrdl, és tartozhatnak ugyanahhoz vagy kiilonbozd jdatékosokhoz, be-

leértve sajdt magdt is. Minden kivélasztott foldmtves (vagy minden ne-

mes) szabadon atlép egy uton vagy dsvényen a masik oldali teriiletre.
Amikor a polgdrok a T-6svény A oldaldrél lépnek a B1/B2 oldalra, akkor a jdtékos dont,
hogy Bl-re vagy B2-re mennek. (Ldsd a Hatdrvidék fiiggeléket, hogy egyértelmii legyen.)

Festo-szinezo
A festéanyagok mestere.

Részletesen: A jatékos az Osszes tobbi jaté-
kost6l levehet egy foldmiivest (bdrhonnan
a jatéktdbldrdl), és felrak egy foldmiivest a
sajat készletébdl a levett foldmiives helyére.
A levett foldmives visszakeriil tulajdonosa
készletébe. A jatékos csak annyi foldmiivest
vehet le, amennyi elérhet6 a sajat készletében.

Mészaros
Elesitsd a bdrdod, és toborozz polgdrokat!

Részletesen: A jatékos adhat a kezébdl egy-egy
épitménykdrtyat az Osszes tobbi jatékosnak.
Aki kapott egyet, annak vissza kell adnia egy, a
kapott kartya Osszértékénél magasabb értékd
épitménykértyat (mindenki sajat maga vilasztja
ki). Ha ez nem lehetséges, akkor a jatékos

megnézheti az adott jatékos kezében 1évé kartyakat, és kiva-
laszthatja barmelyik kértydt (akdr azt, amit § adott), és a kezé-
ben 1év6khoz teszi.

Fegyvermester
Késziilj a csatdra, védd a vdrost.

Részletesen: A jatékos vegyen két nemest a kész-
letébdl, és tegye ezeket barmelyik toronyba. A
nemesek keriilhetnek ugyanabba vagy kii-
16nb6z6 tornyokba. Emlékeztetd: a tornyok az
1. fordulo frakciokockdk értékelése sordn nem
vessziik figyelembe, igy, ha jdtékos az 1. fordu-

l6ban aktivilja ezt a képességet, akkor ezek az elmozditott
nemesek nem érnek szavazatot a 2. forduldig.

Timar

Terjeszd ki a befolydsod a tobbi vdrosrészre.
Részletesen: A jatékos vélassza ki barmelyik
két frakcidkockat vagy barmelyik két felmérés-
lapkat vagy mindkett&bdl egyet-egyet. Cserélje
fel ezeket, megtartva a jelzett értékiiket. A ja-
tékos nem cserélhet ugy, hogy annak eredmé-
nyeként a toronyban felméréslapka keriiljon.



A THE WALLED CITY ATTEKINTESE

A jatékosok kovessék a 3. oldal elokésziileteit. Az el6késziiletek rovid osszefoglalasa a 4. oldalon talalhaté.

1. FORDULO
A) CSATLAKOZAS

A kezddjatékostol kezdve minden jatékos valaszt egy céhet. A céhek kiilonleges képességeket, és a prioritas-sorrendet adjak.
B) EPITES
A jatékosok a prioritas sorrendjében végrehajtjak koreiket, amig mindenkinek el nem fogynak az ttjai. A jatékos kore:
1) Epités. A jatékos lerak egy utat egy iires Osvényre, és kijdtszik egy épitménykdrtydt.
2) Letelepedés. A jdtékos a kdrtydn lévd szdmok alapjdn polgdrokat tesz az dltala lerakott vittal szomszédos teriiletekre. (Nemeseket és/
vagy foldmiiveseket, a jatékos vdlasztja ki, melyikbél mennyit.)
3) Egy frakcidkocka vagy felméréslapka beallitasa. A jdtékos novelheti vagy csokkentheti az dltala letett it melletti egyik kocka vagy
lapka értékét.
C)SZAVAZATSZAMLALAS
Viarosrészek alakulnak, majd a jatékosok szavazatokat szereznek a kovetkezdék szerint:
1) Varosrészek értékelése. Minden vdrosrész pontozdsra keriil a tobbség alapjdan. A jdatékosok 5/3/2/0 szavazatot* kapnak az

1./2./3./4. helyért.**  *A felméréslapkdk megvdltoztatidk a szavazat értékét. **A holtversenyt a nemesek déntik el. Ha még mindig holtverseny van,
akkor a jdtékosok a helyezésért jaro szavazatokat Osszeadjdk és szétosztjdk, figyelmen kiviil hagyva a maradékot..

2) Frakciokockak értékelése. Minden frakci6 pontozdsra kertl. A tornyokat figyelmen kiviil hagyva, a tobbséggel rendelkez6 jatékos

megkapja a frakci6 értékét™*  ***A4 holtversenyt a nemesek dontik el. Ha még mindig holtverseny van, akkor a jatékosok a frakciéértéket egyenléen
szétosztjdk, figyelmen kiviil hagyva a maradékot.
D) VEDELEM

Forditott pontsorrendben minden jatékos képpel lefelé forditva kijatszik egy épitménykartyat egy védelmi zonara.

2.FORDULO
A) CSATLAKOZAS

A jatékosok eldobjak a céheiket, majd forditott pontsorrendben ujat valasztanak. A céhek kiilonleges képességeket, és a prioritas-sor-
rendet adjak.
B) EPITES
A jatékosok a prioritas sorrendjében végrehajtjak koreiket, amig mindenkinek el nem fogynak a falai. A jatékos kore:
1) Epités A jdtékos lerak egy falat egy iires résre, és kijdtszik egy épitménykdrtydt.
2) Letelepedés. A jdtékos a kdrtydn lévé szdmok alapjdn polgdrokat tesz az dltala lerakott fallal szomszédos teriiletekre. (Nemeseket és/vagy
foldmiiveseket, a jatékos vilasztja ki, melyikbol mennyit.)
3) ElGléptetés. A jdtékos a kdrtydn lévé szdmok alapjdn polgdrokat tesz az dltala lerakott fallal szomszédos teriiletekre. (Nemeseket és/vagy
foldmiiveseket, a jatékos vilasztja ki, melyikbol mennyit.)
4) Egy frakciokocka vagy felméréslapka beallitasa. A jdtékos novelheti vagy csokkentheti az dltala letett it melletti egyik kocka vagy lapka
értékét. (a tormyokban léviket is)

C)SZAVAZATSZAMLALAS

A nemesek az er6ditményen 1év6 réseken keresztiil elmenekiilnek, majd a jatékosok szavazatokat szereznek a kovetkezdk szerint:

1) Varosrészek értékelése. Minden vdrosrész pontozdsra keriil a tobbség alapjin. A jdatékosok 5/3/2/0 szavazatot* kapnak az 1./2./3./4.
helyért.**

2) Frakcidkockak értékelése. Minden frakcié pontozdsra keriil. A tornyokat is beleszdmolva a tobbséggel rendelkezé jatékos megkapja a
frakcio értékét***

*A felméréslapkdk megvdltoztatjdk a szavazat értékét. **A holtversenyt a nemesek dontik el. Ha még mindig holtverseny van, akkor a jdtékosok a helyezésért

jaré szavazatokat osszeadjdk és szétosztjdk, figyelmen kiviil hagyva a maradékot. ***A holtversenyt a nemesek dontik el. Ha még mindig holtverseny van, akkor

a jatékosok a frakcidértéket igazsdgosan szétosztjdk, figyelmen kiviil hagyva a maradékot.

D) VEDELEM
Forditott pontsorrendben minden jatékos képpel lefelé forditva kijatszik egy épitménykartyat a védelmi zénara. Minden kdrtydt felfor-
ditanak, és minden tornyot lepontoznak. Egy toronyban tobbséggel rendelkezd jdtékos a szomszédos kdrtydk kozelebbi részének értékét kapja.*

Egy toronyban a tobbség alapjin a mdsodik jdtékos a szomszédos kdrtydk kozelebbi részérél az alacsonyabb értéket kapja.*
*Holtverseny esetén a holtversenyben [évé jdatékosok mindegyike megkapja az dsszes szavazatot.

A ] ATEK VEGE A legtobb szavazattal rendelkez6 jatékos nyer! Holtverseny esetén az alacsonyabb prioritdsi jdtékos a kedvez-

ményezett.
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