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HUUUUSSSS!
A munchkinok meghaltak, de ez nem allithatja meg 6ket! Zombik, és ugy Iépnek szin-
A ZomBl MUNCHKIN az eredeti MUNCHKIN szabilyain alapszik és vegyithetd is
vele, akircsak a tobbi MUNCHKIN kirtyajitékkal (lisd az utolsé oldalt).
A jaték tartozékai: 168 lap és ez a szabalyfiizet. Nem art, ha van nalatok egy hat-
oldalu dobokocka is.

A jatékbeli ellenfelek jobbara hétkoznapi emberek, akik egyszerien
csak nem szeretnék, ha megennék Gket, im a szabilyok - a korabbi
jatékok és a jelenlegi kozotti atjarhatosag biztositasa céljabol - to-
vibbra is ,szérny ként hivatkoznak rijuk. Zombik vagytok. Nektek
mindegy.

Azok az cllenfelek, akik nem hétkoznapi halandok, elszabadult
zombik. Ok is épp ugyanolyan izletesek, mint a tobbick.

clokesziiletek
A ZomBr MUNCHKINt 3-6 jatékos jatszhatja. A dobozban talalhat6 kirtyikon kivil
sziikség lesz még jatékosonkeént 10 zsetonra (érmére, gyongyre, birmire... megteszi
birmilyen kityi, amivel Iehetséges tizig szimolni).

Vilogassatok szét a paklit kazamatalapokra és kincslapokra. Keverjétek meg mind-
két paklit. Osszatok mind a két paklibol négy lapot minden egyes jatékosnak.

Kartyahasznalat
A keét paklibol kilon-kilon, képpel felfelé gyujtsétek az eldobott lapokat. Az eldobott
lapokat tilos atnézni, hacsak egy kartya erre fel nem jogositja a jatékost.

Ha a pakli elfogy. keverjétek meg az eldobott lapokat. Amennyiben a kirtyik ugy
fogynak el. hogy nincsenck eldobott lapok, akkor senki nem tud hizni az adott tipusa
kartyak kozil!

Jitékban 1év6 lapok: Ezek azok a lapok, amelyek el6tted, az asztalon vannak, és
mutatjak a modzsédat, a zombierdidet (ha vannak ilyenek). valamint a nilad 1év6 tir-
gyakat. A folyamatosan hat6 atkok és néhiny egyeb lap is az asztalon marad a kijat-
szisit kovetGen.
oy Kézben tartott lapok: A kezedben Iév6 lapok nincsenek jitékban. Nem segithetnek

neked. de nem is Iehet elvenni t6led Sket, kivéve olyan kirtyikkal, amelyek nem a
nilad Iév6 tirgyakra, hanem kifejezetten a kezedben tartott lapokra hatnak. A kérod
végen legfeljebb ot lap lehet a kezedben.
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Ellentmondasok a lapok és a szabialyok kozott

Ez az 6sszefoglal6 az altalinos szabalyokat ismerteti. A lapok kiegészithetik
kiilonleges szabalyokkal, ezért amikor az 6sszefoglalo és a kartyalap kozott ellent-
mondas van, akkor altaliban a lapot kell kévetni. Ugyanakkor hagyjatok figyelmen
s kivil minden olyan, kirtyalapbol ered6 hatast, ami ellentmondani latszik az alabb
' ismertetett szabilyokkal, hacsak nem az olvashat6 egyértelmien a lapon, hogy
felilirja az adott szabalyt!

I. Semmi nem csokkentheti a jatékosok szintjét 1 ali, azonban jatékos vagy
szorny harci ereje (2. oldal) csokkenhet Japok hatisara | ala.

2. Harc utin csakis akkor lehet szintet Iépni, ha megolod a szornyet.

3. Harc kozben nem kaphatsz jutalmat (ti. kincset vagy szinteket) egy szorny
legyozéséért. E16szor be kell fejezni a harcot, aztin kévetkezik a jutalom.

4. A 10. szint eléréséhez meg kell 6lnod egy szornyet.

Minden mis kérdést hangos vitatkozassal oldjatok meg, és mindig az dont, akié
a jaték. Esetleg elolvashatjitok a MUNCHKIN GYIK-ot és a hibalistat a hivatalos
weboldalon (zombies.worldofmunchkin.com). vagy beszélgetésbe kezdhettek a
forums.sjgames.com-on... hacsak nem szorakoztatobb veszekedni rajta.
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Mikor Iehet a lapokat kijitszani? Egy adott lapfajtit mindig a kor meghatarozott
pillanatiban jitszhatsz ki (lisd a 3. oldalt).

A jatékban 1évé lapokat nem veheted vissza a kezedbe... ha meg akarsz szabadulni
t6lik, el kell dobnod vagy el kell cserélned oket.

Karakteralkotds
Mindenki els6 szintd, modzsé nélkili zombiként kezdi. (Zombifilmré! van sz6, szoval
senkinek nincs kasztja.)

Nézd meg a kezdéshez kapott nyolc lapot! Ha van kéztik modzso kirtya, kifatsz-
hatod - ha akarod. Ehhez clég lehelyezned magad elé. Ha van koztik hasznalhato
targy kirtya (3. oldal), kijatszhatod azokat is. El6fordulhat, hogy bizonytalan vagy
azt illet6en, miként keriilhet jatékba egy-egy lap - ebben az esetben olvass tovabb. Bir
megtehetitek azt is, hogy most azonnal jatszani kezdtek.

B jatek kezdete es hefejerese
Tetsz6leges modszerrel dontsétek el, ki legyen az els6. He-he!

A jiték korokre tagolodik, mindegyiknek szimos szakasza van (lisd Iejjebb). Ha az
elsé jatekos végzett, kovetkezik a t6le balra Iévo, és igy tovabb.

Az gy6z, aki leghamarabb eléri a 10. szintet... csakhogy kizirolag egy szorny legy6zé-
sével lehet ezt elérni, hacsak nem az olvashato egyértelmiiena lapon, hogy valamilyen
mas modon ad Iehetséget a gy6zelemre.

A kir szakaszai

A korod elején kijatszhatsz lapokat, kicserélhetsz targyakat, hogy ,jitékban Iévé” helyett
hordott™ak legyenck, vagy éppen forditva, csereberélhetsz tirgyakat a tobbi jatékossal,
esetleg eladhatod a targyakat, hogy szintet Iép;. Amikor a lapjaid olyan elrendezésben
vannak, amilyenben szeretnéd, Iép; tovabb az els6 szakaszra.

(1) Berigod az ajtét: Hizz egy lapot a kazamatakirtyik kozil, és forditsd képpel felfelé.

Ha sz6rny az, akkor meg kell kiizdened vele. Lisd a Harcnal. Miel6tt tovabbmész.
teljesen le kell jitszani a csatat. Ha legy6zod, Iépy egy szintet (ha igazin csif szorny
volt, két szintet!), és vedd magadhoz a megfelels mennyiségi kincset.

Ha a lap egy itok - lisd a 4. oldalon, az Atkoknil -, akkor azonnal fog rajtad
(amennyiben ez Iehetséges). és el kell dobni.

Ha valamilyen mais lapot huztal, felveheted a kezedbe, vagy azonnal kijatszhatod.

(2) Keresed a bajt: Amennyiben berigod az ajtét és nem talilkozol szérnnyel, le-
het6séged van ra, hogy - ha van nalad - a sajat kezedben tartott lapokbol kijitssz
egy szornyet és megkiizdy vele, épp ugy. mintha az ajt6 berugasakor taliltad volna ott.
Ne jatssz ki olyan szornyet, amelyet nem tudsz legy6zni, kivéve, ha biztos vagy abban,
hogy kapsz valamilyen segitséget!

(3) Kifosztod a szobit: Ha nem talilkoztal szérnnyel, vagy nem kerested a bajt.
akkor kifoszthatod a szobat. Hizz még egy lapot a kazamatapaklibol képpel lefelé, és
vedd fel a kezedbe!

Ha talilkoztal egy szérnnyel, de elmenckiilté], nem foszthatod ki a szobit.

(4) Alamizsna: Ha tobb, mint 6t lap van a kezedben, akkor vagy jatssz ki annyit,
hogy 6t maradjon, vagy add it a tobbletet a legalacsonyabb szinti jatékosnak. Ameny-
nyiben tobb ilyen jatékos van, akkor lehetGséghez mérten egyenl6en oszd szét koztik
a lapokat, azonban te dont6d el, hogy ki kapja a nagyobb kupacot. Ha egymagadban
vagy masokkal egyiitt TE vagy a legalacsonyabb szintd, akkor a riadis lapokat el
kell dobni.

Mindezek utan kovetkezhet egy tjabb jatékos kore.

Hare @
Harcnal hasonlitsd 6ssze a szrny harci erejét a tiéddel. A harci eréa szint és az 6sszes
- pozitiv vagy negativ - targyakbol és mas lapokbol szarmazé modositok osszege. Ha a
szorny harci ereje akkora mint a tiéd, vagy nagyobb. akkor veszitettél és menekilnod
kell... lisd lejjebb. Ha a harci er6d 6sszege nagyobb a szornyénél, akkor megolod és
lépsz egy szintet (egyes nagy szornyek esetében kettét). Egytttal megkapod a lapon
szerepl6 mennyiségu kincslapot is.

i




Elsfordul, hogy egy kirtya segitségével ugy szabadulhatsz meg egy szornyt6l, hogy
nem kell megolnod. Ez is ,gy6zelem™nek min6sil. de nem kapsz érte szintet. Még az
is lehet - a laptol fiiggen, hogy a kincset sem.

Néhany szornynek a harcot befolyasol6 kilonleges hatasa van... példaul valamelyik
modzsé vagy zombieré elleni bonusz. Ezeket mindenképpen nézzétek meg!

Az egyszer hasznilatos lapokat - azokat, amelyeken az all, ,egyszer haszni-
latos” - harc kézben kozvetleniil a kezedb6l is kijatszhatod. Hasznalhatod
a mar jatékban Iévé egyszer hasznilatos targyakat is. Ezeket a lapokat a
harcot kévetSen el kell dobni, fiiggetlenil attol, hogy nyertél-e.

Léteznek olyan kazamatalapok is, amelyek kijitszhatok egy harc-
ban, mint amilyenck példul a szornytipol6 lapok (lisd a 4. oldalt).

Harcban nem Iehet lopni, eladni, tirgyat hasznilatba helyezni,
vagy inaktivilni, cserélni, vagy kijitszani a kezedbo! (az egyszer
hasznilatos lapok kivételével). Miutin felcsaptil egy szornylapot,
az akkor éppen rendelkezésedre allo felszereléssel, valamint azokkal
az egyszer hasznalatos targyakkal kell megoldanod a harcot, amelyeket
kijatszol.

Dobd el a szérny Kartyit az 6sszes sz6rnytapolo és egyszer hasznalatos kar-
tyaval egyutt, és hozz kincset (lisd Iejjebb). Ne feledd: hiiba gondolod mir azt,
hogy gyoztél, barki kijatszhat ellenséges lapot vagy hasznalhat valamilyen kis-
lonleges képességet veled szemben. Amikor legy6ztél vagy megoltél egy szornyet,
virj egy kicsit, hatha valaki bele akar sz6lni... 2.6 masodperc elég is lesz erre. Ezutin
tényleg megolted a szornyet, tényleg szinte(ke)t Iéptél, és tényleg elhoztad a kincset, a
tobbick pedig hisztizhetnek és veszekedhetnek veled, ameddig csak akarnak.

Hare egyszerre tahh szorny ellen

Egyes lapok (cls6sorban a Csdszkdlo szorny) lehet6vé teszik vetélytirsaidnak, hogy
bekiildjenck ujabb szornyeket, amelyek csatlakoznak a harchoz. Ilyenkor az ésszesi-
tett szintjiket kell legy6znod. A kiilonleges hatisok, mint példul az, hogy a harchoz
csakis a szintedet hasznilhatod, az egész harcra érvényesck. Megfelel6 lapokkal az
egyik szornyet kizarhatod a csatabol, a masikkal pedig megkiizdhetsz a szokott modon,
de azt nem teheted meg, hogy az egyiket legy6z6d, és elmenekiilsz a tobbi el6l. Ha az
egyiket valamilyen lappal legy6z6d, de aztan kereket oldasz, akkor semmilyen kincset
nem kapsz a csataért!

Segitsegheres

Ha egyediil nem gy6zhetsz a harcban, barmelyik jatékost megkérheted, hogy segitsen.
Ha nem hajland6 ra, megkérdezhetsz egy masikat, egészen addig, amig mind elutasita-
nak, esetleg valaki végre-valahara megszan. Egyszerre csak egy jitékos segithet neked
és adhatja hozza a harci erejét a tiédhez. Azonban barki kijatszhat a harcot befolyasolo
lapokat!

Ajandékkal is ravehetsz valakit, hogy segitsen. Ami azt illeti, valoszinileg elkeril-
hetetlen lesz felajanlanod valamit. Ez Iehet barmelyik nalad Iévé targy. illetve vala-
mennyi lap a szérnyért jar6 kincsb6l. Ha a kincs egy részét kinalod fel neki, akkor meg
kell allapodnotok, te hizol-e els6ként vagy 6, vagy esetleg bunyo lesz.

A szorny kilonleges képességei és sebezhetGségei a tirsadra is hatissal vannak, és
forditva. Példaul, ha te nem vagy vudu zombi, de egy vudu zombi segit ncked, az Apdca
ellen, akkor a szorny ~2-vel timad rid. Am ha az AdGellencrrel kell szembenézned és
egy vudu zombi a segitséged, a szorny harci ereje megné S-tel.

Amennyiben valaki sikerrel segit neked, akkor a sz6rny elpusztul. A lapot dobjatok
el, hizzatok kincset (lasd lejjebb). és kovessétek a szorny lapjan olvashaté kilonleges
utasitasokat. Te tovabbra is szintet lépsz minden egyes megolt szorny utin. A segit6d
nem léphet szintet. A kincskartyikat te hiazod fel, még akkor is, ha a segit6d kilonle-
gessége miatt sikeriilt legy6zni a szornyet.

Beavatkozis a harcba

Misok harciba szimos modon lehet beleavatkozni:

Egyszer hasznalatos kartya alkalmazdsa: Segithetsz egy misik jatékosnak az-
zal, hogy egyszer hasznalatos lapot vetsz be az ellenfelére. Persze véletlenil” meg-
timadhatod a baratodat is, és akkor a lap ellene szimit mayd.

Kartya kijatszasa szérny megudltoztatasara: Ezek
a lapok - altaliban erésitik a szornyeket... és ujabb
kincslapokat Iehet huzni utanuk. Ilyencket kijatsz-
hatsz a sajat harcod sorin, vagy valaki masnak a
harcaban.

Csdszkalo szorny kijatszasa, és vele
aszornyé is a kezedb6l, hogy csatlakozzon
a harchoz.

Ha van itokkirtyad, akkor megatkoz-
hatod a részvevéket.
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Menekiiles
Ha senki sem segitett... vagy valaki probalt segiteni, de a tobbi jitékos kézbeavatko-
zott, és igy ketten sem tudtitok legy6zni... el kell menekiilni.
Amennyiben elmenekiilsz, nem kapsz szintet, sem kincset. Még a szobat sem foszt-
hatod ki. Es elmenckilni sem sikeril mindig...
Dob; a kockaval! Csak akkor menckiilsz el ha a dobis eredménye S vagy tébb.
Egyes targyak megkonnyithetik vagy megnehezithetik a menckilést. Ra-
3"  adisulnéhiny szérny nagyon gyors, esetleg lassi, igy bintetést vagy éppen
bonuszt kapsz a dobasodra, amikor el6le szeretnél elmenekiilni.
Ha sikeriil elmenekiilni, a szérnyet el kell dobni. Nem kapsz kincset.
A menekiilés altalaban nem jar mas kellemetlenséggel... de azért olvasd
el a kartyat! Akad olyan szorny, amelyik akkor is art ncked, ha mar
elmenckiltél elsle!
Ha a szorny elkap, akkor az szivds, és bekovetkezik az, ami a lapyan
ezen a cimen olvashato. Ez jelentheti azt, hogy targyat veszitesz, egy vagy
t6bb szinted banhatja a talilkozist, s6t még az életednek is vége lehet.
Ha két jitékosnak egyittesen sem sikerilt legy6znie a szornye(ke)t. mind-
kett6jiknek menckilniiik kell. Ilyenkor kilon-kilon dobnak. El6fordulhat,
hogy a szérny vagy szérnyek mindkett6jiket elkapjak.
Ha egynél t6bb sz6rny el6] kell menekiilni, akkor minden egyes szérnynél
kilon kell dobni, a magad valasztotta sorrendben, és ahanynal nem jarsz sikersel,
annyinal kévetkezik be a szivds, méghozza azonnal, amint elkap.
Dobd el a szorny(ek)et!
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Ha meghalsz, elveszited az osszes cuccodat. Megtarthatod a modzso(i)dat a zombi-
ero(i)det és a szintedet (meg az Ssszes itkot, ami a halilod pillanatiban stjtott). Ha
dupla modzséd van, azt is megérizheted. Az v karaktered éppen tgy néz ki majyd,
mint a régi.

Hullarablis: A jitékban Iévé lapjaid mellé helyezd e a kezedben tartott lapokat.
A legmagasabb szinti jitékostol kezdve mindenki vilaszt egy lapot... Amennyiben a
jatékosok egy része ugyanolyan szintd, kockadobassal kell eldonteni, hogy ki valaszt
clobb. Ha a hulla targyai elfogytak, valaki hoppon marad. Miutan mindenki kapott
egy lapot. a tobbit el kell dobni.

Halott karakterek semmilyen okbol nem kaphatnak lapot, még alamizsnaként sem,
és nem léphetnek szintet sem.

Amikor a kovetkez6 jatékos elkezdi a korét, akkor megjelenik az 4y karaktered és
segithet masoknak a harcban... lapok nélkil.

A kovetkezo korod kezdetén huzz mind a két paklibol keppel
lefelé négy lapot, majd épp gy, mint a jatek elején, kijatszhatsz
barmilyen érvényes modzso-, zombier- vagy tirgykartyat. Ez-
utin a szokott modon folytatodik a korod.

Kines
Ha legy6z6l egy szornyet azzal, hogy megélod, vagy va-
lamilyen kirtya segitségével megsemmisited, akkor
megkapod a kincsét. Minden szérny lapja aljin
lathat6 a kincsei szama. Huzz ennyi kincslapot!
Ha egyediil gy6zted le a sz6rnyet, akkor képpel
lefelé. ha valaki segitett a csatiban, akkor képpel
felfelé, hogy mindenki lathassa, mit szereztetek.

Amint a kezedbe keriilnek a kincskartyak, kijatszhatoak.
A tirgylapokat magad elé kell lerakni. A ,szintet lépsz” felirata
lapokat azonnal felhasznalhatod.

A szintet lépsz” feliratu lapokat barmelyik jaté-
kosra, birmikor kijatszhato.

Karakterek jellemzdi
Alapvet6en minden karakter fegy-
verek, pancél és varazstargyak gyujtemé-
nye hirom jellemz6vel: szinttel, modzséval és zombierokkel. Egy karakter példaul a
kovetkezoképpen irhat6 le: 9. szinti gyors, osonkodés sugirzombi ragyog6 karmok-
kal és bevdsdrlokocsival™.

A karaktered neme indulaskor megegyezik a tiéddel.

Szint: Azt jelzi, mennyire vagy t6kos és szivos. Amikor a szabilyokban vagy
a lapokon a szintedr6l van sz6, akkor ezt a szamot kell érteni alatta.
Akkor léphetsz szintet, ha megélsz egy szornyet, vagy ez all az egyik lapon.
Ezen kiviil targyak eladasaval is vasirolhatsz szintcket (lisd a Térgyaknal).
Szintet akkor vesztesz, amikor ez olvashat6 a kirtyan. A szinted értéke sose
lehet kevesebb, mint 1. Am a harci eréd lehet negativ is. ha atok sijt vagy vala-
milyen masféle levonasokat kapsz.




Szintszimlalé: nem csalis, hanem
a szabalyok hasznalata

Ha van iPhone-od, iPod touch-od, iPaded vagy androidos rendszeri telefonod,
akkor hasznilhatod a szintszimlal6 okostelefonos alkalmazisunkat. Keress ri a
.MUNCHKIN level counter™re, vagy Kattints a linkre a Ievelcounter.sjgames.com-on.
Riadasul olyan jdtékban felhasznalhat6 elényoket biztosit, amire tiszta irigyek
lesznek a tobbiek... és épp ez a munchkinsag Iényege!

Modzs6: A ,modzs6™ a kiilonleges képességeid for-
rasa. A karakterek Iehetnek sugirzombik, ferté6zom-
bik vagy vudu zombik. Ha nincs el6tted modzsolap,
akkor csak egy unalmas atlagos zombi vagy.
Minden modzs6 masféle képességekkel rendelke-
zik - ezeket megtalilod a lapon. Abban a pillanatban,
amint kijatszod a modzsokartyat és leteszed magad elé,
megkapod a képességeit, és amint elveszited vagy eldo-
bod a lapot, elveszited ezeket. El6fordul, hogy a modzs6
képességének hasznalatihoz el kell dobni néhiny masik
lapot. Ilyenkor birhonnan valaszthatod az eldobni kivant
kartyakat, a kezedben tartott és a jatékban 1évé lapok k-
ziil egyarant. Lasd a modzsoélapokat arrol, hogy mikor
lehet hasznilni a képességeket.
A kasztlapot birmikor eldobhatod, még akir csata koz-
ben is. Elég annyi hozza, hogy kijelented ,nem akarok tobbé
fert6zombi lenni.” Amikor eldobsz egy modzsélapot, sima zombiva valsz, és egészen
addig az leszel, amig nem jatszol ki egy 4jabb modzsokirtyat.
Egyszerre csak egy kasztod Iehet, kivéve, ha kijitszod a Dupla modzsé lapot. Ugyan-
abbol a modzsokartyabol nem lehet nalad egyszerre kett6 a jatékban.

Zombicrdk: Hat darab ilyen iszonytaté éloholt képesség van (hozzi 15 kirtyalap,
mert mindegyik tobbszér bukkan f61). Abban a pillanatban, amint kijitszod magad
clé a lapot, megkapod az elonyeit, és amint elveszited vagy eldobod a kartyat, a hatasa
sem érvényes tobbeé ra.

A ZomBr MUNCHKIN minden egyes zombierejének van egy értéke, ami lehet 2, 3,
vagy 4. Akirmennyi zombier6d Iehet mindaddig, amig az értékiik 6sszege nem haladja
meg a szintedet. Ebben a jatékban nincsenek 1 értéki erck, ezért az indulé zombiknak
nincs ereje.

A zombieroket ugyanugy kell kezelni, mint a modzsélapokat. Nem cserélheted
ki 6ket a tobbi jatékossal, azonban birmikor, amikor a szabalyok megengedik, hogy
hasznild, kijitszhatsz a kezedb6l zombieré-lapot. Olyan zombier6-kartyikat, amelyek
hasznilatara a szabalyok értelmében nincs lehet6ség, nem jatszhatsz ki. Ugyanakkor
barmikor eldobhatsz zombierdket és kijatszhatsz helyettiik a kezedbol 45 eréket.

Ha a szinted lecsokken és kevesebb lesz a zombieréid 6sszesitett értékénél, akkor el
kell dobnod annyi erét, hogy az 6sszeadott értékik megint kisebb, vagy ugyanakkora
legyen, amekkora a szinted.

A kétszer kijatszott zombier6 nem ad djabb hatast.

Amikor meghalsz, a jatékban Iév6 6sszes zombierodet megtartod, épp ugy. ahogy
a modzs6(i)dat is.

Egyes er6k hasznilatihoz el kell dobni lapokat. Ehhez biarmelyik lapot eldobhatod,
akir a jatékban, akir a kezedben lévok kozil.

Targyak
Minden tirgynak van neve, mérete és aranyban Kifejezett értéke. Ezen kivil minden
targy 46 valamire. Harci bonuszt, kilonleges képességet, esctleg mindkettGt adhat neked.

A kezedben 1év6 lapok kozott talilhato targy hatasa addig nem érvényes, amig ki nem
jatszod - attol a pillanattol kezdve ,nalad 1év6” targynak szamit. Tetszéleges szamu kis
méretd tirgyad lehet, de csak egyetlenegy nagy. (Amelyik tirgynil nem szerepel, hogy
nagy. az kicsinek szimit.)

Ha valamilyen okbol egynél t6bb nagy targyad lehet (példiul az erés zombiers
miatt) és elveszited ezt a képességet, akkor vagy haladéktalanul megoldod a problémit,
vagy egyetlenegy nagy tirgyon kivil az 6sszes t6bbit6] megszabadulsz. Ha épp a te
korod zajlik és nem allsz harcban, a riadas nagy targyakat eladhatod... amennyiben
rendelkezel legalabb 1000 arany értéku, eladasra szant targgyal. Maskilonben at kell
adnod a legalacsonyabb szinti jitékos(ok)nak, akik képesek hordani! Ha maradt még
nagy tirgy, akkor azt el kell dobni.

Ezenkivil egyszerre legfeljebb egy fejfeds, egy pancél, egy libbeli és két egykezes
(illetve egy darab kétkezes) tirgy lehet nilad, hacsak nincs olyan lapod, amelybél

Példaharc szimokkal meg minden

Andi a Bandita 4. szinti sugdrzombi ragyogé karmokkal (ami +3-at ad a harci
erejéhez). Berigja az ajt6t és ott talalja a Pizzafutdrt, egy 6. szinti szérnyet. Andi
harci erejénck értéke 7. a Pizzafutdré 6, igyhogy Andi nyerésben van.

David a Divad: A pizza hizlal. Csakis a te érdekedben teszem.
Divid kijatszik egy Vaddszpuskaval lapot, ami S-tel néveli a Pizzafutar harci
erejét. Andi most vesztésre ll, mert 7-je van 11 ellenében.
Andi: Rossz zombi! Ezt nem felejtem cl... amig csak tudom.
Divid: Bocst HUUUUUSSS! Segitsek? (David egy 5. szintii zombit
Jjatszik, akinek nincsenek kilonleges képességei, viszont fel van fegy-
verkezve egy kar és egy labbal, ami +5-6t ér, ezért a harci
ereje 10. Andi 7jével eqyiitt ez mar I7 lenne, ami bven
elég arra, hogy legyézzék a Pizzafutirt,)
Andi: Miért bintasz, hogy aztin segithess? (Andi clol-
vassa a Pizzafutar adatait és rijon a megoldasra.)
Megint Andi: Hé, aki segit megenni, az kap egy szintet.
Akkor nem hiszem, hogy kincset is adnom kellene. Na, ki segit
nckem ingyen?
Szivi Livi: En. Livi erés. Livi segit ingyé™! (Livi csak 3. szintd, de
a fegyvere Egy masik zombi - ami +4-et ér -, és ott van a
Maderetet6 is a fején, ami Gjabb +4. A harci ereje igy 11)
Andi: Livi a legalacsonyabb szint(, tgyhogy ezt fogadom
el, hacsak nincs valakinek jobb ajanlata. Senki? Oké, Livi, mehet. Meg is
csiniljuk, hacsak nem akar még valaki szemétkedni velink...
Senki nem sz6] semmit, igyhogy hiaba a vadiszpuskisa, a Pizzafutdrnak any-
nyi. Andi szintet Iép és magihoz veszi a Pizzafutdr kincseit: kett6t a lap szerint és
még egyeta Vadaszpuskdvalutin. Mindegyiket képpel felfelé hizza, mert segitSye

volt, igy mindenki lathatja, mit is szerez. Livi nem kap kincset, de Iép egy szintet,
mert ez a Pizzafutdr lapja alapjin a szabily. A jatek pedig folytatodik...

fakadoan tobbet hasznalhatsz. Ha példaul két fejfed6 van nilad, csakis az egyikik
bonuszat veheted igénybe.

A hasznilaton kivil 1évé tirgyakat (amelycknck épp nem veszed hasznit, vagy
csak nilad vannak, de nem rajtad) érdemes tgy jelolnod. hogy oldalvist forditod
a lapjaikat. Sem csata kézben, sem menckiiléskor nem cserélhetsz tirgyakat. Nem
dobhatsz el lapot ,csak igy”. Eladhatod szintlépésért, vagy odaadhatod egy misik
jatékosnak, aki kéri. Egyes modzs6 képességek és zombierék hasznilatihoz eldob-
hatsz kartyakat. Es vannak olyan itkok, amelyck nyomin kénytelen vagy megsza-
badulni valamitsl!

Csere: Lehet6ség van arra, hogy tirgyakat — és csakis azokat — cserélj a tobbi jaté-
kossal. Kizarolag kijatszott tirgyakat cserélhetsz, a kezedben Iévoket nem. Amennyi-
ben nem harcolsz éppen, birmikor csereberélhettek... tulajdonképpen a legjobb akkor,
amikor nem a te korod zajlik éppen. A csereként kapott tirgyakat mindenkor az asztal-
ra kell helyezni — csak akkor adhatod el 6ket, amikor rad keriil a sor.

A targyakat odaadhatod cserealap nélkiil is, megvesztegetésképpen: ,adok neked
Eqy kar és eqy labat, ha nem segitesz Lacinak legy6zni az akciohést!™.

Ezen kiviil megmutathatod a tébbi jatékosnak a kézben tartott lapjaidat. De ennck
nincs sok értelme, ugyhogy ne csinald.

Targyak eladisa szintlépéshez: Ha a korod sorin eladsz osszesen 1000 arany értékd
targyat, azonnal szintet Iépsz. 1100 arany értékd targynal nincs visszajar6, de ha sikeriil
2000 arany érteka targyat eladni, akkor egyszerre két szintet is léphetsz, és igy tovabb.
Nem csak a nilad Iévé, hanem a kezedben tartott tirgyakat is eladhatod. Targyak
eladisival nem lehet 10. szintre lépned.

Mikor jatsszuk ki a lapokat

Révid dtmutato...

Sziirnyek

Ha képpel felfelé hizza a berigod az ajtot
szakaszban, azonnal megtamadjak azt, aki fel-
vette a lapjukat.

Amennyiben a szérny mis modon keriilt a
jatéekoshoz, akkor a kezében Iévé lapok kozé
keriil és a keresed a bajt szakaszban, illetve
a Csdszkalo szorny lappal egyiitt egy misik
jatékos ellencben jatszhato ki.

Minden szérnylap egyetlen szérnynek szimit, még akkor
is, ha a neve tobbes szimban szerepel a kartyan.




Lompihordak!
A szornyek kozott 16 néhiny elszabadult zombi talalhat6. Mindegyik lapon ott olvashato
az éloholt kifejezés. Harc sorin barmelyik él6holt sz6rnyet kijatszhatod a kezedben
lévé lapok kozil, hogy segitsen egy masik él6holtszornyet, és még a csdszkdlo szorny
lapra sincs ehhez sziikség. Ha van olyan kirtya nalad, amivel egy szérayet élholtta
lehet tenni, akkor az egyébként nem él6holtnak szimit6 szérnyre téve kijitszhatod a
szérnyet ¢ szerint a szabaly szerint.

Ha a Zompr MUNCHKINt mis MUNCHKIN paklikkal kevered, az azokban talilha-
16 éloholtak is csatlakozhatnak a hordihoz! (Az eredeti MUNCHKINban a
papok konnyebben szillnak szembe az éloholtakkal, még akkor is, ha
maguk a papok is zombik.)

Szornytapolas
Egyes lapok, az ugynevezett szornytipol6 kartyak novelik vagy csok-
kentik az egyes szornyek harci erejét. (Igen, Iétezik negativ szornytipolis
is.) Ezeket a kirtyikat birmelyik harc kozben birmelyik jitékos kijatszhatja.
A tiplapok hatisa 6sszeadodik egy szérnyon. Ha egynél tobb
szérny vesz 1észt a csatiban, a taplapot kijatszo jatékos-
nak kell meghatiroznia, melyikre vonatkozik a bonusz.

Yargyak: kijatszasuk
A targyakat felhuzisukat kovetGen azonnal, illetve
a kored sorin birmikor kijitszhatod (hacsak nem
olvashaté mis magin a lapon).

Targyak: hasznalatuk

Az egyszer hasznalatos lapok barmelyik csata kozben felhasznalhatok, akar a kezed-
ben vannak, akir az asztalon. (Egyes egyszer hasznilatos tirgyakat, amilyen példiul a
kivansaggyird. harcon kiviil is fel Iehet hasznilni.)

Mis targyak az asztalon maradnak el6tted, miutan kijatszottad 6ket. Azokat a tirgya-
Kat is ott tarthatod, amelyeket a szabilyok értelmében nem hasznilhatod (a modzséd.
a zombierdid miatt, esctleg azért, mert mir hasznalsz ilyen tipust tirgyakat). Ezeket a
targylapokat forditsd el oldalra. Ezek a tirgyak ,nalad vannak”, de nem ,hasznilod” 6ket.
Kivétel: egyszerre csak egy nagy tirgyad lehet jitékban, hacsak nem rendelkezel olyan
er6vel vagy lappal, ami megengedi, hogy tobbet is hasznal;.

Az oldalra forditott targyak semmilyen hatast nem gyakorolnak rad.

Kiilonleges kincsek

Vannak kilonleges kincskartyak (mint példaul a szintet Iépsz"). Amennyiben a lapon
olvashat6 széveg nem mond mast, ezeket birmikor kijatszhatod. Kévesd az utasitasait
majd dobd el, hacsak nem ad tirgyakhoz hasonl6an valamilyen alland6 bonuszt.

Szuperméretd MUNCHKIN

Vizsgalatok kimutattik, hogy 9.7 MUNCHKIN jatékosbol 8.4-nek soha nem lehet
eleget adni a jatékbol. Ime, néhiny 6tlet arra, hogyan emelheted 4 magassigokba
- vagy taszithatod iy mélységekbe ~ a MUNCHKIN jatékot.

Kulonfele MUNCHKIN paklik keverése: Zsinerkozi mega MUNCHKIN-kalandhoz
osszekeverhetsz kett6 — vagy még t6bb — alappak it és kiegészitot! Ur meg vadnyugat?
Kung fu vimpirok? Semmi gond!

Kiegeészitck: Ezekbol tjabb legy6zhet6 szornyek, 4jabb megszerezhet6 kincsek
és néha egészen ujfajta lapok is keriilnek a jatékba.

A legkozelebbi szerep- és kartyajatékboltban - a gamerfinder.sjgames.com
cimen megkeresheted - beszerezheted az 6sszes MUNCHKIN alappaklit és kiegészi-
t6t, €s ha nincs a kézeledben ilyen bolt, akkor szives-6romest eladjuk neked mi is
a www.warehouse23.com-on.

Jojjon az EPOSZI kaland! Vannak olyanok, akiknek egyszerien nem elég a
10. szintig jatszani. Eszel6s vagyaik kiclégitésére megalkottuk az EPIC MUNCHKINt,
egy olyan t; szabilyrendszert, ami megadja az 6sszes MUNCHKIN paklinak a 20. szintig
repit6 turboloketet! Keresd meg az online PDF boltunkban, az eZ23sjgames.com-on...
teljesen és abszolit INGYEN VAN!

Az 6sszes itt felsorolt dolog egyszerre!l!

Szabilyok gyorsabb jitékhoz

Gyorsabb jatékhoz bevezethettek egy 0. szakasz™t, aminek a neve hallgatézas. A ko-
r6d kezdetén irassal lefelé huzz fel egy kazamatalapot, amit aztin vagy kijatszol, vagy
nem. Ezt kévet6en rendezd el a lapjaidat és a megszokott médon rigd be az ajtot. Ha
kifosztod a szobat, ne kazamata-, hanem kincslapot hizzal irassal lefelé.

Lehet6ség van a megosztott gy6zelmek bevezetésére is... ha egy jatékos olyan harc-
ban éri el a 10. szintet, amiben segitsége is van, a segitSye, fiiggetleniil att6], hinyadik
szintd, szintén megnyeri a jatékot.

Athok
Ha a lapot a beriigod az ajtot szakaszaban, képpel felfelé hizza a jatékos, akkor rajta
fog az itok.

Amennyiben képpel lefelé huzzak fel, esetleg mas modon jut a jatékoshoz, akkor
barmikor kijitszhato barmelyik jitékosra. Barmikor, értitek? Nincs is jobb annil,

amikor egy jatékos mar épp 6riil maginak, hogy legy6zott egy szornyet, és szépen
lecsokkentjiik a képességét.

Az atok - ha lehet - azonnal fog az aldozatin, és el kell dobni. Azonban vannak
olyan atoklapok, amelyek a jaték egy késobbi pontjan adnak levonast, esetleg folyama-
tosan tart a hatisuk. Ezeket a kartyakat tartsitok magatoknal egészen addig,

amig sikeriil megszabadulni az atoktol, vagy érvényesiil a levonas. Ha valaki

egy .kovetkez6 harc soran” kartyat jatszik ki rad harc kozben, akkor a lap

abban a harcban fejti ki hatisit! (Az emlékeztetoil magadnil tartott

atoklapokat nem lehet modzsélapok hatasihoz és zombierdk felhasz-
nilisihoz eldobni. Ugyes probilkozas volt!)

Ha az atok egynél t6bb tirgyra lehet hatassal, az ildozat

donti el, melyik tirgyat veszti el, illetve melyik lesz atkozott.

Amennyiben az itok olyasvalamire hat, amivel nem ren- .~ :

delkezel, akkor ne t6r6dj vele. Példaul, ha az atok, amit huzol,

a Heggel sdtra, amitdl elveszited a vértedet. Ha neked nincs
olyanod, nem térténik semmi — dobd el a lapot.

El6fordul majd, hogy 6nmagadra tkot vagy szérnyet kijitszani
segitséget jelent neked, esctleg olyan modon ,segiti” egyik jaté-
kostirsadat, ami neki kincsbe keril. Ez igazin munchkinos dolog.
Csinild csak!

Modzsak és zombierdk
Ezeket a lapokat azonnal kijatszhatod, amint hozzajuk jutottal, illetve a sajat korodben
birmikor. Ugyanez érvényes a dupla modzsora is, im a kijatszisihoz szikséged van

arra, hogy legyen mir egy modzsod.

Targytapolas

Neéhiny lap targytapolas tipusu. Ezeket a lapokat egy, a mar jatékban Iévé targyra
kell kijatszani; azaz 5Snmagukban nem Iehet 6ket hasznalni. Tovabbi bonuszokat és iy
képességeket adhatnak a targynak. Egy targytipolast nem lehet athelyezni egy masik
targyra, ha mar a jatékban van.
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