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forditotta:Beorn (2018)  lektoraltalipszki Laszlo

nem hivatalos és nem sz6 szerinti forditasa

Gbe Underworld (alviligkartya - az dbholcak csapaciboz)

Ha megépitetted a Boneyard épuletedet, akkor féldessa kartyat valahova magad elé.

Lélekaratas: miutan egy csataban megoltél egy ellenséges harcagy jobbagyot, kolts el kétszer annyi manat,
amennyi a megolt egység alapereje vattaz 4 manéat egy megolt harcos, illetve 2 manatneggolt jobbagy esetében
és tegyél egy megfetellélekjelzt az alvilagkartyarapiros: harcos, kék: jobbady Az alvilagkartyan maximum 6
lélekjelzs lehet.Az itt 1€V5 |1élekjelBk az egyesdseid, illetve éplleteid képességeinek hasznélatétenek mayjd.

Noskarcydk
Megjegyzés:Minden s csak azon szifitképességeit hasznalhatja, amilyen $zanfsvarosod Példaul: ha a édvarosod
. szinti, a hys6d hasznélhatja az I. és Il. sZzikepességeit, de még nem hasznalhatja a Ill./sképessegét.

Gladidcor (lionkin): Kapsz2 gyézelmi pontot, ha ez adkdd csatat nyer Ugy, hogy kevesebb egy&léglt a te
csapatod, mint ellenfeled csapatia. Az ellenfeled nem jatszhat Retreattaktikakartyat, ha igy dontesezt a csata
kezdete &kt be kell jelentengdl: Ez a l6sod +2 et kap, ha egymaga csatazik.

Peadbuncer (gyikember): Minden alkalommall gyézelmi pontot kapsz, ha ezzel &skel 3 vagy tobb mét
mozogsz egynozgasakcio soranll: Ez a fésdd +2 eft kap, ha 3 vagy kevesebb ételed varkz a l6s6d +1 sebességet
kap minden 2 éforras utan, amit eldobsznaozgasakcié soranrfaximum +3 mozgést kaphat jgy

Lich (élébolr): Kapsz3 gy6zelmi pontot, ha ezt askddet megolik egy csatabain. Ez a bsdd +1 et kap az
alvilagkartyadon 1&% minden 2 lélekjelz utan.l: Ha ez a Bsdd tdmad, az ellenfelednek azonnal at kell mozgatn
megtamadott csapatabandégyik jobbagyat az egyik szomszédos régidba.

(Monk (lionkin): Ez a lbs6d +2 et kap, ha az |. szititképességét hasznalva kezdeményez csatdEz a sod
magaval vihet egy masik egységet is, amikor azzintls képességét hasznalva mozog.Minden sivatag régio
szomszédosnak szamit enneléadunek.

Oracle (lionkin): Amikor ez a Bs0d tdmad, 2 taktikakartyat jatszhatsz ki, és edifeled taktikakartyajanak
ismerete utan kell eldontened, hogy e k&tizul melyiket fizeted ki, és akarod hasznalnytégesen a csataban. Ha a
kutatas akciét hajtod végre, megnézheted az ezigbtdel azonos kontinensen dévarmelyik ellenfeled kezében kev
egyik, véletlenszéien kivalasztott varazslatkartydt. Ha ez a s6d mozgasakciot hajt végre, a mozgasa végeztével
megnézheted egyble maximum 2 meg tavolsagban |8y régidban talalhaté 6sszes felfedetlen felfedelzgjga
felfedezésjetiket a megnézés utan képpel lefelé tedd visszaotizradiobs.

Pyros (goblin): Ha ez a Bis6d felrobbantja magat, akkor a csatdban rés&twenden csapatnak 3 egységét és/vagy
tornyat kell elveszitenieEg a képessége felllirja a Il. szirképességétll: Ha ez a bsod felrobbantja magat, akkor a
csataban résztvéuminden csapatnak 2 egységét és/vagy tornyat kedbztenie. £z a képessége felllirja az 1. sidint
képességétl: Ha ez a Bistd tamad, felrobbanthatja magat a taktikakartygtszasa éit. Ez esetben tedd vissza ezt a
hésbdet a sajat tartalékodba, majd a csataban rgéztwmden csapatnak el kell veszitenie 1 egységély t@rnyat a
csapatot iranyito jatékos véalasztasa szerhih €gy csapatban mar nincs annyi egység, amenhigillene veszitenie,
akkor a csapat minden egysége elyész.

Ranger (gyikember): Ha ez a Bs0d csatat nyer ugy, hogy hasznalta az |. &Zwdpességét, akkor az egész
csapataval egyutt atmozoghat az altaluk degyt csapat régidjaba. Ezutan egy 2. csatat is émedyezhet egy
szomszédos régidban tevmasik ellenséges csapat, vagy egység ellen, danegben a korédben mar nem
kezdeményezhet egy 3. csatat is ilyen médonEz a l6s6d +2 eft kap, ha az I. szititképességeét hasznalja.Ez a
hésod, vagy a ¢s6d és az egész csapata, harcot kezdeményezhsr@ygzédos régidban teesapat, vagy egyseg
ellen.
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Reaper (élobolr): Ha ez a Bs0d megnyer egy csatat, és megol egy ellenségesshaattehetsz a sajat készleti#db
egy harcost ebbe a régioba. Ha ez a 6s6d megnyer egy csatat, €és megdl egy ellenségbagpbt, attehetsz a sajat
készletedbl egy jobbagyot ebbe a régiéda.Ha ez a Bs6d megnyer egy csatat)éekarataskoltsége csak 1 manaba
keril, az elnyelt egység minden alapereje utaneésdupla annyiba.

Rocketeer (goblin): Ha ezt a Bisodet megdlnék egy csataban, atteheted egy maxitnorad tavolsagban |&v
masik régidéba ahelyett, hogy visszakerulne a sajfdlékodbariem kezdeményezhet csatat ezt a képességét hasznalv
Il: Ha ez a Bs6d egymozgasakciot hajt végre, kapsz 1-1 megfélelpusu ebforrast minden éiforras-termead régio
utén, amelyikbe ez a5bod belépl: Ha ez a bisdd (és csapata) egyozgasakciot hajt végre, és ezzel nem kezdeményez
csatat, ez adsod egyedul még egyozgastvégrehajthat Koronként csak egyszer hasznalhatja ezt a képdssiga
masodik mozgasaval mar egymaga kezdeményezhdj.csata

Gyranc (goblin): Fuggetlendl a csata kimenetélékapszl gyézelmi pontot, ha ez aébdd hasznalta a Il. szint
képességétll: Amikor ez a Bso6d tamad, a taktikakartyak kijatszaséttefelaldozhatod a csapatdban déegyik

jobbagyodattedd vissza a jobbagyodat a sajat készletgdimgy a csapatodban Edsszes harcosod +16ekapjon erre
a csataral: Ha ez a Bsdd egymozgasakciot hajt végre, mozgathatod egy jobbagyodatimam 3 me#vel, hogy

csatlakozni tudjon ehhez é36dhoz.

Witchdocror (gyikember): A csapatod +2 ét kap, ha ez adsdd hasznalta a Il. szinképességét a csatdtel
Il Miutan ez a sdd hasznalta az |I. szinképességét, és helyet cserélt, mozoghatsz ishéséd csapataval maximum
1 medt, és akar csatat is kezdeményezhetsz vélikgy mozgasakcio keretében kicserélheted eztbaddet és az egész
csapatat egy barmelyik régibbandéwaganyos egyseéggelmi lehet a sajatod is, de lehet barmelyik elladéli3, de
nem kovetkezhet be csata e csere miatt.

Wrazth (élobolr): Ezen l#sdddel szomszédos 6sszes régid egyaltalan nemlteréfierrast az ellenfeleidnek
(kivéve, ha ezendhdd épp advarostablad udvaran tartdzkodikEz a képesség felllirja az |. stikepességétl: Ha
elveszitesz egy olyan csatat, amelyben nem vett g% a Kisod, azonnal dtmozgathatod ezt @&ddet a csataval
szomszédos barmelyik régidbde(nem kezdeményezhet Uj csatdt igyezen ldsdddel szomszédos dsszes régio eggyel
kevesebb é@forrast termel az ellenfeleidnek, mint normal esatikivéve, ha ezendsdd épp advarostablad udvaran
tartdzkodiR.

A fovarostablak dlcaldnos szévegei - tobbjdatékos oldal

Capizal Actions (févarosakciok): Felhasznalhatod az udvarod tertiletérs légyik jobbagyodat arra, hogy kdvethesd
egy masik jatékosif/arosakcidjat.
Command Actions (parancsakciok): Besorozhatod az udvarod terlleténdléagyik jobbagyodat, hogy egy masik
parancsakciddat is aktivald vele.

Gower (torony): Fedj fel, de ne hajts végre minden felfedezééiela tornyoddal szomszédos Osszes szarazfoldi
régiéban ezen a kontinensen. Minden tornyod @tggézelmi pontot kapsz a jaték végén. 1 jobbagyodndkazeadott
régidban lennie, hogy 1 érc / &vérosodtdl valo tavolsag @orrasért cserébe felépithess egy tornyot. Maxinegy
tornyod lehet kontinensenként. +dferrast kapsz az adottédorras-termed régiéboél, ha van ott egy tornyod. Minden

VA

Capizal Lv.1. (I. szintii févaros): A févarosod régidjan kivibt hasznalt ellenséges varazslatok és képességeseniek
hatassal adlvarosod régidjara.

Buildings (éplletek): Minden épileted utah gyézelmi pontot kapsz a jatek végen. Minden épliletédcBe kerdl, és
egy jobbagyodat végleg ra kell tenned éwéfrostablad udvararol az adott épulet épitésicgez. Minden épllet
megépilte utan az alatta éggyseégedet mar toborozhatod.

Scribed Spell Starus (véglegesen megtanult varazslatkartyak lehetsegaliasai): kimertlt» késziibé » pihent
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A goblin févarostdbla épiiletei - tobbjdtékos oldal

Gbrone: Ha egy csataban tobb egységed van, mint az dikeinfek, a csapatod kap +erl: Egytoborzasakcié

keretében elkdlthetsz 5 ételt, hogy toborozhasar@dst.l: Ha 3 vagy tébb harcosod van egy csapatodban, akixmien
harcosod +1 ét kap ebben a csapatban.

Cbop Shop: A jaték végérb gyszelmi pontot kapsz, ha neked van a legtobb egységey dontetlent elérve benne
vagy a legtobb egységgel rendelex6z). 1l Ha védekezel, elkdlthetsz 6 6&arrast barmilyen tipusbol, hogy
felrobbantsd a tornyodat. Ha igy tettél, mindenségymegsemmisil ebben a régiéban, beleértve aottaihys.l: Az
ellenfeled-1 gy6zelmi pontot kap a kijatszott taktikakartyaja utha,legyz téged egy csataban.

Rage Cage: Egy mozgasakcio keretében mozgathatod egy tornyodat 16kedzll: Egytoborzasakcio keretében

elkdlthetsz 5 ételt, hogy toborozhass 3 jobbagyotEgy mozgasakcié keretében szétvalaszthatod, és kilonalléan
mozgathatod egy csapatodbanil@gységeket 2 kilonbézégioba.

Sea Dock: A tengeralattjaréd +2 ér kap egy csataban, ha épp most ,emelkedett aifiedSz|l: Ha begyijtést
hajtasz végre, 2 valasztasod szerinti tdeges nyersanyagot gjy a tengeralattjarod, ha épp lemerdlt” allapothvam.
I: Egy hajozasakcié keretében ,lemerllhetsz” a felszin ala gyeealattjaréddal: tedd at a figurdjat Gvdirostabladra.
Egy kOvetke# hajozasakcié keretében ,felszinre emelkedhetsz” a tengij@oddal: tedd &t a figurgjat évéros-
tabladrél barmelyik tengeri, vagy tengerparti régio

Air Spire: A csopper +2 &t kap, ha a csata egy toronyndl, vagy efyafos régidban zajlikll: Mindig
helyettesitheted érccel egy taktikakartyad kijadanak koltségét, ha a csopper részt vesz a csatdfansopper at tud
repulni egy ellenséged altal irdnyitott région anélkiyhosatat kezdeményezne.

A lionkin fovarostabla épiiletei - tobbjatékos oldal

Collosseum: A csapataid +1 ét kapnak minden &ltalad birtokolt sivatag régidnug@maximum +3 &f). II: Ha egy
toborzasakcié keretében hasznaltad az |. drziképességét ennek az épuletnek, és kicseréltéjobipagyodat egy
harcosra, végrehajthatsz még egy nortaflorzasakciét is.l: Egy toborzasakcié keretében ingyen kicserélheted
barmelyik jobbagyodat egy sajat tartalékodbai Karcosodra.

Divination Pool: A jaték végeri gyézelmi pontot kapsz, minden altalad birtokolt sigatégié utan (maximurf).
Il: Ha hasznalod warazslasakciot, annyiszor 1 altalad valasztott téteges etforrast kapsz, ahany §gelmi pontot a
kijatszott varazslatkartyad utan kaptél. A csapataid keresztulmozoghatnak a sivatag régigkegallas nélkul, és
minden alkalommal amikor igy teszel, 1 altalad sélatt tetséleges efforrast is kapsz.

Gemple: Minden l6s6d kap +1 €it. |I: Egy sivatag régiéban allé tornyod utdn 2 altalathsztott tetsleges
ersforrast gyijthetsz bel: A begyijtés soran minden olyan sivatag régié utan, ahol vaalébb 1 egységed, 1 altalad
valasztott tetsileges efforrast is kapsz.

Sea Dock: Ha hasznéltad ezen éplleted Il. dziképességét, a partraszallé csapatod éR2kap, ha az ingyenes
mozgasakcidjaval csatat kezdeményekz. Ha a hosszUhajéd edywjozasakcid keretében a mozgasat egy tengerparti

régioban fejezi be, az utasai azonnal végrehagikatgy ingyenemozgasakciot.l: A hosszuhajod +1 sebességet kap, ha
van 2 utasa.

Air Spire: Ha tdmadsz, a taktikakartyak kijatszaséttevégrehajthatsz egy ingyenespilés akciét a vitorlazo
repubddel, és a rajta utazokkal egyutt, maximum 4 énexolsagba, hogy csatlakozni tudjon ehhez a ceat@sak
akkor tudod ezt végrehajtani, ha ezzel nem lépled tégid 5 egységes limitjetl: Ha a vitorlazé repdd egy sivatag
régioba mozog, 1-1 altalad valasztott téksges edforrast kapsz, minden utasa utinHa védekezel, a taktikakartyak
kijatszasa éitt végrehajthatsz egy ingyenespulésakciot a vitorlazo repabidel, és a rajta utazdkkal egydtt, egy masik
régiéba mozogvanem kezdeményezhetsz Uj csatdt igy

A gyikember fovarostabla épiiletei - tobbjatékos oldal

Zigqgurat: Ha nyersz egy csatdban, a csapatodat azonnal gathatod 1 mewel, hogy egy masodik csatat
kezdeményezzenek, ami soran +at diapnak Koronként csak egysjeil: A févarostablad udvardban &harcosaid
épp ugy tudjak kovetni ellenfeleidvarosakcioit, mint a jobbagyait. Ha a harcosaid egy mocsér régidban fejezik be a
mozgasukat, azonnal egy szomszédos réegioba momadhégy akar mindkét régid felfedezésjiphek hatasait végre
kell hajtanod.
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Voodoo Qut: A jaték végenl gy6zelmi pontot kapsz, minden altalad birtokolt mocsggio utan (maximun®).
Il Minden varézslatod hasznalata annyival kevesebtébsakerul, ahany mocsar régiét birtokolsz (maxim8mmana).
I: Egy varazslatod koltségének medfizetésére egyhefanalhatsz ételt és/vagy manat.

Gbieves’ Den: A taktikakartyaid kijatszasanak koltsegét barmlye6forrasbol medgfizetheted, tetdeges
kombinacidbanll: Kdvethetsz egkutatas akciot anélkil, hogy ehhez egy jobbagyodat kellenakciomedre tenned
(az akcibmeamnek etfl még Uresnek kell lennie ehhez, és ezutan ezk@aneezdet mar nem hasznalhatod ebben a
korben. I: A begyijtés soran minden olyan mocsar régié utan, ahol vaaldddp 1 egységed, 1 altalad valasztott
tets@leges efforrast is kapsz.

Sea Dock: Ha a tutajod megsemmistilne egy csata kOvetkeztédeonnal ingyen Ujra toborozhatod azt a
fovarostabladrall: Miutan végrehajtott egyegyijtést a tutajodat azonnal elmozgathatod egy maximunepgzd
tavolsagra lé¢¥ masik tengeri régibbaném kezdeményezhet csataf).igy A tutajod 1 altalad valasztott tetdéeges
eréforrast gyijt be, ha tengeri région tartozkodik.

Air Spire: Ha a bogar megsemmisil egy csatéaban, azonnal Kagtt.|l: Miutan végrehajtott eghegyijtést, a

bogaradat azonnal elmozgathatod egy maximum 2 &pétsagra 16 masik szarazfoldi régioba€m kezdeményezhet
csatat igy. I: Ha a bogarad tdmad, a taktikakartyak kijatszaéa ell et kap, minden &ltalad elkoltott étel utan
(maximum +2 ef).

Az élébolrak févarostabla épiilecei - tobbjdtékos oldal
DNecropolis: A csapataid +1 ét kapnak, az alvilagkartyadon i&wminden piros) harcos lélekjeks utan.|l: Ha egy

harcosod megsemmisul egy csatéaban, kapsz 2 martda a harcosaid csatat nyernek, az ellenfeledne&lafeével
tobb egységét kell eltavolitani.

Crypt: A jaték végénl gyszelmi pontot kapsz, minden alvilagkartyadondléelekjelz utan (maximume6).
Il: Ha elveszitesz egy csatat, azonnal végrehajtbgtapborzasakciot, még akkor is, ha mar hajtottél végre ilpdniot
ebben a kérben: Ha egy jobbagyod megsemmisil egy csataban, kapemat.

Boneyard: Ha toborzasakciot hajtasz végre, annyival kevesebdf@rast kell fizetned érte, ahankél) jobbagy

Iélekjelzd van az alvilagkartyaril: Egytoborzasakcié keretében eltavolithatsz egy Iélelgelaz alvilagkartyardl, hogy
egy ilyen tipusujébbagy vagy harcQsegységedet tehesd a sajat tartalékodbdl egydltednyitott tetsdleges régioba.
I: Fektesd az alvilagkéartyat valahova magad elé. ldgaisz egy ellenséges jobbagyot, vagy harcost, énangerébe
elhelyezhetsz egy megfeldilekjelzt az alvilagkartyan.L@@sd a lélekkartya leirdsandl.

Sea Dock: Ha elveszitenéd egy harcosodat egy csatabankésiaodon még van ures hely, azonnal atteheted a
harcosodat annak fedélzetére, ahelyett, hogy kaptéP manat. Ha a tenddt(Necropoli§ még nem épult meg, fizetned
kell ezért 2 manatll: Ha elveszitenéd egy jobbagyodat egy csatadban, kkssnpodon még van Ures hely, azonnal
atteheted a jobbagyodat annak fedélzetére, ahefyry kapnal érte 1 manéat. Ha a kript&aypt) még nem éplilt meg,
fizetned kell ezért 1 mandt. A kompod 1-1 &ltalad valasztott tefteges efforrast gyijt be, az alvilagkartyan Iév
minden 2 lélekjel& utan, ha egy tengeri régidban tartézkodik.

Air Spire: Ha a sarkanyliched megsemmisil, MINDEN jatékogiegkeértve azt is, aki nem is vett részt a csataban
el kell tavolitania egy jobbagyat a tablaralqajat tartalékaba kerjilIl: Minden ellenséges jobbagy -16ekap, amikor
a sarkanylich ellen harcdl. Amikor toborzod a sarkanylichet barmelyik altalad iranyitott Gatian elhelyezheted.

A fovarostablak dlcaldnos szévegei - sz016 ellenség oldal

Courtyard (udvar): Az ellenségesdsok itt kezdenek, és ha megdiiket, ide tedd visszéket.

Gower (torony): Az ellenséged minden tornya uténgybzelmi pontot kap a jaték végén. Az ellenségednek 1

jobbagyanak kell az adott régiéban lennie, hogycl/ & Bvarosatol vald tavolsag @orrasért cserébe felépithessen egy
tornyot. Minden tornya és &varosa régioja szomszédosnak szamit egymassalréidrast kap az adott éorras-
termeb régiobol, ha van ott egy tornya. A torony szomsa@dban |& minden felfedezésjelt at kell tenni a tabla bal
also sarkaban I&vmezre anélkil, hogy a hatasat ellenséged végrehajtana.

Collected Exploration Gokens (a begyijtott felfedezésjeldik): Az ellenséged minden itt I18vfelfedezésjel utanl
gy6zelmi pontot kap a jaték végen.

Az eréforrassav tetején léw szoveg:Az ellenséged 1 éforrast kap minden olyan &orras-termed régioé utan, ahova
az egységei bemozognak.
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A goblin févarostabla szovegei - sz0l6 ellenség oldal

RNeroes’ Spell Book (hgsok varazslatai)

* Bow to Power: Ellenséged elkdlt 1 manat, és annybzgimi pontot kap, ahany egység van ennelkéséhek a
csapatdbanHa lemasolod ezt a varazslatot, akkor eldonthetedy melyik tisod hasznalja.

» Rocket Delivery: Ellenséged annyi ércet kap, ahany éngwolsadgban van ez ése a évarosa régidjatol.

» Pyrotechnics: Tavolitsd el ellenséged ezerisBt és a csapatat alkotd 6sszes egységet a taltédl ellenséged
annyi gyzelmi pontot kap, amennyit a jaték végén kapothaazekért az egysegeiért. Az eltavolitott egysetgekid
vissza ellenséged készletébe.

Capirtal City Grack (févarosfejlesztési-sav):

» START: Ellenségeddvarosanak régidjan kividk hasznalt varazslataid és képességeid nincsenékdah ellenséged
févarosanak régiojara. Az utolsé nmidejlesztése kivaltja a jaték végeét.

» 2 érche kerlb szint: Ha nincs goblin harcos jatékban, azonnal ingyéorazz egy goblin harcost.

» 3 érche kerlb szint: Az ellenséged 2 jobbagyot toboroz 1 ételért.

» 4 ércbe kerib szint: Ellenséged harcosai +16erkapnak, minden jatékban &2 goblin harcos utan (lefelé
kerekitve).

» 5 ércbe kerub szint: Ellenséged tengeralattjardja +3tkap, ha tamad.

* 6 ércbe kerub szint: Ha az ellenséged csoppere megsemmisil, ugyansggakerul advarostablajara, mint askei.

» 7 ércbe kerub szint: A jaték végén ellenségddgyézelmi pontot kap minden jatékban éégoblin harcos utan.

Nosok képességei:

» Tyrant: Az altalad kijatszott taktikakartyak 1-1séorrassal tobbe kertilnek, ha ellenséged ezesdvel csatazol, a
Tyrant csapataban I&yminden egység utan (beleértitanagat is).

» Rocketeer: Ha ellenséged ezerbse mozog, csapj fel neki még egy ellenségkartyajd majts végre vele egy Gjabb
mozgast, a masodjara felcsapott ellenségkartyahnitényti szerint (a masodjara felcsapott ellenségkarty@dgkc
nem kell végrehajtanod).

» Pyros: Ha ellenséged ezerbse megsemmisil egy csataban, a te csapatodbdlgsemenisul annyi egység, mint a
Pyros csapatanak 6sszesitett alaperejének feddé(ledrekitve).

A lionkin fovarostabla szévegei - sz016 ellenség oldal

RNeroes’ Spell Book (hgsok varazslatai)

» Savage RoarVissza kell mozgatnod egy altalad kivalasztottsggyedet advarostablad udvaraba.

» Summon Protector: Tegyél egy ellenséges harcost ezésehrégiojaba.Ha lemasolod ezt a varazslatot, akkor
elddntheted, hogy melyilk$td hasznélja.

» Desert Soul:Tavolitsd el az egyik jobbagyodat, aki valameliciome#don van éppenNem masolhat®.

Capirtal City Grack (févarosfejlesztési-sav):

» START: Ellenségeddvarosanak régidjan kividk hasznalt varazslataid és képességeid nincsernékdah ellenséged
févarosanak régiojara. Az utolsé nmidejlesztése kivaltja a jaték végeét.

e 2 érche kerlb szint: Ellenséged minden jative +1 et kap, amikor tamad.

» 3 érche kerlb szint: Ellenséged minden tipuslésrrasbol kap 1-et, amikor egy csapata egy sivedgipba Iép.

» 4 érche kerlb szint: Ellenséged 2 harcost toborozhat 4 ételért cserébe.

» 5 érche kerlb szint: Ellenséged minden tipusésrrasbol eggyel tdbbet kap, amikandszedéakciot hajt végre.

» 6 érche kerub szint: Ellenségedl gyézelmi pontot kap minden alkalommal, amikor egy kionharcosa megsem-
misul.

» 7 ércbe kerub szint: A jaték végén ellensége&dgyézelmi pontot kap, ha legalabb egy sivatag régidokol.

Nosok képességei:

» Gladiator: Ellenséged ezerske +3 eft kap, ha egyedil harcol (és nem utazik éppenijaem).

» Oracle: Ha ellenséged ezerbse kijatszik egy varazslatot, ellenséged kap 3. étel

* Monk: Ha ellenséged ezeibse egy sivatag régidban, vagy szomszédsagabarkiadik, +3 eét kap.
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A gyikember fovarostabla szovegei - sz016 ellenség oldal

RNeroes’ Spell Book (hgsok varazslatai)

Earth Movers: Ellenséged 1 ércet kap minden jatékbaw Eyobbagya utan (lefelé kerekitve).

Entrance: Vissza kell tenned a sajat tartalékodba 1 jobbdgtcellenséged pedig kap 1 jobbagyot a sajat il
a varostablaja udvarara.

Divine Hunting: Ellenséged annyi ételt kap, ahany harcosa vamégapekban.

Capirtal City Grack (févarosfejlesztési-sav):

START: Ellenségeddvarosanak régiojan kividr hasznélt varazslataid és képességeid nincsenakdah ellenséged
fovarosanak régiojara. Az utolsé nidejlesztése kivaltja a jaték véget.

2 ércbe kerlb szint: Ellenséged +1 éforrast kap, amikor egy felfedezésjilzgyiijt be egy efforras-termed
régiobol (a sivatag €s mocsar régiok utan nem).

3 ércbe kerb szint: Ellenséged minden tipusésrrasbdl kap 1-et, amikor egy csapata egy mo&gioba lép.

4 ércbe keriib szint: Amikor ellenséged tutaja befejezi a mozgaséat eggdri région, minden szomszédos tengeri
régiobal is begtijti a felfedezésjekiket.

5 ércbe kerlb szint: Ellenséged minden manat helyettesithet ételledziiiséges.

6 ércbe kerlb szint: Ha ellenséged bogara megsemmisul, kap 4 ételt.

7 ércbe kerub szint: A jaték végeén ellenséged. extra gyzelmi pontot kap, minden éaltala begptt 2 felfedezés-
jelzb utan (lefelé kerekitve).

Nosok képességei:

Headhunter: Ha ellenségednek 6sszesitve kevesetiforeasa van, mint neked, ez ésle +3 eft kap.

Witchdoctor: Ha ellenséged ezeri$e egy mocsar régiodba Iép, 2 harcost kap ebbédbeég

Ranger: Ha ellenséged ezerdse befejezi a mozgasat, béfyaz 6sszes szomszédos, szarazfoldi régidbaih lév
felfedezésjeldt is.

Az élébolc fovarostabla szovegei - sz6106 ellenség oldal

RNeroes’ Spell Book (hgsok varazslatai)

Fearsome SkiesTedd at ellenséged repijrmivét ezen bse régidjaba (ha épp jatékban van, és ha lehejséidas
lemésolod ezt a varazslatot, akkor eldonthetedy moglyik ldsod hasznalja.

Graweyard Mist: Annyiszor 1 efforrast veszitesz, ahany egysége van ellenségetinekar régidkban, vagy a
mocsar régiok szomszédsagaban (ellensé&geudsanak régioja kivételével).

Murky Waters: Tedd at ellenséged tengeri jdvat ezen bse régiojaba (ha épp jatékban van, és ha lehejséigas
lemasolod ezt a varazslatot, akkor eldénthetedy moglyik l¥sdd hasznalja.

Capirtal City Grack (févarosfejlesztési-sav):

START: Ellenségeddvarosanak régidjan kividk hasznalt varazslataid és képességeid nincserékdah ellenséged
févarosanak régiojara. Az utolsé nidejlesztése kivaltja a jaték végeét.

2 ércbe kerb szint: Ha az egyik jobbagyod megsemmisil, tegyél é@R (jobbagy Iélekjelét az alvilagkartyara.

3 ércbe kerlb szint: Ha az egyik harcosod megsemmisil, tegyél egp$) harcos Iélekjekit az alvilagkartyara.

4 ércbe kerub szint: Ellenséged annyi ételt kap, ahany egysége megsdittmicsataban.

5 ércbe kerub szint: Ellenséged harcosai +16ekapnak, ha tulében vannak a csataban.

6 ércbe kerub szint: Ha ellenséged egyik harcosa megsemmisiiine, tedet & kompjara, ha a komp jatékban van,
€s ha van még benne hely.

7 ércbe kerlb szint: A jaték végén ellenségddgyszelmi pontot kap, minden alvilagkartyan ééeélekjelz utan.

Nosok képességei:

Lich: Ellenséged ezertbe annyiszor +1 ét kap, ahany lélekjelzvan az alvilagkartyan.
Wrath: Ellenséged annyi extra édorrast gyijt be egy efforras-termal régidbdl, amibe ezendéke belép, ahany

jobbagy lélekjeld van az alvilagkéartyan.

Reaper: Annyival tobb eéforrasért jatszhatsz ki taktikakartyat ellene, ghldarcos Iélekjekk van az alvilagkartyan.
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