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2. A fiatalabb jatekos
kezdi a jatekot: Helyezd
a labdat egy tetszdleges

kezdssarokbal

4. Mindket jatekos egy csatarral, és egy
hozza kapesoléds iranyitoval rendelkezk.
Helyezd a csatart a palya fetejére, mig
az iranyitot az aliara, és magnesesen
csatlakoztasd cketl

| Helyezd fel a palyat egy olyan
asera?;a, ami oz egyik irahyba sem
lejt, a ket jatékos kozel

R 5. Helyezd az eredményjelzs
: jelzd
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HOGYAN JATSSI?

A feladatod nem mas, mint beléni a sarga labdat az ellenfél kapujaba, mikozben el kell kerulnsd a palyan tolalhate akadalyokat. Mindket
jatekos folyama+osan mozoghat, nincsenek ksrsk. A magneses csatarokat egyszertien, a KLASK  palya olatti iranyito magnhesek
segifsegével mozgathatod Aki elsskent szerez b pontot, nyerl

Ha az ellenfeled elveszti az
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/v | iranyits magnest hasznalva -
S visszaszerezni.
Z Ha 2 (vagy 3) keksz az ellenfeled
f csatarara vtapad".
(‘ ‘ M ' KLASK! Amennyiben ellenfeled csatara a sajat
kapujaban kstne ki, azonnal ponthoz jutsz - akkor is, -

]. Engl er?;tl?: Or{:aﬁdeléizfle(:;jjﬁgf\uﬁba ha sikerul onnan kijutnia. Ha a JKLASK" hangot hallod, /

okkor a jatek egyszertien csak folyfatodk)
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A KLASK-OT ELHOZTA NEKED:
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