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FLASH POINT: FIRE RESCUE

HONOR & DUTY

A Honor & Duty a Flash Point: Fire Rescue tarsasjaték kiegészitdje. A dobozban talalsz egy 1ij kétoldalas jatéktablat,
az egyik oldalan egy repiilétéri helyszinnel, a masikon pedig egy metrdaluljaréval. A doboz tartalmaz még szamos
Uj jatéktartozékot, valamint ezt a szabalykonyvet (amit épp a kezedben tartasz), amiben részletes utasitasokat
taldlsz a kiegészitdvel vald jatékra.

Ez a kiegészitd nem jatszhaté a Flash Point: Fire Rescue alapjaték nélkiil!

Az itt kovetkezd szabalyok kib8vitik az alapjaték szabalyait. Abban az esetben, ha az 4j szabalyok 6sszetitkozésbe
keriilnének az alapjaték szabalykonyvében leirtakkal, az 1j szabalyokat kell figyelembe venni.

12 thzjelzd 24 habjelzé 2 fecskendd céljelzé

JATEKTABLA - A METROALLOMAS

Nehéz terep (zolden arnyékolt vonallal megjelSlve): Ebben a kiegészitében a térképeken nagyon veszélyes tlizoltasi helyszinekkel
taldlkozhattok, tele sztk jaratokkal, elektromos vezetékekkel és tritkkos magassag-valtozasokkal - ezeket képviseli a jatékba most
bevezetett tn. nehéz terep. A mozgas két olyan mez8 kozott, amely keresztiilhalad egy nehéz terepen is, sokkal tobb idét vesz
igénybe. Epp ezért a mozgas koltsége megduplazédik, ha a mozgés utvonala keresztiilhalad barmelyik iranyba egy ilyen zolddel
arnyékolt vonalon.

A nehéz terep biintetését csak akkor kell haszndlnotok, ha az feltiintetésre keriilt a jatéktablan!

A jatéktabla specidlis szabalyai:

A tizolték barmelyik olyan mezén kezdhetnek,
amit egy sarga keretes tlizolté szimbélummal
jeldltiink meg. A tizoltdk ezekrdl a mezdkrdl
indulhatnak, és ezeken a mez6kon lehet
végrehajtani a csapattag cseréje akciét is,

ha valtani akarsz egy masik specialistara.

Ezen a jatéktablan nem lesznek jarmavek.
Az dldozatokat a kék keretes ment8 szimbo-
lummal megjeldlt mezd8kre kell eljuttatni,
hogy megmenekiiljenek. Minden megmentett
dldozat (jelzje) kikertil a jatékbol.

A gyulékony anyagokat barmelyik piros kocka
szimbdlummal megjelolt mezére eljuttatva
lehet eltavolitani a jatékbdl.

Egy ttizoltd, amelyik a piros es6ztetd berendezés
szimbdlummal megjelolt mezén tartézkodik,
végrehajthatja az esdztetd berendezés

aktivalasa akciot.
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METROALLOMAS:

A kezdeti robbanasokat el kell osztani a sorok kdzdtt! Az elsd robbanasnak a felsé két sor valamelyikében kell megtdrténnie
(1 vagy 2), a masodik robbanasnak a kozépsé két sor valamelyikében (3 vagy 4), a harmadik robbanasnak pedig az alsé két sor
valamelyikében (5 vagy 6).

Mindezt egyszertien meg tudod oldani. Dobj egyszer a piros kockaval és haromszor a fekete kockaval! Ha a piros kocka eredménye
paratlan (1, 3, vagy 5), akkor a paratlan sorokban a fekete kockakkal kidobott mezdékon kévetkeztek be a robbandsok. Ha a piros
kocka péros (2, 4, vagy 6), akkor a péros sorokban a fekete kockakkal kidobott mezdékon kévetkeztek be a robbanasok.

MCP elhelyezése: kovesd a haladé szabalyokat az elhelyezés soran! Legalabb egy MCP jelzének az elsé négy oszlopra és legalabb
egynek a masodik négy oszlopra kell keriilnie. Ha sziikséges, forgasd at a fekete kockat!

METROALLOMAS: AKCIOK VALTOZASAI

Esbztetd berendezés aktivaldsa: 4 AP

Az esbztetd berendezés mezdjén tartdzkodd tlizolté hajthatja végre ezt az akciét. Az esdztet berendezés hasznalata hasonlit a
tlizoltd fecskendéhoz, de ez csak arra a tablanegyedre hat, amely mellett az eséztetd szimbéluma talalhaté. Abba a negyedben nem
lehet tlizolts, amelyikre az eséztetést be akarod kapcsolni, killonben az akcié nem hajthaté végre. Nincs sem AP csokkenés, sem
tjradobasi lehetdség, ha ezt az akcidt egy tomldkezeld specialista hajtja végre.
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A jatéktabla specidlis szablyai:
Szarnyak - a szadrnyak mezdjére valé mozgas, vagy egy szarny mezdjérél valé lemozgas nehéz terepnek szamit. A tlizolték nem

mehetnek a szarny ,ald”, hogy elkeriiljék a megnovekedett mozgaskéltséget, ha a szarny egyik oldalérél a masikra akarnak mozogni.

Repiildgép hajtémii - a tlizolték nem Iéphetnek a hajtémi két mezdjére. MCP és gytlékony anyag jelzét sem lehet elhelyezni ezen
a két mezén (ujra kell dobni minden dobast, ami az elékésziiletek sordn egy jelzét ezekre a mezédkre helyezne el). Ha egy MCP
vagy gyulékony anyag jelz§ ilyen érvénytelen helyre keriilne a jaték kézben, a kis nyilak irdnyaba kell ,eltologatni” azt.

Hajtémti és szarny ,falak” (dupla fekete, bibor és zold vonalak) - ezek tgy sériilnek, akar a normal falak (2 sériilés utan megsem-
mistilnek), amikor egy robbanas, vagy lancreakcié eléri 6ket, de nem blokkoljak a tliz terjedését, a robbanasokat, vagy az oltéviz
szétfolyasat. A kettds vonalakon valé dtmozgds még akkor is a nehéz terep szabalyait kéveti, ha ezeken a ,falakon” mar vannak
sériilésjelzk.

Uzemanyag tartaly - gyulékony anyag jelzdket kell elhelyezni ezekre a mezékre a jaték elékésziiletek soran. Nincs egyéb hatdsa a
jaték tovabbi menetében.

Repiildgéptdrzs - ezekre a mezdkre (a teljes 5. és 6. sorra) a tlizoltd fecskendd szabalyait mashogy kell alkalmazni.

Gyulékony anyag artalmatlanitisa - a gytlékony anyag &rtalmatlanitésdhoz el kell juttatni azt a jatéktdbla barmelyik kiilss
mezdjére, beleértve a gép orrat, farkat és hatsé vezérsikjanak sziluettjét is.
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A kezdeti robbanasokat el kell osztani a sorok kdzdtt! Az elsd robbanasnak a felsé két sor valamelyikében kell megtérténnie
(1 vagy 2), a masodik robbanasnak a kozépsé két sor valamelyikében (3 vagy 4), a harmadik robbanasnak pedig az alsé két sor
valamelyikében (5 vagy 6). Emellett legalabb egy robbands legyen a jobb oldali tablarészen (5, 6, 7 vagy 8) és egy a bal oldali
tablarészen (1, 2, 3 vagy 4).

Mindezt egyszertien meg tudod oldani. Dobj egyszer a piros kockaval! Ha a piros kocka eredménye pératlan (1, 3, vagy 5), akkor a
paratlan sorokban kévetkeztek be a robbanasok. Dobj a fekete kockaval! Az 1. sorban ezen a mezén volt robbanas. Forditsd 4t a
fekete kockat a masik oldalaral A 3. sorban ezen a mezén volt robbanas. Dobj ujbdl a fekete kockaval! Az 5. sorban ezen a mezén
volt robbands. Ha a piros kocka paros (2, 4, vagy 6), akkor a péros sorokban kovetkeztek be a robbandsok. Jarj el a fentiek szerint!

Ha egy tlizjelz8 az el6késziiletek soran kiilsé (koordinatakkal nem megjel6lt) mezére keriilne, akkor tegyél vissza a jaték dobozaba
egyet a 24 sériilésjelzd koziil, majd tavolitsd el ezt a tlizjelzét a tablardl!

Tegyél 1-1 gyulékony anyag jelzét minden tizemanyagtartaly mezére (ahol nincs tliz)! A tobbi gyulékony anyag jelzét helyezd el
véletlenszertien (de emlékezz arra, hogy a repiilégép hajtémti mezdire nem keriilhetnek)!

Tedd az els6 MCP jelz8t az 5. sorba (a fekete kockaval kidobott mezére), a masodikat pedig hasonlé médon a 6. sorba! A
harmadik MCP jelz8t helyezd el a 3-6. sorok egyikén.

A tiizolték barmelyik fecskend8s kocsi parkolé mezén kezdhetnek, kivéve a felcsert, aki valamelyik ment8auté parkolé helyen kezd.
A statikus mérndk specialista nem hasznalhaté.

Opciondlis szabdly: kezdj két fecskendds kocsival (és egy mentdautéval)! Még mindig csak egy tomldkezeld specialista lehet ezt az
opciondlis szabalyt alkalmazva is.

A fecskendd haszndlata - repiil6géptorzs

A repiil8gép torzse hatdssal van a ttizoltd fecskendére - a fecskend§ vizsugara lehtti ugyan a torzs érintett mezdit, de nem tudja a
bent langold tiizet kozvetleniil eloltani.

A repiilégép falai (mindegyik belsd és kiilsé fal egyarant) nem blokkoljak a szétfolyast. Példdul: ha a tlizoltd fecskendd megcélozza
a 4/5 mezét, az oltdviz szétfolyik az 5/5 mezdre még akkor is, ha a koztiik 1év8 repiildgépfal még nem semmisiilt meg. Ha a
fecskendd a 6/6 mezdt célozza meg, az oltdviz szétfolyik a 6/7 mezbre még akkor is, ha a koztiik 1évé fal ép.

1o

Minden repiil8géptorzs mezén, amit a tlizoltd fecskendd megcélzott és/vagy ahova az oltdviz szétfolyt, megsziinteti az ott 1évé
fiistot (le kell venni ezekrdl a mez8krdl a fistjelzéket), illetve ezeken a mez8kon minden tizjelzét fiistjelzére kell kicserélni. Ez a
hatds akkor is érvényben van, ha a mezd melletti repiilégéptorzs fala mar megsemmisiilt. Példaul: a ttzolté fecskendd célmezdje az
5/5 mezd. Minden tizjelz6t fistjelzére kell cserélni a repiilégéptorzs szétfolyas mezdin (5/4, 6/5 és 5/6), illetve teljesen eloltja a
tlizet a repiilégéptorzson kiviili nyilt (4/5) mezén.

A fecskendd haszndlata - hab

A normal tiizoltd fecskendd akcid helyett lehet alkalmazni a habbal olté fecskendé akcidt. Azt, hogy most habbal akarsz oltani, a
dobasod elétt kell bejelentened! A habbal olté fecskendd célmezgjét és a hab szétfolydsanak mezéit az alapszabélykényvben leirtak
alapjan kell meghatarozni. A hab hatésai azonban kiilonboznek:

® A hab semmilyen hatéssal nincs a repiilégéptorzs mezdin.

e Tegyél viszont egy-egy habjelz6t minden reptildgéptorzson kiviili célmezdre, illetve szétfolydsi mezére, amelyen nincs tiiz,

fiist, vagy mar egy habjelzd!

e Tavolits el minden fiistjelzét, ami a habbal olté célmezdjében, vagy barmelyik szétfolyasi mezéjében van!

e  Cserélj ki minden tlizjelz6t fiistjelz6re, ami a habbal olté célmezgjében, vagy barmelyik szétfolydsi mezdjében van!
A repiil8géptorzson kiviili mezdkre keriild habjelzé6k meg tudjak akadélyozni a tiz késdbbi terjedését. Ha egy habjelzés mezére

késSbb egy tlizjelz6 keriilne a tliz terjedése miatt, akkor anélkiil, hogy akér tizjelzét, vagy fiistjelzt elhelyeznél ezen a mezén,
egyszertien tavolitsd el réla a habjelzét! Ellenben ha egy robbanas miatt keriilne tizjelz8 egy olyan mezére, ahol van mar egy

habjelz8, akkor oda tegyél egy tizjelzdt és tavolitsd el az ott 1évé habjelzét (a szétspriccelt hab a robbanas ellen mar nem tud
elegendd védelmet nyujtani)!

Ha a sima tlizoltd fecskend§ oltévize egy habjelz8s mezét céloz meg, vagy az oltdviz szétteriilése érint egy habjelzét, tavolitsd el az
érintett habjelzéket! Nem lehet egynél tobb habjelz8 egy mezén!

A habjelzék nem befolyasoljdk a mozgas, szomszéd mezdk, tizfészek, vagy barmely mas, nem emlitett szabalyt!

A habjelzdket nem lehet cipelni, vagy mozgatni.

Koszonet az alabbi személyeknek: Jutta, Firedrake, Robman, Sophia és Miguel!
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Ez a karakter azon hattérben &ll6 hésok tiszteletére késziilt, amely férfiak és nék a tlizoltésagok
adminisztrativ részlegein dolgoznak. Ok azok, akik a ttizeseteket kielemzik, tanacsokat adnak, szabélyokat
fogalmaznak meg és gondoskodnak végrehajtasukrél. Ok azok, akik a tomlék és fejszék helyett aktakkal és
feljegyzésekkel dolgoznak, igy mentve életeket.

Tlzvédelmi szakember - 4 AP

A szakérté mar évekkel ezeldtt befejezte munkdjat. Beszélt az épitékkel és a tulajdonosokkal, meggyézve
8ket egy ttzvédelmi terv alkalmazdsardl. Tandcsdra fustjelzdket és fiistelszivokat épitettek be, valamint
vészkijaratokat létesitettek, egyértelmtien megjelolve a kivezetd utakat. Mindezen munkalatoknak csak
most lesz meg az eredménye, az emberek idében tudomast szerezhetnek a tizrél, a kijelolt biztonsagos
menekiilési ttvonalon tdvozhatnak és a fust is elszivasra keriilhet az épiilet belsejébdl.

Megel8zés/Elszivis - 1 AP/mez8

Mozgass 1 AP-ért egy fust jelz6t egy mezdvel a jatéktablan. A fustot a legkozelebbi kivezetd ajté felé kell
mozgatni (amennyiben tobb lehet8ség is fenndll, a jatékos dont). A fiist a belsé ajtékon keresztiil tovabbi
koltségek nélkiil mozoghat 4t. A fiist az épiiletbdl kivezetve azonnal elttinik. Amennyiben a fiist jelzé tliz
jelz8 mellé, vagy egy fiist jelzére keriil mozgatasa kozben, azonnal begyullad.

Megel8zés/Kimenekités - 2 AP/mez8

Mozgass egy MCP (mentési célpont) jelzét (csak azt aminek a ,?” oldala van feliil) 2 AP-ért egy mezével
a jatéktablan. Az MCP jelzét a legkozelebbi kivezetd ajté felé kell mozgatni (amennyiben tobb lehetdség
is fenndll, a jitékos dont). Az MCP jelzék 2 AP-ért képesek az ajtékat kinyitni, azonban nem
mozoghatnak leomlott falakon keresztiil, sem létrdkon. Az épiiletbdl kimozgatott MCP jelzd atforditasra
keriil masik oldaldra, majd helyezd a kimenekitési teriiletre. Az MCP jelz8k nem mozoghatnak rd tiizre.

Megjegyzés: ha tobbszintes épiilettel jatszotok, a fels6 emeletr§l a foldszintre valé mozgashoz
természetesen a belsd a lépcsét kell haszndlni.

Megjegyzés: a metrédllomdson kijaratnak szamit minden mentd szimbdlummal megjeldlt mezé.

Megjegyzés: a fiistmentesités és a menekités minden esetben a legkozelebbi kiilsé ajtét kell megcélozza,
soha nem vehet§ figyelembe sem egy nyitott ablakot, sem egy 6sszeomlott falat.
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