forditotta; Beoxn (2017)
lektorilta; Holl marti
nem hivatalos és nem
szdszerinti forditds!
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Jatéktartozékok
Attekintés és el8késziiletek
Jatékos kor
1. Akciéfazis

Kiildetés végrehajtasa
A kirdlynd parancsénak végrehajtasa
Harc a szérnyhorda ellen

Harc a Nemezis ellen

essandor Kiralysagdt mindeddig hén szeretett kirdlyunk ereje
E tartotta egyben. Amidén nem tért vissza legutolsé csatajabdl,

ellenségeink azonnal zugolédni kezdtek, és azéta Kiralysdgunkat
a széthullds veszélye fenyegeti. Méd van r3, hogy helyredllitsuk a régick
egységét, és a békét, de ez bizony nem lesz kénnyt feladat. igy hat
minden e f5ldon fellelhetd hésiinknek tizenetet kiildtem, akik szerencsére
feleltek a hivasomra. Most pedig megkérlek titeket, a Tessandorhoz
htiséges legrangosabb céhek vezetdit, hogy a megfelels feladatokra
osszitok be és szereljétek fel ezeket a hésoket, akik majd megvédik
hatarainkat és elvégzik a fontos kiildetéseket, ezdltal teljesitve
utasitasaimat. Es akkor végre tjra béke lesz...

... a kirdlyn8 parancsara.

latogasd meg az angol nyelvii honlapunkat is:

www.JunkSpiritGames.com

© 2017 Junk Spirit Games. No part of this product may be reproduced without specific permission. First printing.
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JATERTARTOZEROR

52 szornykartya
(44 szorny- és 8 kis Nemezis-kartya)

10 kocka

jatéktabla
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A By Order of the Queen tarsasjatékban a Tessandor Kirdlysdg legrangosabb

céheinek vezet8i bérébe bujtok. Kézosen kell munkalkodnotok azon, hogy teljesiteni
tudjatok a kirdlynd parancsait, mieldtt a Kiralysdgotok elesne.

A By Order of the Queen egy kooperativ tarsasjaték, 2-4 jatékos szamara. Kozdsen
nyertek benne, vagy mindnyéjan veszitetek. A kozos célotok az, hogy teljesitsétek a
kirdlynd 3 parancsit.

£lveszititek a jatékot, ha:

* Amikor el kellene tavolitani egy falusi-jelz6t, de mar nincs tobb falusi-jelz8 a
jatéktablan (azaz a Kiralysagnak nem maradt mar tobb lakosa).

-1

* Amikor el kellene tavolitani egy régidjelzét, de mar nincs tobb régisjelz8
jatéktablan (azaz a kirdlynd elveszitette az Ssszes régié bizalmat).

* Amikor egy hést kellene toborozni, de mar nincs egyetlen hdskartya sem a hés
huzépakliban, sem a hés dobépakliban (azaz nem maradt mar senki, aki
megvédhetné a Kirdlysagot).

s AT

e
i klll‘:"uli

Tedd a jatéktdblit az asztal kozepére. Tedd a
killonb6z8 jelz8ket és kockdkat tigy, hogy azokat

mindannyian kényelmesen elérjétek.

Tedd a temetStablat a jatéktabla mellé. A hasznalt
targyak, a legydzott szornyek és a visszavonult

hésok keriilnek ide.

Eseménykartyak: _
Vélaszd ki azt a ,Kirdlyi temetés” (King’s Funeral) eseménykartydt, aminek e n

kartydjan 1év8 szam megegyezik a jatékosok szamaval (2, 3 vagy 4). Tedd

vissza a masik két ,Kiralyi temetés” eseménykartyat a jaték dobozaba.

Keverd Gssze az osszes tobbi eseménykartyat képpel lefelé, igy elkészitve az
eseménypaklit, és tedd azt a jatéktabla jelolt mezdjére. Ezutan fektesd képpel felfelé
a kivalasztott ,Kirdlyi temetés” eseménykartyat a pakli mellé (a dobépakli helyére).

Szornykartyak:

Vilogasd ki, és tedd félre az 6sszes kis Nemezis-kértyat (ugyanolyanok, mint a
szornykartyak, de kockaszimbélum nélkiil). A nagy Nemezis-kartydkat majd a
jaték kozben fogjatok haszndlni. Oszd szét a tobbi szornykartyat képpel lefelé,
nagyjabdl 3 egyforma paklira, keverd meg 8ket kiilon-kiilén, a 2 alséba vélet-
lenszertien vélassz ki és keverj bele 1-1 kis Nemezis-kartyat. Tedd egymasra a 3 paklit (feliilre
keriiljon a Nemezis nélkiili), igy elkészitve a szornypaklit. A megmaradt kis Nemezis-
kartydkat (tovabbra is anélkiil, hogy megnéznéd &ket), tedd vissza a jaték dobozdba.
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Ossz mindny3jatoknak véletlenszertien
1-1 céhkartyat. Minden céhkartya vala-
milyen kezd8targyat biztosit a céhnek.

Ossz minden jatékosnak 7-7 héskartyat. Ezek
a lapok lesznek a ,kezd8 kezetek”.

Ha 3-an vagy 4-en jatszotok, akkor mindenkinek adj 1-1 kiralynéi
tdmogatasjelzdt is.

Osszes tobbi kartya:
Tipusonként keverd ssze az 6sszes tobbi kartyat, és tedd a paklikat a jatéktablara:

Minden helyszinkartyat:
® Emerald Valley I

® Ironstone Crags

® Obsidian Wastes

® Silver Coast

FIGYELEM!

A hatizsak hatoldalt targykar- -
tydkat egyenlére tedd félre,
amig nem lesz rgjuk szitkség,
és ne keverd még bele Sket a

‘ta'rgxgaklib_a. L on

Tedd a holdfazis-jelzét a jatéktabla holdfazis-
savjanak elsd mezdjére (negyed hold).
Tedd a jatéktablira a 15 falusi- .
jelzét és a 11 régidjelzdt. \___/ -<=-;- \
Kovesd a , Riralyi temetés” eseménykartya instrukcidit:
Tedd a feltiintetet szamu fenyegetésjelz6t 2
a fenyegetés mezdkre. \

Csapd fel a jatéktabla megfeleld mezéire a / &

megadott szdmu szornykartyat.

=12

Egyes esetekben kiildj nyugdijba néhany hést (tavolitsd el 8ket a hspaklibsl).

Ajatékelkezdése:

Csapd fel a legfelsé kirdlyndi parancskartyat, és tedd képpel felfelé a

jelolt mezére.

S,

Véletlenszertien valasszatok elsé jatékost, add oda neki az elssjatékos-jelzét.
Ez a jatékos kezdi el a jatékot, az elsé jatékos korével.
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JATEROS ROR

Minden jatékos kore az alabbi 3 fazisbol all:

0 AKRCIOFAZIS
9 ROR VEGE FAZIS
ESEMENYFAZIS

- csak egyszer, a 4. jatékos ROr végén

o ARCIOFAZIS

Minden jétékos a sajit akciéfdzisiban az aldbbi 4 akcié koziil
vélaszthat egyet, amit végrehajthat:

« Riuldetés végrehajtdsa

- akirdlynd parancsanak végrehajtasa
» harcaszormyhorda ellen

+ harc aNlemezis ellen

(
Ruldetés végrehajtdsa
Egy kiildetés végrehajtasahoz kovesd az alabbi lépéseket:

1. Ha éppen nincs kiildetésed, htizz 2
killdetéskartyat, az egyiket tartsd
meg és tedd a céhkartydd mell¢, a
masikat pedig tedd a kiildetéspakli

legaljara.

2. Valassz ki a kezedbél 1-4 héskartyat,
tedd 8ket magad elé (prébdld meg a képesség
szimbdlumaikat azon helyszinkartya hatoldalan lévé
szimbdlumokhoz illeszteni, amit majd hudzni szeretnél).

3. Huzz egy olyan helyszinkdrtyat, amely szerepel még a
killdetéskartyadon, majd oldd meg azt (lasd alabb). A
sikeres és sikertelen tesztek sordn a helyszinkartya
jutalmakat ad, vagy hatranyokkal szankcional (lasd ezek
szimbdlumait a 20. oldalon).

4. Tedd a teljesen megoldott helyszinkartyat a kiildetés-
kartydd mellé, jelezve, hogyan haladsz a kiildetésed

megoldasaban.

5. Ugorj a kor vége fazisra.

\.

A Rirdlynd parancsanak végrehajtasa

Ha a felcsapott kirdlyndi parancskartyan NINCS a kirdlynd
pecsétjelzbje, és éppen NINCS jitékban Nemezis-kartya sem,

hajtsd végre az aladbbi lépéseket:
1. Valassz ki a kezedbdl 1-4 héskartyat, tedd ket magad
elé (probald meg a képesség szimbdlumaikat azon

helyszinkdrtya  hatoldalan
illeszteni, amit majd htzni szeretnél).

lévé  szimbdélumokhoz

2. Huzz egy olyan helyszinkartydt, amely a parancskar-
tyan szerepel, majd oldd meg azt (lasd aldbb).

Minden sikeres teszt utadn 1-1 sikerjelzét kapsz, amiket
tegyél a parancskdrtyara ahelyett, hogy megkapnad
azokat. A biintetések a szokott médon mtikédnek (lasd
ezek szimbdlumait a 20. oldalon).

3. Ezutdn tedd vissza a helyszinkartyat a jaték dobozaba.

4. Hajtsd végre a kirdlyné parancskartydjan szerepld
képesség-tesztet. Ha a teszt sikeres, tegyél 1 ujabb
sikerjelz6t a parancskartydra. Ha a teszt sikertelen,
nem kapsz semmilyen biintetést.

5. Tedd a kirdlynd pecsétjelz8jét a kirdlyndi parancs-
kartydjéra (az eseményfazisig mas mar nem
prébalkozhat a parancs végrehajtasaval).

6. Ugorj a kor vége fazisodra.

_J

- Helyszinkértya megolddsa |

Hajtsd végre sorban az aldbbi lépéseket:

1. Olvasd fel a fels§ harmad szévegét hangosan.

2. Hajtsd végre a fels6 harmad kozéps8 felének

hatterében 1évé tesztet.

® A képesség-tesztek sordn dobj annyi kockdval,
ahany megfeleld képességszimbslum van osszesen
a kivalasztott héseid kartydjan (erd, iigyesség,
kitartas, bélcsesség, intelligencia, vagy karizma).

® A harci-tesztek soran dobj annyi kockaval, ahany
kiilonboz6 kaszt-szimbolum van 6sszesen a kiva-
lasztott héseid kartyajan (gyogyits, kozelharcos,
tavharcos és védelmezd).

®* A kaszt-tesztek sordn szdmold meg, hogy a
kivalasztott héseid kartydjan osszesen hany adott
kaszt-szimbélum van, dupldzd meg ezt a szamot,
adj hozz3 1-et, és dobj ennyi kockaval.

* Ha barmelyik dobasod 5-6s vagy 6-os lett, a teszt
sikeriilt. Ellenkez6 esetben sikertelen lett.
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HQ[I[SZinkdrtlla példa valasztotta ki a kezébdl és tette maga elé, majd a balra lathaté helysiin—

kartyat csapta fel.

L

The desert nomgge e settled here are
is unfamiliar

particularly

ave no idea

You teach them how to redirect the Kudzaru
plant to help create shelters for their crops Miutan hangosan felolvasta a kértya fels6 harmadanak szovegét, a karizma-teszt végrehajtasa-
and their livestock. Instructing them on hoz 2 kockaval dob, mert 6sszesen 2 hdsének van karizma képessége. A dobasai: 2 és 4.

how to work with the land instead of trying

to control it is exhausting. Mivel nem dobott se 5-Gst, se 6-ost, a teszt sikertelen, igy Panka
biintetést kap: 1 fenyegetésjelzét kell tennie a ,Confidence of the Regions”

(A régidk bizalma) tablarész kovetkezd fenyegetés mezdjére.

Mivel a teszt sikertelen volt, kihagyja a kartya kozéps6 harmadat, és az alsé harmadra ugrik.
Miutan felolvasta hangosan a kartya szovegét, egy gydgyito-tesztet kell végrehajtania.

" Csak egyetlen gydgyité kasztt hése van, ezért 3 kockaval dob. (A kaszt-

szimbdlumok szamanak duplaja +1).

A dobasai: 2, 6 és 5. A teszt sikeres, igy jutalmul kap egy kiralyndi
tdmogatasjelzét. A befejezett ,Emerald Valley” (Smaragdvolgy) helyszin- .

kartyat a killdetéskartyaja mellé teszi, majd a kor vége fazisa kovetkezik.

® Ha a teszt sikeres lett, megkapod a jutalmad (a kartya bal oldaldn lévé ® A jutalmakat (mint példdul egy targy vagy egy kiralyndi
szimbélum), ha sikertelen, biintetést kapsz (a kartya jobb oldala). tdmogatasjelz) minden esetben az a jatékos kapja, aki az

7 31 gl e g dott tesztet sik égrehajtotta.
3. A fels8 harmad tesztjének sikerétdl fiigg8en: GIIAE USEPALAS BILSICEN NSEE A E

® Ha kapsz 1 sikerjelzét, amit egy jatékban lév8 szornykartyara
kell tenned, ezzel akdr le is gydzheted ezt a szornyet, és
megszerezheted magadnak tréfeanak (Iasd késébb).

®* Ha a fels6 harmad tesztjét sikeresen
megoldottad, olvasd fel hangosan a .
kozéps8 harmad szévegét, és hajts végre a 71
tesztjét a fentieknek megfelelden. ® Ha egy biintetés hatdsira fenyegetésjelzdt kell elhelyezned,
akkor azt tedd a jatéktabla jelzett fenyegetés-dobozanak egyik

® Ha a fels6 harmad tesztje sikertelen volt, A ; iy
még iires fenyegetésmezdjére.

olvasd fel hangosan az alsé harmad
szbvegét, és hajtsd végre a tesztjét a ®* Ha azt az utasitast kapod, hogy csapj fel egy uj
fentieknek megfelelden. szornykartyat, de egy Nemezis-kdrtydt csapsz fel, azt
egyenlére tedd félre az eseményfazisig.

4. A kozépsé harmad tesztjétdl fiiggetleniil ezzel befejezted a helyszinkartya

megoldasat. ® Minden fenyegetés-dobozba csak 6 fenyegetésjelz8 keriilhet.
Ha valamelyik mar betelt, oda ne tegyél 1j fenyegetésjelzét.

Tovabbi meeleel[zesekahelllszinkdt‘tllékhoz: ®* Ha egy hésdd nyugdijba vonultatisira kapsz utasitast, a

* A jutalmak és bintetések szimbSlumainak magyardzatst lasd a kivalasztott héseid koziil kell az egyiket nyugdijba kiildened.

szabilyfiizet 20. oldalan. ® Minden nyugdijba vonult héséd a temetdtablara keriil.

® Az eseménykdrtya jutalma szimbélum
biztositja szdmodra az aktualis esemény-
kartyan feltiintetett jutalmat.

® Egy hés visszahivdsa jutalom hatdsira egy véletlenszert,
korabban nyugdijba vonult héskartyét kell huznod innen. Ezt
a héskartyat tedd a hés dobépakli tetejére.
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0 AKCIé‘:AzIS folytatasa
pe

Harc¢ a szérnyhorda ellen
A végrehajtdsihoz kovesd az alabbi lépéseket:

1. Valassz ki a kezedbdl maximum 4 héskartyat, tedd Sket
magad elé. Prébalj meg a lehetd legtobb kiilonbozs
kasztt hést 6sszevdlogatni (gyégyité, kozelharcos, tav-
harcos és védelmezs).

2. Hajts végre harci-tesztet az éppen jatékban 1évé
szornykartyak ellen (vagyis minden egyes kiilonbozs
kaszt-szimbélum utan dobj 1-1 kockaval).

3. Minden dobdsnal, ami nagyobb vagy egyenld, mint az
egyik valasztott szérny kockaszimbélumaban szerepld
szam (azaz mint a szorny ereje), tegyél 1 sikerjelzét a
szérny kockaszimbélumara.

4. Legybzted azt a szérnyet, amelynek az osszes kocka-
szimbdlumat sikeriilt sikerjelzékkel lefedned. A legys-
z6tt szornykartyakat tedd magad elé, a szérnytréfesid
kozé. Tedd vissza a legy8zott szornykartydkon lévé
osszes sikerjelzdt a kozos készletbe.

5. Ha ezutdn még maradt akdr egyetlen szérnykartya is
jatékban, egy hdsddet nyugdijaznod kell. Tedd a
kartydjat a temetdtablara.

6. Ugorj a kor vége fazisra.

A&
r
Harc a Nemezis ellen

Csak ha egy Nemezis-kartya van jatékban.
A végrehajtasdhoz kovesd az alabbi lépéseket:

1. Valassz ki a kezedbdl maximum 4 héskartyat, tedd Sket
magad elé. Prébalj meg a lehetd legtobb kiilonbozs
kasztt hést 6sszevdlogatni (gyégyits, kozelharcos, tav-
harcos és védelmezs).

2. Hajts végre harci-tesztet a Nemezis szorny ellen (vagyis
minden egyes kiilonb6zé kaszt-szimbélum utan dobj 1-1

kockaval).

3. Minden dobasnal, ami nagyobb vagy egyenld, mint a
Nemezis kockaszimbélumdban szerepld szam (azaz
mint a Nemezis ereje), tegyél 1-1 sikerjelz8t a Nemezis
egyik kockaszimbélumara.

5. Minden l-es dobasod utdn egy hésodet nyugdijaznod
kell. Tedd a kartydjat a temetdtablara.

4. Ha sikeriilt a Nemezis 0sszes kockaszimbélumat
sikerjelz8kkel lefedned, akkor legydzted 8t. Tedd vissza
a kartydjat a jaték dobozaba. Jutalmul tavolits el min-
den fenyegetés-dobozbdl 2-2 fenyegetésjelzét.

6. Ugorj a kor vége fazisra.

AN

Példaharc

mindkét példa sordn haszndlni

A bal oldali 3 szérny van éppen
jatékban. Moncsi 4 hésének 3
killsnbozé kasztja van, igy 3
kockaval fog dobni.

A dobasai: 3, 3 és 5.

Ugy dént, hogy a 3-as dobésait a
,Koblin Conscript” és a ,Shadow Lurker”

: E i szornyhdéz rendeli hozza, az 5-6s

dobdsat pedig a ,Coast Lurkling” szérnyhoz. Mivel mindhdrom dobdsa akkora
vagy nagyobb, mint a kivalasztott szérnyek ereje (a kockaszimbélumban 1évé
szamok), igy 1-1 sikerjelzdt tesz ezen szornyek elsé kockaszimbélumaira. Mivel
sikerjelz8kkel lefedte az elsé két szorny 6sszes kockaszimbélumat, igy ezeket
legydzte (ezt a két szornykartydt maga elé teszi, a szornytréfedi kozé). Maradt

még azonban egy legySzetlen szérny (a ,Shadow Lurker”), ezért egyik hését
nyugdijaznia kell (a kartydjat a temetdtablara teszi).

Harc a NNemezis ellen
A jobb oldali Nemezis van jatékban, megakadalyozva,
hogy barmelyik jatékos teljesiteni tudjon egy kiraly-
néi parancskartyat. Moncsinak 3 kiilonb6z8 kaszt-
szimbdluma van a 4 hésén, igy 3 kockaval dob.

A dobaésa: 1, 3 és 6.

A 3-as és 6-os miatt 2 sikerjelzét
tesz a Nemezis kockaszimbé-
lumaira. Mivel dobott egy I-est is,
az egyik hdsét nyugdijaznia kell (kivalasztja a kijatszott 4 hése koziil az egyiket,
és a kartyjat a temetdtablara teszi).
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_Targy haszndlata

@ ROR VEGE FAZIS

A végrehajtidsdhoz kovesd az alabbi lépéseket:

1. Dobd el a megmaradt kijitszott hédseidet. Szamold
ossze, hogy hany eldobott héskartyan szerepel a sajat
céhed jelvénye. Megkapod a céhkartyad bénuszat, ha
minimum annyi h8son szerepel a céhed jelvénye, amek-
kora a céhkartyad ,eldobasi kovetelménye”.

2. Ha van eldtted aktiv kiildetéskartya, és mellette mar Gssze-
gytjtotted a megoldasdhoz sziikséges osszes helyszinkartyat,
® Néhany targykartydn nem talalsz szimbdlumokat, de a szévegmezdje akkor befejezted az aktualis kiildetésedet.
leirja, mikor tudod az adott targyat hasznalni.

® Egy tesz végrehajtasa kozben tetszé-
leges szamti olyan targykartyat is
felhasznalhatsz, melyeken a megfelel8
(éppen tesztelt) szimbélum szerepel.

® A tesztdobas el6tt dobd el az 6sszes felhasznalt targykartyat. Minden
eldobott targy utan 1-1 extra kockaval hajthatod végre az adott tesztet.

® A harci szimbslumokkal jelélt targykartydkat a helyszinkartydk harci-

teszt dobasai el6tt hasznalhatod fel. o . . . {

Ha egy targykartydn tobb képesség / kaszt szimbdéluma is szerepel,
azok koziil csak az egyik altalad valasztott tesztje elétt hasznalhatod
fel a targyat.

® Ez esetben tedd vissza a befejezett kiildetéskartyst és a
® A céhek kezdeti targykartydit soha nem kell eldobni. mellette 1év8 helyszinkartydkat a jaték dobozaba.

® Megkapod a befejezett kiildetésedért jaré jutalmadat.

7 3. Hutzz a kezedbe addig héskartyakat, hogy 7 lap legyen ndlad.
Ha a huzépakli kifogyna, keverd ossze a dobépakliban lévé
héskartyakat, egy uj huzépaklit képezve ezaltal, majd folytasd a

huzast, ha még sziikséges.

amosgatasjelzé haszndlatt:i

4. Mozgasd a holdfazisjelzdt egy lépéssel elére a holdfazis-savon.

® Barmelyik teszt utan eldobhatsz 1 kiralynéi
tdmogatasjelzdt, hogy az egyik kockat yjra
dobhasd.

®* Ha a holdfazisjelz6 mar a holdfazis-sdv 4. mezdjén
(telihold) van, a lépés helyett tedd vissza a jelzét az 1.
mezdre (negyed hold), majd ugorj az eseményfazisra.

® Csak a sajat korodben hasznalhatsz tdamo-
gatasjelzédt, viszont a korodben akar tobb
tdmogatasjelzét is felhasznalhatsz.

® Egy kockat csak egyszer dobhatsz tjra.

eseményfazis

Ha az eseményfizisra még nem keriil sor, akkor a

sorrendben kévetkezd jatékos kezdi el a sajat jatékos korét.

Megjegyzés: ez azt jelenti, hogy az eseményfazisra csak
akkor keriil sor, ha mar 4 jatékosnak véget ért a sajat kore.
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@ ESEMENYFAZIS

A végrehajtisdhoz kovesd az alabbi lépéseket:

1.

3.

.

4

5.

Nemezis képesség

Ha van a jatékban Nemezis-kartya, hajtsd végre a kartydjan
lathaté ,Event Phase” képességet. Ez valamilyen negativ
kovetkezménnyel jar ratok nézve.

Falusiak eltavolitasa
A jatéktablan maradt minden egyes szornykdrtya utan
tavolits el 1-1 falusijelzét a ,Growing Enemy” (Ellenség

novekedése) dobozbdl.
SzornyeRk szaporodasa

Huzz a szérnypaklibdl annyi 4j
szornykartyat, ahany fenyegetés-
je]zéi van éppen a ,Growing
Enemy” (Ellenség novekedése) .
doboz fenyegetésmezdin. Csapd fel sorba a kihuzott dj
szornykartyakat a jatéktabla szornymezdire.

®* Ha mar 6 szérnykartya van kijatszva, ne jatssz ki tobb
szérnyet, viszont dobj el minden helyhiany miatt ki nem
jatszott szornykartya utdn 1-1 falusijelzét.

® Valészindtlen, de ha a szérnypaklibél elfogynanak a
lapok, akkor keverd &ssze az eldobott szérnykartyat, egy

4j szérnypaklit létrehozva ezzel.

Nemezis eljovetele

Ha egy (vagy nagyon ritka esetben tobb) kis Nemezis-
kartydt huzndl a szérnyek szaporodasa koézben, vagy az
egyik jatékos mar félretett Nemezis-kartyat a sajat korében,
akkor hajtsd végre sorban az alabbi lépéseket:

® Valaszd ki a legnagyobb erejti Nemezist, majd tedd a
nagy kartydjat az aktudlis kirdlynd parancskartya tete-
jére, jelezve ezzel, hogy addig nem hajthatjitok végre a
kirdlyn8 parancsét, amig a Nemezis van jatékban.

® Az esetleges tobbi kis Nemezis kartyat keverd vissza a
szérnypakliba.

® Ha a Nemezis kartyan szerepel ,When Drawn” (amikor
kihtizod) hatas, akkor ezt hajtsatok végre.

® Tedd vissza a kivélasztott kis Nemezis-kartyat a jaték
dobozaba.

RégioR eltavolitasa
Tavolits el a ,Confidence of the Regions” (A régidk
bizalma) dobozbdl annyi régidjelzét, ahany fenyegetésjelzd
van a doboz melletti fenyegetés-
mez8kon. Ha éppen egyetlen fe-
nyegetésjelzd sincs itt, az egyik

jatékos jutalmul kap egy kiraly-

ndi tamogatasjelzét.

6. H8s6knyuedijazdsa
Minden fenyegetésjelz8 utdn, amely a ,Garden
Sanctuary” (Szentélykert) doboz fenyegetésmezdin
talalhatd, 1-1 héskartyat kell a héspakli tetejérsl a
temetdtabldra dobni. Ha egyaltalin nincs fenye-
getésjelzd itt, az egyik jatékos huzhat magénak egy
targykartyat.

£ldrehaladas a kiralynd parancsainak teljesitésében
Hajtsd végre sorba az alabbi lépéseket:

7

.

® Tavolitsd el a kirdlyndi parancskartysjarél a kirdlynd pecsétjelz8jét
(ha rajta van).

® Ha a kirdlynéi parancskartyan 8 vagy tobb sikerjelzd van, az aktudlis
jatékos sorrendben mindenki vélaszthat maganak valamilyen jutal-
mat a parancskartyarél. Ezutdn dobd el a kirdlyndi parancskartyat,
tedd vissza a rajta 1év8 sikerjelz8ket a kozos készletbe, majd csapj
fel egy tj parancskartyat a helyére.

®* Ha mar a harmadik kiralyn8i parancskartyat is sikeresen teljesi-
tettétek, mindnydjan megnyertétek a jatékot!

8. Szornytréfedak bevaltasa
Amelyik jatékos eldob 4 tetszdleges szornytréfest (a nala lévé szorny-
kartyat), az huzhat egy targykartyat, és kap egy kiradlyndi tamogatas-
jelzét is.

9. Uj eseménykartyak hiizdasa
Hajtsd végre sorba az alabbi lépéseket:

® Csapj fel egy 1ij eseménykartydt, és tedd a mar felcsapott esemény-
kartydk tetejére. Ez lesz most az aktudlis eseménykartya.

® Tedd a feltiintetett szdmu fenyegetésjelzét a fenyegetésmezdkre.
Minden dobozban csak 6-6 fenyegetésjelzd lehet. Ha ennél tobbet
kellene valahova tenned, azt egyszertien ne hajtsd végre.

® Kovessd a kartyan feltiintetett GOsszes utasitdst, ami esetleg a
kovetkezd jatékos korére lehet mar hatéssal.

10.Minden jatékos adjon at 1-1 hdskartyat a tdle balra Gld
jatékostarsanak.

11, Az eseményfazis véget ér
Az éramutaté jarasaval megegyezd irdnyba haladva, a kovetkezd jatékos
elkezdi a sajat jatékos korét.
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szornykartya

1. szOorny neve

SZABALYMAGYARAZAT

2. szérny kocka
kévetelménye

RARTYAK FELEPITESE

(ereje)
folytatas
nagy Nemezis-kartya
1. Nemezis neve
2. Nemezis kocka
kéovetelménye
(ereje) és/vagy
egyéb szabaly E kis Nemezis-kartya
szovege < i o‘l'he s B 1. Nemezis neve
_\\ [ 2. szabaly szovege
‘.g-aoe'l’he Dragon Nemesis Card
into pl ay.ﬁl:n::lrlt Ill: Ilglﬂ a'\l:eﬂlis card
targykartya céh targykartya

1. targy neve 1. targy neve

2. képesség (vagy)
képességek

2. képesség (vagy
képességek)

3. tovabbi szabalyok
4. céhjelvény
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helyszinkartya

1. helyszin neve

1. esemény neve

2. képességteszt
,Rirdaly temetése” 3. teljesitéséért kapott jutalom
eseménykartya 4. elbukdsaért kapott biintetés
5

. gyakori képességtesztek jelolése
2. fenyegetésjelz8k
szdma, és helye

Threat Increase: 2 §
The Growing Enemy: ~ +2
Region Confidence: +2
=¥ The Garden Sanctuary: +0

3. tovabbi szabalyok

4. eseménykartya
jutalma

5. jatékosok szama

1. esemény neve

Citizens run past you as you push forward.
Through the crowd you canseean apparition
in the city center destroying anything it can
get its hands on.

2 A

E4

Before turning and fading away, the ghostly
knight speaks but-yeu-ean,not hear it. You
catch his message in the magical bottle.
You'll need to hold it tightly while the glue,
takes time to set.

6 p)

The ghost’s strength grows in magnitude,
and you are forced to help evacuate the
town into some nearby caves.

W

2. fenyegetésjelz6k
Threat Increase: @ = - szdma, és helye

The Growing Enemy: , B g
Region Confidence 3. tovabbi szabalyok

The Garden Sanctuary:

4. eseménykartya
jutalma

13
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SZABALYMAGYARAZAT

SZABALYPONTOSITASOK

TargyRkartyak

® Csak akkor haszndlhatsz ,Henchman” (zsoldos) kezd§ targykartyat,
ha a Salvere Kutyai céh a tied, vagy az opciondlis szabalyok ,Minden
segitségre sziikségiink van” konnyitésével egyiitt jatszotok. Ha kapnal
egy zsoldost, de mar 4 zsoldos van jatékban, nem kapsz semmit.

® Nincs maximalva a nalad lehetd targykartyak szama.

Nemezis-kartydk
® Ne felejtsd el, hogy ha egy (kis) Nemezis-kartyat huzol a kérédben,

azt félre kell tenned egészen az eseményfazisig. Nem kell uj
szornykartyat htiznod a kis Nemezis-kartya helyett.

®* Ha egy kis Nemezis-kartydt akkor huzol fel, amikor mar 6
szornykartya van jatékban, akkor ne dobd el, mint ahogy azt egy
normal szérnykartyaval tennél. Ehelyett tedd félre az eseményfazisig.

®* Ha egy Nemezisnek van ,When Draw” (amikor kihtizod) hatasa, az
csak a jatékba keriilése utan fog mitikédésbe lépni.

* A jatékban Iév86 ,Worm” és ,Crag Giant” hatdsira az
eseményfazisban 2 fenyegetésjelzt kell tenni a ,Confidence of the

Regions” (A régidk bizalma) doboz fenyegetésmezdire.

® ,Crag Giant” elleni harc sordn minden karizma képességti hésod 1-1
extra kockat ad a harci-teszt dobasodhoz. Tokéletes csapat esetén

eléfordulhat, hogy 8 kockaval fogsz dobni ellene.

* ,Commander” ellen nem lehet harcolni. Azonban ha legy6z6l minden
jatékban 1év8 szornyet, akkor ezzel automatikusan a ,Commander”-t

is legy6zod.

® ,Mockatrice” és ,Doomsayer” amikor kihtizasra keriil, arra kényszeriti
a jatékosokat, hogy bizonyos héskartydkat eldobjanak a keziikbél.
Amikor egy jitékos kére véget ér, normal médon addig huz yj
héskartyakat, amig 7 nem lesz a kezében.

® ,Chimera” vdltozé biintetésekkel sulyt az eseményfizisban. A
dobastdl filggen 2 vagy 3 falusi-jelzét kell eldobni a jatéktablarel,
vagy 2 fenyegetésjelzét kell a ,Confidence of the Regions” (A régick
bizalma) doboz fenyegetésmezdire tenni.

® Ne feledd, ha legy8zl egy Nemezist, jutalmul 2-2 fenyegetésjelzét
eltavolithatsz mindegyik fenyegetés-dobozbdl.

® A legy8zott Nemezis-kdrtya nem tekinthetd szérnytréfeanak (a
kartydjat vissza kell tenni a jaték dobozaba).

® Az eseményfizis sorén egy jatékban lév8 Nemezis nem szamit
szérnynek, igy nem &l meg falusiakat, bar az eseményfdzisban
részletezett szankciokat el kell szenvednetek.

A Rirdlynd parancsai

® Ha a kirdlyndi parancskartya teljesitéséhez oldasz meg egy helyszin-
kartyat, nem kapod meg annak jutalmat. Egy sikeres teszt ekkor azt
jelenti, hogy ratehetsz egy sikerjelz8t a parancskartydra. A teszt
sikertelensége esetén viszont normal médon elszenveded a biintetést.

®* Ha egy parancskartyara 8-nal tobb sikerjelz8 keriilne, a tobblet
jelz8ket dobd el.

Riildetéskartydak

® Azok a kiildetéskartydk, amelyek bénuszt adnak bizonyos tesztekhez,
ezeket a bénuszokat csak a kiildetés végrehajtasa” akciéra biztositjak.

Helyszinkdartyak

® A héseid csapatat azelbtt kell kivalasztanod, mielétt felcsapnad a
helyszinkartyat, elolvasnad annak szévegét, és megnéznéd, milyen
tesztet kell végrehajtanod. A helyszinkirtydk hatoldalan 1évé
szimbdlumok tajékoztatnak a leggyakrabban eléfordulé tesztekrél.

® Egyik helyszinkartya fels6 harmada sem ad jutalmat. Ha a fels§
harmad tesztje sikeres, elkeriilod a fels§ harmad biintetését, majd a
kozépsé (és egyben utolsd) szakaszra léphetsz.

Hoskartyak

® Az eldobott héskartydk a hés dobépakliba keriilnek. Akkor térnek
vissza a jatékba, ha a hés huzépaklibdl elfogynak a lapok, és tjra kell
keverni a hds dobépaklit.

* A nyugdijba kiildstt héskartydk a temetdtablara keriilnek. Ezek a
hésék felhagytak a kalandozassal, és nem térnek mar vissza a jatékba,
hacsak egy helyszinkartya-, vagy kirdlynsi parancskartya jutalma
lévén nem lehet 8ket tjra a dobdpakli tetejére tenni.

Fenyegetés-dobozok

® A fenyegetés-dobozok egyikében sem lehet 6-ndl tobb fenyegetés-
jelz8. Minden e feletti jelzét el kell dobni.

® Az eseményfazisban az egyes dobozok biintetéseink végrehajtasa
utdn a fenyegetésjelz8ket nem kell eltavolitani a dobozokbdl.

Szornykartyak

* A még le nem gydzétt szérnykartyak kockaszimbélumain rajta
maradnak a sikerjelz8k, arra vérva, hogy egy masik jatékos legydzze
Sket.
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TOVABBI OSSZETEVOK

Mi ez a kartya?

Ez a +2 pontos koronakartya elsé jatékom, a JunKing-hez valé.
Ezzel szeretném megkészonni a By Order of the Queen
rajongéinak segitd tdmogatasat.

Mi ez a kartya?

Ez a By Order of the Queen kozosségi médiakartysja. Ha
megnyertek vagy elveszitetek egy jatékot a By Order of the
Queen tarsasjatékban, készits egy fotét a jatékosokrdl ezzel a
kartyaval egyiitt. Ezutén kild el a fotét valamely kozosségi
médidba, a @junkspiritgames és @dagerr (a jaték tervezdje)
végzddésti cimek egyikére.

Temetdtdbla

® Ezt a tablat tegyétek a jatéktabla kozelébe, és ezen taroljatok a mar
hasznalt targykartydkat, az eldobott szornykartydkat és a nyugdijba
vonult héskartyakat.

® Ne felejtsd el, hogy az eldobott hdskartyak a héssk dobépaklijaba
keriilnek, ami a h8s huzépakli mellett talalhaté a jatéktablan.

* Ritkdn ugyan, de eléfordulhat, hogy kifogynak a lapok a targyak-
vagy szérnyek huzépaklijabél. Ekkor keverd ossze a dobott lapokat
képpel lefelé, és készits beléliik egy 6j huzépaklit.

®* Ha egy hés visszatér a nyugdijbél, akkor véletlenszertien htizz egy
héskartyat a nyugdijas hésok koziil, majd tedd a hés dobépakli
tetejére.
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OPCIONALIS SZABALYOK

RULONBOZO szABALYVARIACIOK

Tul kénnyt a jaték? Vagy tul nehéz? Az aldbbi opcionalis szabalyokat
barmilyen kombinacidban haszndlhatjatok, és igy beldhetitek maga-
toknak a jaték kivant nehézségi szintjét. Nagyon fontos viszont az, hogy
a By Order Of The Queen jaték mindenképp szérakoztaté maradjon

amellett, hogy megfeleld kihivast is jelentsen a szdmotokra.

Ronnyitd szabalyvaridciok:

® Minden segitségre sziikségiink van!
Minden jatékos 1-1 zsoldos targykartyaval kezdi a jatékot.

* A kirdlynéért!

Minden jatékos 1 extra kirdlyndi tdmogatasjelzdvel kezdi a jatékot.

* A kovécs ajandékai
Minden jatékos +1 véletlenszert targykartyaval kezdi a jatékot.

® Csak egytdl kell rettegniink...
Amikor elkészited a szérnypaklit, azt két nagyjabdl egyforma
félre oszd, és csak 1 Nemezis-kartydt keverj az alsé fél pakliba.

* A felderitSk jelentése konmyti gySzelemmel kecsegtet
Az els§ 3 szornykdrtya felcsapasa utidn kozésen valasszatok ki
koziiliik egyet, és azt dobjatok el.

Nehezitd szabdlyvaridacidk:

* Az ellenség a legerésebbeket kiildi rdtok!
A szornypakli elkészitése elétt tavolitsd el a jatékbol
azokat a szérnykartyakat, amelyeknek 1-es az ereje.

® Erdsebb ellenséges vezérek
A szornypakli elkészitése elétt
keverd a szérnykartyak kozé
a 4 szérnyhadnagy kartydjat,
mieldtt a kis Nemezis-kartyakat
hozzakevernéd.

¢ Ellenallhatatlan rémiilet
A szérnypakli létrehozasakor 4 nagyjabdl egyforma részre oszd el a
megkevert szornykartydkat, és mind a 3 alulra keriil8 részhez adj 111
kis Nemezis-kartyat.

® Elveszett emlékek
Egyik jatékos sem kap kezd8 céh targykartyat.

Lehet, hogy mér til késé...
A jaték elején dobj el a jatéktablarsl 2 falusijelzdt és 1 régidjelzét.

A gondok sosem érnek véget...

Hagyjatok ki azt a szabdlyt, hogy minden egyes fenyegetés-dobozba
maximum csak 6-6 fenyegetésjelzd keriilhet. Ezltal nem kell eldobni
a 6 feletti fenyegetésjelzdket.

Fenyegetés-hullam

Ha barmelyik fenyegetés-dobozban mar 6
fenyegetésjelz8 van, és egy 1j fenyegetésjelzd
keriilne ide, ahelyett, hogy a felesleget eldobnad,
tedd azt a kovetkezd fenyegetés-dobozba. Csak
akkor dobhatsz el 1 fenyegetésjelzét, ha mar

az dsszes fenyegetés-dobozban 6-6 jelzg van.

Nincs bizalom a céhek kézott
Az eseményfézis soran kimarad az a 1épés,
amikor 1-1 héskartyat adtok &t egymasnak.

A kirdlyndnek tobb iddre van sziiksége...
A jaték legelején tedd a kirdlynd pecsét-
jelzgjét a felcsapott parancskartyara.

Az Impfoldeken keresztiil

A ,Crossover” kiegészitSben olyan eseménykartydkat taldlhatsz,
amelyek nehezebbek az alapjaték eseménykartydindl. Hasznald a
kiegészit8 eseménypaklijét a jaték sordan.
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Semaphor Kollégium

A Birodalomban fellelhetd ritka névények és
gyogynovények altalaban valamilyen gyégy-
hatast és/vagy egzotikus hatast rejtenek. E
ritka névények felismerésének és feldolgoza-
sanak titkait csak egy egész életen 4t tartd
tanuldssal lehet elsajétitani. A Semaphor
Kollégium néven ismert céh minden szem-
pontbdl a herbalizmus kutatasara és alkal-
mazasara Gsszpontosit.

A Kollégium tagjai sokévnyi tanulds utan
specializlédnak csak valamely szakteriiletre. Egyesek inkabb a
kiilonleges névények termesztésére és gondozasara koncent-
ralnak, mig masok inkabb a Semaphor Varazsital Mesterek
szigortian 8rzétt titkaiba mélyednek el.

A Nagy Arborétum egy csodalatos épitmény, melyben
hatalmas névények és fak nének. Csak néhany kivalasztott
léphet be e massziv, iivegfali katedralisba, igy elég sok
spekuldcié terjeng arrél, hogy pontosan mit is rejthet. Az
Arborétum annyira 8si - mondjdk -, hogy egyes mashol mar
rég kihalt legendds névény utolsé példanyai még mindig
virdgoznak a falain beliil. Azt is beszélik, hogy az egyetlen
fennmaradt Kirdlyfa magot is a legmélyén érzik valahol.

A Semaphor Kollégium didkjai gyakran utaznak el messzi
tajakra, hogy igazan egzotikus, vagy ritka névények utdn
kutassanak, melyek nagy értéket képviselnek szamukra. Sokan
almodoznak arrél, hogy korabban még ismeretlen példanyokat
fedeznek fel, és elhozzdk azokat egyetemiikre tanulmanyozas
és termesztés céljabol.

A Kollégium szamtalan évtizede késziti mar a legfino-
mabb italokat, melyek kéziil sok egyediilalld és elképesztd
hatasokkal bir. Csak azok tanulhatjdk meg a legértékesebb
koncentratumok elkészitésének titkait, akik mar bebizonyi-
tottdk rendithetetlen hiiségiiket és mesterségbeli tudasukat.
Az ilyen italok Osszetétele és elkészitése nagyon jol 8rzétt
titok, még a Kollégium kisebb rangt tagjai elétt is. Az utébbi
aszdlyos éveknek készénhetden az egekbe szokdtt a vardzs-
italok ara, igy e nagyhatalmti elixirek készitése és értékesitése
évekre bebiztositotta a Semaphor Kollégium gazdagsigat és

presztizsét.
Salvere Kutyai

Tébb ok miatt is sziikségessé valhat
egy adott személy felkutatdsa. A gaz-
tettek elkévetdinek kevés esélye van
arra, hogy elbujjanak el8liik. Ha egy
gyermek elvész, 8k az utolsé remény-
sugar, akik megtaldlhatjak. A Kutyakat
egy népszerti, mitikus mesefigurarél
nevezték el, aki az elveszett targyak
megtalalasarél volt hires.

Azok, akik felbérelnek egy Kutyat, biztosak lehetnek
benne, hogy egy mesterien képzett keresd ered az elttint
nyomaba, aki addig nem nyugszik, mig maradéktalanul nem
végzett feladatdval. Néhanyan brilidns nyomkeresék, akik
képesek a nyomokat egy mocskos sikitoron 4t is kévetni.
Masok mesteri csapdazdk, vagy vadaszok. Hatalmas ismeretek-
kel rendelkeznek a senki altal nem jart teriiletekrél, mint
példaul a Vaskd-hegység mélyén fekvd homalyos tarna-
labirintusrél. A céhrél azt is suttogjak, hogy 8k tartjak fenn a
Birodalom egyik legésszetettebb informaciés halézatat is. igy
szinte a lehetetlennel hatdros dolga van annak, aki megprébal
Jathatatlannd valni” a Kutydk felbérelt keresdi el6tt.

A Kutydk természetesen nem ingyen adjék bérbe
tudasukat. Persze ez a koltség nagyon kiilonbézé lehet az
iigyfél igényei és vagyoni helyzetétdl fiiggéen. Egy gazdag
nemes, aki egy lelépett adésat keresi, jéval nagyobb Ssszeget
fog fizetni, mint az a szegény foldmives, akinek az elkéborolt
gyermekeit vezetik hajnalban haza. Ha egy Kutya nyomra
bukkan, ritkan veszti azt mar el.

TESSANDOR CEHEL

Vad £glandzsasok

Csak a legbatrabb, vagy legvakmerébb kalandorok
csatlakoznak a Vad Egléndzsasokhoz. Ok csupéan
tjabb kihivasnak tekintik a legveszélyesebb helyzete-
ket, épp ezért kézismert az Egla’ndzsa’s léghajok
legénységének  kockazatvallaldsi  hajlama.  Olyan
veszélyes feladatokat véllalnak el kacagva, melyekbe
senki mds nem merne rajtuk kiviil belevagni, de
természetesen mindezért megkérik az arat is.

A céh miikédésének legfébb pillére a villam-
gylijtés. A Vad Eglandzsasok specialis léghajéit mindig
meg lehet taldlni a legvadabb viharok kézelében. A felhdk mélyén
azutén kinyitjdk a villimgytjtd szarnyakat, melyek a beléjiik csapé
villamok energidjat a hajé mélyén 1évé villimhengerekben téroljék el.
Egy-egy ilyen feltsltott henger az egész vildgon nagy jelentdséggel bir a
Kovécsok és a Technomancerek kérében, hiszen nagyon kevesen
vannak olyanok, akik eléggé batrak (és ostobak), hogy begytijtsék a
csapkodé villdmok erejét.

Megfeleld viteldijért léghajok urai egy kabint
biztosithatnak a merészebb utasok szémara, akik a Vaskd-hegység,
vagy az elhagyatott Obszididn Pusztasdg felett akarnak atrepiilni.
Azonban senkinek sem szabad elfelejtenie, hogy egy Egla’ndzsa’s
léghajén torténd repiilés minden, csak épp nem pihentetd kéjutazas...

cserébe a

langsorények

Néhanyan nem tudjék nélkiilszni a harcok izgal-
mét. Azok, akik a harcot a test prébajanak
tartjék, sokan elhagyjdk otthonukat vagy
kozésségiiket, hogy rokonlelkekre taldljanak.
Akik 4tkelnek az Obszididn Pusztasigon, és
megszerzik a  Harcfénokok  jévahagyasat,
beléphetnek a Langsérények Klanba, ha
sikeresen tulélik a ritudlis beavatasi prébat,
melyet minden tagnak, még a Klanba
sziiletettnek is végre kell hajtania.

Ezek a hires harcosok gyakran vérésre és
narancssargara festik a hajukat és szakallukat az sszecsapasok elétt,
igy jelenitve meg a lelkiikben tombolé tiizes langokat. Hatalmas hévvel
kiizdenek, és gyakran ritdémadnak a Koblins és Vulpin portydzé
csapatokra is, ha rabukkannak egyre. Sokszor bérelnek fel egy
csapatnyi Langsorényest azok, akik valamely ztirzavaros teriileten &t
kivannak utazni, hogy segitsenek legydzni e nem tiil vendégszeretd
helyeken eléfordulé fenyegetd szornyeket.

Mig a kldn egyes tagjai gyakran tlinhetnek vadnak és
civilizalatlannak, sok tagjuk igen j6 neveltetést kapott. A szentként
tisztelt becsiiletkédexiik szerint harcolnak, és megeskiisznek ra, hogy
soha nem okoznak kart az artatlanoknak.

Oromanos Konzorcium

Tiz generaciéval ezelbtt 6t nagy kereskedelmi klan
hozta létre az Oromanos Konzorciumot. A befolyasuk
elsdsorban a Kiralysag belsejére terjed ki, egészen az
Eziistpart dtinéiig. Hatalmukat az egymassal, és a
sivatagi klanokkal kétott kizarélagos kereskedelmi
| egyezményeknek koszonhetik. Csak az Oromanos
kereskeddi szallithatjdk az egzotikus, igen keresett
arucikkeket az Eziisparton tulrél a Kiralysag kézpont-
jaig, a Smaragdvélgybe.

Egy évszazaddal ezel8tt a Coronias klanbél valé Serena expediciét
vezetett a keleti sivatagba. Utazasa sorén sikeriilt kapcsolatba lépnie a
mélysivatagok titokzatos népeivel, és képes volt elnyerni az Eziist-
homok Térzs emirjének bizalmat is annak ellenére, hogy az &
kulttrajuk veliik sziiletett gyanakvassal tekint minden kiviilrél jottre.

Ebb&l a bizalombél jétt létre késébb a szerzédés, a Konzorcium
gazdasaganak alapjaul szolgalé kereskedelmi megdllapodas. Tébb, a
déli orszagokba tarté kulesfontossagti kereskedelmi utvonalra is
kizarélagos kereskedelmi jogot szereztek, illetve megadéztatjak a mas
utvonalak mentén térténd kereskedést is.

Fehérkarom Vaddszmesterek
Nagyszémuak és igen valtozatosak a birodal-
makban  kéborolé bestidk. Nem kénnyti
feladat felkutatni 8ket, vagy megvédeni a
lakosokat egy vérengz8 példanyuktsl. Azok,
akik a fehér karom jelét viselk magukon,
évtizedek alatt  valnak a  nyomkdvetés
miivészeivé, egész életiik soran vadaszva vagy
foglyul ejtve e hatalmas vagy apré, félelmetes
vagy gydnyodriiséges teremtményeket.

Gyakran gazdag allatparkok tulajdonosai
kérik fel ket valamilyen igen ritka és a kihalds szélére sodrédott
lény felkutatdsara és elfogdsara, hogy biztonsagba tudhassak 8t a
sajat birtokukon. Ha sziikséges, fogsigban sziiletett lényeket
telepitenek 4t a természetes él8helyiikre, vagy egy masik nemes
vagy elkéborolt falkét hozzanak vissza, vagy vadasszanak le egy
félelmetes bestiat, mely a kérnyék lakosait veszélyeztetik.

Megtanultak olvasni az apré nyomokbél, és igen kiterjedt
tudassal rendelkeznek a kényes és veszélyes lényekrdl. A
taplalkozasatdl a fészkeld médjén 4t egészen a gydgyitasdig, egy
vadaszmester e ritka lények él8 enciklopédidjanak szamit.

S\ Hidérzok

Tessandor ttjai és folyéi nem veszélytelenek.
Banditak, utonallék, vadallatok, és egyéb raga-
dozdk keseritik meg a békés utazék életét, vagy
jelent a felbukkanasuk stlyos balszerencsét. igy
hat a Hiddrzékre harul a feladat, hogy a
biztositsak.

A folydk és utak keresztez8déseinél meg-
épiilt hidak karbantartdi kivalé mérndksk, de kérlelhetetlen
védelmez8k is egyben. Az Orz8k a hidakat védik, az Sket ossze-
kot8 utakon jaréréznek, és megtisztitjak az utak menti teriilete-
ket mindazoktdl, akik veszélyt jelenthetnének. A céh mindezt tgy
tudja finanszirozni, hogy utdfjat szed a rajta kozlekedsktsl,
hidvdmot az azon &tkel6ktsl, illetve adét azon vérosoktdl, akik
biztonsagos kozlekedését 8k szavatoljak.

Az 6t legnagyobb folyé keresztezésében fekszik a legendds
Folyamkapu vérerdd. Ez a hatalmas, massziv épitmény a vizi utak
teljes szélességében épiilt eréditmények rendszere, mely egyben a
Hidérzék kézpontjaként és fegyvertaraként is szolgdl. Senki nem
haladhat 4t egyik folyén, vagy a kézelben futé egyik uton sem, a
Mérnskmester engedélye nélkiil. Természetesen vannak mas
utvonalak is, melyeken egyik helyrdl a masikra lehet jutni anélkiil,
hogy fizetni kellene a céhnek, de ezek jéval kockazatosabbak...

Orok Zarandokok

Az elfeledett foldeken - legyenek azok akar kézel,
akdr a messze tavolban - 8si tudas veszett el. Az
Orok Zarandokok szent kételességiiknek tartjék a
tudasuk gyarapitasat, igy azutan minden utba esé
templomban, vagy kényvtarban olyan &si relikvidk
vagy tekercsek utdn kutatnak, melyek barmilyen
médon és  barmilyen témdaban hozzdjérulhatnak
az ismereteik szélesitéséhez.

A rend tagjai szinte egész életiiket kiilonbszs,
messzi-messzi helyekre kiildstt expediciokban toltik. Epp ezért
mindegyikiiknél nagyszamu térkép, és kiilénféle navigaciés eszkéz
rejtézik, melyet persze titokban tartanak mindenki mas elétt, akik
nem tagjai a céhiiknek. Szinte barmelyik tavoli tengeren 6sszefut-
hatunk a Keres8k flottajanak egyik maganyos hajéjaval, mely épp
egy soha véget nem éré kiildetést hajt végre.

Az Orok Zardndokok a tudasukat jol eladhaté 4raként
hasznéljak, gyakran szeg8dnek egy révid idére tolmdcsnak,
forditanak le ismeretlen szévegeket, azonositanak be fura
varazstargyakat, vagy szeg8dnek kiséréként masok mellé, akik a
veszélyes régickon valé atjutds biztonsagat garantalni tudjak.
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TESSANDOR SZORNYEL

ROBLINn

Gonosz kis lényecskék, akik a Kiralysag szinte minden sotét
zugaban megtaldlhaték. Annak ellenére, hogy mar szamtalan
alkalommal igyekeztek veliik békét kotni, ez sosem tartott
par napndl tovabb, mert a koblinok minden esetben tovabb
folytattak rajtaiitéseiket, fosztogatasaikat. Amikor elfogja ket
a harc ériilete, sok koblin eldobdlja a fegyvereit, hogy éles
fogaival és karmaival harcolhasson.

CAVELIN

Talan egy hajszdlnyival kevésbé agresszivak, mint koblin
rokonaik, de ugyanolyan galddak. Gyakran harcolnak a
koblinok oldalan, de leginkabb éjszakai felderitékként,

8rszemként, esetleg sokkold csapatként vetik be 8ket.

LURKLING

A lurkerek aprébb termetli rokonai. Az él8helyiikén
tokéletesen el tudnak rejtdzni, igy élvezettel ejtik el
zsdkmiényukat kiilénboz8 csapdakkal, vagy vératlan rajtaiités
kovetkeztében. Kedvelik a maganyt, am néha a csatdk
kedvéért kisebb-nagyobb csapatokba is sszeallnak.

vuLpin

Egykoron baratsdgos és befolydsos nép voltak, de egy mar
rég elfeledett drulds kovetkeztében a vulpinok népe hatat
forditott a Kiralysagnak. Azéta pedig mar oly sok vér hullott
mindkét oldalon, hogy az egykori barati kapcsolatot mar
egyetlen mesterdiplomata sem tudna helyrehozni.

VEMEN

Képezett és haldlos harcosok. Annak ellenére, hogy lenytigozé
fogakkal rendelkeznek, a harcokban inkabb igyekeznek nem
harapdalni, mert ez tal sebezhetévé tenné &ket. Ehelyett
gyakran képnek mérget ellenségeikre, vagy megkenik velitk
fegyvereik, nyilvessz8ik hegyét.

LURKRER

Teljesen észrevehetetlenek, ha a sziiléféldjiikon tartézkodnak.
Kevesen vannak bar, de azért megtaldlhaték a Kirdlysag
minden szegletében. Ha egy falusinak varatlanul nyoma vész,
gyakran a lurkereket hibaztatjék érte. A tény, hogy tobbszor
8k ezért a feleldsok, mint hogy nem, tovabb rontja mar
amugy is szérnyt hirneviiket.
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JORANT FARKRASOR

A rettenetes szemfogt jorant farkasok falkdi az Obszidian
Pusztasdg stk vidékein portydznak. Amikor ezen vadallatok
tobb falkija egyszerre egy helyen gyilik 6ssze, furcsa
8rjongés-szerti allapotba lovalljék egymast, majd rdzadulva
valamelyik szomszédos teriiletre, mindent elpusztitanak, ami
csak az utjukba keriil.

RIMERA

A Kiméra ritka, misztikus keveréke kiilonb6z6 teremtmé-
nyeknek. Régiérél régiéra folyamatosan vandorol. E hatalmas
és veszélyes vaddllat vérmérséklete folyamatosan valtozik,
attdl fiiggden, hogy a harom feje koziil épp melyik uralkodik
a lényen.

AFEREG

A Féreg egy gigantikus teremtmény, a vildg egy 8srégi, lettint
korszakab¢l, és altaldban mélyen a fold alatt szunnyad.
Amikor azonban felébred, a fold egy rettenetes foldrengés
formdjaban robban darabokra, elpusztitva mindent és
mindenkit a felszinen.

AVESZHOZO

Bruinor, a Vészhozé, a tévoli Ursin kldn legerdsebb harcosai
kdzé tartozott, mig egyszer el nem vesztette a térzs fénédke
ellen intézett ritudlis parbajat, ami miatt megszégyeniilt és
szadmiizték hazajabél. Tessandort kutatja, hogy nagyhatalmui
fegyvereket és targyakat gytijtson, amik segitségével egy nap
majd visszatérhet, hogy végre magihoz ragadhassa a torzse
vezetését, melyre leginkabb mélténak tartja magat.

HIDRA

A hidra hatalmas, fél-vizi teremtmény, mely szinte azonnal
regenerdlja a sériiléseit. Nem nagyon gondolkodik, csupan
Ssztonei vezérlik, hogy taplalkozzon és megvédje a teriiletét.

SARKANY

Titani, er8s és rendkiviil intelligens - a sarkdnyok nem
véletleniil tanyadznak a taplaléklanc csticsan. Rosszindulattak,
mohék, 6rokkon éhesek, de szerencsére rettentd ritkak.
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RORSORREND

Minden jatékos kére az alabbi 3 fazisbdl all:
1. Akciéfazis
2. Kor vége fézis
3. Eseményfézis (csak egyszer a 4. jatékos kor végén)

ARcidfazis

A jétékos az alabbi 4 akcié kéziil vélaszt egyet:
® Lkiildetés végrehajtésa
® akirdlynd parancsénak végrehajtisa
® harc a szérnyhorda ellen

® harc a Nemezis ellen

Helyszinkartya megoldasa

1. Olvasd fel a felsé harmadot és oldd meg a tesztjét.

2. Ha az elsé teszt sikeres volt, olvasd fel a masodik
harmadot és oldd meg a tesztjét.

3. Ha az elsé teszt sikertelen volt, olvasd fel az utolsé
harmadot és oldd meg a tesztjét.

4. A tesztek sorén jutalmakat kapsz, vagy biintetéseket
szenvedsz el.

5. Ezzel megoldottad a helyszinkartyat, amit vagy dobj el
(kirlynd parancs akcid), vagy tegyél a kiildetéskartyad
mell¢, mutatva annak haladasat (kiildetés akcid).

Forduld vége fazis

Haijtsd végre sorban az alabbi lépéseket:
1. Dobd el a megmaradt kijatszott héseidet.
2. Ellendrizd a kiildetésed befejezését.

3. Huzz addig héskartydkat, amig 7 héskirtya nem lesz a
kezedben.

4. Léptesd egy mezdvel elére a holdfazis-savon a holdfazis-
jelzét.

5. Ha a holdfazis-jelzd visszakeriill a negyed hold mezére,
hajtsatok végre az eseményfazist.

6. Ha nem, az éramutatd jarasa szerinti irdnyba kovetkezd
jatékos kére veszi kezdetét.

Eseményfazis
Haijtsd végre sorban az alabbi lépéseket:
Nemezis képesség
. Falusiak eltavolitasa
. Szdrnyek szaporodasa
. Nemezis eljévetele
. Régidk eltavolitasa
. Hésok nyugdijazasa
. Eldrehaladas a kiralynd parancsainak teljesitésében

. Szérnytréfeak bevaltasa

O 0N oA W N T

. Uj eseménykartydk huzésa

5

. Minden jatékos adjon 4t 1-1 hdskartyat a téle balra iilé
jatékostarsanak.

n.

Az esernényfa'zis véget ér, és az dramutatd jardsa szerinti
iranyba kovetkezd jatékos kore veszi kezdetét.

REPESSEGEK

QOO

kozelharcos  gyégyité tévharcos  védelmezd
¢
iigyesség kitartas
bélcsesség  intelligencia karizma

.

,
JE1ZOKR

©

holdfszis

kirdlynd pecsétje

kirdlyndi tdmogatis

CEHIELVENYEK

JUTALMAK £S
BUNTETESER
SZIMBOLUMAI

r

MEGSZEREZHETO JutALmAKW

kapsz 1 kirdlyndi tdmogatés-
jelz8t

hizz 1 térgykértyat

véletlenszertien hiizz 1 hés-
kértyat a temetétablardl és
tedd a hds dobépakli tetejére

megkapod az aktudlis esemény-
kértya esemény jutalmét

tegyél 1 sikerjelzét az egyik
jatékban 1évé szérnykirtyéra

J

ELSZENVEDETT BUNTETESER

csapj fel 1 1j szornykartyét a
kovetkezd iires szdrnymez8re

dobj el 1 falusi-jelzét

kiildd nyugdijba az egyik
kijatszott hésddet

n@é

tegyél egy fenyegetésjelz3t a
.Growing Enemy” fenyegetés-
dobozba

tegyél egy fenyegetésjelz3t a
.Confidenve of the Region”
fenyegetés-dobozba

tegyél egy fenyegetésjelz3t a
»Garden Sanctuary” fenyegetés-
dobozba

TE
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