Az elsé vilighdbori, A NAGY HABORU, a technolégiai  megvaldsitds,
a romantika és a modern korszakra valé dtmenet id6szaka volt. Rendkiviili volt,

hogy a harci sikereket egy brutdlis szdmvetés kisérte, amely 6sszehasonlitotta
egyes oldalak elvesztett életeinek az ardnydt. Ez a ,minden hdbordinak véget vetd
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habord” gyliriz8dott be végiil a XIX. szdzad végi ultranacionalizmusbél a XX.
szdzadi nihilizmusba. A hdbord t6bb mint négyévnyi emberi és gazdasdgi
veszteség utdn végiil befejez6dott, de inkdbb a kimeriiltségtdl, mint bdrmi

mdstél.
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12 év felett 2-5 jatékos
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90-120 perc
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Jatéktartozékok

Jatékeabla
Szabalykényv
216 kértya
45 szérazfoldi hadseregjel6l6
7 Osztrik-Magyar
4 Oszman Torok
8 Orosz
7 Német
6 Francia
4 Olasz
5 Egyesiilt Kirdlysdg
4 Egyesiilt Allamok

16 tengeri flottajel518

1 Osztrédk-Magyar
2 Orosz

2 Német

2 Francia

1 Olasz

5 Egyesiilt Kirdlysig
3 Egyesiilt Allamok

2 pontozdjelsld

1 jatékforduls jel518
6 célkitizés jel518

5 jatékos segédlet

A Quartermaster Geneneral: 1914 jitékdban egy vagy tobb hatalmi erdvel
fogtok jdtszani valamelyik szovetség, a Kozponti hatalmak vagy az Antant
oldaldn. A jédték 17 fordulén keresztiil zajlik és a legtobb ponttal rendelkezd
szOvetség lesz a gylztes. Bdr a jarék kordbban is véget érhet, ha egy szovetség
12 vagy t6bb ponttal vezet a pontozisi fordulé végén.

A szdvetséges erbk jdtéktartozékai (és a sajdtodé) bardtsdgosak veled. Az ellenfél

jatéktartozékai ellenségesck.

Kozponti hatalmak:

e  Osztrdk - Magyar Monarchia és
az Oszmdn To6rok Birodalom

° Németorszdg

Antant hatalmak:

Oroszorszig

Franciaorszdg és Olaszorszdg

Egyesiilt Kirdlysdg és
Egyesiilt Allamok



Elokészités

Jatékos/Hatalmi erok felosztasa

Elsdként dontsétek el, hogy mely hatalmi erékkel szeretnétek jétszani. Mind az
ot hatalom részt vesz mindegyik jdtékban. Ha kevesebben, mint 6ten jdtszotok,
akkor az aldbbi tdbldzat alapjén osszdtok fel magatok kézétr a kiilonbozd
orszégokat. Amikor egy jdtékban egyszerre tobb hatalmi erével jdtszotok,
ezeket kilon—kiilon jdtsszdtok ki. A jatékszabély szovege azt feltételezi, hogy
ote” egy hatalmi erével jdtszol, tehdt bdrmilyen kdrtya, ha mindig a ,te”
személyes névmidst haszndlja, akkor ez a hatalomra utal és nem a személyedre.

Jatékosok szdma
2 3 4 5
Osztrék-Ma..gyar Osztrék-Mz{gya.r Osztrék—M;{gyar Osztrdk-Magyar
1. Monarchia/ Monarchia/ Monarchia/ Monarchia/
-7 Oszman T6rok Oszman Torok Oszman Torok et ol
]atekos ) ; - Oszman To6rok
Birodalom Birodalom Birodalom Birodalom
Németorszig Németorszig Németorszig
Oroszorszig 3
- < Oroszorszig Oroszorszig Oroszorsz4;
2. Franciaorszdg/ - x &
Yo 3 Franciaorszdg/
Jatékos Olaszorszdg ,
Olaszorszdg
UK/US
3. Franciaorszdg/
I ) ;
Jacdkos UK/US s Németorszdg
4. h ’
2 UK/US Franc1aor52f1g/
Jatékos Olaszorszig
5.
e UK/US
J4tékos

Hatalmi er6k és orszagok

Az 6t hatalom koziil hdromnak van két kiilonbozd orszdgbdl szdrmazd
kértydja. Amikor egy hatalmi erét két orszdggal jdtszol, a két orszdg kdrtydi
egy pakliba keriilnek.

Ha ezeknek a hatalmi eréknek az egyikével jdtszol, forduloként akkor is csak
egy kort végezhetsz el, ezért a két orszdg kozote meg kell osztanod a figyelmed.

A jatékszabdly és a kdrtyak elolvasdsakor figyelj arra, hogy egy orszdg vagy egy
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hatalmi eré van-e megjelolve.



Ha egy hatalmi erét két orszdggal jétszol, az édltaldnos szabdly rd: amikor a
kirtya el6lapja felfedésre keriil, akkor a kirtya orszdg-specifikus.

Ha nem keriil felfedésre, akkor az orszdg nem szdmit.

(Természetesen egy kdrtyait mindig fel kell fedni, hogy a rajta 1évg
informdcidkat haszndlhasd.)

Nyito el6készités

Orszig Kezdeti 4ll4s
Osztrak-Magyar Szérazf6ldi hadsereg — Bécs
Monarchia Szérazfoldi hadsereg — Budapest
Sy Szérazfoldi hadsereg — Moszkva
& Szérazfoldi hadsereg — Szerbia
Nt fura s Szérazfsldi hadsereg — Berlin
5 Szérazfoldi hadsereg — Nyugat-Németorszig
ji gtk Szérazf6ldi hadsereg — Moszkva
48 Szérazfoldi hadsereg — Szerbia
Fgyestlt Kirlysig Szérazf6ldi hadsereg — Britannia

Haditengerészet — Eszak- Atlanti cedn

Tedd mindegyik sz6vetséges csapat gySzelmi pontjelol8jét a gydzelmi pontsdv
,0” mezdjére. Szintén ugyanigy a jitékfordulé jelolét a forduldsiv elsd
fordulét jelz8 mezdjére. Minden jitékosnak adj egy jdtékos segédletet.

Keverd meg a sajit hatalmi erd kdrtyapaklidat és hiizz bel6le 10 lapot.
Ezeket nézd 4t és 7 kdrtydt tarts meg a kezedben kezdd kézkdrtyaként, a 3
megmaradt kdrtyalapot tedd vissza a hiizé paklid aljdra.

Masodik esély (valaszthato szabaly)

Il

Amikor Ugy gondolod, hogy az els6ként felhtzott kdrtydk
jdtszhatatlanok szdmodra, akkor keverd vissza a pakliba Gket és ismét
huzz fel 10 kdrtydt. Ez egy mdsodik esély, de még egyszer nem élhetsz
ezzel a lehet6séggel. A mésodszorra felhtizott kdrtydkkal mér jétszanod

kell.
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Hatalmi erok és orszag profilok

Osztrak-Magyar Monarchia/Oszman
Torok Birodalom

Valészintleg a Kozponti hatalmak fé pélusa lesz a
balkdni célkitlizések szdma miatt. Mialatt a gy8zelmi
pontokat igyekszik megszerezni, ne felejise el
Németorszdgot tdmogatni az ellenfél legy6zésében.

Az elsé 1épése hatdrozhatja meg a jéték irdnydt.

Németorszag

Németorszdg egy kétfrontos hdbortval néz szembe,
és az Antant hatalmak koncentrdlt tdmaddsinak
nyilvinvalé célpontja. Németorszdg majdnem elég
erds ahhoz, hogy elterelje az 6sszes frontrdl a
tdmaddst, de csak majdnem! A K&zponti
hatalmaknak egy Antant hatalmat kell a fékuszba
helyezniiik, hogy teljesen kimeritsék, mikoézben a
mdsik kettével a vonalat tartjak fenn.




Oroszorszag

A jaték korai szakaszdban gy tlinik, hogy a dolgok
jol alakulnak, de a Monarchia csiicske mindig a
sarkdban van. Oroszorszdg nem engedheti meg
magdnak, hogy az el6készitett kdrtydkat olyan
erdteljesen haszndlja, ahogy szeretné, vagy elszenved
egy tal korai kilépést az ellenségeskedésbél azzal,
hogy a Kézponti hatalmak elkezdik semmivé zdzni a
paklijét. Ha bélcsen vélaszt csatdt, akkor a paklija
majdnem elég lesz az egész jarék idejére.

Franciaorszag/Olaszorszag

Franciaorszdgnak minél elébb biztositania kell
Burgundia és Pikdrdia védelmét, mig Olaszorszdgnak
hasonléan Réma és az olasz Alpok biztonsdgdt kell
megoldania. A Megerdsit8 hadseregkdrtydk sokasdgdt
szeretné elékésziteni, mikozben készen 4ll az
offenzivira. A francia timaddképesség megérizhetd a
jarék kozepéig néhdny Stdtuszkdrtya hozzdaddsdval.

Egyesiilt Kiralysag/Egyesiilt Allamok

A tengeri hatalmak fontos f8szerepléi az Egyesiilt
Kirdlysdg és az Egyesiilt Allamok, de a hdbordt a
szdrazfoldon nyerték meg. Az Egyesiilt Kirdlysdg a
franciaorszdgi helyzet miatt kényszeriil arra, hogy
hadsereget kiildjon Pikdrdia vagy Périzs elestének a
megel6zésére. Egy kis idébe telik, amig az Egyesiilt
Allamok jelenléte  észrevehetd lesz, de ha
folyamatosan figyelmen kiviil van, vagy a kirtydi

eldobdsra keriilnek, akkor a végjéték nagyon gyengén
alakulhat.
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A jatéktabla

A jirékedbla nagy része Eurdpa térképe A Nagy Hdbori idejébdl. A térkép
- szdrazfoldre, tengerre és semleges mezékre van felosztva. A szdrazfoldi teriilet

egy vildgos és egy nehezitett terepbél 4ll. Az egymdssal szomszédos mezék kozos
hatdron osztoznak.

a) Szirazfold, viligos terep €) Tenger mez6
b) Szirazfsld, nehéz terep D d) Semleges mezé




Kieli-csatorna

A Balti tengert az Eszaki-tengerrel dsszekoté
csatorna a Kézponti hatalmak
szomszédsdgdban van szdmon tartva és nem
az Antant hatalomnak.

(Az nem szdmit, hogy ki irdnyitja Nyugat—
Németorszdgot.)

€) Hazai mez8 (Ezek a g) Gyézelmi pontsdy
mez8k szintén célkitlizések

lehetnek.) h) Jitekfordulé sdv
f) Célkittizés



A jaték sorrendje

Egy jaték legfeljebb 17 fordulén keresztiil tart. Egy fordulé sordn minden egyes

hatalmi erd az aldbbi sorrendben koveti egymdst:

LS ol

5.

Osztrak-Magyar Monarchia/Oszmén Torék Birodalom
Oroszorszig

Németorszdg

Franciaorszdg/Olaszorszdg

Egyesiilt Kirlység/Egyesiilt Allamok

Fordulék pontozdsa: A pontozds a 3., 7., 11., 15, 17. fordulék utdn
kovetkeznek, miutdn az Egyesiile Kirdlysig/Egyesiilt Allamok befejezte a korét.

Minden fordulé a kovetkezd ot lépésen keresztiil halad végig. Minden lépés

valaszthatd!
A fordulo fazisai
1. Tervezés: Tervezhetsz egy kdrtydval (ldsd, Tervezés, 19. oldal).
2. Kartyakijdtszds: Kijdtszhatsz — egyetlen  kdrtydt a  kezedbdl  (ldsd,

Kirtyakijdtszds, 20. oldal).

Veszteség: Eldobhatsz egy veszteség szimbélummal rendelkezd elékészitett
kértydt (lisd, Veszteség, 22. oldal).

Elskészités: Elokészithetsz egyetlen kartydt a kezedbdl, vagy ,felkészithetsz”
egy krtydc (ldsd, El6készités, 23. oldal).

Kértyahuzas: Felhazhatsz annyi kdrtydt a paklibél, amig a kezedben tartott
lapjaid szdma eléri a hetet (Idsd, Kdrtyahiizds, 23. oldal).
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A hadsereg egységei

Két egységtipus van a jatékban: a Szdrazfoldi hadseregek és a Hadlitengerészet.

Minden orszdgnak fixen meghatdrozott szdmu egységdarabja van, és ha
mindegyik jdtékban van, akkor nincs tobb elérhetd. A jdtékeabldrdl barmilyen
okbdl eltdvolitott egységek elérhetdvé vlnak.

Akdr te is, a forduléd sordn birmikor eltdvolithatod az egységed, hogy az
rendelkezésre dlljon.

e A hadseregek szdrazf5ldi mez6re helyezhetdk.

e A haditengerészet egységei a tenger mezdre keriilnek.

e  Egy orszdgnak soha nem lehet egynél tobb egysége egy mezén.

o A szdvetséges erk orszdgai a mdsik orszdg teriiletén 1év8 mezdre is
lehelyezhetnek egységet. Példdul, Franciaorszdg és az Egyesiilt Kirdlysdg is
rendelkezik Belgiumban hadsereggel, mivel ugyanabba a szdvetségbe
tartoznak.

e  Olyan mez6re, amit egy ellenséges egység foglal el, nem tehetsz egységet.

e  Semleges teriiletre nem helyezhetsz katonai egységet.

Ezekre az egységekre vonatkoz6 szabdlyok feliilirjdk birmelyik kdrtya szévegét.
Példdul, ha egy Eseménykdrtya arra utasit, hogy épits ki egy egységet egy

mezdn, de azon a mezdn egy ellenséges hadsereg 4ll, akkor nem tudod

végrehajtani a kdrtya utasitdsdt.
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Utanpotlas

Egy egység utdnpétldssal elldtott lehet, vagy nem lehet. Az utdnpdtlds szdémos
intézkedést érint, hogy hova épithetsz 0j egységet (ldsd, Az egységek
lehelyezése, 12. oldal), hol harcolhatsz (ldsd, Csata, 24. oldal), és
megerdsithetsz-e egy harci egységet (ldsd, Csara végrehajtdsa, 26. oldal).
Tovabba, néhdny kdrtya részletezheti az egység elldtdsdt azért, hogy végrehajtsa
a kdrtydn 1évé akciét.

Egy egység elldtdsdhoz egy utdnpétldsi vonalat kell felvdzolnod. Az utdnpdtldsi
vonal egy folyamatos, megszakitds nélkiili vonal, amely az egységtdl indul ki és
egészen a hazai mezGig tart, és mindegyik mez6n az adott orszdg egy egysége
4ll. A hazai mezdt az orszdg sajit hadserege foglalja el.

Nem lehet utdnpétldsi vonalat felvizolnod mds orszdgok egységein keresztiil,
még akkor sem, ha egy két-orszdgos hatalommal jétszol.

Példa az utdnpéiésra

Oroszorszdgnak van egy hadserege Moszkvaban, Ukrajndban,
Azerbajdzsdnban és Szerbidban, valamint egy flottdja a
Fekete-tengeren. A szerbiai egység kivételével, mindegyik
alkalmas egy utdnpdtldsi vonal kialakitdsahoz.




Egységek lehelyezése

A hadseregek és a tengeri flottdk akkor jonnek létre, amikor felépited vagy
toborzod 6ket.

Epités
Amikor egy egységet épitesz, tedd azt az egységet a megfeleld mezdre:

a hadsereg a szdrazfoldre, a hadiflotta pedig a tengerre keriil. Egy egység csak

akkor épiilhet fel egy mez8ben, ha a beépités pillanatdban az utdnpétldsban
van.

Az egységek felépitésének legegyszeribb médja a Seregdllitds és Hadiflotta
épitSkdrtydk kijtszdsa.

Toborzas

Amikor egy kirtya arra utasit, hogy toborozz egy egységet, akkor az
utdnpdtldstdl fiiggetleniil tedd a megadott helyre. Toborzds sordn nem
sziikséges, hogy az egység utdnpdtldsi sorban 4lljon, mivel a toborzds nem
épités. Az egység épitéséhez sziikséges Stdtuszkdrtydknak ilyenkor nincs
hatdsuk.
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Kartyak

Minden hatalmi erének sajdt huzé paklija, kézben tartott kdrtydi és dobd
paklija van. Tovdbba lehetnek képpel lefelé forditott el6készitett kdrtydi (ldsd,
Egy kirtya el6készitése, 14. oldal) és képpel felfelé mutaté Stdtuszkdreydi.

A kartyak kijatszasa és elokészitése

1. Kairtya tipusa
2. A Kkdrtya neve
3. Szdveg a kijétszdshoz (ha van

-~ EVENI
'3 RUSSIA

ilyen)

4. Utdnpétldsi szimbélum (ha
van ilyen)

5.  El8készitd szimbdélum/ok

6. Szoveg az elékészitéshez (ha
vEm ilyen) Serbin, Russia’s Ally

Recrust a Russian Army tn Serlya
A kirtydkat szdmos mo6don

felhaszndlhatod, ldsd az aldbbiakat.

Egy kartya kijatszasa
A kdrtyakijitszds fizisiban egy kdrtydt

e
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jdtszhatsz ki a kezedbdl. Ebben a
fazisban csak a kdrtya tipusa és az azt
kisérd szoveg haszndlhato.

A kirtydn 1év8 utdnpétldsi-, és el6készité szimbélumot és az azt kisérd
szdveget hagyd figyelmen kiviil.

Amikor kijétszol egy kdrtydt, utdna dobd a dobé pakli tetejére.

Egy kartya elokészitése

Az el6készités fazisaban vilassz egy kirtydt a kezedbdl és tedd magad elé az
asztalra képpel lefelé forditva. Ez mostantdl egy el6készitett kdrtya lesz.

Az el6készitd szimbolumtdl fiiggden, az el6készitett kirtyde felhaszndlhatod
csatdban (lasd, Csata, 24. oldal) vagy a veszteség lépése sordn (ldsd Veszteség,
22. oldal). Az el6készitett kdrtydt eldobhatod azért, hogy teljesits egy
Gazdasdgi hadviselést (Iisd Gazdasdgi hadviselés, 22. oldal) vagy az ellenség
lemorzsoldsit (ldsd Veszreség, 22. oldal).

Miutén el6készitettél egy kdrtydt, a kdrtya tipusdt és nevét hagyd figyelmen
kiviil és a kdrtydt mostantél az el8készitd szimbdluma (vagy neve) jeloli.

—Jai:



Elokészito szimbolumok

Szimbélum

Neve

Amire hasznidlod

Hadsereg megerdsitése

Szdrazfoldi csata sordn

Hadsereg dupla Szdrazfoldi csata sordn
megerdsitése

Flotta Tengeri csata sordn
megerdsitése

Flotta dupla Tengeri csata sordn
megerdsitése

Szarazfsldi csata Amikor egy ellenséges
fenntartdsa hadsereggel harcolsz
Szérazf6ldi csata dupla Amikor egy ellenséges
fenntartdsa hadsereggel harcolsz
Tengeri csata fenntartdsa| Amikor egy ellenséges

flottaval harcolsz

Tengeri csata dupla

Amikor egy ellenséges

fenntartdsa flottaval harcolsz
Ellentdmadis Amikor az utdnpétldsod

(Sz4razfsldi csatdban)

talél egy csatdt (lisd, Csata
végrehajtdsa. 26. oldal)

Egyetlen veszteség

Dupla veszteség

Héromszoros veszteség

A veszteség fézisa alate (ldsd,
Veszteség fdzisa, 22. oldal).
A kirtya szimbélumai azt
jelzik, hogy hdny kdrty4c
veszit el minden, a
sziniikkel jelzett hatalmi
erd.




Kartyak eldobasa
A Kkirtydkat a dobé pakli tetejére vagy az aljdra dobjdtok el.
A dobé pakli tetejére képpel felfelé forditva akkor dobd el a kdrtydt, amikor a

kdrtya elején 1évd jdeékinformdcidkat haszndlod. Példdul a kértyakijdtszds
fazisiban, vagy amikor az el6készitett kdrtydkat haszndlod egy csata sordn.

Ha a kirtya elején 1év$ informdcidk fontosak, akkor tgy dobd a dobé pakli
tetejére, hogy azt a tobbiek is ldssik.

Szdmos olyan eset van, hogy tgy dobod el a kdrtydt, hogy nem hasznélsz fel
informdciét. Ez mindig a szitudciétdl fiigg, hogy szandékos-e vagy sem. Amikor
egy kdrtydt eldobsz anélkiil, hogy figyelembe vennéd rajta a jétékinformdcidkat,
tgy tedd a dobé pakli aljira, hogy a tobbi jatékosnak ne fedd fel a kdrtya
szOvegét. (A sajt dobé paklidat mindig dtnézheted.)

Amikor parancsot kapsz, hogy dobj el egy kirtydt, aminek nincs megadva a
kirtyatipusa vagy el6készitd szimbéluma, a hatalmi erdt dobd el, ne az
orszagot. A kdrtya nem keriil felfedésre a tobbi jdtékos elStt és tedd a pakli
aljdra.

Néhany éltalinos helyzet, hogy a kartydkat anélkiil dobod el, hogy felfedésre
keriilnének:

A tervezési fazisban (ldsd Tervezési fizis, 19. oldal), nehéz terepen 1évd csatdndl
(lasd Nehéz terep, 25. oldal), a Gazdasdgi hadviselésnek valé megfelelés vagy az
cllenség lemorzsoléddsa (lasd Kdrtyaeldobds a veszteség szimbdlum miatt, 22.

oldal), vagy egy kdrtya utasitdsa alapjdn.

1. Példa a kirtyaeldobésra

A Rohamcsapat kértya arra

Forduldként egyszer

utaislt, - h‘ogy dobd el : a gt
Szdraztoldi  csata  fenntartdsa X = feldllicasz egy
szimblummal rendelkezé d : hadsereget. Dobd el

eldkészitett kdrtydd. f az elékészitett

5 Al Szdraztoldi csata
Mivel ennek a kédrtydnak az graat sl
fenntartdsa kdrtydr és

elején  jarékinformdcié  van, harcolj egy olyan
ezért tedd a dobd pakli tetejére. szomszédos mezén
lévé hadsereggel, ami

| éppen feldllt.




2. Példa a kirtyaeldobésra

Németorszdg a Francia STATUjS AT
GERMANY < Fordulénként egyszer

haszndld, amikor

szdrazfoldon inditasz

hadsereggel ~ harcol és a
Mustirgdz Stétuszkdrtya
képpel felfelé forditva van

csatd.

lehelyezve az asztalra. | A csaaéren  Iévé,
A Musmand i dltalad  kivilasztote
Eldobhatsz egy francia vagy U et e parn wheet s ininee
Tt i # | and wpacy Yous rhescr

orszdgok egyikének el
kell dobnia az

L clokészitet kdreydjdt.

o v of he (Thminio o dat apais
Batrieed mmt duscan] @ perrared cand

egy olasz kdrtydt, mivel sem a
kdrtya tipusa, sem az el6készitd

szimbéluma nem volt
megadva. fgy egyik jaékos sem
fogja tudni, hogy milyen kirtydt dobtdl el.

Amikor elfogynak a kartyak

Amikor elfogy a hizé paklid, akkor a kdrtyahzds fizisit nem tudod elvégezni, de
egyébként a jdtékot még folytatni tudod. Ha a hizé pakli és a kézben tartott
kértydid is elfogynak, akkor folytasd a jdtékot a kdrtydid el6készitésének
hasznélatdig (tartalmazza az ,El8késziilet nélkiili’ kértydt, ldsd 23. oldal) és a
gy6zelmi pontok értékeléséig.

Amikor kdrtydkat kell eldobnod és nem tudsz, az aldbbi szabdlyok érvényesek:

e Ha a huzé paklidbél kell eldobnod egy kirtydt, de az iires, akkor a
szovetség elveszit 1 gyézelmi pontot.

e Ha a kézben tartott kdrtydidbdl kell eldobnod egyet, de az iires, akkor a
szOvetség elveszit 1 gyézelmi pontot.

e Ha egy el6készitett kdrtydt kell eldobnod az asztalrdl és nincsenek kartydid
ott, a szvetség elveszit 1 gyézelmi pontot.

e Ha egy Stdtuszkdrtydt kell eldobnod az asztalrdl és nincs egy eldobhaté6
sem, akkor annak nincs hatdsa.

Ha a kértyaeldobds egy vilaszthaté akeié el6feltétele, mint példdul, amikor nehéz
terepen harcolsz, akkor el kell dobnod egy kdrtydt. Ha nem tudsz kirtyde
eldobni, azzal nem tudod az el6feltételt teljesiteni és ezért nem hajthatod végre az
akciét sem.
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Bonyolultabb kartyak

Néhdny kdrtya utasitdsa konnyebb, mint mds kdreyaké.
Az aldbbiakban néhdny szabdly besegit a bonyolultabb
kdrtydk szovegeinek értelmezésébe:

T o, dlisiind & iFd o Y
hartd Aot Bangary frury

oty imy Secefa, theen Bl an
Aaezrr HurgamE AT B S

A haszndlatihoz dobj el
egy kdrtydr a kezedbdl.
Az  Osztrdk-  Magyar
Monarchia  harcolhat
Szerbiiban, ezére dllits
fel egy Osztrdk-Magyar
hadsereget Szerbidban.

EVENT
[ — ey —)

Proseisa MEieary Traaditios
P’ & st vharm plity & Soanids
el O hade n § 3o gace

o

Készits el6 egy kdrtydt;

majd  jdtssz ki egy

Stdtuszkdreydt;
ezutdn  csatdzz  egy
szdraztéldén.

Ha egy kdrtya arra utasit, hogy dobj el kdrtydkat,
vagy mds kovetelményeket ir eld, akkor elészor
ezeket kell végrehajtani, miel6tt megszereznéd a
kdrtya jotékony hatdsait. Példdul, ha kijdtszod
Ferenc Ferdindnd bosszijdt, akkor el6bb el kell
dobnod - egy kdrtydt a kezedbdl, mieldtt
végrehajtandd barmelyik mds kdrtya akcidjt.

Egy el6ny, nem a mdsik juttatds kovetelménye,
hacsak nincs kiilon feltiintetve. Példdul, ha a
Ferenc Ferdindnd bosszujdt kijdtszod és Szerbia
szabad, nincs szitkséged az iires mezdket
megtdmadni, mieldtt sereget dllitandl.

Igen, néhdny Gazdasdgi hadviselés kirtya
célpontja a kdrtya 4ltal kijdtszott hatalmi erd.

A Kkértydn 1év8 akcidkat abban a sorrendben kell
végrehajtani, ahogy megjelennek.

Néhany kdrtya megengedi, hogy kijdtszhass mds
kdrtydkat. Példdul a Porosz katonai tradicié
lehetévé teszi, hogy egyéb eldnyei mellett egy
Statuszkdrtydt is kijatszhass.

Egy kdrtya akcidjdt még a kovetkezd kdrtya
akcidja el6te be kell fejezned. Példdul, amikor
Ferenc  Ferdindnd  bosszdjdr  kijdtszod  és
Szerbidban harcolsz (l4sd, Csata, 24. oldal),
akkor elébb a csatdt kell befejezned, mieldtt 4j
egységet dllitandl. Hasonléan a Porosz katonai
tradicié kartydndl, amit az els6 akcidban
elékészitettél, azt hasznilhatod a rikovetkezd
csatdban.

Ha egy kirtyanak tobbszoros elénye van, akkor
nem kell minden egyes el8nyt felhaszndlnod.

Példdul, amikor a Porosz katonai tradicié kértydt jdtszod ki,

elékészithetsz egy kdrtydt, visszautasithatod a Stdtuszkdreya kijdtszdsdt,

és ezutdn harcolhatsz egy szdrazfoldi teriileten.



Ki mit lathat?

A kezedben tartott és el6készitett kdrtyalapjaidat a tobbi jitékos el6tt ne
fedd fel (még a csapattdrsaid elétt sem), hacsak erre egy kdrtya nem
utasit.

A tobbi jitékos csak a kezedben tartott lapok szdmdt, a hizé és dobé
paklid, valamint az asztalon 1év§ el8készitett kdrtydk szimdt lithatja. A
sajat dob¢ paklidat birmikor megnézheted.

A dobé paklid tetejére dobott felsé kdrtya és barmelyik képpel felfelé

forditott Stdtuszkdrtya ismert minden jdtékos szdimdra.

Amikor egy kdrtydt gy dobsz el, hogy bdrmiféle jétékinformdaciot
figyelembe veszel rajta (l14sd Kdrtydk eldobdsa, 16. oldal), azt a dobd
paklid aljdra tedd.

Jaték kezdete el8tt beszéljétek meg a lehetséges kommunikdcié hatdrait.

A szovetséges csapatok kozotti kommunikdcié (mint példdul mdsik
kdrtya megmutatdsa) nem megengedett, még akkor sem, hogy van
egyfajta ,kommunikacids szabadsdg”.

Tervezés fazisa

A tervezés fizisa alatt eldobhatsz két kdrtydt a kézben tartott lapjaid koziil,
hogy elvegyél egy Seregdllitis vagy egy Hadiflotta épitékdrtydr a hazé
paklidbél. Mutasd meg a tobbi a jdtékosnak és add hozzd a kézkartydidhoz.
Ezutdn keverd 6ssze a hizé paklid. Tervezés fizisonként csak egy kirtydval
tervezhetsz.

Mieldtt eldobndl egy kértydt, azért érdemes meggy6z8dnod a jdtékos segédlet
alapjdn, hogy van-e még annak a kartydnak mdsolata a hiz6 paklidban, amivel
majd terveznél. (Az eldobott, a kézben tartott lapjaidat és az elékészitett
kértydkat birmikor megnézheted.)

Néhany Esemény- és Gazdasdgi hadviselés kirtya lehetévé teszi neked, hogy
egy kdrtydval ,koltség nélkiil” tervezhess, ami azt jelenti, hogy nem kell
semmilyen kértydt eldobni a kezedb8l. Ezzel a kdrtydk szovegében szerepld
tervezésen feliil van még egy tervezési fizisod.
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Kartyakijatszas fazisa

A kdrtyakijdtszds fdzisa alatt egy kdrtydt jdtszhatsz ki. Az aldbbiakban a

kiilsnboz6 tipust kirtydk kijdtszdsdra vonatkozd informdcidk ldthacdk.

BUILD ARMY

= FRANCE i

Seregéllitds: Allits fel egy
szdrazfoldi hadsereget (ldsd, I BUILD NAVY

Epftés, 13. oldal). iE) UNITED KINGDOM (3

Hadiflotta épitése: Epits |
fel egy hadiflottdc (ldsd, =
Ep[tés, 13. oldal).

LAND BATTLE Szdrazfoldi csata: Harcolj

0 AUSTRIA-HUNGARY {5

; egy szdrazfoldon  (lasd,
8 Csatra, 24. oldal).

Tengeri csata: Harcolj egy
tengeri mezén (ldsd, Csara,

24. oldal).

i) OTTOMAN EMPIRE (&)

Esemény: Az Eseménykdrtydk szovege meghatdrozza,
hogy mit kell tenned a kijdtszdsakor (ldsd,
Bonyolultabb  kdrtydk, 18. oldal; a kdrtydk
megolddsdra vonatkozé tovdbbi informicidkat a

Kirtyakijdtszds fdzisa alatt taldlod).




Gazdasdgi hadviselés: A Gazdasdgi hadviselés

kdrtydk rdkényszerithetik a hatalmakat, hogy
kdrtydkat dobjanak el, tovdbbd egyéb eldnyokhoz
juttathat. A kdrtydn minden hatalmi szimbélumért
el kell dobni egy kdrtydr. Példdul, ha a német
jatékos kijdtssza a  Zeppelint, az Egyesiilt
Kirilysignak/Egyesiilt Allamoknak 3 kdrtydt, és
Franciaorszdgnak/Olaszorszdgnak 1 kdrtyde kell

eldobnia.

Tovdbbd a Kézponti hatalmak azonnal hozzdjutnak 1 gy6zelmi
ponthoz. A kdrtya szovegében 1évd veszteség szimbdélum dltal
kikényszeritett kdrtyacldobdsokat is ugyan igy kell kezelni (ldsd,
Veszteség, 22. oldal).

Stdtuszkdrtya: A Stdtuszkdrtydkat képpel felfelé

oo
forditva kell kijdtszanod az asztalra. A kértya ‘:‘- el ‘2\‘,_
szdvege azokat a helyeket mutatja, ahol hatdsa van, !;? Lmi / !
és mi az, amit tesz. t L. / :

'y

e Az adott fordulédban egy Stdtuszkirtya
kijdtszdsdt végzed el a kdrtyakijdtszds fizisa alatt. |

Nem jdtszhatsz ki egy mdsik kdrtyde a

kdrtyakijdtszds fizisdban (hacsak a stdtuszkdrtya
kijdtszdsa nem egy mdsik kdrtya jutalma — l4sd,
Bonyolultabb kirtydk, 18. oldal).

Kijdtszhatsz egy Stdtuszkdrtydt akkor is az asztalra, ha neked ez
nem lesz hasznos. Példdul az Egyesiilt Kirdlysdg jdtékosa kijdtszik
egy Ldnyok sdrga kezekkel kértydt atedl fiiggetleniil, hogy hdny
haditengerészeti eré van a jdtékedbldn. Azonban a kdrtydr addig
nem tudja haszndlni, amig 3 haditengerészeti egysége nincs
jatékban.

e Soha nem kovetelhetd meg t8led, hogy haszndld a Stdtuszkareydid.

e A Stdtuszkdrtydk az asztalon maradnak és a jdék sordn
eldreldthatéan haszndlhatdk lesznek.

o Az asztalon 1év6 Stdtuszkdrtydk szdmdra nincs korldtozds.




Veszteség fazisa

A veszteség fdzisa sordn eldobhatsz egyetlen eldkészitett
kdrtydt egy vagy tobb veszteség szimbSlummal, hogy az
ellenséges hatalmat (hatalmakat) kdrtya (kdreydk)
eldobésara kényszeritsd. Egy kdrtydn 2 vagy 3 veszteség

ECONOMIC WARFARE

szimbSlummal rendelkezd hatalmi jelek lesznek,
amiket el kell dobniuk az ellenfeleknek.
Példdul Németorszdgnak van egy kordbbi fordulébol S iake +3 ey e

elékészitett, —Korlitlan  tengeralattjiré  hadviselés

kirtydja. A veszteség fézisdban a német jdtékos feltdrja
és eldobja ezt a kartydt, amivel az Egyesiilt
Kirilysig/Egyesiilt Allamok jétékosdnak el kell
dobnia 2 kdrty4t.

Egyetlen veszteség szimbdlummal rendelkezd kirtya soha nem fogja
megmondani, hogy melyik hatalom dobja el a kdrtydjic. Egy ilyen
szimbélummal rendelkezd kirtydt birmelyik ellenséges hatalom ellen
haszndlhatsz, egészen addig, amig az egyik hadsereged szomszédos az
adott ellenséges hatalom egy hadseregével. A hadseregednek nem kell az
ellitmdnyban lennie.

Kartyaeldobas a veszteség szimbolumok miatt
A Kkirtydk eldobdsit a veszteség fizisaban vagy a veszteség szimbélummal
rendelkezd kdrtyaszovegben (pl.: Gazdasdgi hadviselés krtydi) ugyan gy kell

kezelni.

A szabdlyok ebben a fézisban csak akkor Veszteség szimbdlumok

alkalmazhaték, ha a veszteség szimbélum

miatt keriileek eldobdsra a kirtydk, mis il e

egyéb okbél nem.

e A Kkirtyaeldobds csak a hatalmi erdre Osztrdk-Magyar Monarchia/
vonatkozik, nem az orszdgra és nem Oszmén 1616k Birodalom

keriilnek felfedésre az eldobott kdrtyak.

e Kirtydkat eldobhatsz a kezedbdl, az
elékészitett kdrtydidbél vagy a huazé
paklid tetejérdl. (Nem nézheted meg
elséként a hizé paklid!) Az asztalon 1évé,
képpel felfelé néz8 Stdtuszkdrtydkbol

nem dobhatsz el.

Németorszdg

Oroszorszig

Franciaorszdg/
Olaszorszdg

e Nem kovetelhetd meg tdled, hogy az
elékészitett kdrtydid vagy a kézben tartott
lapokat dobd el.

Egyesiilt Allamok

G
Egyestilt Kirdlysdg/
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Ha kifogy a huzé paklid, akkor 1 gydzelmi pontot veszitesz minden
olyan kartydért, amit nem tudtdl eldobni ahelyett, hogy a kézben tartott
vagy el6készitett kdrtydidat dobndd el.

e Ha még mindig van legaldbb egy kdrtydd a hizé pakliban, akkor nem
tudsz csak gy pontot levonni.

Elokészités fazisa

Az el8készités fézisiban elékészithetsz vagy . felkészithetsz” egy kdrtydt.

A kértya el6készitéséhez a kézben tartott lapjaidbdl
vegyél egyet és tedd magad elé képpel lefelé

forditva. Ez Ggy lesz ismert, mint egy el6készitett

kirtya, amin a kirtya tipusa és

Forduloként egyszer
\haszndld, miutin
feldllitoredl egy
szaraztoldi
hadsereget. Dobj el
egy ,Szdrazfoldi csata

szovege figyelmen kiviil marad.
Miutdn  egy  kdrtydt  igy

elékészitettél, ettdl kezdve az

elékészitd szimbdélumdval tudod
haszndlni -~ (ldsd,  Elékészitd
szimbdlum, 15. oldal).

Példdul, a Rohamcsapat kirtya

Lt Plasile sl B
T e Army

fenntartdsa” kdreydt

és csatdzz egy

szomszédos mezén a
most feldllitott
hadsereggel.

megkoveteli a német jdtékostdl,
hogy dobjon el egy ,Szdrazfoldi
csata fenntartdsa’ szimbélummal
rendelkezd elékészitett karty4t.

A kettds szimbdlummal elldtott
kartydk felhaszndlhat6k olyankor

is, amikor egy szimbélumra van

O, By g
WAty g e % Tl
0 Apace b | T TR Bt fy

szitkség, mert az mindig az
elékészités szovegének foldrajzi
megkotésére szoritkozik.

Példdul, ha elékészitettél egy Schlieffen-tervet, eldobhatod a Rohamcsapat
utasitdsa szerint, de csak akkor, ha a csata Belgiumban, Pikdrdidban vagy
Pirizsban volt.

Egy elokésziilet nélkiili kartya

Amennyiben az el6készités fézisa alatt nem készitesz el§ egy kdrtydt, akkor
lehetéséged van egyet , felkésziteni” helyette. Vedd fel egy kordbban eldkészitett
kértyddat az asztalrél és add hozz4 a kézben tartott lapjaidhoz.
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Kartyahuzas fazisa

A kdrtyahtzds fézisdban a htuzé paklid tetejérdl hizz fel annyi kdrtyde, amig 7
lesz a kézben tartott lapjaid szdma. Nem kell feltéteniil 7 kdrtydig felhtznod,
vannak helyzetek, amikor az elényosebb, ha kevesebb van a kezedben.

Ugyancsak ritka helyzet az, amikor a kdrtyahutzds fézisdt tobb mint 7 kdrtydval
a kezedben kezded. Ilyenkor folytasd a jitékot a szokdsos médon 8 vagy t6bb
kértydval, nem kell eldobnod a lapokat, hogy ismét 7 kértyalap legyen nilad.

Csata

A csata a legelterjedtebb modszer arra, hogy az ellenséges egységeket
eltévolitsd a jétékedbldrdl. A csatdt dltaldban egy Szdrazfoldi vagy Tengeri
csatakdrtya kijétszdsa okozza, de indulhat egy Esemény- vagy Stdtuszkdrtya,
vagy egy elékészitett Ellentdmadds kdrtya eredményeként is.

Egy csata elkezdddik, miel6tt megtorténne. Tehdt az olyan kdrtyak, amelyek
egy csata kezdeményezésére hatdssal vannak, nem eléfeltételei a csatdnak, de az
osszecsapds el6tt vdlnak hatékonnyd.

Ha egy tdmadds sikeres, akkor az &sszes cllenséges egység a csatamez8n
lekeriil a jdtéktdblré]l (czdltal elérhetdvé vilik az épités és toborzds
lehetésége). Az nem szdmit, hogy hdny egység van a csatamezdn, egy sikeres
tdmadds eredményeként minden ellenséges egység eltdvolithaté.

A csata elofeltételei

Egy szdrazfoldi csata egy tdmadds egy szdrazfoldi teriileten. A csatdhoz
rendelkezned kell a célmezd szomszédsdgdban egy utdnpétldsi egységgel
(szdrazfoldi hadsereggel vagy hadiflottdval). Meg kell adnod, hogy melyik

egységed kezdeményezi a csatdt.

Egy tengeri csata egy tdmadds egy tengeri teriileten. A csatdhoz rendelkezned
kell a tengeri célmezd szomszédsigdban egy utdnpétldsi egységgel
(szdrazfoldi hadsereggel vagy hadiflottdval). Itt is meg kell jel6lnod, hogy
melyik egységed kezdeményezi a csatit.

Szérazfoldon vagy tengeri mez6n, harcolhatsz egy iires mezén is, ha ez
elény6sebb neked. Még akkor is el kell dobnod egy kdrtydt a kezedbél egy

tires mez&ért, ha ez egy nehéz terep (l4sd aldbb).
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Nehéz terep

Amikor egy nehéz terepen harcolsz, el kell dobnod egy kirtydt a kezedbdl,
miel6tt a csata elkezdddik. (Ugy nem tudsz nehéz terepen harcolni, ha nincs
olyan kirtya a kezedben, amit eldobhatndl.) Az eldobott kdrtya nem keriil
felfedésre és a dobd pakli aljdra keriil, ez a kdrtya hatalom-, nem orszdg-

specifikus.
Amikor egy hadiflotta csatdzik egy szdrazfolddel, akkor a csata idejére a

szdrazfold nehéz terepnek szdmit. Ugyanigy, amikor a szdrazfoldi hadsereg
harcol egy hadiflotta ellen, akkor a tengeri mez6 tekinthetd nehéz terepnek.

Azonban a ketté hatds nem adédik 6ssze, nem kell 2

kértydt eldobnod a kezedbél.

Az Eseménykértydk, amelyek
lehetdvé teszik a nehéz terepen

valé harcot, nem elégségesek a || Olaszorszig

kércyaeldobds
kévetelményéhez, hacsak a

szdraztoldén harcolhat.
Ebben a forduléban ne

fizess a nehéz terep
kirtya mdsként nem rendelkezik V| miace biincerést.

r6la (pl. Bersaglieri). |I=ﬂ

Amikor egy csatdt megvivsz, akkor minden alkalommal ki kell fizetned a nehéz

Deruagiien

Inaky mury Barvle & Land sace D mod
Y the AT TR pvesry Thel
Tars

terep miatti biintetést, ha az el6készitett ,Szdrazfoldi csata fenntartdsa’ vagy
»Tengeri csata fenntartdsa’ kartydt szeretnéd haszndlni (ldsd, Csata
végrehajtdsa, 26. oldal). Egyszerre csak egy ,,Szdrazfoldi csata fenntartdsa® vagy
»Tengeri csata fenntartdsa’ kartydt kell eldobnod attdl fiiggetleniil, hogy egy
vagy két szimbdlum taldlhaté rajra. Ha nem tudsz eldobni a kezedben tartott

lapjaid kéziil egyet, akkor nem haszndlhatod nehéz terepen ezeket a kértydkat.

A nehéz terep a
jatéktablan  barndval
van dbrdazolva. Nehéz
terepe  van példdul
Bécsnek, Tirolnak,
Budapestnek,
Szerbidnak. Romdnia
és Ukrajna viszont
nem nehéz terep.




Példa a nehéz terepre .
: y EVENT

Az Egyesiile Kirdlysdg/Egyesiile || Epits fel egy Brit -:t_!.g\\
Allamok jérékosa kijétssza ebben hadiflottdr a keler- | (NN |

a forduléban Gallipolit. A nehéz mﬁ‘t'fite,rr/a’n ;érSégben; !

terepen valé csata koltségét nem Z]‘Zd dllits fel egy
r

tartalmazza, ezért el kell dobnia a agecrebe

Isztambulban; majd

whirreatet s, fhee Busdd o

kezében tartott lapjai koziil egyet.
(Ez az eldobott kdrtya nem keriil
felfedésre, igy az Egyesiilt

csatdzz Isztambulban. | ) Sl meion Aot b biindl o

Kirdlysdg vagy az Egyesiilt
Allamok egyik kartyéja is lehet.)

Csata vagy felszamolas

Néhdny Eseménykartya kijdtszdsi szovege arra utasithat, hogy szdmolj fel
egységet, misok pedig, hogy csatdzz. Amikor az Eseménykdrtya egy csatdra
utasit, akkor vedd figyelembe a nehéz terep koltségeit és a csata eléfeltéeeleit.

Azonban, ha a kdrtya kozvetleniil az egység felszdmoldsira utasit, akkor
egyszerlien csak vedd le a jatékedbldrdl. Egy egység felszamoldsihoz nem kell
semmilyen eléfeltétel. Nem kell kirtydt eldobnod, sem szomszédos egységnek
lennie a mellette levé mezén.

A Statuszkdrtydk, amelyek egy csata miatt aktivdlva vannak, a felszdmoldskor
nincsenek aktivdlva. Nem hasznalhatsz Megerdsité hadseregkdrtydt (lasd,

Csata végrehajtdsa, 26. oldal), hogy megel6zd egy egység felszdmoldsdt.

Csata végrehajtasa
A szdrazfoldi és a tengeri iitkdzetek nagyon hasonléan keriilnek végrehajtdsra.

o A szdrazfoldi csatdban a védekezd jitékos haszndlhatja a Megerdsitd
hadseregkdrtydit, hogy megakaddlyozza a hadseregei eltdvolitdsit.
A tdmadé haszndlhatja a ,,Szdrazfoldi csata fenntartdsa” kirtydit, hogy
legydzze a védekezd Megerdsitett hadseregét.

® Egy tengeri csatdban a védekezd hasznilhatja a Megerdsitd tengerészeti
kértydit, hogy megakadélyozza hadiflottdjinak eltdvolitdsit.
A tdmad6 haszndlhatja a ,Tengeri csata fenntartdsa® kértydit, hogy
legy6zze a védekezd Megerdsitett hadiflottdjat.
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El8készit8 kirtyaszoveg

' EVENT

thi it Slebsr i [43) UNITED KINGDOM 1
Néhdny kirtydn az  el8készités [ Tegyél egy _F‘ u el
szovege adja meg, hogy milyen |[feladatjelolér 7
helyeken hasznilhaté a  kirtya. || Gordgorszdgra.

Példdul, ha cl8késziteriél egy ||M2d toboroz egy
Nemzetvédelmi Ideiglenes Egy Sk ;

> £ 5 Kirdlysdg-beli B it
kormdnyr, csak Gordgorszig

hadseregének védelme érdekében

hadsereget

Gorogorszagban.

hasznalhatod fel.
Amikor kartyde

felfedsz, annak az el8készitd szovege

egy elékészitett

Forduldként egyszer haszndld, miutdn
az Egyesiilt Kirdlysdg (UK) végrehajtja
a csatdt egy olyan szdrazfoldi teriileten,

. STATUS
JE) GniTED KinGboM Ty

érvényes marad akkor is, ha mids
célokra haszndlod, mint a csata.

Példdul, az Egyesile Kirdlysdg amely nem
sikeres tdmaddst intéz Nyugat- || zekintheté nehéz

terepnek. Dobyj el
egy elékészitett
UK ,,Szdrazfoldi
csata fenntartdsa”
kdrtydr és dllits fel

Németorszdg ellen és Mark IV Tank
Stdtuszkdrtydja van képpel felfelé
forditva az asztalon. Az Egyesiilt
Kirdlysdg nem dobhaga el az
elékészitett Gallipoli kirtydt, mert

et Galpoli kitydt, mert Yoo, g pperegelfemies o
Az, 658 Ao laLtG Il CILIRIDCAL a csatamezdben. ?:?ﬁt‘.::i.‘.‘i etz by
vagy a szomszédsdgdban ST L B it e 3 UK
” ¥ ATTIY I e Wi rmied
haszndlhaga.

A Kértya elékészitd szovege mindig
arra a mezbre utal, ahol a csata
megtorténik (és nem az a mezd,
ahonnan a csata elindult).

Dupla szimbélumd kirtydk

Hasznilhatod barmikor 2\ dupla
szimbdlummal (megerdsitd vagy
fenntartott) rendelkezd el8készitett

kértydkat, amikor neked egyetlen (normadl)
ugyanolyan tipusi kirtydra van sziikséged,
aldrendelve az el6készit§ szoveg korldtainak.
Példdul, ha az Egyesilt Kirdlysig
rendelkezik egy képpel felfelé forditott Mark T S
IV Tank Stdtuszkdrtydval az asztalon és egy | ,f.'_"-rv.‘::.’ll‘.,""’”‘ﬁ'

elékészitett Somme-mal, akkor eldobhatja a
Somme kértydjit, hogy megfeleljen a Mark
IV Tank kovetelményeinek egy Pikdrdidban
zajl6 csata utdn.
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Utanpoétlas

A Megerésité hadsereg kdrtydkat nem hasznalhatod egy
egység tdmogatdsdra, amikor annak nincs utdnpdtldsa,
kivéve, ha egy utdnpétldsi szimbélummal rendelkezik.

Egy utdnpétldsi szimbdlummal elldtott Megerdsitd Utdnpdtldsi

kirtydt felhaszndlhatsz az ellenséges hadsereg elleni Sl

védekezésre.
Egy csata eljarasmédja

Egy csatdban a védekezd és a tdmadé egymist felvdltva haszndlja fel az
elékészitett Megerdsitd és Fenntartott kartydit egészen a végeredmény
meghatdrozdsdig. A csata kezdewén a védekezd jitékos felfedhet és eldobhat
egy megfeleld tipust (szdrazfoldi, hadiflotta) el6készitett Megerdsitd kartydt
(akdr dupla megerésit6 szimbélummal), hogy megakadilyozza a védekezd
egységei eltdvolitdsit. A Meger6sit6 kirtydnak abbdl az orszdgbdl kell
szdrmaznia, amelyik a csatdban egy védekezé utdnpétisi egységgel van.
Amikor tobb mint egy orszdgnak van védekezd utdnpétldsi egysége a
megtdmadott csatatérben, ezeknek az orszdgoknak bdrmelyik el8készitett
kirtydja felhasznalhaté. Nem sziikséges minden védekezd egységnek eldobnia
egy cldkészitett Megerdsité kdrtydt. Ha tobb is van az asztalon, akkor a

csapattdrsaknak el kell donteniiik, hogy ki fogja felhaszndlni a kirtydjt.

Ha a Megerdsité kartya haszndlata miatt a védekezd egységek a jdtékedblin
maradnak, a tdmadé jdtékos haszndlhatja a csata folytatdsdhoz a megfeleld
tipusd (szdrazfoldi, hadiflotta) el6készitett csata Fenntartdsa (akdr dupla
szimbSlummal)  kdrtydjde. Ehhez elégséges szdmd csata fenntartdsa
szimbélummal ellatott kértyit kell eldobnia, amely megegyezik vagy
meghaladja a védekezd dltal a csatdban eldobott Megerdsité szimbélumok

osszegét. Ehhez egy vagy két kirtya sziikséges.

Amennyiben nehéz terepen csatdzol, akkor t6bb kértydt kell eldobnod a
kezedben tartott lapjaid kozil minden egyes el6készitett Fenntartott
kartydére, amit felhaszndlsz.

Amikor a tdmadé jitékos tovdbbra is fenntartja a csatdt, a védekezd jérékos
ismét eldobhat egy eldkészitett Megerdsitd kartydt, hogy az egységét a
jatékedblin tartsa. A védekezének annyi megfeleld Megerdsitd hadsereg
szimbdlummal rendelkezd kartydt kell eldobnia, amennyi meghaladja az
adott csatdban felhaszndlt, a tdmadé jdtékos dltal felhaszndlt csata fenntartds
szimbdlumainak a szdmit.

A tdmadé ismételt csata fenntartdsai Gjabb védekezésre birja a védekezdt
(védekezdket) egészen addig, amig az egyik oldal mar nem folytatja.



Nem kotelezd egy csatdban elhasznilnod az 6sszes Megerdsitd vagy
Fenntartott kdrtydidat.

A szimbdélumok szdma halmozottan fordul el a csatidban. Ezért amikor a
tdmado egy dupla Szdrazfoldi csata fenntartdsdt haszndle fel, miutdn a védekezd
egyetlen Megerdsitd szimbdlumu kartydt jatszott ki, akkor a védekez6nek egy
dupla szimbélumd Megerdsitett szdrazfoldi csata kdrtydt kell eldobnia, vagy
kettd egy-egy szimbdlumd kdrtydr, hogy megakaddlyozza az egységei
eltdvolitdsat a jatékedblarol.

Amikor a tdmadé jdtékos egy dupla Megerdsitett szdrazfoldi csata kdrtydt
hasznil fel a védekezd kezdeti dupla Megerdsitd szimbéluma miatt, akkor mdr
csak egyetlen megerdsitésre van sziiksége, hogy az egységei a tdblin
maradjanak.

Ellentamadas

Az ellentdmadds egy kiilonleges el6készitdi szimbélum,

amit a védekezd jitékos egy sikertelen csata utdn Ll
hasznilhat. Miutdn a tdmadé nem tudja eldobni a szimbdlum
Szérazfoldi csata fenntartdsdra vonatkoz6 kdrtydkat, hogy

eltdvolitsa a védekezd hadseregét, ezért feladni kényszeriil a csatdt. A védekezd
orszdg az el6készitett Ellentdmadds szimbélummal rendelkezd kdrtydt
felfedheti, hogy csatt inditson az ellen, aki a timaddst kezdte.

Ellentdmad4sok:

e  Csak sikertelen szdrazfoldi csata utin hasznilhaté.

e  Csak akkor hasznilhat$, ha az adott orszdg hadserege az ellentimaddst
hasznilva utdnpétolt.

e Csak szdrazfoldre irdnyithat6. Ha a hadiflotta inditott tdmaddst egy
szdrazfoldi  hadsereg ellen, az ellentdimadds nem haszndlhaté a
haditengerészet ellen.

e Ugyanigy kell végrehajtani, mint mds csatdkat. A hadsereg az
ellentdmadast alkalmazé orszdgbdl az az egység, amely kezdeményezi a
csatat.

e Ha sikeres az ellentdmadis, akkor leveheti az Gsszes védekezd hadsereget
a csatatérrdl, é nem csak azt a hadsereget, amely eredetileg
kezdeményezte a csatit.

e Egy ellentdmadis sordn a nehéz terep szintén megkoveteli, hogy dobj el a
kezedben tartott lapokbdl egyet, mint ahogy mds csatdban.
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Pontozas és Gyozelem

A szovetségek, a Kozponti és Antant hatalmak gyézelmi pontokat (GYP)
halmoznak a jdtékfordulék sordn. Mindegyik szdvetség gySzelmi pont
savjeloldje a jatékedbla szélén halad, itt rogzitve az elért pontszdmokat.

Gydzelmi pontok szerzése és elvesztése egy normal kijdtszds sordn

Néhany kdrtya kifejezetten arra irdnyul, hogy gydzelmi pontokhoz juttasson
(vagy clvegyen) a kdrtyakijdtszds fézisaban. Ezek a pontok azonnal rogzitésre
keriilnek. Hasonléképpen a kartydk elfogydsa miatt elvesztett gydzelmi pontok
is azonnal feljegyzésre keriil (ldsd, Amikor elfogynak a kdrtydk, 17. oldal). Azt
jegyezd meg, hogy soha nem keriilhetsz a ,0” gy6zelmi pont ald, tehdt
minuszba nem lehetsz. Ha olyan helyzetbe keriilsz, hogy gy6zelmi pontokat
kell levonnod, de a jelenlegi alldsod ,,0”, akkor helyette az ellenséges szovetség
pontszdma kapja meg azt az értéket.

Feladatjelol6k

Vannak Eseménykdrtydk, amelyek arra utasitanak, hogy tegyél a
jatékedbldra egy feladagjelolt. Ez nem egy vélaszthaté dolog, amikor a

kirtya erre utasit, de egy mezében csak egy feladatjelold lchct|

Amennyiben utasitdst kapsz egy kdrtya dltal, hogy helyezz az adott
mezdre egy feladatjel6l6t és ott mdr van egy, akkor vedd dgy, mintha
elvégezted volna. A feladatjelols a jdrék végéig a lehelyezett mezdn
marad, és ezzel gy6zelmi pontokhoz jutathatja mindkét szévetséget.

Fordul6k pontozisa

A pontozis a 3., 7., 11., 15. és 17. jtékfordulé végén
torténik meg, miutdn az Egyesiilt Kirdlysdg/Egyesiilt
Allamok befejezte a korét, ahogy a jdtékfordulé sivon is
ldthatd. A pontozisi fordulé sordn mindegyik szovetség

gybzelmi pontja egyenld azoknak a feladatoknak a szdmaval,
amit a sajit hadseregei elfoglalnak, beleértve a feladatjellék
dltal elfoglalt mez8ket is. Ezen feliil, vannak bizonyos
Stituszkdrtydk, amelyek még biztositanak gy6zelmi
pontokat.
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A hadseregednek nem sziikséges utdnpétldsban lennie, hogy gyézelmi pontokat
szerezzen!

A szovetséged feladatjelolénként csak egy gySzelmi pontot kap, még akkor is, ha
egynél tobb orszdg hadserege foglalja el azt a teriiletet. Amikor egy orszdg Hazai
mezdjét egy ellenséges hadsereg foglalja el éppen a pontozési forduld végén, akkor
az adott orszdg Hadsereg- és Stdtuszkdrtydi nem haszndlhatdk fel a gy6zelemi
pontok begytijtésére. Ha egy hatalomnak két orszdga van és egy ellenséges hadsereg
elfoglalja az egyik orszdg Hazai mez6jét, akkor még mindig szerezhet gySzelmi
pontokat a mésik orszdg szdmdra.

Gyodzelem

A gybzelmet mindig egy egész szovetség (Kozponti vagy Antant hatalom) szerzi
meg, nem pedig egy egyediili jdtékos vagy orszdg.

Gyors gy6zelem

Amikor egy szovetség barmelyik pontozisi fordulé végén megel6zi 12 vagy t6bb
ponttal a mdsik szovetséget, akkor az adott szovetség nyeri a jitékot. A gyors
gybzelem csak a pontozasi fordulé sordn keriil éreékelésre.

A gy8zelem pontozésa

A 17. fordulé végén a legtobb gydzelmi ponttal rendelkezd szdvetség nyeri a jaeékot.

Déntetlen esetén a Kozponti hatalmak gyézedelmeskednek.




Példak a jatékra

Dobj el egy kirtydt a
kézben tartotr lapjaid
koziil, hogy hasznalhasd.
Az Osztrdk-Magyar
Monarchia harcolhat
Szerbidban; majd dllits
fel egy Osztrak-Magyar

Frass Ferdinand Arcnpod
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hadsereger Szerbidban.
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Oroszorszdgnak
Moszkviban,
Szerbidban.

hadserege

Ukrajndban és
Oroszorszag szintén
elékészitett egy Megerésitd hadsereget

és egy Montenegré kértydt, amely

1. Példa

A 4. fordulé kezdetén jdrunk.
Az Osztrak-Magyar
Monarchidnak van egy

hadserege Bécsben, Galicidban
és Budapesten.

Az Osztrék-Magyar/Oszman
Torok Birodalom jétékosa
(késébbiekben: Ausztria)
7 kézben tartott kdrtydval
kezdi a

tartalmazza Ferenc Ferdinind

korée, amely
bosszijit.

El6készit egy Osztrak-Magyar
Szarazfoldi
valamint egy Veszteségkdrty4t.

csata fenntartd,

Tveruis & Mussias Arery bn Sevilg

megerdsiti hadseregét Szerbidban.
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Ausztria elvégzi az elsd korét. A tervezés fizisiban gy dont, hogy 2 kértydt eldob,
hogy megkeressen a hiz6 paklijidban egy Osztrak-Magyar seregallité kdrtydt, hogy
a magihoz vegye. Az nem szdmit, hogy melyik kirtydt dobja el, mivel nem
keriilnek felfedésre ezek a kdrtydk, lehet ez akdr Oszmdn Té6rok kirtya is.

A Kkirtyakijdtszds fizisdban Ausztria kijdtssza a kezébél Ferenc Ferdindnd bosszujdt
és a dobé pakli tetejére dobja. A kirtya utasitdsa az, hogy a jitékosnak egy kartydt
kell eldobni a kezében tartott lapjai koziil, hogy haszndlhassa a kijdtszott kdrty4.
Ezutin Ausztridnak azért kell eldobnia egy mdsik kdrtydt, hogy Szerbidval
csatdzhasson egy nehéz terepen. Tehdt, ezek az eldobote kartydk nem keriilnek

felfedésre, igy akdr lehet Osztrak-Magyar vagy Oszmdn T6rok kdrtya is.

Oroszorszdg felfedi és eldobja Montenegrér, mint Szerbia hadseregének
megerSsitésére. A normdl elSkészitett kdrtydk nem hasznilhatdk fel egy
utdnpétlds nélkiili egység helyett,
de Montenegrd rendelkezik egy

utdnpétldsi szimbSlummal, ezére ? b Serbia

& ks
Oroszorszdg haszndlhatja.
Ausztria most felfedi és eldobja az
elékészitett Szdrazfoldi csata

A kdrtya el6készitd szévege a Montenegro
EP I, = ; kdrtya aljdn.
fenntartdsa kdrtydt, de mivel ez

nehéz terep, ezért tjabb kdrtydtkell eldobnia a kezéb6l és ezutdn haszndlhatja
a Csata fenntartdsa kdrtydjdt.

Mivel az orosz hadsereg Szerbidban nem dll utdnpétlds alatt, Oroszorszdg nem
tudja haszndlni az el6készitett kdrtydjit, hogy megerdsitse hadseregét ebben a
csatdban. Ezzel véget ér a csata és Oroszorszdgnak el kell tdvolitania hadseregét.
Ausztria ezek utdn felllit egy hadsereget Szerbidban, mert a Ferenc Ferdindnd
bossziija kértya lehet6vé teszi.

A veszteség fézisiban Ausztria felfedi és eldobja Morava ostromdt,
amivel Oroszorszdgot arra kényszeriti, hogy dobjon el egy kdrtyit.
Oroszorszdg eldob a kézben tartott kdrtydi koziil egyet anélkiil,
hogy azt felfedné.

Az el8készités fazisdban Ausztria el6készit a kézben tartott kdrtydibol egy Oszerdk-
Magyar seregillité kdrtydt és képpel lefelé forditva maga elé teszi az asztalra.

Végiil az utolsé, kdrtyahizds fizisdban 5 kdrtydt huz fel és ezzel befejezi a korét.
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2. Példa

Ez most Németorszdg jdtékkore a 3. forduléban. Német

hadseregek  dllomdsoznak Berlinben, Poroszorszdgban, LAND BATTLE
EVENT

(T m |

oL

Készits el6 egy kdrtydt. lu - :ﬁ % 3»‘ :‘

Majd ezutdn csatdzz

[

3

Nyugat-Berlinben és Belgiumban.

A Rohamcsapar kértya az asztalon van.
Németorszdg jétékosdnak 7

kirtya van a kezében,
ezekben van a Schlieffen-
terv és egy Szdrazfoldi ||Belgiumban,
csata.  Ezen kivill két
el8készitett Szarazfoldi

csata fenntartdsa kdrtya

Pikdrdidban vagy
Pdrizsban. Azutdn dllit:
fel egy hadsereget a
csatamezdben.

Parpasr & cund’ then hattler 19 Ties
Em, Puasly, e e s Seads o
T wpar bunilled

van el&tte.

| Franciaorszdgnak

Pirizsban és

A1 e po e & Faesch Buid
Aty caid; e soonat & Vromch
Arrrre i o diornd by Parm

| Burgundidban

“dllomdsozik a hadserege.
Két elékészitett kirtydja
‘van: A pdrizsi tengely :

kett8s megerdsitéssel Périzsban vagy
a szomszédsdgaban és a La Revanche,

amely rendelkezik egy ellentdmaddst

elékészitd szimbolummal.

Az Egyesiile Kirdlysignak Nagy-Britannidban és Pikdrdidban van szdrazfoldi
hadserege, hadiflottdja az Angol-csatorndndl (La Manche-csatorna) és az Atlanti-
6cedn északi részén. Egy el6készitett Megerdsitd kdrtydval rendelkezik.
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A kdrtyakijdtszds fazisdban Németorszdg kijdtssza a Schlieffen-tervet és a dobé

paklira dobja a kdrtydt. Az elsé akci6 lehetévé teszi, hogy el8készitsen egy

kdrtydt. A német jdtékos a kezében tartott lapjai koziil elékészit egy Szdrazfoldi

csata kdrtydt egy Szdrazfoldi csata fenntartdsa szimbdlummal és képpel lefelé

forditva az asztalra helyezi.

A kértya mdsodik akcidjéval Németorszdg
megtimadja Pikdrdidt. Erre az Egyesiilt
Kirdlysdg eldobja az el6készitett Megerdsitd
kdrtydjdr, hogy pikdrdiai  hadseregét
megmentse. Németorszdg a csata folytatdsa
miatt  eldobja az el8készitett Csata
fenntartdsa lapjdt, de az Egyesiilt Kirdlysdg
mdr nem tudja tovdbb erdsiteni hadseregét,
ezért leveszi hadseregét Pikdrdidrol.

Ezt kovetden Németorszdg a Schlieffen-terv
utolsd akcidjit felhaszndlva hadsereget 4llit
Pikdrdidban.

A hadsereg feldllitdsa utdn a német jdtékos
eldobja a mésodik Csata fenntartdsa
kdrtydjdr, hogy aktvdlja a Rohamcsapat

kdrtydjdt, amivel megtdmadja Pdrizst.

Franciaorszdg felfedi az el6készitett A pdrizsi
tengely kértydjdc a kett8s megerdsitd
szimbélummal, amit Németorszdg nem tud
bevenni az egyetlen megmaradt Szdrazfoldi
csata fenntartdsa kdrtydjdval, ezért Ggy dont,
nem haszndlja azt. A francia hadsereg
Parizsban megmenekiil!

Németorszdg meglepddésére Franciaorszdg
felfedi és felhaszndlja az el6készitett La
Revanche  kértydjdit  az  ellentdmadds
szimbélumédval é megtdmadja a német
hadsereget. Mivel Németorszdg nem tudja
csapatait megerdsiteni, hadseregét el kell
tdvolitani a jdtéktdbldrol. Ez hdboru!
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Németorszdg felhaszndlja a Schlieffen-
tervet, hogy Pikdrdidban csatdzzon az

Egyesiilt Kirdlysdg hadseregével. ..

...majd felépiti hadseregét azon a
szintéren.

De Franciaorszdg készen dll az

ellentdmaddsra, hogy szétziizza
Németorszdg ujonnan feldllitore
hadseregét.
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