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@ : Ha vélasztasz egy masik tuiléldt, akinek van
legalabb 1 Stressz jelzdje, mindketten eldobhat-
tok 1 Stresszt. Maskiilonben kapsz 1 Fokuszt.

@ : Ndveld a Fenyegetést 1-el, cserébe egy masik
tiléldvel szomszédos mezdre mozoghatsz.

@ : Elkdlthetsz 1 Fokuszt, cserébe valassz

egy 1 tavolsagon beliil lévd ellenséget,

akit 1 mezdvel tavolabb mozgathatsz tdled.
@ : Elkdlthetsz 1 Fokuszt, cserébe valaszthatsz

1 veled szomszédos taléldt, aki 1 Stresszt szenved.

@ Elkdlthetsz 1 Fokuszt, hogy legydzz
egy 3 tavolsagon beliil Iévd jarkalot.

= _ @ Elkdlthetsz 1 Fokuszt, hogy valassz
egy 1 tavolsagon beliil Iévd ellenséget,
akinek Cselekveés 1-et kell végeznie.

Dnhj'el 1 Fokuszt, vagy 1 Stresszt szenVédsi.
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@ : Mozoghatsz 1 mezét, figyelmen kiviil hagyva
) az ellenségeket.
’ @ : Mozoghatsz 3 mezdt, ha nincs jarkéld veled
egyazon vagy szomszédos mezdn.

O: Kapsz 1 élelmet.

A - Dobj el 2 Fokuszt és 1 ltalad vlasztott
7 Nyersanyagot, cserébe kapsz 1 dltalad
valasztott Nyersanyagot.

@ Naveld a Fenyegetést 1-el, cserébe mozoghatsz legfel-
jebb 2 mezt, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.
e . @ Dobj el 1 Fokuszt és noveld a Fenyegetést 1-el,
cserébe kiiithetsz minden veled egy mezén
lévd ellenséget.

Dobj el 1 Nyersanyagot,
< kilanben 1 Stresszt szenvedsz.
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- Mozgathatod 1 jatékban léve Tileld jelz6det
) legfeljebb 2 mezdvel.
’ @ : Dobd el 1 jatékban |évd Tuléld jelzddet,
cserébe kapsz 1 Fokuszt.

@ : Helyezd 1 Tiléld jelzddet veled egy mezdre,
és kapsz 1 Fokuszt.

@ : Kiiithetsz egy Tuléld jelzdddel egy mezdn lévd

ellenséget.

@ Vélassz egy latétavolsaghan lévd taléldt, akit
mozgathatsz 1 mezdvel.

i \. @ Vélassz egy Taléld jelzdddel egy mezdn lévd
ellenséget. Ha egy tiléld, Cselekvés 1-et kell
végeznie, ha ms, gydzd le azt az ellenséget.

Dobd el 1 jatékban lévd Tuléld jelzddet,
kiilonben 1 Stresszt szenvedsz.
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@ : Lépj egy szomszédos Tuléldvel azonos mezdre,
figyelmen kiviil hagyva a jarkalokat.

N, l/
o @ : 1 Stresszt szenvedsz, cserébe csokkentheted
a Fenyegetést 3-al.

@ : Csokkentsd a Fenyegetést 1-el,
és kapsz 1 Fokuszt.

@ : Nveld a Fenyegetést 1-el,

és dobj el 1 Stresszt.

@ : Dobj el 1 Fokuszt és valassz egy 3 tavolsagon beliil
; Iévd ellenséget. Ha az eqy tuiléld, Cselekvés 1-et
S ‘ kell végeznie. Ha mas, legydzod azt az ellenséget.

@  Kolts el 1 Fokuszt, cserébe egy veled egy mezén
lévd ellenségnek Cselekvés 1-et kell végeznie.

1 Stresszt szenvedsz,
2<%  haaFenyegetés 2 vagy magasabb.
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37 Bizalmat kapsz.

@ : Ebben a kirben ha Bizalmat kapsz,
kapsz ugyanannyi Fokuszt is.

@ Dobj el 2 Stresszt, ha nem mozogtal ebben a krben.
Ebben a kiirben nem hasznalhatod a Mozgas mandvert.

@ Kapsz 1 Fokuszt. Ezutan, ha egy veled egy mezdn
lévd taléldnek tobb Fokusza van mint neked, kapsz

még 1 Fokuszt,

@ : Kolts el 1 Fokuszt, majd valassz egy latotavolsagban
Iévd ellenséget, aki szomszédos egy mésik ellenséggel.
Mozgasd az elsit a méasodikkal egy mezdre.
: Valassz egy Fegyvertdr laptdl 1 tavolsagra lévd ellenséget,
akinek kevesebb Bizalma van mint neked. El kell dobnia
a Fegyvertar lapjat.

Dobj el 1 Fokuszt, kiilinben 1 Stresszt
szenvedsz. e

,~?
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@ : Kapsz 1 Fokuszt minden veled egy mezdn lévd
W jarkald utan.
g @ : Kapsz 1 Fokuszt minden szomszédos ellenség
utan, aki nem jarkalo.

@ : Kolts el 1 Fokuszt, cserébe elveheted egy ve-
led egy mezdn |évd tuléld Fegyvertar krtyajat. -

@ : Kicserélheted 1 Fegyvertar lapodat egy veled
egyazon vagy szomszédos mezdn lévd tiléld
Fegyvertar lapjaval.

@ : Kiiithetsz legfeljebb 2 veled egy mezén lévd
; ellenséget és eldobhatsz 1 Stresszt.
e . @: Naveld a Fenyegetést 1-el és kilts el
1 Fokuszt, cserébe legydzdl legfeljebb
3 veled egy mezdn lévd jarkalot.

Dobj el 1 Fékuszt, killonben 1 Stresszt
<  senvedsz :
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@ : Kapsz 1 Fokuszt, s mozgathatsz egy veled
egy mezdn lévd ellenséget 1 mezdvel.

@ : Ha nincs jarkald veled egy mezdn, elkdlthetsz
1 Fokuszt, hogy a legkdzelebbi tulélé mezdjére
mozoghass, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

@ : Vélassz 1 veled szomszédos ellenséget.

% Lépj a mezéjére, és kiiitad.

e A @ - Kolts el 1 Fokuszt, cserébe valassz egy veled

% egy mezdn |éva tilélgt, akinek el kell dobnia
1 Fokuszt.

@ : Vélassz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.

] Ha az egy tléld, kiiitdd és Cselekvés 1-et kell

e o végeznie. Ha més, legy6izod azt az ellenséget.

@ : Egy szomszédos ellenséget 1 mezéivel mozgathatsz.
Ha az egy taléld, Cselekvés 1-et kell végeznie.

1 Stresszt szenvedsz vagy Cselekvés 1-et kell
=< végezned. ;
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- Klts el 1 Fokuszt, cserébe kiiitsz minden
| veled egy mezdn lévd ellenséget.

R
*' @ : Kapsz 1 Fokuszt minden veled egy mezdn lévd
kiiitdtt ellenség utan.

tartalmazo mezdre, és az az ellenség egy tiléld,
Cselekvés 1-et kell végeznie. Ha més, legydzad.

@ : Kilts el 1 Fokuszt, cserébe kiiitsz 1 veled
szomszédos ellenséget.

@ : Mozogj legfeljebb 2 mezdt a legkdzelebbi
; taléld felé, és kiiitad dt.
= \. @ : Kolts el 1 Fokuszt, majd vélassz 1 veled egy
mezdn lévd kilitdtt ellenséget, akinek Cselekvés
2-t kell végeznie.

Dobj el 1 Fokuszt vagy Cselekvés 1-et kell
>3 végezed. ;
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/ O : Klts el 3 Fokuszt, cserébe Gydgyulsz 1-gt.

| (1 stresszt szenvedsz,
és cserébe kapsz 2 Fokuszt.

@ : 2 Stresszt szenvedsz, de cserébe Gyogyulsz 1-t.
@ : Kapsz 1 Fokuszt és vélassz egy szomszédos

mezin lévd taléldt. Te és d is Gyogyultok 1-et.

@ : Cselekvés 1, majd vélassz egy 3 tavolsagon beliil
; |évd ellenséget. Ha az egy tuléld, Cselekvés 1-et
S ‘ kell végeznie. Ha mas, legydzod azt az ellenséget.

@ : Ha a vezetd 2 tavolsagon belil van, legydzol
legfeljebb 3, tdled 1 tavolsagra lévd jarkalot.

Dobj el 1 Fokuszt vagy helyezz 1 jarkalut
S22 veled egy mezdre.
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& Kapsz 1 Fokuszt minden veled
szomszédos jarkalo utan.

@ : Mozgass 1 veled egy mezdn lévd talélgt
legfeljebb 2 mezdvel egy altalad valasztott
masik taléld felé.

@ : Kolts el 1 Fokuszt, cserébe bekeverheted ;

a kézben tartott lapjaid a huzépaklidba, majd

hiizz annyi lapot, amennyi a kezedben volt.

@ : Kilts el 1 Fokuszt, cserébe kiiitsz minden
veled egy mezdn lévd jérkalét.

@ : Dobd el a hizépaklid legfelsd lapjat, cserébe le-
; qydzol egy 2 mezd tavolsagon beliil lévd jarkalot.
$< @: Dobd el a hizopaklid legfelsd lapjat,
cserébe 1 veled egy mezdn lévd ellenségnek
Cselekveés 1-et kell végeznie.

Dobd el a hizdpaklid legfelsd lapjat,
kiilonben 1 Stresszt szenvedsz.
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@ : Mozgass egy ellenséget, aki nem jarkalo,
R 2 mezével kdzelebb hozzad.
g @ : Lehelyezheted a mezddre 1 Tuléld jelzddet, ha egy
masik tiléldvel egy mezdn vagy. Kapsz 1 Fokuszt.

@ : Mozoghatsz 1 mezét, figyelmen kivil ha%yva az
ellenségeket, ha egy ellenség 2 tavolsagon beliil van,

4 A @ : Hiizd fel, ha van Fegyvertar kartya veled egy mezén. Ha

nincs, elkalthetsz 1 Fokuszt, cserébe hiizhatsz 2 lapot
a Fegyvertar paklibol. Egyiket megtarthatod, a masikat
helyezd a pakli aljara.

@ : Ha egy masik tiléld elmozog a mezddrdl ebben a ki
; ben, odamozoghatsz azon tilél6 mezdjére, figyelmen
i ‘ kiviil hagyva az ellenségeket. Dobj el 1 Stresszt.

@ : Kolts el 1 Fokuszt, cserébe egy Tuléld jelzdd
altal elfoglalt mezdre mozoghatsz.

Dobd el 1 Taléld jelzddet a térképrdl,
< Kkilinben 1 Stresszt szenvedsz.
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@ : Kolts el 1 Fokuszt, és valassz 1 veled egy
mezdn lévd taléldt. Magadat és azt a tuléldt
3 mezével mozgathatod, figyelmen kiviil
hagyva az ellenségeket.

@  Kolts el 1 Fokuszt, cserébe eldobhatsz 1 Stresszt.

@ : Ha egy ellenség miatt Cselekvést kellett végez-
ned ebben a kirben, mozoghatsz legfeljebb
2 mezét, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

@ : Cselekvés 1, cserébe kapsz 1 ldszert (tevé-
kenységenkeént csak egyszer hasznalhatd).

@ : Kiiitsz 1 veled szomszédos ellenséget, majd vélassz
egy veled egy mezdn lévd ellenséget. Ha az egy tuléld,
Cselekvés 1-et kell végeznie. Ha mas, legydzod.
: Cselekvés 1 és valassz egy 1 tavolsagon beliil [évd mezit.
Minden ellenség, aki 1 tévolsagra van attdl a mezdtdl, és
tuléld, Cselekves 1-gt kell végeznie. Ha nem tiiléld, legydzid.

1 Stresszt szenvedsz vagy Cselekvés 1-et kell
végezned.
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@ : Mozoghatsz legfeljebb 2 mezét, figyelmen kiviil
hagyva az ellenséget.

*“/ @: Klts el 1 Fokuszt. Ebben a kiirben, ha elhagyod egy
ellenség mezdjét, és az aktivaciod végén szomszé-
dos vagy azzal az ellenséggel, Cselekvés 1-et kell
végeznie, ha az egy tiléld. Ha més, legydzad.

@ : Valassz egy 1 tévolsagon beliil Iévd ellenséget

5 és mozogj a mezdjére. Ha az egy tuiléld, Cse-
at A lekvés 1-et kell végeznie. Ha mas, legydzad.
Hs @ : Kilts el 1 Fokuszt, cserébe eldobhatsz
1 Stresszt.

@ : Valassz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget. Ha az egy
g tléld, Cselekvés 1-et kell végeznie. Ha mas, legydzod.
< €L @ : Killts el 1 Fokuszt. Ha ebben a kiirben legydztél 1 ellensé-
get, vagy egynek veled egy mezon miattad Cselekvés 1-et
kellett végeznie, minden szomszédos tiiléldnek Cselekvés
1-et kell végeznie. Ha szomszédos, de nem tiléld, legydzid.

Cselekvés 1 vagy novelned kell a FenyegetéSi 2-vel.
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- Klts el 1 Fokuszt. Valassz egy lapot
*/ a dobdpaklidbal, és vedd a kezedbe.

R
’ @ : Vélassz egy talélgt. Ebben a kdrben
@ nem hasznéalhat Fegyvertar kartyat.

@ : Kdlts el 1 Fokuszt, cserébe ismét kivalthatod
egy hanyagolt esemény hanyagolt hatasat.

@ : 2 Stresszt szenvedsz, cserébe ebben a kiirben
ismét aktivalni lehet egy aktiv esemény hatasét.

@ : Valassz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.
; Ha az egy tiléld, Cselekvés 1-et kell végeznie.
. ‘ Ha mas, legydzod azt az ellenséget.
@ : Kilts el 1 Fokuszt, cserébe Kiitsz
2 veled egy mezdn lévd ellenséget.

= Dobj el 1 Fokuszt vagy 1 Stresszt szenyedsz.
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' Klts el 1 Fikuszt. Mozagj a legkzelebi,latotaval-
saghan lévd Fegyvertar lapot tartalmazo mezére,
*n, hacsak egyenes vonalban nincs (tkdzben egy jarkal
: Dobj el 1 veled egy mezdn lévd Fegyvertar lapot,
cserébe kapsz 3 Fokuszt. Ha nincs jatékban
Fegyvertar kartya, 1 Fokuszt kapsz.

@ : Ha nem hasznaltal Mandvert ebben a kdrben, dobj el 2
Stresszt, és nem haszndlhatsz Mandvereket ebben a krben.
: Kalts el 1 Fokuszt, cserébe lehelyezheted 1 Tiléld
jelzddet a mezddre. Amig a jelzdd ott van, nem
Iéphet jarkald arra a mezdre.

@ : Kolts el 1 Fokuszt. Ha egy mezdn vagy lega-
I4bb 1 Taléld jelz6ddel, az ellenségek ebben a

e o kirben nem Iéphetnek arra a mezéire.

@ : Dobj el 2 Fékuszt és 1 Stresszt szenvedsz. Végrehajt- =
hatsz 1 Kiizdelem tevékenységet +1 akcid kockéval.

Dnhj'el 1 Fokuszt vagy 1 Stresszt szenvéﬂéi.
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@ : Kapsz 2 Fokuszt, ha legalabb 2 Stresszed van.

!
H’ @ : Kolts el 1 Fokuszt, cserébe ndvelheted vagy
csikkentheted a Fenyegetést 1-el.

@ : Mozoghatsz 1 mezét, figyelmen kiviil hagyva
e 1 ellenséget. Ezutan minden tiléld 1 Stresszt szenved,
at A aki veled egy mezdn tartdzkodott a mozgasod eldtt.

@ : Dobj el 1 Stresszt, és mozoghatsz 1 mezdt,
figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

@ : Kilts el 1 Fokuszt és valassz 1 veled szomszédos
i ellenséget. Ha az egy tuléld, Cselekvés 1-et kell
i ‘ végeznie. Ha mas, legydzid azt az ellenséget.

@ : 1 Stresszt szenvedsz és kilitdttnek szémitasz, de a
jarkalok figyelmen kiviil hagynak ebben a kirben.

= Dobj el 1 Fokuszt vagy 1 Stresszt szenyedsz.
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@ Eldobhatsz 1 Stresszt, ha 1 veled egy mezdn lév
mésik tdléldnek van legalabb 1 Stressz jelzdje.

*i @ A legkizelebbi tuléldvel egy mezdre léphetsz, aki
nek ugyanannyi Stressz jelzdje van mint neked. Az
ellenségek figyelmen kiviil hagynak mozgés kdzben.

@ : Kolts el 1 Fokuszt, cserébe 1 veled egy mezdn
lévd altalad valasztott tuléld 2 Stresszt szenved.

) Vilassz 1 veled szomszédos tilélgt,
aki 1 Stresszt szenved.

@ .1 Stresszt szenvedsz. Valassz egy 2 tavolsagon
beliil Iévd ellenséget, akinek legaldbb 1 Stressz
e)/ jelzdje van, és Cselekvés 1-et kell végeznie.
: Kolts el 1 Fokuszt és vélassz 1 veled egy mezdin lévd tiléldt,
aki mindaddig Stresszt szenved, mig be nem telik, ezutan
mozoghatsz 1 mezdt, figyelmen kivill hagyva az ellenségeket.

1 Stresszt szenvedsz vagy noveld a Fenyegetéét?vel.

©2017 AMC ©2017 CZE




PUP KARAKTER

SASHA




SASHA >

(1 Stresszt szenvedsz, de cserébe
*n, kapsz 2 Fokuszt.
g @ : Ha nincs Stressz jelzdd, mozoghatsz legfeljebb
3 mezdt, fogyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

.,

' Kiits el 2 Fokuszt, cserébe eldobhatsz 2 Stresszt.

4 A @ : Ha betelt a Stresszed, legydzol minden veled egy
e mezan lévd jérkalot, majd minden veled egy me-
z0n Iévd taléldnek Cselekvés 1-et kell végeznie.

@ : Kilts el 1 Fokuszt, cserébe lehelyezheted 1 Tuléld jelzddet egy
; veled szomszédos mezdre. Ezutan minden olyan Taléld jelzd-
O)/ det eldobhatod, amivel egy mezén legalbb 1 ellenség all. Az
U eldobott jelzdvel egy mezon lévd dsszes jarkalot legydzdd, és
minden ugyanott Iévd talélinek Cselekves 1-et kell végeznie.

@: Kapsz 1 Fékuszt.

Dobj el 1 Fokuszt vagy
22 Cselekvés 1-et kell végezned.
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MORGAN rve

O : Lehelyezheted 1 Taléld jelzddet a mezdre,
* ) ahol vagy, és kapsz 1 Fokuszt.
g @ : Tavolitsd el a jatékbol 1 Tuléld jelzddet
és kapsz 1 Fokuszt.

@ : Kolts el 2 Fokuszt, cserébe lehelyezheted .
1 Tuléld jelzddet egy latétavolsagban lévd mezdre.

@ : Kiiitsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget,
ha van ott legalabb 1 Tuléld jelzdd.

@ : Kilts el 1 Fokuszt, hogy minden Tuléld jelzdddel
szomszédos ellenséget a jelz6 mez6jére mozgathass.

< @ : Ha egy ellenség 1 Tuléld jelzdddel egy mezdn
tartozkodik, és az egy tléld, Cselekvés 1-et kell
végeznie. Ha més, legydzid azt az ellenséget.

Dobj el 1 Fokuszt vagy egy jatekban lévd
Tiléld jelzadet.
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@ : Eqy veled szomszédos ellenséget a mezddre moz-
gathatsz. Ha az egy tiléld, el kell dobnia 1 Fokuszt.

N, l/
*' @ : Csokkentsd a Fenyegetést 1-el. Vélassz egy veled
szomszédos mezdt és helyezz oda 1 jarkalot.

' Aktivalj egy 2 tavolsagon beliil évd jarkalt.
@ - Kolts el 1 Fokuszt, cserébe aktivélhatsz egy
ellenséggel szomszédos jarkalot.

| Kts el 1 Fokuszt, cserébe legydzil
e egy 3 tavolsagon beliil Iévd jarkalot.

@ Kolts el 1 Fokuszt, majd valassz egy 1 tévolségon
beliil lévd tuléldt, akinek Cselekvés 2-t kell végeznie.

Avezetd valaszt egy veled szomszédos mezdt.
,;. Helyezz 1 jarkélot arra a mezére vagy hajts végre
= Cselekvés 1-et.
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