Tym McKnight tarsasjaték kiegészitsje

Ha még mindig csillapithatatlanul szomjazol a
fosztogatasra, a CLANK! EXPEDITIONS a szdmodra késziilt:
két jatéktabla, hogy folytathassatok a pakliépités kalandotokat.

Az els6 expedicidtok egy olyan banyaban veszi kezdetét, melyet a
Ruin Dwarven Mining Company (Ruin DMC) hagyott el, amikor az
szornyekkel fert6z6dott meg. De még mindig elég sok arany maradt
benne azoknak, akik elég batrak belépni a tarnak kapujan.

Még tobb gazdagsag var a Pokkirdlyné Odujaban. Minden bizonnyal
a pokkiralyn6 csak valami 6sdi legenda, melynek egyetlen célja az,
hogy jol elijessze a népeket ettdl a fain kis kastélytol...
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Add az aranyjelzéket a meglévo
| készlethez, novelve a bank méretét.

piactabla
Tedd r4 a piaci targyakat a
jaték elokészitése soran.
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4 jatékosfigura
A ,banyasz-feeling” miatt lecse-
rélheted rajuk az eredeti 4
jatékosfigurat.
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3 banyasz jutalomjelzé
ereklye

pokjelolo
A koérnyezet miatt lecse-
rélheted ra az eredeti
sarkanyjelolot.

A CLANK! EXPEDITIONS: Gold and Silk egy 4j kétoldalas jatéktablat
ad a jatékhoz. Minden oldalara specialis szabalyok vonatkoznak.

A jaték el6készitése megegyezik az alap CLANK! A Deck-Building
Adventure tarsasjatékéval.

forditotta: Beorn (2018)
lektorélta: Hipszki Laszlé

nem hivatalos és nem
sz6 szerinti forditas

Jaték elokészitése kiegészités
Tedd a 3 banyaszbdénusz-jelz6t a jatéktabla kozelébe, a Clank! mezd
mellé.

Vedd észre, hogy a torpe banyaba a tabla jobb oldalan tudtok belépni,
és nem a bal fels6 sarokban!
Aranybanyaszat
Az egész banyat behalézzak az aranytelérek.
Mindegyik egy vagy két termet érint. Ha egy ilyen
teremben vagy, elkolthetsz -t, hogy 4ass az ara-
nyért. Vedd el a banktdl a feltiintetett Osszeget,
majd tedd erre a tablan 1évo szimbdlumra az egyik
Clank! kockadat. (Ha nincs mar Clank! kocka
elétted, nem ashatsz aranyért.) Azokat az aranyteléreket, amin mar
van egy Clank! kocka, mar nem lehet kibanyaszni.

Ha aranyat banyasztal, nem mozoghatsz tovabb a korodben csizma
elkoltésével (bar még mindig teleportalhatsz).

Banyasz jutalom

A jaték végén a legtobbet banyaszok jutalmat kapnak. Az a

jatékos, aki a legtobbet banyaszta (akinek a legtdbb Clank!
# m"’ kockéja van a teléreken, fiiggetlentil azok értékétdl), meg-

kapja a 20 pontos jelzét. A masodik legtobbet banyaszo a
10 pontos, a harmadik pedig az 5 pontos jelz6t kapja meg (a negyedik
nem kap semmit).

Ha két, vagy tobb jatékos ugyanannyit banyaszott, akkor koziilik az
kapja meg a jelzét, aki mélyebben 1évé (a jatéktabla als6 éléhez
kozelebb 1évo) telért banyaszott ki.

Nem kell minden banyasz jutalomjelz6t kiosztani. Minden jatékos
csak egy jelz6t kaphat. Legalabb egy Clank! kockddnak valamelyik
teléren kell lennie ahhoz, hogy kaphass jelz6t. Ez a jelz6 is beszamit
a végs6 pontszamba; &m ha a mélységben halsz meg, egyaltalan nem
kaphatsz banyasz jutalomjelzét (és az altalad banyaszott telérek
szamat egyaltalan nem kell figyelembe venni).

; Liftek
‘ A jatéktabla bal szélénél 1évé 2 lift gyors kozlekedést biz-
o tosit a mélység és a felszin k6zo6tt. Ahhoz, hogy mozoghass
egy liften keresztiil, minden alkalommal, amikor csak

hasznalni akarod, |1, -at kell fizetned a banknak.
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Jaték elokészitése kiegészités
Tedd vissza a 7 pontot ér6 ereklyét a dobozba. Helyette a jatéktabla-

ra egy Uj, 8 pontot ér6 ereklye fog keriilni (minden szabaly ugyanugy
vonatkozik erre az ereklyére is).

m Keverd meg a 12 pokhalojelzét képpel lefelé (hogy elrejtsd
SRS azok pontértékét), majd véletlenszerien oszd el Oket a
jatéktabla osszes pokhalomezdjére.
A pékhaléjelzk
7, Alegtobb pokhaldjelz6 hatoldalan kard- és csizma szim-
“A. bolumokat lithatsz. Ahhoz, hogy athaladhass egy pok-
\‘fl‘ haléval védett jaraton (ahol még ott a jelzd), el kell
W koltened a feltiintetett szimbolumokat, ellenkez6 eset-
ben nem mozoghatsz keresztiil ezen a jaraton. Amikor megteszed,
tavolitsd el az adott pokhalojelz6t, és tedd magad elé, képpel lefelé.
A pokhalogjelz6 eltavolitasa utan a jarat tisztava valik. Ettdl kezdve
barmelyik jatékos hasznalhatja anélkiil, hogy tovabbi eréforrasokat
kellene elkéltenie az athaladasra.
A jaték végén minden begylijtott pokjelzéd értéke hozzaadodik a
pontszamodhoz. Barmikor megnézheted a sajat jelz6idet, de azokat
jatékostarsaid el6l rejtve (képpel lefelé) kell tarolnod a jaték soran.

Po6khalo boritotta termek

A pdékodd néhany termét pokhaldval jeloltitk

meg. Ezek a termek tartalmazhatnak aranyat,

titkokat (kicsi, vagy nagy) és majomszobrokat is.

Ahhoz, hogy elvehesd ezeket a jutalmakat, meg

- kell kicsit ,lazitanod” a pokhalé szalait a kardod-

dal, azaz el kell koltened egy kardot, amikor el6szdr belépsz az adott

terembe. A kilépéshez nem kell extra eréforrasokat elkoltened. Ha

nincs kardod, vagy nem akarsz ra kolteni, akkor nem veheted el a
jutalmat, de ett6l még szabadon be- és kiléphetsz a terembdl.

A pokkiralyné rejtekhelye

A tabla fels6 sarkaban 8 kincsbdl allo rejtekhely

talalhatd, melyet a pokkiralyn6 gytijtogetett. Ha

van, elkdlthetsz <& -t, hogy elvedd az egyik kin-

cset. Jelold meg az egyik Clank! kockaval az

elvett kincs helyét. (Ha mar nincs el6tted Clank!

- kocka, nem vehetsz el kincset). A pokkiralyn6
minden egyes kincse csak egyszer veheto el.

A nyolc lehet6ség kozott talalsz aranyat, gyogyulast (azonnal fel kell
hasznalni), valamint csizmat és kardot (a koérodben azonnal fel kell
hasznalni). Sok mez6n egy Titkos kotetet is lelhetsz, amelyet a k6zos
készletbdl kell elvenned (ha van még), és a dobott lapjaid kozé
tenned (mint normal esetben).
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Jatéktervezo:
Tim McKnight

Az eredeti jatékot tervezte, kreativ igazgato:
Paul Dennen

Vezet6 Producer:
Scott Martins

Miivészeti vezetd, miivészek, grafikus design:
Kenan Jackson, Raul Ramos, Jon Schindehette,
Ashley Stoddard, Nate Storm
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Gyartas:

Evan Lorentz

Tovabbi jatékdesign és jatékfejlesztés:
Andy Clautice, Paul Dennen, Darrell Hardy,
Evan Lorentz

Specialis koszonet:

A félelmetes Dire Wolf Digital csapat minden tagjanak,
valamint azon baratainknak és csaladtagjainknak, akik
elésegitették a CLANK! jaték tesztelését!
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