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BEVEZE

* A Vdllalat lakhatdva tette az LV-426-ot.

* A koléniaval megszakadt a kapcsolat.

* A Vdllalat Tengerészgyalogosokat kiild, hogy kideritse
mi tortént a Hadleys Hope koldnidval. Ripley tanacs-
adoként vesz részt az akcidban.

Képes-e a csucstechnoldgiaval felszerelt csapat atve-

szelni az idegenek vérszomjas tamadasait és feljutni a

bolygd orbitdlis palydjara, hogy nukledris toltetekkel

lebombéazzak a felszint?

A FELLADAT

Kartyajatékunkban az egyik jatékos a Tengerészgyalo-

gosokat (Newt, Burke és Ripley is kozéjlk tartozik), mig

a masik az Idegen Kirdlynét és annak falkajat iranyitja.
A gybzelemhez a kovetkezd feltételeknek kell

teljestlnitik:

e Az ldegeneket iranyité jatékos nyer, ha az 6sszes Ten-
gerészgyalogos meghal.

e A Tengerészgyalogosok gy6znek, ha Ripley eljut a
Sulaco rakoddterébe és tuléli a [4]-es mezét.

e A Tengerészgyalogosokat irdnyitd jatékos nyer, ha
sikerll nuklaris toltetekkel lebombaznia a koldniat.

JATEKESZKOZOK
¢ 61 lapos Idegen pakli.
® 62 lapos Tengerészgyalogos pakli.

o Ot helyszinkértya: A reaktorkamra, A visszavonulds
a pancélautdéval, A mdveleti kézpont, Az evakualds a
mentékomppal, és A Sulaco rakoddtere.

¢ 15 db token (jelzd).

e 1-1 db a kdvetkez6 kartyakbol: Légzsilip, Ripley, Newt,
Apone Grmester, Hicks tizedes, Hudson kozlegény,
Gorman hadnagy, Vasquez kdzlegény, Drake kézle-
gény, Frost kbzlegény, Ferro tizedes, Spunkmeyer koz-
legény, Dietrich tizedes, Crowe kbzlegény, Wierzbowski
koézlegény, Bishop, Burke.

e 1 db Dobjunk a telepre egy atombombat c. kartya.

ELOKESZULETEK

1. Helyezzétek az Ot helyszint a jatéktér kdzepére, a két
jatékos kozé a kdvetkezd sorrendben: Reaktorkamra,
PSZSZ visszavonulas, Iranyitékézpont, Mentékomp
és A Sulaco rakoddtere.

2. Tegyétek az id6jelz6t a Reaktorkamra [1]-es mez6jére.

3. Tegyétek a Légzsilip kartyat a helyszinek végére,
A Sulaco rakoddtere mellé.

4. A Tengerészgyalogosokat iranyitd jatékos tegye
maga elé a 16 karakterlapot (katonak, valamint Burke,
Ripley és Newt), tovdbba a Dobjunk a telepre egy
atombombat c. kartyat, amire helyezzen 10 tokent.

5. Mindketten vegyétek magatokhoz a paklitokat, kever-
jétek meg, majd képpel lefelé tegyétek le magatok elé.

6. Huzzatok fel a paklitok fels6 5 lapjat és vegyétek
kézbe azokat.

o

A KARTYAK FELEPITESE

Cim (fent, kbzépen): a kartya neve.

Energia (bal fels¢ sarokban, voros szinnel): a kartya
relativ ereje.

Koltség (jobb felsd sarokban, fekete szinnel): a kartya
kijatszasanak koéltsége.

Szo6vegezés (also részben): a kartya specidlis szabdlya.

A KARTYAK TiPUSAI

Tuzeré kartyak: minden Tengerészgyalogos lap, amin
vOros érték szerepel.

Idegen tamaddkartyak: minden Idegen lap, amin
vOros érték szerepel.

Blokkolékartyak: azon lapok, amik nem modosit-
jak az Osszesitett tdmadoerdéket, de hozzécsatolha-
ték a helyszinekhez (legfeliebb 2 blokkolokartya lehet
helyszinenként).

Egyszeri hatasu kartyak: minden mas lap.

A JATEK MENETE

Mindig a Tengerészgyalogos jatékos kezdi a jatékot!
A jatékosok felvaltva tevékenykednek, mindig befejezik
a teljes forduldjukat, miel6tt atadjék a cselekvés jogat az
ellenfélnek.
o

EGY FORDULO MENE
Egy fordulé négy fazisbdl all, melyeket a kovetkez6 sor-
rendben kell végrehajtani:
Idéjelzé fazis: Tedd az iddjelzd tokent egy mezével
el6re az id6skalan — ennek hatdsara eléfordulhat, hogy a
jaték a kovetkez6 helyszinen folytatodik (ez a fazis csak a
Tengerészgyalogosoknal van).
Huzas fazis: Huzz két lapot.
Akciofazis: Jatssz ki barmennyi lapot a kezedbdl. Ezen
kivll tetszés szerint eldobhatsz mar jatékban lévé sajat
lapjaid koézul barmennyit.
Harc fazis: Szamitsd ki az Idegenek tdmadderejét, és
a Tengerészgyalogosok veszteségeit (ez a fazis csak az
Idegeneknél van).

Nem kotelezé lapot kijatszanod, ha nem akarsz —
mondhatsz egyszerten ,passzt” is.

AZ IDOJEI-ZO FAZIS

A Tengerészgyalogosok forduldjanak elején — az elsé
kivételével — egy mezével el6re kell 1épni az idéjelzé
tokennel. Amennyiben mar az aktudlis helyszin utolsé
mezojén vagy, tedd az idéjelz6t a kovetkez6 helyszin [1]-
es mezdjére.

Példa: Az el6zé forduldban léptél a Reaktorkamra cimdi
helyszin [4]-es mez&jére. A jelenlegi forduldd elején vidd
a tokent a PSZSZ visszavonulds cim( helyszin [1]-es
mezdjére.

o

Tartsd észben, hogy minkeét jatékos paklijdban vannak
olyan lapok, amelyek elére-hatra mozgathatjak az idé-
jelzd tokent!

A LAPOK KIJATSZASA

A forduldd alatt lapokat jatszhatsz ki az aktualis helyszin
feléd nézd oldaldhoz. Az egy helyszin alatt felsorakozd
lapokat alakzatnak hivjuk. A Tengerészgyalogosokat
iranyitd jatékos csak tlizer6kartyakat tehet az alak-
zatdba - illetve van egy lapja, A szell6zécsévek végét
beheggesztiuk itt, itt és itt, amit a helyszinkartya tulol-
dalara tehet. Az Idegeneket iranyité jatékos is csak vorés
értékd lapokat tehet a helyszin maga feldli oldaléhoz,
ezen kivil van 5-féle blokkoldkartyéja (pl. Zart biztonsagi
ajté), amit a Tengerészgyalogosok oldaléra tehet.

Az egyszeri hatasu lapokat — amennyiben a szdvege-
zésUk nem emlit mast — csak a sajat forduléddban hozha-
tod jatékba, és kizardlag az aktudlis helyszinre érvényes
a hatasuk.

A Tengerészgyalogosok alakzatai nem allhatnak 3-nal
t6bb lapbdl, az Idegeneknél viszont nincs ilyen korlat!
Amint a Tengerészgyalosokat iranyitd jatékos 3 lapot
tesz pl. a Reaktorkamra ald, tdbbet mar nem tehet —
kivéve akkor ha lecseréli valamely, az alakzatban lévé
tlizer6kartydjat. Lapok nem mozgathatok helyszinek
kozott, kivéve, ha bizonyos lapok jelzik azt.

Egy lap kijatszasahoz ki kell fizetni annak koltségét
mégpedig Ugy, hogy a kijatszasi kéltséggel megegyezé
szamu kartyat a sajat kezlinkbdl a dobott lapjaink kdzé
kell tenndink.
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Példa 1: A Tengerészgyalogos jatékos kijatssza a Taka-
rékoskodjatok a I6szerrel cimd kartyat, hogy kiiktassa az
Irényitokdzpont helyszin alakzataban lévé Idegen falkat.
A lap kéltsége O, tehat nem kell eldobnia egyetlen kartyat
sem a kezébdl. A falka elpusztul, a lap az idegen jatékos
dobott lapjai kézé keril.

Példa 2: A Tengerészgyalogos jatékos ki szeretné jat-
szani az egyik Automatizalt gépagyu kartyat a Sulaco
alakzatban (ahol jelenleg még csak 2 lap van). A gépagyu
koltsége 2, azaz legalabb még 2 lapnak lennie kell a kezé-
ben, hogy kijatszhassa azt. Ha tébb, mint 2 lapja van,
akkor & valaszthat, hogy mely kartyakat dobja el.

Minden egyes lap kijatszasaért csak egyszer kell
fizetni. A kézben tartott lapok szama nem korlatozott.

A KARTYAK AKTIVALASA

A kartyak tobbségén specidlis szabalyok taldlhatok,
melyek mindegyike azonnal érvénybe Iép a lap kijatsza-
sakor. Az egyszeri hatdsu kartyak esetén a szOvegezés
azonnal végrehajtandd, a kartya pedig a dobott lapok
kozeé kerdil.

Néhany lap (mint pl. a 70 mm-es standard...) hatasa
csak és kizardlag a jatékba kerllés pillanataban érvénye-
stl. A > szimbdlum is ezt jelzi: ,amikor ezt a lapot jatékba
hozod, csindld ezt meg ezt...”

A Légzsilip specidlis kartya — amit a A Sulaco rakodo-
tere helyszin mellé kell helyezni a jaték elején — csak a
Tengerészgyalogosok forduldjaban és természetesen
kizarélag a Tengerészgyalogosokat iranyitd jatékos altal
aktivalhato!

o



A TENGERESZGYALLOGOS KARAKTEREK
Ezek a lapok képviselik az LV-426-ra érkezett kllonit-
meény tragikus sorsu tagjait. A jobb fels6 sarokban lathatd
szam a karakter Tulélési Ertéke. Amikor a Tengerész-
gyalogosok sebzést szenvednek el — akdr az ellenfél altal
kijatszott kartyak, akar a harc fazis eredményének hata-
sdra —, ki kell vélasztania és meg kell forditania az egyik
karakterkartyajat, felfedve annak sorsét.

A Tengerészgyalogos jatékosnak a lehet6 legala-
csonyabb Tulélési Ertékkel rendelkezé karakterét kell
vélasztania.

Példa: nem valaszthatja Burke-6t, ha az 6sszes 0 és 1
érték( Tengerészgyalogos még életben van.

Ha a legalacsonyabb Tulélési Ertékii karakterbd| tobb
is van még jatékban, akkor a Tengerészgyalogos jatékos
valaszt kézultk.

Tovabba bizonyos karakterek negativ hatéssal tavoz-
nak a jatékbol — mindig olvasd el a lapok szévegezéseét,
amikor veszteségként valasztod ki 6ket.

A .DOBJUNK A TELEPRE
EGY ATOMBOMBAT" KARTYA

Minden olyan forduld végén, amiben az Idegen jatékos-
nak egyetlen Tengerészgyalogost sem sikerll megdlnie,
végy le egy tokent errél a kartyardl.

Az utolsé token levételekor a Tengerészgyalogos jaté-
kos azonnali gyézelmével a jaték véget ér.

o

A HARC FAZIS
Az Idegeneket irdnyitd jatékos minden sajat forduldjaban
meg kell &llapitsa az aktudlis alakzatéanak tdamaddértékét.

A tamaddértékek megallapitasahoz ¢ssze kell adni az
alakzatban 1év6 kartyak energiait. A két oldal kapott érté-
keit kell 6sszehasonlitani. A Tengerészgyalogosok érté-
kéhez hozzaadddik a helyszinkartya bal alsé sarkaban,
voros szinnel feltlntetett érték, a helyszin tdmaddértéke
is. Ha az Idegenek tamaddértéke a magasabb, a Tenge-
részgyalogosok veszteséget szenvednek el.

Ha a Tengerészgyalogosok tamadoéértéke megegyezik
vagy magasabb az Idegenekénél, a Dobjunk a telepre
egy atombombat cimU kartyardl le kell venni egy tokent.

Ezutan a Tengerészgyalogosok forduldja kdvetkezik.

Példa 1: A Reaktorkamraban egy Idegen Harcos (ener-
gia: 3) és egy Idegen Here (1) tamad, a tamaddértékik
3+1=4. A helyszin tuloldaléan a Tengerészgyalogos jaté-
kos mindéssze 1 db MA41A Pulzusfegyvert (1) jatszott
ki. Mivel a helyszin tamaddértéke O, a Tengerészgya-
logosok tamaddértéke csak 1, azaz veszteséget kell
elszenvednitk.

Példa 2: A Sulaco rakodoterében egy Idegen Harcos
(2) és egy Idegen Fészek (3) van jatékban, tamadderejlik
igy 5. Szemben veliik a Tengerészgyalogosok egy M240
Langszorot (3), és két M41A Pulzusfegyvert (1) allitottak
csatarendbe, a helyszin 1-es értéke 6-ra néveli tama-
doértékiiket. Az Idegeneket tehat visszaverték ebben a
forduléban, a Dobjunk a telepre egy atombombat cimdi
kartyarol le kell venni egy tokent.
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A JATEK VEGE
A jaték addig folytatédik, amig valaki eleget nem tesz a
gy6zelmi feltételeknek.

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

A Dobjunk a telepre egy atombombat kartyan
mar csak 2 token van - az ldegeneket iranyité
jatékosként miért akarnam megélni Burke-6t?
Az |degeneket irdnyitd jatékos nem veszitheti el a jatékot
azzal, hogy megdli Burke-6t. Amennyiben ez térténne, 2
token helyett csak 1-et vegyetek le a Dobjunk a telepre
egy atombombat kartyardl. A jaték ezutén az eredeti sza-
balyok szerint folytatodik.

A jelenlegi helyszinhez mar van 3 db M41A Pul-
zusfegyver csatolva, és huzaskor egy M56 Intel-
ligens puska keriil a kezembe - kijatszhatom?
Igen - de el kell dobnod a helyszinrél egy mar ott lévé
tlizer lapot, és csak annak a helyére teheted le.

Mit jelentenek az F és N betilik az Evakualds a
mentékomppal helyszinkartyan?
F, mint Ferro: Amennyiben Ferro meghal az Evakudlas
a mentékomppal helyszin elhagyésa el6tt, a Tengerész-
gyalogosoknak ezen a két tovabbi mezén is at kell halad-
niuk, miel6tt a kovetkezd helyszinre l1épnének — ez jelké-
pezi azt az idétartamot, amig Bishop lehozza a tartalék
mentékompot a Sulaco fedélzetérdl.

N, mint Newt: Amennyiben Newt meghal az Eva-
kualas a mentékomppal helyszin elhagyasa elétt, a

o

Tengerészgyalogosoknak ezen a tovabbi mezén is at kell
haladniuk, a korabbi haton felll (4 ,normalis” mezé + 2
mezé Ferro haldla miatt). Ez a plusz mez6 jelképezi azt az
idét, amig Ripley megmenti Newt-ot az Idegenek fész-
kébdl. Viszont ha Newt masodijara is ,meghal” mieltt
elérnétek az [N] mezét, akkor az érvényét veszti (Ripley
nem megy vissza megkeresni a kislanyt).

Miért van az M240 Langszoré és az UA-571
Robotagyu kartyak cime vorossel szedve?

Ezzel emlékeztetjlk a jatékosokat, hogy ezeket a lapokat
nehezebben tudja semlegesiteni az Idegeneket irdnyitd
jatékos, tovabba mas lapok szdvegezésében is van rajuk
hivatkozas.

Visszahozhatom a jatékba az Idegen Kiralynét a
Ki rakja a tojasokat? cimii lappal?

Igen, kivéve ha az a Hagyod &t békeén, te szukal? kartya
hatasara tavozott a jatékbol.

Melyek is pontosan az Idegen lapok?

Az 6sszes kartya, melynek cimében szerepel az Idegen
sz0. Ez alapjan a Nem emberi fertézés nem minésl Ide-
gen kartyanak.

Mit jelent a ,Nem dobathaté el!” szévegezés a
P-5000 Rakédégép kartyan?

Azt, hogy a lapot az Idegeneket iranyitd jatékos sem-
milyen médon nem tavolithatja el a jatékbdl. A Légzsilip
aktivalasakor viszont ez a kartya is eldobando.

®

Tehat tlizeré kartyakat teszek a helyszinekhez...
mit jelent ez a hangulat szempontjabél?

Az absztakcid Iényege, hogy az ldegenek megpro-
béljgk lerohanni a kulénbdzé fegyvereket hasznald
Tengerészgyalogosokat.

Burke karakterem mar nincs jatékban, de az
ellenfelem kijatssza a Carter J. Burke kartyat -
helyes ez?

Igen, s6t, ez a szabaly minden hasonld helyzetre érvé-
nyes, amikor egy mar halott tengerészgyalogos neve
szerepel egy kartyan. Ez egyszerlien csak a cime a
lapnak, ha a jatékban figyelni kellene, hogy ki, mikor, mit
mondott és lehetséges-e egyaltalan az, akkor a jaték
szézszor bonyolultabb lenne, de semmivel sem élvezhe-
tébb! Amugy meg ki tudja, hogy Burke milyen dolgoknak
adott kezd6 I6kést a haldla elétt...

Hogyan miikédik a ,,Szivéssag: 17?

Ez aztjelenti, hogy a kartyat kétszer kell ,megdIni” miel6tt
a dobott lapok kozé kerdil.

Megélhetem az Idegen Kiralynét a Hadd menjen!
cimii kartya hasznalataval?

Igen. Mindkeét célpont lehet ugyanaz a kartya.

A Takarékoskodjatok a I6szerrel kartyaval tény-
leg ugyantigy elpusztithatok egy Idegen falkat,
mint egy gyengébb Idegent?

Igen.
®

Mit jelentenek a kotéjel 6k a helyszinkar-
tyakon a szamozottak el6tt?

Ezek olyan tovabbi mezék, melyeken akkor kell athaladni,
ha az aktudlis helyszinre Iépsz, és az Idegenek iranyitéja
tovabbi forduldkra utasité kartyat jatszik ki. Tulajdonkép-
pen a plusz forduldk megjelenitésére szolgalnak.

A Reaktorkamra [4]-es mezéjén vagyok. Kijatsz-
hatom a Tdnjiink el innen! kartyat, hogy azonnal
a kovetkezé helyszinre Iéphessek?

Nem. Az ehhez hasonlé kevesebb forduldt eredményez6
lapok nem jatszhatok ki a helyszinek utolsé mezéjén,
csak el6tte.

Tehetek 2 db Zart pancélajto és egy Nem emberi
fert6zés kartyat pl. az E 3las a mentéhajoval
helyszinre, megakadalyozva, hogy a Tengerész-
gyalogosok barmilyen tiizer6t hasznaljanak?
Nem. A szabélyok szerint egy helyszinhez legfeljebb 2 db
blokkoldkartya csatolhatd.

Tehetek egy Zart pancélajté kartyat a Sulaco
rakodétere helyszinre akkor, mikor a jaték még
csak a Vi las a pancél. 6val hely:

jar?

Igen. A blokkolokartyak barmelyik elkovetkezendd hely-
szinre rateheték. Ugyanez érvényes az Idegen figyelSkre
is.

Szeretnékgatyat cserélni,mertezt 6sszeszartam!
Vigyazz a szadra, Hudson!
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