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A CosMic Eons kiegészitd 30 4j idegen fajt tartalmaz, melyeket a Cosmic
Encounter és a Cosmic Encounter Online eredeti tervezdi, Bill Eberle, Peter
Olotka, és Greg Olotka alkottak. A kiegészitd tovdbb4 tartalmaz djfajta idegen
esszencia kdrtydkat, Gjfajta szovetkezés tarcsdkat, valamint szdmos 4j jelz6t és
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jelslée.

A kiegészité minden egyes kdrtydja a Cosmic EoONs
szimbélummal van megjelélve, hogy meg lehessen
kiilonboztetni az alapjdték kdrtyditol.

JATEKELEMEK

Ez a rész nyujt leirdst arrl, hogy a Cosmic Eons kiegészité miként illeszthetd a
Cosmic ENCOUNTER® alapjitékba.

Az el8késziiletek ismertetése el6tt hajtsdtok végre az aldbbi lépéseket:
1. 30 Fajlap: Az 4j fajlapokat adjitok hozzd a mar meglévd fajlapokhoz.

2. 30 Faklya Kdrtya: Az 4j fiklya kdrtydkat keverjétek bele a mdr
meglévd fiklya kdrtydk paklijiba.

3. 55 Esszencia Kdrtya: Az esszencia kértydkat tegyétek a jatékeeriilet
szélére.

4. 37 Fajjelz8: A kiilonleges fajjelz6ket tegyétek a jdtékeeriilet szélére.

5. 6 Szovetkezés Tdrcsa: Szereljétek ssze a tdrcsdkat a jobb oldalon
ismertetett médon.

UJ SZABALYOK:
EsSSzENCIA KARTYAK

Szdmos faj kezdi meg a jatékot egy ujfajta and

jdtékelemmel, az esszencia kdrtydkkal. A széban forgd
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ESSZENCIA KARTYAKKAL  Zncia ssimbilhum
RENDELKEZ® FAJOK

fajok mindegyikének fajlapjdn taldlhaté egy esszencia
szimbdlum, valamint rendelkeznek egy sajdt esszencia
kértya készlettel, melyek a képességeiket hivatottak
kiterjeszteni.

a Fajlapon
* Idegen 9 trauma
e Anarchista 8 bomlasztds
* Asszisztens

¢ Dadus

6 segitség
8 kdvetkezmény
* Rémalom 10 rossz dlom

* Oligarcha
* Seriff

5 privilégium

9 biintetécédula

Egy esszencia kértyakkal rendelkezd fajjal torténd jaték el6tt keverd meg az
adott faj esszencia kdrtydit és helyezd Sket képpel lefelé az asztalra, ez lesz a
KESZLET. Ezutdn hitizz fel hirom kirtydt ebbdl készletbédl, ez lesz a sajdt
esszencia kartya TARAD. Jatékhatds hivatkozésban szereplé esszencia kartya tar
kértydi nem mindsiilnek kézben tartott kdrtydknak. Egy jdtékos tdrdban lévé
esszencia kdrtydkat elkiildnitve kell tartani a készlettél, és a kijdtszésig titokban
kell tartani a tobbi jatékos el6tt.

A jétékosok folyamatosan karbantartjik a hirom kértyds tdrukat; minden
alkalommal, amikor a jitékosok kijdtszanak vagy kételezd eldobniuk egy
esszencia kdrtydt a tarukbdl, akkor a helyére azonnal Gjat hiznak a készletiik
tetejérdl. Minden kijétszott vagy eldobott esszencia kartydt egy képpel felfelé
forditott NEM ELERHETO PAKLIBA kell gytijteni. Amikor egy készletbsl
elfogynak az esszencia kdrtydk, akkor a jitékosa megkeveri a nem elérhetd
esszencia kdrtydit, és 0j készletet képez beléliik.

Amikor egy esszencia szimbdélumos faj fajképessége elveszik, vagy a fajlapja
képpel lefelé fordul, akkor a fajhoz tartozd, még jatékban 1évé esszencia kdrtydk
a jatékosa nem elérhet paklijiba keriilnek.

A jétékosok mindig megnézhetik a sajdt tdrukat, valamint azokat az esszencia
kartydkat, amelyeket mds jatékosokra jatszottak ki. A jdtékosok, akik esszencia
kértydkat kaptak, a képpel lefelé forditott esszencia kdrtydkat nem nézhetik meg.
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SZOVETKEZES TARCSAK 0 Kapu clem
A hat szovetkezés tarcsit a lentebb ismertetett Titkos gil'"’:‘_' — L
Szovetségek jitékvdltozatban kell haszndlni. Szereljétek _(:‘ ' v /
ossze a tarcsdkat a jobb oldali dbra szerint, egy hatdrozott

=
mozdulattal sszepattintva a két milanyag csatlakozét. .-'?

JATEKVALTOZATOK

Ez a rész egy 1j jétékvéltozat szabdlyait tartalmazza,
mely még élvezetesebbé teheti a jarékot.

Szdm

tdrcsa

TITKOS SZOVETSEGEK
JATEKVALTOZAT

Ez a jatékvaltozat négy vagy tobb jdtékos esetén javasolt, és lehetdvé teszi azt,
hogy a Szovetkezés Fizis sordn valamennyi jétékos egyidejiileg fedje fel a
déntését, ezzel még izgalmasabb helyzeteket teremtve a meggydzésnek, a
félrevezetésnek és az dtverésnek.

Minden taldlkozds sordn, miutdn mindkét aktiv jatékos végrehajtotta a
szovetségesek felkérését, minden olyan jdtékos, aki jogosulttd vélt, hogy
szdvetségessé valjon, magdhoz vesz egy szovetkezés tdrcsdt, és az aldbbiak szerint
tgy 4llitja be azt, hogy a tdrcsa megmutassa, melyik oldalhoz akar csatlakozni és
mennyi Grhajéval szdndékozik részt venni:

* A tdrcsa hipertr kapus oldaldn évé ablakban ldthaté
pontok mutatjdk a tdmadé szdvetségeseként kiildendd
Girhajok szdmadt.

A tdrcsa bolygés oldaldn 1év6 ablakban lithaté pontok
mutatjak a védé szovetségeseként kiildend$ tirhajok
szamat.

Mindkét ablakban a vonal (—) azt mutatja, hogy egy
jatékos egyik oldalhoz sem csatlakozik.

A csillag olyan kiilonleges eseteket mutat, amelyek egyes
fajlapokon vagy kértydkon taldlhatdk (pl.: egy Plazmatoltet
technoldgia kdrtya hasznélata).

A tdrcsa téglalap alakd kdrtya szimbdéluma a Kiils§ Segitség Opcié esetén
haszndlandd, melynek ismertetése a kovetkezd oldalon taldlhatd.

Minden olyan jétékosnak, aki jogosulttd valt, hogy szovetségessé valjon, a fenti
lista valamelyikére kell 4llitania a tdrcsdjét, még akkor is, ha nem kivdn részt
venni az adott 6sszecsapdsban. Mindez titokban tartja a jitékosok dontését
egymds el6tt. Megengedett, hogy a jétékosok kijelentéseket tegyenek a tdrcsdjuk
4lldsdrol, akdr igazak, akdr hamisak azok az 4llitdsok.



Tércsdik bedllitdsa utdn a jdtékosok képpel lefelé maguk elé, a fajlapjaik mellé
helyezik a tdrcsdkat. Amikor valamennyi érintett jitékos tdrcsdja a fajlapja
mellé keriilt, akkor egyszerre felfedik azokat. Akik a szovetkezést valasztottdk,
elkiildik az irhajéikat az dltaluk vdlasztott oldalnak megfeleld helyre.

Egyes kiilonleges esetekben, amikor a szdvetkezés tdrcsa nem mutat elegendd
informdcidt a jatékos szdndékait illetden (pl. a Jin-Jang fajndl a CosMiC
DOMINION kiegészit8ben), a jétékos a csillagot 4llitja be a megfeleld ablakba.
Miutdn minden tdrcsa képpel lefelé forditva a fajlapok mellé keriilt, de még
miel6tt felfednék azokat, az ilyen rendkiviili kérillménnyel rendelkezd jdtékos
hangosan bejelenti a vélasztdsét.

KULSO SEGITSEG OPCIONALIS
SZABALY

Ez az opcionilis szabdly lehetévé teszi a nem-aktiv jatékosok szdmdra, hogy a
szovetkezés tdrcsdik haszndlatdval kiilsd segitség formdjdban kartydkat kiildjenek
az aktiv jatékosoknak. Azoknak a nem-aktiv jitékosoknak is haszndlniuk kell
tarcsdkat, akiket nem kértek fel szovetségesnek. Minden nem-aktiv jatékos, akar
felkértek szovetségesnek, akdr nem, bedllithatja a tdrcsdjdt a mini kdrtya
szimbdlumra, vagy a tdmadd, vagy pedig a védd oldaldra. A tdresék felfedésekor
minden olyan jétékos, aki tgy dontoet, hogy kiilsd segitséget nyjt, titokban
felajinl egy kdrtydt a kezébdl az 4ltala vélasztott aktiv jatékosnak. Az aktiv
jatékosok megnézik a kiilsd segitség felajénldsokat, és mindegyikrél egyesével
eldontik, hogy elfogadjék vagy visszautasitjék-e. Ha egy kdrtydt visszautasitanak,
akkor az visszakeriil a felajdnlé jitékoshoz. Ha egy kértydt elfogadnak, akkor a
felajdnlé jétékos azonnal kap egy jutalmat, és az aktiv jitékos ajanlatot tehet a
felajdnlé jétékosnak, hogy meghatdrozott szimu tirhajéjdval (minden erre
vonatkoz6 korldtozds figyelembe vételével) 1épjen vele szovetségre.
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Peter ¢és Bill, akik anno el8szér leheltek életet az elsd hat idegenbe, melyek
benépesitették az akkor még névtelen sci-fi jatékot, kozmikus id6- és
térgorbiileteken 4t folytatott kutakoddst kovetden, évtizedek multdval most ismét
osszedlltak. Peter fidval, Greggel kiegésziilve 30 olyan 4j idegent teremtettek,
amelyeket még senki nem ldtott azel6tt.

Jobb, ha felkésziiltsk, hogy az Idegen elrabol és traumatizél benneteket, egy
Anarchista szétzildlja a szabdlyokat, szemtanui lehettek annak, hogy az Epitész
tornya bolygékat nyel el, zavarodottsdg lesz trr4 rajtatok a Burok titokzatos
tigykodése ldttdn, megprobalhatjdtok lecsititani a Hipochondert, és
szenvedhettek az Oligarcha elnyomdsa alatt.

Peter ¢és Bill igy mesél utazdsukrol: ,,fjj Cosmic Encounter fajok mér a
kezdetektdl fogva folyamatosan szivdrognak be a jétékba, szimos tjabb
sajdtossdgot és még tobb jétékost hozva magukkal. A Cosmic Dominion-t, az
otodik kiegészitét a Cosmic Encounter rajongdi terveztek és fejlesztettek 2014-
ben. A kiegészitd 30 4j fajéval 165-re emelkedett a fajok teljes szdma. A Cosmic
Dominion a kreativitds és a koriiltekinté munka nagyszeri teljesitménye.

A rajongok 4ltali tervezés vératlan lokést adott szdmunkra, és ismét elragadott
minket az izgatottsdg, hogy 4] tartalmat hozzunk létre a Cosmic Encounter
vildgiban. Az FFG-nek felvetettiik az 6tletet, hogy eztttal az ,eredeti tervez8k”
4ltal készitett nagyon kiilonbozé fajok keriiljenek megjelenésre a kozmikus
aréndban. Az idék folyamén, ahogy egyre t5bb faj és jatékelem jelent meg, a
tervez6k szdmdra egyre nehezebbé vélt egyedit teremteni. A rajongék ragyogd
Cosmic Dominion kiegészitéje azonban 1j energidt adott, és ismét szerettiink
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A Cosmic Encounter Tervez8i: Bill Eberle, Jack Kittredge, Peter Olotka és Bill Norton
A Kiegészit6t Tervezte: Bill Eberle, Peter Olotka és Greg Olotka

A Kiegészitdt Fejlesztette: Cosmic Rajongok, Bill Martinson, Jefferson Krogh és Jack
Reda, Jason Walden-nel

A Fajok Illusztriciéi: Felicia Cano

Producer: Jason Walden

Szerkesztés & Lektoralds: Julia Jannace

Grafikai Tervez8: Chris Hosch

Vezet8 Grafikai Tervezd: Brian Schomburg

Miivészeti Vezetd: Zoé Robinson

F8 Miivészeti Vezetd: Andy Christensen

Gyirtas Koordindtorok: Marcia Colby, Jason Glawe, Liza Lundgren és Johanna Whiting
Gydrtasvezet8: Megan Duchn

Mindség Biztositdsi Koordindtor: Zach Tewalthomas

Vezetd Jatéktervezd: Corey Konieczka

Vezet8 Jaték Producer: Michael Hurley

Kreativ Vezetd: Andrew Navaro

Kiadé: Christian T. Petersen

Jatéktesztel6k: Delvin Allen, J.F. Beaudoin, The Boskone 2015 fans, Tess Boutin, Lila
Boutin, Rob Burns, Barak Dickman, Phil Fleischmann, Molly Glover, Julia Jannace,
Adam McLean, Carsten Muncheberg, Pasi Ojala, Chad Reverman, Ed Vreeland, Chris
Wilczewski és Brandon Zimmer.

Kiilon koszonet illeti a bétateszteldket a Kozmoszt érinté értékes javaslataikére.

Hungarian Translation: Zsolt Farkas (fkif69@gmail.com) v1.0.
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volna 4j dolgokat létrehozni a Cosmic Encounter univerzumban.

Mit is tettiink hdt? Nekidlltunk megalkotni egy olyan fajgytjteményt, amelyik
teljesen megvaltoztatja a szabalyokat, és amelyben a jatékosok sajdt vdlaszokat
adhatnak a konfliktusokra. Es tetszett a végeredmény!

Els§ prébalkozédsainkat azonban a jatéktesztel6k fanyalgdssal fogadtdk. A
Fantasy Flight bélcsen tgy hatdrozott, javitsunk a dolgokon, de sajnos ismét
kudarcot vallottunk. A megoldds az lett, hogy ahhoz a hirom Cosmic rajongé
szuperh8shéz fordultunk, akik a Cosmic Dominion tervezését és a véllukon
vitték: Bill Martinson, Jack Reda és Jefferson Krogh. Eréfeszitéseiknek
koszonhet8en mind a 30 eredeti Cosmic Eons fajunk virtudlisan dgy élte il a
fejlesztéseket, hogy eredeti koncepciéjuk nem véltozotr. J6 jatékot!”

-Peter Olotka

Kiilon koszonet Jason Waldennek a Fantasy Flight producerének, hogy az
Esszencia Kartydkat belevetette a kozmikus korforgasba! Nem olyan egyszer(i
belevardzsolni egy szuper jétékmédot egy 43 éves jdtékba. Valamint soha el nem
mulé hildnkat fejezziik azoknak a Cosmic rajongéknak a massziv
kézremiikodéséére, akik a CosSMIC DOMINION tervezését is vezették: Bill
Martinson, Jack Reda és Jefferson Krogh.

“Az univerzumok 1972 éta forrongnak, amikor is Peter Olotka, Bill
Eberle, Jack Kittredge, és Bill Norton megalakitottak egy jdtéktervezd

”

tdrsasdgot: a Future Pastimes-t. A kandc meglehetdsen hosszi volt, dm a
BUMM Férségkiviil NAGY volt 1977-ben. ..amikor végiil kiadtdk a
szorakoztatdipar egyik legegyedibb jdtékdt.”

~ Hai Kulture, Foundation Gaming: Encountering the Cosmos



