¥’ KARTYAFORDITASOK

Osszeallitotta és forditotta: BeEH (2016)

ELOLJAROBAN

A Blue Moon Legends a jaték masodik kiadasa, melybe a szerzé egybedolgozta az els6 kiadas szamtalan mini kiegészitdjét (inkvizitorok, kiildottek,
szellemek, stb.). A kartyak jelolése épp ezért els6re egy kissé zavaros lehet, ebben probalok majd segiteni eligazodni az egyes kartyatipusok forditasai
eldtti rovid leirasokban.

A fejlesztett szabalyokat tartalmazo flizetbe sajnos helyhidny miatt nem tudtam beilleszteni egy fejezetet, ami a par problémads kartyarol szolt (és egy
kép is kimaradt), ezt az adott kartyak forditasai utan pétolom. Szintén Ugy éreztem, hogy nem lenne rossz otlet, ha a pakliépités szabalyait
Osszefoglalnam egy rovid fejezetben, hogy konnyebb legyen atlatni a jaték ezen koncepcidjat, mely a szabalykonyvekben szétszort pontokbodl
csipegethetd csak Ossze.

Ez utan els6nek a fajokat veszem sorba (bar lehet jobb lett volna ,népeknek” forditani ket, ahogy a tervezd is javasolta) ABC sorrendben, és minden
szOveget tartalmazo6 kartya forditdsat kozlom (szintén ABC sorrendben). Ne feledd el, hogy a kartyak gy lettek megszovegezve, hogy felolvasasra
keriilnek! Tgy az ,én” és az egyes szam 1. személy a kirtya kijatszdjara (azaz rdd), a ,te” és az egyes szam 2. személy az ellenfélre vonatkozik.

PAKLI 0SSZEALLITAS

A fordit6 ajanlasa. A jatékban a paklit alapvetden kétféle modon rakhatjatok ossze:

1. AZ ALAP MODSZER

Mindkét jatékos valasszon maganak egyet a 9 faj koziil. Vegyétek el a vezetSkartyaitokat (a kartya tipusa: Leader of the..., példaul a Hoax fajnal: Leader
of the Hoax), majd az &sszes vezetStokkel azonos bettijellel ellatott kartyatokat hozza. Ezek egy része mas fajok paklijaban talalhat6. A paklitokban a
vezet6tokon kiviil 30 lapnak kell lennie (ezt ellendrizzétek a jaték el6tt).

2. A SZABAD MODSZER

Mindenek el6tt allapodjatok meg benne, hogy milyen specidlis kartyak koziil valogathattok a pakliépités soran (pl. haszndlhattok-e mutansokat,
inkvizitort, stb.)!

Ezutan mindketten valasszatok magatoknak egyet a 9 faj koziil és vegyétek el a valasztott fajotok vezetSkartyajat! Ha nem all rendelkezésre 2 kiilonallo
Blue Moon Legends doboz, akkor a vezet6tok kivalasztasa utan, az Osszes engedélyezett kartya koziil felvaltva, egyenként kell valasztanotok a
paklitokba lapokat a vezetdkartyatokon 1évé maximalis lapszam (30) és a nem a vezet6 fajanak bettijelével megjeldlt lapok esetén figyelembe veendd
hold szimbélumok betartasaval (10). Ha két kiilonallé6 doboz all rendelkezésetekre, akkor mindketten a sajat kartyakészletetekbdl rakhatjatok Gssze
egyszerre a paklitokat, de a masik dobozbol nem vehettek el kartyakat, hiszen minden kartyabdl csak egyetlen példany lehet a paklitokban.

Barmilyen kartyat valaszthattok, aminek haszndlatdban megallapodtatok, mas fajok vezetSkartyain kiviil természetesen. Ha egy inkvizitor-kartyat
vélaszt valaki a paklijaba, az tovabb novelheti mind a lapszam, mind az ,idegen” lapokon szerepld hold szimbolumok szdmanak limitjét. A limitek
betartasaig valaszthatjatok mas fajok kartyait is (amin nincs hold szimbdlum azt ,ingyen”), vagy barmilyen olyan specialis kartyat (pl. szellemkartyat),
aminek hasznalataban megallapodtatok. A hold szimbdélum limit elérése utdn érdemes a paklit a maximalis lapszamig a valasztott vezéretekkel azonos
bettjellel megjeldlt (tehat ,ingyenes”) kartyakkal feltolteni.

Ne feledjétek el, hogy (a Buka kivételével) minden fajpakliban vannak olyan kartyak, amiknek bettijele nem azonos a faj vezet6jének bettijelével, igy ha
ezzel a fajjal vagytok és ezeket valasztjatok (és vannak rajtuk holdszimbdlumok), akkor ezek is beleszamitanak a limitbe. Szintén beleszdmitanak a hold
szimbolum limitjébe a betlijelet egyaltalan nem tartalmazo kartydk is. Példaul: a Hoax pakli 15-0s kartyajan ,K” bettijel szerepel (2 hold szimb6lum), a
16-oson ,,A” (1 hold szimboélum), a 23-ason ,M” (2 hold szimbdlum), a 30-31-32-es kartydkon egyaltalan nincs betdjel (6sszesen 5 hold szimboélum).

Nem szamit viszont bele a hold szimbdélum limitbe az a specialis kartya, amelyen szintén a valasztott vezet6kartyaval azonos bettjel szerepel. Példaul: a
105-6s sorszamu mutans kartyan ,, H” betti talalhato, igy ezt a Hoax jatékos ,ingyen” bevalogathatja a paklijaba.




A Buka kartyak bettijele utani szamot csak akkor kell figyelembe vennetek, ha hasznaljatok a fejlesztett szabalyok 6. oldalan ismertetett Buka csaladokra
vonatkozd opcionalis szabalyt (és persze egyik6tok sem akar a Buka fajjal lenni). Ekkor egy komplett Buka csaladot kell mindkett6toknek valasztania a
6 koziil: el kell vennetek azt az 5 lapot, amelynek a szdma a ,B” betli utan ugyanaz (az 1-6 valamelyike). Természetesen az ezeken a kartyakon szerepld
hold szimbdlumok is beleszamitanak a limitbe!

Ha egy kiildottkartyat valasztasz a pakliba, az azon szerepld bettijeld (, Tu” ,Fa” ,Ri” illetve ,Ne) specialis kartyakat ,ingyen” bele KELL tenned a
paklidba, a fajpaklidba tartozo betiijel nélkiili kartyaidon tal. Kiild6tt esetén a paklidnak pontosan 40 (Buka esetén 38) lapbol kell allnia!

FAJPAKLIK
ALTALANOSSAGOK

Amennyiben sorba raksz egy fajpaklit sorszam szerint, akkor a legels6, 00-as sorszamu a faj vezetGje (Leader of the...), melynek a hatoldala is mas, majd
a karakterkartyak kovetkeznek (Character), ez utdn a tapold-kartyak (Booster), a tamogatd-kartyak (Support), és legvégiil a vezetéskartyak
(Leadership). Természetesen a Buka pakli ebben is kivétel, hiszen a végén talalhatsz hajokat is, amik a befolyas-kartyak kozé tartoznak (Influence). A
fajpaklik mindegyike 00-32-ig szamozott lapokat tartalmaz (a Buka pakli 00-31-ig).

A kartyak titulusa (pl. Xelethotiras, Hoax vezetd esetén ez a , Genius of the Hoax”, azaz a ,,Hoax géniusza”) a fajpaklik esetében csak szinesitd szoveg.

A fajpaklik - a tervezd szerint - kiegyenstlyozottak, némelyikkel viszont picit nehezebb jdl jatszani.

AQUA
A pakli bettjele: ,A”, szine: vilagoskék, fajszimboluma: qﬁp

Administer Water of Immortality: Azonnal belekeverhetem a dobdpaklimat a htizépaklimba.

Chosen of Water: Azonnal mindketten belekeverjiik a keziinkben 1év6 lapjainkat a htizépaklinkba. Ezutan frissitjiik a keziinket (htizunk 6-6 lapot).

Drown Resistance: Azonnal eldobathatom az Osszes aktiv kartyadat a csatateriiletedrdl, kivéve 1 aktiv karakterkartyat és azokat a kartyakat,
amelyeken védelem szimbolum szerepel. Megjegyzés: ha az aktiv kdrtya szovegében szerepel, hogy a , Drown Resistance” kartya ellen nem
hatasos, akkor eldobathatod azt is.

Earthwater: A f6ld hatalmam &sszes értéke 7-re valtozik.

Firewater: A t(iz hatalmam Osszes értéke 7-re valtozik.

Irresistible Sirens: A tapold / tamogato fazisod végén el kell dobnod 1 karakterkartyat a kezedbdl, vagy tovabbi +1 sarkanyt csabitok magamhoz,
amikor végiil visszavonulsz.

Oomola-Aqua-Delta: Azonnal eldobhatok barmennyi kartyat a kezembdl.

Oosa-Aqua-Epsilon: Azonnal a kezembdl barmennyi kartyat a hizépaklim aljara tehetek.

Sprinkle Water of Tranquility: Ha 5-nél tobb kartya van a kezedben, a tobbletet azonnal el kell dobnod.

Tidal Flood: Ha 1-nél t6bb aktiv , Flood” tdmogatd-kartyam van a korom legvégén, neked azonnal vissza kell vonulnod.

Torrential Flood: Ha 1-nél tobb aktiv ,Flood” tAmogatd-kartydm van a kordm legvégén, neked azonnal vissza kell vonulnod.

Uusa-Alpha-Omega: A vezetd fazisomban kijatszhatok 1 kristalykartyat iigy, mintha a megfeleld sarkany az oldalamon lenne.

Water of Conjoining: Az 6sszes karakterkartydm értéke akkorara ndvekszik, mint a koziiliik legmagasabb nyomtatott tiz, vagy fold értéke.

Yang: A kovetkezd karakter-, tapold-, vagy tdmogatd-kartyamat, amelyet a kdromben kijatszok, igy kell kezelni, mintha szabad szimbélum lenne rajta.

Yin: A kovetkezd karakter-, tdpold-, vagy tdmogatd-kartyamat, amelyet a kdromben kijatszok, gy kell kezelni, mintha szabad szimbdélum lenne rajta.

BUKA

A pakli bettjele: ,B” (,B1” ... ,B6”), szine: rézsaszin, fajszimbdluma: |

Armory: A kérémben +1 tovabbi tAmogat6-kartyat jatszhatok ki.

B.P. Bravery: Ha neked 2 vagy tobb aktiv tapolo-kartyad van, akkor tigy jatszhatok ki kartyat, mintha rendelkezne a szabad szimbdlummal.

B.P. Ferocity: Ha neked 2 vagy tobb aktiv karakterkartyad van, akkor ugy jatszhatok ki kartyat, mintha rendelkezne a szabad szimbélummal.

B.P. Loyality: Ha neked 2 vagy tobb olyan aktiv kartydd van, amelyen szerepel valamilyen szimboélum, akkor tgy jatszhatok ki kartyat, mintha
rendelkezne a szabad szimbdlummal.

B.P. Mystery: Ha neked 2 vagy tobb aktiv timogatd-kartyad van, akkor tigy jatszhatok ki kartyat, mintha rendelkezne a szabad szimbélummal.

B.P. Unity: Ha neked legaldbb 6 kéartyad van Osszesen a csatateriileteden és a tdmogatasteriileteden, akkor ugy jatszhatok ki kartyat, mintha
rendelkezne a szabad szimbdlummal.

Boatswain Mena Marn: Nem rendelkezhetsz 1-nél tobb aktiv karakterkartyaval a karakter fdzisod végén.

Coxswain Mora Marn: Ha ezt a kartyat egy partot ért hajomrdl jatszom ki, akkor eldobathatom az &sszes kartyadat a csatateriiletedrdl, kivéve az aktiv,
védelem szimbdlumu kértyaidat.

Duplicator of Fire: Az egyik karakterkdrtydm t{iz elem értékét duplanak szamit.

Entreat Favor: Azonnal atnézhetem a htizdépaklimat és valaszthatok 1 befolyas (Influence) kartyat, amit ki is jatszhatok, vagy valaszthatok 1 karakter-,
tapolo-, vagy tdmogatd-kartyat, amit berakodhatok az egyik hajdmba. Ezutan meg kell kevernem a htizépaklimat.

Letter of Marque: Nem vitathatod a bloffomet.

Lookout Dolora Paal: Azonnal eldobathatom veled az Osszes aktiv tapolo-kartyadat, vagy az Osszes aktlv tdmogatd-kartyadat, kivéve azokat,
amelyeken védelem szimbolum szerepel.

Old Goo Laa’s Ghost: Ezt a kartyat csak akkor jatszhatom ki, ha egyikiink befolyasi-teriiletén sincs egyetlen lap sem. Megcserélhetem az éppen vitatott
elemet (tizrdl foldre és viszont).

Powmaster Yina Ko: Az aktiv bloff-kartyaim értéke 4-re valtozik.

Quatermaster Kura Ko: A kdromben tetsz6leges szamu tamogato-kartyat jatszhatok ki.

Sea Devil: Azonnal berakodhatok ebbe a hajoba 3 kartyat a kezembdl.

Sea Falcon: Abban a korben, amikor ez a hajom partot ért, mégis kijatszhatok kartyakat a kezembdl is.

sea Moon: Azonnal berakodhatok ebbe a hajoba 1 kartyat a kezembdl. Abban a korben, amikor ez a hajom partot ért, mégis kijatszhatok a kezembdl 1
karakter-, tapolo-, vagy tamogato-kartyat.




FLIT

A pakli bettijele: ,F”, szine: fehér, fajszimbdluma: *

Beguile Holy Dragon: Azonnal eldobhatok 3 karakterkartyat a kezembdl, hogy magamhoz csabitsak 1 sarkanyt.

Carl Kamikaze Crow: A tadpold-kartyaim éréke duplanak szamit.

Cheepchirrup: A kdrddben nem jatszhatsz ki 1-nél tobb kartyat a csatateriiletedre.

Chitter Chatter: Nem huizhatsz tovabbi kartyakat a vége fazisodban.

Chosen of Air: Azonnal mindketten eldobjuk az 6sszes tAmogat6-kartyankat, kivéve a védelem szimbolumu kértyéakat.

Commence Mega Launch: A kérémben barmennyi tapold-kartyat kijatszhatok.

Distract Holy Dragon: Azonnal visszavonulhatok. Ha igy tettem, csak egyetlen sarkanyt csabithatsz magadhoz.

Flitterflutter: A timogatd-kartyaidat figyelmen kiviil kell hagyni, kivéve az aktiv, védelem szimbdlumu kartyaidat.

Hank Higflyer Hawk: A karakterkartyaidat figyelmen kiviil kell hagyni, kivéve a Flit karakter kartyaidat, illetve az aktiv, védelem szimbdlumu
kartyaidat.

Highchirp: Ha 1-nél tobb aktiv karakterkartyad van, azonnal eldobathatok veled koziiliik 1-et, kivéve azt, amelyiken védelem szimbdlum szerepel.

Launch Sloth Gas: Ha visszavonulok, te 1 sarkannyal kevesebbet csabithatsz magadhoz.

Mad Mike Magpie: A kartyaid szimbdélumat figyelmen kiviil kell hagyni, kivéve a Flit karakter kartyaidon, illetve az aktiv, védelem szimbdlumu
kértyaidon szerepldket.

Tittertweet: A kartydid specialis hatasait figyelmen kiviil kell hagyni, kivéve a Flit karakter kartyakon, illetve az aktiv, védelem szimbdlumu
kértyaidon szerepldket.

Trillilling: A tapold-kartyaidat figyelmen kiviil kell hagyni, kivéve az aktiv, védelem szimboélumu kartyaidat.

HOAX

A pakli bettijele: ,H”, szine: halvanysziirke, fajszimbdluma: } (inkabb tiiz faj)

Bethenitana the Storyteller: Ha én vonulok vissza, te nem csabithatsz el sarkanyokat.

Brain drain: A kérodben nem jatszhatsz ki 1-nél tobb kartyat.

Chosen of Thought: Azonnal mindketten eldobunk 3-3 kartyat a keziinkbdl.

Demegodas the Odd: A tamogaté-kartyaim értéke duplanak szamit.

Duplicator of Strength: Az egyik karakterkartyam fold elem értéke duplanak szamit.

Enthrall Opposition: A korodben a kartyaid specidlis hatdsait figyelmen kiviil kell hagynod, kivéve azokat, amelyek az aktiv, védelem szimbdélumu
kartyaidon vannak. (Ennek a kartyanak nincs hatasa ellenfeled , Titterweet” vagy , Laughing Gas” kartyaira.)

Genathones the Blind: A kérémben kijatszhatok +1 tamogato-kartyat.

Ketharkopas the Astronomer: Ha a korom végén 9-nél kevesebb kartya van a kezemben, htizhatok 9 kartyat. Megjegyzés: az olyan hatasok, amik
figyelmen kiviil hagynak minden kor végén bekdvetkezd hatast, nem befolyasoljak ennek a kartyanak a hatasat.

Mekarthas the Shrewd: A szimboélumaidat figyelmen kiviil kell hagyni, a Stop! szimboélum kivételével.

Muster Reinforcement: Azonnal htizok 5 kartyat.

Redemikanas the Cartographer: Ha visszavonulsz, én +1 sarkanyt csabitok el.

Rout Retainers: Azonnal eldobathatom az egyik aktiv szabad kartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimboélum szerepel.

Saragokanas the Ancient: Most azonnal vélaszthatok 2 kartyat a kezedbdl, és eldobathatom veled.

Sway Holy Dragon: Azonnal eldobhatok a kezembdl 2 vezetéskartyat, vagy 2 Hyla-kartyat, vagy 2 kristalykartyat, hogy magamhoz csabitsak 1
sarkanyt.

Thirkomedas the Serene: Nem jatszhatsz ki vezetés-, tapold-, vagy tAmogatd-kartyat.

Trigger Brainstorm: A kromben barmennyi tdmogatd-kartyat kijatszhatok.

KHIND

A pakli bettjele: ,K”, szine: vilagoszold, fajszimboéluma: Jﬁ'

Blow Whistle of Friendship: Azonnal végignézhetem a htzodpaklimat, valaszthatok belSle 1 kartyat, amit a kezembe vehetek. Ez utan meg kell
kevernem a huzoépaklimat.

Bounce Back: Az aktiv kartyaim tovabbra is aktivak maradnak. A koromben nem jatszhatok ki karakterkartyat. Megjegyzés: ha ezt a kartyat jatszod ki,
az Osszes aktiv kartyad specidlis hatdsa tovabbra is aktiv marad, kivéve azokat az azonnal megoldand6 hatasokat, amelyeket ez a kartya
kijatszasa utan jatszol ki.

Chosen of Affinity: Most mindketten kijatszhatunk 1-1 kristalykartyat tigy, mintha a megfelel6 sarkany a mi oldalunkon lenne.

CoolCat: A karakterkartyaidra nyomtatott paratlan értékek 0-ra csokkennek, kivéve azokat, amelyeken védelem szimbdlum szerepel.

CoolCop: A karakterkartydidra nyomtatott paros értékek 0-ra csokkennek, kivéve azokat, amelyeken védelem szimboélum szerepel.

CoolCub: A tapold- és tamogatd-kartydidra nyomtatott paros értékek 0-ra csokkennek, kivéve azokat, amelyeken védelem szimbolum szerepel.

CoolKid: A tapold- és tamogato-kartyaidra nyomtatott paratlan értékek 0-ra csokkennek, kivéve azokat, amelyeken védelem szimbdlum szerepel.

FunFun: A karakterkartyaim értéke duplanak szamit.

Gluing Dust: A korddben nem htizhatsz 1-nél t6bb kartyat a htzdpaklidbol.

KhindKin: Kijatszhatom ezt a kdrtyamat a csatateriiletemre tigy, hogy nem kell lefednem vele a mar ott 1év6 aktiv kartyamat.

Laughing Gas: A kartydid specialis hatasait figyelmen kiviil kell hagynod, kivéve a Flit karakter kartyaidon, illetve az aktiv, védelem szimbdélumu
kértyaidon szereplSket. (Ennek a kartyanak nincs hatédsa ellenfeled , Laughing Gas” kartyéajara.)

Oath of Khindship: A vége fazisomban +1 kartyat htzhatok.

Open Lucky Bag of Life: Azonnal megkeverhetem a dobdpaklimat képpel lefelé, majd hizhatok beldle 3 kartyat, amiket a kezembe vehetek.

Pandemonium: Nem jatszhatsz ki tAmogat6-kartyakat.

Sling of Dismay: Ha visszavonulsz, én +1 sarkanyt csabitok el.

TopBanana: A vége fazisomban arra kényszerithetlek, hogy eldobj 1 kartyat a kezedbdl.

TopDog: A kéromben eldobathatom az egyik olyan aktiv kartyadat, amelyen valamilyen szimbdlum van, kivéve azt, amelyiken védelem szimbdlum
szerepel. Megjegyzés: ha az aktiv kartya szovegében szerepel, hogy a , TopDog” kartya ellen nem hatasos, akkor eldobathatod azt is.

TopGun: A vége fazisomban +1 kartyat htazhatok.




TopNotch: A kéromben eldobathatom az egyik aktiv tdpolo-, vagy tamogato-kartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimbdlum szerepel.
TopShot: A vége fazisomban eldobathatom veled a htizopaklid legfelsé lapjat.

MIMIX

A pakli bettijele: ,M”, szine: vildgosbarna, fajszimbdluma: £3

Call Spirit of the Battlefield: Azonnal visszavehetem a csatateriiletemen 1év6 egyik kartyamat a kezembe.

Call Spirit of the Underworld: Azonnal végignézhetem a dobdpaklimat, valaszthatok beldle 1 kartyat, amit meg kell neked mutatnom, majd a kezembe
vehetem azt.

Chosen of Nature: Azonnal arra kényszerithetlek, hogy keverd vissza a dobépaklidat a htizépaklidba.

Fearson Chant: Ha visszavonulok, te 1 sarkdnnyal kevesebbet csabithatsz magadhoz.

Hypnotic Rattle: Nem jatszhatsz ki tapolo-kartyat.

Shaman of the Afterlife: A tapold / tdmogat6 fazisom utdn azonnal megkeverhetem a dobdpaklimat képpel lefelé, majd htuizhatok belSle 2 kartyat,
amiket a kezembe vehetek.

Shaman of the Deeds to Come: A vége fazisomban +3 kartyat htizhatok, majd 2 tetszéleges kezemben 1évé kartyat bele kell keverjek a htizépaklimba.

Shaman of the Here and Now: A tapolé / tdimogato6 fazisom utdn azonnal végignézhetem a htizépaklimat, valaszthatok beldle 1 kértyat, azt a kezembe
vehetem. Ez utan meg kell kevernem a htizépaklimat.

Shaman of the Holy Sacrifice: A vége fazisomban megnézhetem a htizépaklim 3 legfelsd lapjat. A 3 kartya koziil egyet el kell dobnom, a masik kettét a
kezembe vehetem.

PILLAR
A pakli bettjele: ,P”, szine: sarga, fajszimbéluma: "W

Bottelus Emptius: Nem htizhatsz tovabbi kartyakat a kezedbe.

Butterfly Scout: Azonnal fel kell fedned a kezedben 1év6 kartyaidat.

Cardus Nikkus: Azonnal kivalaszthatok 1 kartyat a kezedbdl és eldobathatom veled.

Caterpillar Eartheroder: A tapolo / tamogato fazisod végén el kell dobnod a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)nek az dsszes ranyomtatott fld
elem értéke legalabb 3, vagy vissza kell vonulnod.

Caterpillar Fireeater: A tapol6 / tdmogato fazisod végén el kell dobnod a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)nek az Gsszes ranyomtatott tiiz
elem értéke legalabb 3, vagy vissza kell vonulnod.

Caterpillar Lightseeker: A tapold / tdmogato fazisod végén el kell dobnod a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)nek az dsszes ranyomtatott tiiz
elem értéke legalabb 5 vagy a fold elem értéke legalabb 5, vagy vissza kell vonulnod.

Caterpillar Moondoom: A tapold / tamogatd fazisod végén el kell dobnod a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)en legaldbb 2 hold szimbolum
szerepel, vagy vissza kell vonulnod.

Caterpillar Watertamer: A tapolo / tdmogaté fazisod végén el kell dobnod a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)nek az &sszes ranyomtatott tiiz
elem értéke legalabb 2 és f61d elem értéke szintén legalabb 2 (kiilonb6z6 kartyakon), vagy vissza kell vonulnod.

Chosen of Discovery: Azonnal arra kényszerithetlek, hogy eldobj a kezedbdl egy vagy tobb kartyat, amely(ek)nek az &sszes ranyomtatott t(iz elem
értéke legalabb 2 és fold elem értéke szintén legalabb 2 (kiilonboz6 kartyakon), vagy elcsabithatok 1 sarkanyt.

Crysakus Frendus: Az egyik , Caterpillar” tapolo-kartyam hatasa megduplazodik.

Deploy Butterfly: Azonnal fel kell fedned a kezedben 1évé kartyaidat.

Gloria Gracia: Azonnal visszavehetem a csatateriiletemen 1év6 egyik kartyamat a kezembe. Ezt a kartyat nem vehetem vissza.

Gulpus Permamentus: A kdrémben +1 tapold-kartyat jatszhatok ki.

Potion of Conjoining: Az egyik karakterkdrtydm tetszdleges értéke a ranyomtatott t(iz és fold értékei Gsszegének szamit.

Potion of Cosmic Power: Az egyik karakterkartyam tetszSleges értéke duplanak szamit.

Potion of Mutation: Az egyik karakterkartydm tetszéleges értéke a ranyomtatott t(iz és fold értékei koziil a magasabbnak szamit.

Potion of Prodigious Passion: Az egyik karakterkartydm mindkét értéke 5-nek szamit.

Potion of Sparkling Fire: Az egyik karakterkartydm t(iz elem értéke 6-nak szamit.

Potion of Trembling Earth: Az egyik karakterkartyam fold elem értéke 6-nak szamit.

Tempt Holy Dragon: Azonnal eldobhatok a kezembdl annyi kartyat, amelyeknek a hold szimbodlumaik Osszege legalabb 5, hogy magamhoz
csébithassak 1 sarkanyt.

TERRAH

A pakli bettjele: , T”, szine: pirosas-narancs, fajszimboéluma: m (fold faj)

Baku But: A korodben ki kell jatszanod egy tapolé-kartyat, vagy vissza kell vonulnod.

Bashdin: Azonnal arra kényszerithetlek, hogy eldobj 2 kartyat a kezedbdl.

Chosen of Earth: Azonnal htizok 3 kartyat.

Cloying Mud: Nem jatszhatsz ki olyan karakterkartyat, amire a ronyomtatott érték 4-nél magasabb.

Corono Cos: Nem jatszhatsz ki olyan kartyat, amelyiken nincs specialis hatds.

Crushing Tunder Storm: Ha 1-nél t6bb aktiv ,Storm” tdmogaté-kartyam van a kezdd fazisomban, azonnal magamhoz csabitok 1 sarkanyt (az dsszes
ilyen kartya utdn maximum csak 1-et).

Drowning Rain Storm: Ha 1-nél tdbb aktiv ,Storm” tdmogat6-kartydm van a kezd$ fazisomban, azonnal magamhoz csabitok 1 sarkanyt (az Osszes
ilyen kartya utdn maximum csak 1-et).

Earthtremor: Azonnal eldobhatom az egyik aktiv tapolo-, vagy tdmogat6 kartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimbolum szerepel.

Evil Eye: Nem jatszhatsz ki a vezet6 fazisodban kartyat.

Ferro Fos: Nem jatszhatsz ki specidlis hatast tartalmazd kartyat.

Impenetrable Fog: Figyelmen kiviil kell hagyni a szimbdlumaidat, kivéve az allj! és a védelem szimbdlumokat.

Impress Holy Dragon: Azonnal eldobhatok a kezembdl annyi kartyat, amelyeknek a rdjuk nyomtatott f5ld elem értékének Ssszege legalabb 8, hogy
magamhoz csabithassak 1 sarkanyt.

Kabu Kat: A kérodben ki kell jatszanod egy tdAmogatd-kartyat, vagy vissza kell vonulnod.




Lashing Sand Storm: Ha 1-nél tobb aktiv ,Storm” tdamogaté-kartyam van a kezd6 fazisomban, azonnal magamhoz csabitok 1 sarkanyt (az 6sszes ilyen
kértya utdn maximum csak 1-et).

Provoke Earthquake: Azonnal eldobathatom veled az 6sszes kartyadat a csatateriiletedrdl, kivéve azokat, amelyeken védelem szimbdlum szerepel.

Quivering Quicksand: Ha 4 vagy tobb kartya van a kezedben, nem vehetsz t6bb kartyat a kezedbe.

Raise Typhoon: Azonnal eldobathatom veled az egyik aktiv kristalykartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimbolum szerepel.

Swirling Snow Storm: Ha 1-nél tSbb aktiv ,Storm” tamogatd-kartyam van a kezd6 fazisomban, azonnal magamhoz csabitok 1 sarkanyt (az dsszes ilyen
kértya utdn maximum csak 1-et).

VULCA
A pakli bettjele: ,V”, szine: narancssarga, fajszimbdluma: % (tiiz faj)

Cast Cataclysm: Azonnal eldobathatom az Osszes aktiv tamogato-kartyadat, kivéve azokat, amelyeken védelem szimbdlum szerepel.

Cinder: Azonnal eldobathatom az egyik aktiv tapold-, vagy tdmogato-kartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimbdlum szerepel.

Charm Holy Dragon: Azonnal eldobhatok a kezembdl annyi kartyat, amelyeknek a rajuk nyomtatott t(iz elem értékének Osszege legalabb 8, hogy
magamhoz csabithassak 1 sarkanyt.

Choosen of Fire: Azonnal mindketten valasztunk egyet a vezetékartyankon 1évé vezetéskartyaink koziil, megmutatjuk Sket, majd visszakeverjiik 6ket a
huizépaklinkba. Ezt a Choosen of Fire kartyat nem valaszthatom ki.

Ember: Nem jatszhatsz ki olyan karakterkartyat, amelyik nem rendelkezik valamilyen specialis hatassal.

Elemental Enchantment: A sajat teljes elem értékem 6-ra novekszik.

Erupta: Arra kényszerithetlek, hogy az Osszes kartyadat a csata- és tamogatasteriiletedrdl keverd vissza a huzépaklidba, kivéve azokat, amelyeken
védelem szimboélum szerepel.

Fearsome Spirit: Ha visszavonulsz, én +1 sarkanyt csabitok el.

Flaer: A vége fazisomban +2 kartyat htizhatok.

Flickering Fires: Te nem jatszhatsz ki vezetés-kartyat.

Heat Haze: Nem jatszhatsz ki olyan karakterkartyat, vagy tapolo-kartyat, amelyik valamilyen specialis hatassal rendelkezik.

Inflame Mutant: A karakter fazisomban barmennyi mutanst kijatszhatok.

Summon Sorcerer: Azonnal visszavehetem az egyik aktiv kartyamat a kezembe.

Titanic Gauntlets: Az egyik karakterkartyam fold elem értéke duplanak szamit.

Vulcanic Gauntlets: Az egyik karakterkartydm tiiz elem értéke duplanak szamit.

Wall of Fire: Nem htizhatsz kartyat a hizépaklidbdl.

SPECIALIS KARTYAK

Az alabbi specidlis kartyak egyes csoportjaibol csak akkor valaszthatsz a paklid 0sszeallitdsa soran kartyat, ha el6tte megegyeztek benne, hogy az ilyen
tipust specialis kartydkat is lehet valasztani. Hacsak kiilon nem jegyzem, akkor egy adott csoportbél barmennyi kartyat bevalogathatsz a paklidba,
természetesen a laplimit, és az ,,idegen” lapokra vonatkozé hold szimbolum limit betartasaval.

MUTANS-KARTYAK
A mutansok betdjelei: ,A” ,F” ,Fa” ,H” ,K” ,M” ,Ne” ,P” ,T” ,V”, szine: sziirke, szimbdluma: H , sorszama: 101-110 (10 db)

Megjegyzés: a mutanskartydk mind karakterkdrtydk, amelyek a fenti szabalyok alapjan teheték a pakliba. A mutans-kartydk titulusa minden esetben:
,Mutant”. Minden mutans-kértya rendelkezik pajzs és allj! szimbolumokkal.

Chu-nan-Chi: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha van egy aktiv Hyla-kartydd. Megcserélhetem az éppen vitatott elemet (tizrdl foldre és
viszont).

Den-bal-Ton: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha legaldbb 1 sarkany van mar az oldaladon. Megcserélhetem az éppen vitatott elemet (tlizrél
foldre és viszont).

Fel-nar-Gan: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kdrtyat, ha nincs egyetlen kartyam sem a csatateriiletemen, sem a tdmogatasteriiletemen. Megcserélhetem
az éppen vitatott elemet (tizrdl foldre és viszont).

Man-shu-Ran: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha van egy aktiv szabad kartydd. Megcserélhetem az éppen vitatott elemet (tizrdl foldre és
viszont).

Neth-sur-Pot: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha legalabb 3 aktiv karakter-, tdpolo- és tamogatd-kartyad van Osszesen. Megcserélhetem az
éppen vitatott elemet (t(izrdl foldre és viszont).

Pen-dor-Nith: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a csatateriileteden és a tamogatasteriileteden Osszesen legalabb 6 kartyad van mar.
Megcserélhetem az éppen vitatott elemet (tlzrdl foldre és viszont).

Ras-mus-Pan: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a vitatott elem a t(iz, és a teljes hatalmad 6sszege legalabb 5. Megcserélhetem az éppen vitatott
elemet (tGzrdl foldre).

Sas-van-Son: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a kezedben legalabb 2-vel tobb kartya van, mint az enyémben. Megcserélhetem az éppen
vitatott elemet (tlizrdl foldre és viszont).

Var-dis-Nar: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a teljes hatalmad &sszege legalabb 7-es. Megcserélhetem az éppen vitatott elemet (tizrdl f6ldre
és viszont).

Zig-nur-Don: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a vitatott elem a fold, és a teljes hatalmad 6sszege legalabb 5. Megcserélhetem az éppen vitatott
elemet (foldrdl tlzre).

KRISTALYKARTYAK

A Kartyak bettijelei: ,Ne” és ,Ri”, szine: sziirkéskék, szimboluma: ’ , sorszama: 201-203 (3 db)

Megjegyzés: a kristalykartyak csak a versenyeken hasznalhatok. Részletes szabdlyait lasd a fejlesztett szabalyok fiizet 7. oldalan! A kristalykartyak
titulusa minden esetben: , Crystal”. Minden kristalykartya rendelkezik csere szimbélummal.




Doran’s Blesing: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a zold sarkany az én oldalamon van. Ha én nyerem meg a jatékot, +1 kristalyt kapok. Ha te
nyered meg a jatékot, a pontjaidat 1 sarkannyal kevesebbel kell szamolni.

Lika’s Blessing: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a piros sarkany az én oldalamon van. Ha én nyerem meg a jatékot, +1 kristalyt kapok. Ha te
nyered meg a jatékot, a pontjaidat 1 sarkannyal kevesebbel kell szamolni.

Sesha’s Blessing: Csak akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a kék sarkany az én oldalamon van. Ha én nyerem meg a jatékot, +1 kristalyt kapok. Ha te
nyered meg a jatékot, a pontjaidat 1 sarkannyal kevesebbel kell szamolni.

BEAVATKOZAS-KARTYAK

A Kartyak bettjelei: ,Fa” ,Ne” ,Ri” , Tu”, szine: lila, szimbo6luma:| i)\j, sorszama: 401-407 (7 db)

Megjegyzés: a beavatkozas-kartyak (Interference) a fenti szabdlyok alapjan teheték a pakliba. Minden beavatkozas-kartya rendelkezik csere
szimbdélummal.

Away with this! Kozvetleniil azutan jatszhatom ki ezt a kartyat, miutan bejelentetted az aktualis hatalmadat: eldobathatom veled 1 aktiv tapold-, vagy
tamogato-kartyadat amit a kérodben jatszottal ki, kivéve azt, amelyiken védelem szimbolum szerepel.

Enough of this! Kozvetleniil azutan jatszhatom ki ezt a kartyat, miutan bejelentetted az aktudlis hatalmadat: a kérod azonnal véget ér.

How dare you! Akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, ha a vezet6 fazisodban egy kartyat jatszol ki: a kijatszott kartyad torlésre kertil és el kell dobnod.

I saw that coming! Akkor jatszhatom ki ezt a kartyamat, ha egy beavatkozas-kartyat jatszottal ki: a kijatszott kartyad torlésre kertil és el kell dobnod.

Shame on you! Akkor jatszhatom ki ezt a kartyat, amikor a korodben az elsé karakterkartyadat jatszod ki: a kijatszott kartyad torlésre kertil és el kell
dobnod. Egy 1j karakterkartyat kell kijatszanod, vagy vissza kell vonulnod.

Who do you think you are? Akkor jatszhatom ki ezt a kartyamat, ha pontosan 1 sarkanyt csabitanal magadhoz: nem csabitasz egyetlen sarkanyt sem
magadhoz.

Yes, you should be afraid! Akkor jatszhatom ki ezt a kdartyamat, ha visszavonultal: visszavehetek 1 kartyat a csatateriiletemrdl, vagy a
tamogatasteriiletemrol a kezembe (miutan elcsabitottam a sarkanyokat).

INKVIZITOR-KARTYAK
A Kkartyaknak nincs bettijele, szine: khaki, szimboluma: s , sorszdma: 411-414 (4 db)

Megjegyzés: csak 1 inkvizitor-kartyat (Inquisitor) valaszthatsz a pakliépités soran, és a vezetdkartyad mellé kell helyezned képpel folfelé a jaték
el6készitése soran. Egy inkvizitor megndvelheti a maximalis lapszamodat és az ,idegen” kartyaid hold szimbdélumanak limitjét, valamint valamilyen
specialis hatasa is lehet. Lasd még a fejlesztett szabalyok flizetének 2. és 5. oldalan talalhatokat! Az inkvizitor-kartyak titulusa csak szinesités.

Razor-Mind: Ugy dobhatom el a kdrtyaimat, mintha a csere szimbSlum lenne rajtuk. (Lasd még a fejlesztett szabalyok fiizetének 6. oldalat!)
Swift-Fist: A jaték kezdetén magamhoz csabithatok 1 sarkanyt.
Weave-Tongue: A vége fazisomban +1 kartyat htzhatok.

TUTU-KARTYAK
A kartyak bettjelei: ,Fa” ,Ne” ,Ri” ,Tu”, szine: z6ld, szimboéluma: & , sorszama: 501-508 (8 db)

Megjegyzés: a Tutu-kartyak a fenti szabalyok alapjan tehet6k a pakliba. A legtobb Tutu-kartya karakter, egy pedig tamogatd-kartya. Minden Tutu-
kértya rendelkezik szabad szimbdlummal. A Tutu-kartyak titulusa minden esetben: , Tutu”.

HugHug: El kell dobjak egy karakterkartyat a kezembdl ahhoz, hogy kijatszhassam ezt a kartyat.

KorKor: El kell dobjak egy tapold-, vagy tdmogato-kartyat a kezembdl ahhoz, hogy kijatszhassam ezt a kartyat.
QuicQuic: El kell dobjak egy vezetéskartyat a kezembdl ahhoz, hogy kijatszhassam ezt a krtyat.

PamPam: Nem tudok ez utan tobb karakterkartyat kijatszani ebben a csataban.

RipRip: Ha visszavonulsz, én 1 sarkannyal kevesebbet csabithatok csak magamhoz.

SnakePipe: Ha visszavonulok, +1 sarkanyt csabithatsz magadhoz.

TucTuc: El kell dobjak egy Tutu-kéartyat a kezembdl ahhoz, hogy kijatszhassam ezt a kértyat.

WhizWhiz: El kell dobjak egy kartyat a kezembdl ahhoz, hogy kijatszhassam ezt a kartyat.

HYLA-KARTYAK

A kartyak bettjelei: ,Fa” ,Ne” ,Ri” ,Tu”, szine: barnassziirke, szimboluma: ﬁl‘ , sorszama: 601-608 (8 db)

Megjegyzés: a Hyla-kartyak a fenti szabalyok alapjan teheték a pakliba. Minden Hyla-kartya befolyasi-kartya (Influence). A Hyla-kértydk titulusa
minden esetben: ,Hyla”. Lasd még a fejlesztett szabélyok fiizetének 2. és 6. oldalan taldlhatdkat!

Astel: Ha visszavonulsz, +1 sarkanyt csabithatok magamhoz, ha 4 vagy t6bb kartydm van a csatateriiletemen és a tdmogatasteriiletemen &sszesen
(6 helyett).

Hagbaad: A vége fazisomban +1 kartyat huzhatok.

Octak: Minden csata végeztével, ha 8-nal kevesebb lap van a kezemben, addig htizhatok, amig 8 lap nem lesz a kezemben (6 helyett).

Piplox: A kéromben +1 tdpolo-, vagy tdmogato-kartyat jatszhatok ki.

Reappearance: Azonnal atnézhetem a dobdpaklimat és kicserélhetem ezt a kartyamat egy eldobott Hyla-kartyamra.

KULDOTTKARTYAK
A kartyak bettjelei: ,Fa” ,Ne” ,Ri” ,Tu”, szine: lila, szimboéluma: v , sorszama: 500, 600, 700 és 800 (4 db)
Megjegyzés: csak egyetlen kiildottkartyat valaszthatsz magadnak. A kiildottkartyat tedd a vezetOkartyadra ugy, hogy ne takarja el teljesen 6t. Ha

kivalasztottad a kiildottkartyadat, vedd el az Osszes specidlis kartyat, amelynek betlijele megegyezik a kiild6ttével! Ez némileg korlatozza a szabad
pakliépitést. A kiildottkartyad nem szamit bele a kartyaid kozé. Lasd még a fejlesztett szabélyok fiizetének 2. és 5. oldalan taldlhatdkat!




SZELLEMKARTYAK

A kartyaknak nincs bettjele, szine: valtozo (kék, zold, piros és khaki), szimboluma: —L, , sorszama: 901-904 (4 db)

Megjegyzés: a szellemkartydk a fenti szabalyok alapjan tehetdk a pakliba. Minden szellemkartya vezetéskartya (Leadership). A szellemkartyak titulusa
minden esetben: , Spirit”.

Earth Spirit: Ha kevesebb kartya van a kezemben, mint a tiedben, akkor annyi lapot hizhatok, hogy egyforma szamu kartya legyen a keziinkben.

Fire Spirit: Azonnal valaszthatok egy kartyat a kezedbdl, amit el kell dobnod.

Water Spirit: Azonnal eldobhatok maximum 3 kartyat a kezembdl, majd annyi Gj kartyat htizhatok, ahanyat eldobtam.
Wind Spirit: Azonnal eldobathatom veled az egyik aktiv tamogatd-kartyadat, kivéve azt, amelyiken védelem szimboélum szerepel.

ELEMKARTYA
Az elemkartya nem szamit aktiv kartyanak, st egyetlen pakliba sem keriil. Ez csupan a jatékosok kényelmét szolgalja, az aktualisan vitatott elem
jelolésével.
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