


BACKSTABBER

- Tényleg azt hiszed, hogy a penge
csak a f6zésnél kell?

i '

[Object sl
Priority;

Telescaping Spear

Iscecopiy

Bow

Fireball Wand

founde

Key «

Khimi initiates close combat only if it is a group
‘combat involving one or more additional friendly °
characters.

. 7>

e ¥/ B

. the]llockpickery \ Q
N\

(g
Objective N

T Objective "

| RO =

| o (Character W@

Priority

Rope

1\_Vfundeq 5
elescoping Spear
F\rebaﬂp\)gmdv
Bow .

ge Sh

For every 4 portcullises opened by Nolock, the
Non-Player earns 1VP, regardless of scenario
victory conditions.

Zarfeltorés: képes kinyitni, vagy
bezarni egy szomszédos csaporacsot
egy 1 AP-ért.

Szuras: + 2 bdénusz a harcértékhez
tamadasnal és védekezésnél, ha cso-
portos harcban all, melyben legalabb
egy barati figura is részt vesz.

Stab: +2 bonus in combat value in
attack and defense if engaged in a
group combat involving at least one

M1 other friendly miniature.

DJANA the Archer (Djana, az ljasz)

Ameddig Djana birtokaban van egy ij, addig nem
kezdeményez kdzelharcot, kivéve az olyan csoportos
harcot, amelyben egy barati karakter is részt
vesz. Amikor tavolsagi harcot kezdeményez egy
ijjal, akkor annak harcértéke 1 helyett 2.

Ezvea\ oom 3AP
Exit 4AP
en Portcullis3AP
ate Room 2AP_ |

Fireball
lounde

0
Werd
d
eld

KHIMI the Furious (Khimi, az Ad4z)

long as Djana carries a bow, she o longer |
attacks in close combat, except in group combat
ndly character is involved.
iged combat using the bow,
its combat value is 2 instead of 1.

Khimi csak akkor kezdeményez kozelharcot, ha ez
a harc csoportos harc lesz, és ebben a harcban
részt vesz legalabb egy masik barati karakter.

LISSANDRA the Snooper (Lissandra, a Surrand)

Amennyiben Lissandra szert tesz egy Kotélre, [ ToST=
akkor a legmagasabb prioritasu célja azonnal a

kovetkez6 lesz: “Labirintus elhagyasa 5 AP” i
( Character
Priority
§ Rotate Roy E
[-mObject s
Pri

Rope i
Wounded
Telescoping Spear |

e S B3 Backstabber
Lrg;\?h:d & _,Caiossus &

If Lissandra s carrying a Rope, her objective (0}
immediately becomes: Exit 5AP.

NOLOCK the Lockpicker (Nolock, a Zart6ro)

Minden 4, Nolock altal kinyitott csaporacseért az NP
1 VP-t kap, a gy6zelmi feltételektdl fiiggetlendl.
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BANSHEE Eléhalott.

Taszité sikoly: 2 AP-ért képes eltaszi-
tani barmelyik karaktert, aki a latémeze-
jébe kerll. A célba vett karakter egy
mezdényit eltolodik a figuratdl ellentétes
iranyban.

Szentségtelen technologia erdsiti fel
fajdalmas sikolyait pusztité és dégletes
hanghullamokka.

: For 2D, may
aracter in its line of
et is pushed one square in t
opposite direction from the miniature. [ _sSi8

g

NEKROS, the Sinister (Nekros, a Baljéslatu)

Az a karakter, amelyiket Nekros Taszitd Sikoly
képességével visszalokott, az a kovetkezd for-
BT ) duldban nem hajthat végre akciot. Helyezziink egy
LU szettort csaporacs jelolét a karakter kartyajara. A
: ' Jatékos kovetkezd forduldjanak végeén tavolitsuk el
- 3 S a jelol6t.

Large Shield
Wounded

: pmm : M REEK RICHARDS, The Putrescent

ortcullis marker on the repulsed character.

emove the marker at the end of the Player's A 1 A - s
encizat e nldle Vo e (Reek Richards, a Rothadd) B
(> {thelputrescent]

Reek Richards 1 AP-ért haszndlia a Taszité
Sikoly képességet. Amennyiben Reek Richards képes

lenne egy, vagy tobb Taszitdé Sikollyal elpusztitani 2  Briorey
egy ellenséges karaktert, akkor meg is teszi, EESREEI-E

ideiglenesen figyelmen kivil hagyva a Karakter
Prioritas listajat.

WAVE-R'CK, the Shockwave R Rchards may repulse for 1AP. fReek

A S Richards can e\ilminare an enemy in one or more
: =) - successive repulsions, he will temporariy ignore ~_J4
@ AWAVEZRICKSY -/ ; (Wave-RICk, a LOkeShU”am) his Character Priority and do so.
(- Wshockwavell |

Amikor Wave-Rick a Taszito Sikoly képességével egy
Efgm R 3 A~ karaktert a falhoz, vagy csaporacshoz taszit, akkor a
: fal, vagy csapodracs széttorik (egy széttort csaporacs
jelolét kell odahelyezni). A visszataszitott karakter
megsebesil. Ha mar sebesllt volt, akkor elpusztul.

Objects| 2,
Priority,

= i Backstabber

wal or portculls, the wall or portculis becomes
broken (place a broken portcullis marker on i),

" ———— XANTH, the Screamer (Xanth, a Sikolto)

The repulsed character then becomes Woundex
If he was already Wounded, he is eliminated.

Aktudlis céljatol fiiggetleniil, barmikor, amikor [ 225 §
Xanth egy csapodraccsal szomszédos mezdre kerl,
akkor Taszité Sikoly képességével 1 AP-ért szét-
torheti azt. Aktivalt allapotban mindig igy Do on 24P
cselekedhet, akar tobbszoér is, amennyiben ezzel [ESNESTEEY
kozelebb jut céljahoz.

s
gpuls‘ek 5AP
veal Room 3AP (9=
@Toke Onect 3ap  NGUEICTEL
Ro Priority

Rope

Wounded

Large Shield

Key

Fireball Wand
Telescopifia Spear.

anth is adjacent
may cream for 1AP
y do 5o at any fime during its
n several times as necessary o 488



Gyogyitas: Képes meggyogyitani egy,
a szomszédos mez6n allo, sebesdlt
karaktert 1 AP-ért. Onmagat nem képes
meggyogyitani. A meggyogyitott karakter
nem képes semmit sem csinalni ebben
a korben.

CLERIC

- Targan Istene segits, hogy
megmentsem ezt a szerencsétlen
goblint, mieldtt tul késé lesz...

‘May the Gods of Targan. 4

-help me save this poor

Gobin before s o0 §
late.

Can heal a wounded character
cent square for §AP. Cannot
he healed character cannot

e
do anything else during this turn.

FATHER CLOBBER

EATHERYM 7/
QWOEEER

- Clobber Atya csak olyan karakterek ellen
kezdeményez kdzelharcot, akiknek a harcértéke "
kisebb az 6vénél. (e Obict

) Regroup

- Azok a karakterek, akiket Clobber Atya gyogyit @eid Room 34
meg, +1-et kapnak a harcértékiikre a jaték végéig. e

FATHER GODDAGO T omboece

gainst characters whose combaf values are
lower than his own.

®ff Father Clobber heals a Wounded, the healed
ahara rer gets +1 in combat until the end of the

B
© EATHER
- JGODDAGE

Amennyiben Goddago Atya egy barati Sebesiilttel
hagyja el a labirintust, az NP kap tovabbi 1 VP-t.

|y FATHER GOODCARE

\Wounded, the Non-Player earns an additional

[FATHERY /

- GGODCARE

Az a karakter, amelyiket Goodcare Atya gyodgyitott
meg, még ugyanabban a forduloban gESNE-IRailig
aktivalédhat, fiiggetleniil az aktivalasi sorban elfoglalt Ei;‘;;?“

(@ Reveal Room 3AP \Character’ﬁF

poziciojatol.
FATHER GOODFELLA - me s e s e, v o 5 18

position in the activation order.

Goodfella Atya olyannyira josagos, hogy nem lehet
vele kozelharcot kezdeményezni, sem pedig elégetni

5 P -
3ap \Chamte,@p Tlzlabda Varazspalca segitségével.
Priority

Wounded
Large Sield
Rope

Key
Fireball Wand

Father Goodfella is so good that he cannot be
aftacked in close combat, nor can he be burned *

by the Fireball wand.
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COLOSSUS

Sem bértén, sem lancok, sem a vilag
osszes fémje nem képes ellenallni
neki, amikor igazan diihés lesz.

 Enemy miniatures with a com-
ual to or less than 1 may

lue e
pass through him.

ARTHOS the Breaker (Arthos, a Zuzo6)
o /
I (i Minden 3, Arthos éltal széttort csaporacsért az NP
1 VP-t kap, a gy6zelmi feltételektdl fliggetlendl.

-

mbat 5 Lpy ip
( Character
W Priority

r Anv;Object.'u’
Priority,

Rope

Fireball Wand
Telescoping Spear
Wounded

; For every 3 pammssbrken by Acthos, the i BIGGY the Wise (Biggy, a Bdlcs)

Non-Player earns 1VP, regardless of scenario "
victory conditions.

Az NP 2 VP-t kap, amennyiben Biggy egy Tlzlabda
Varazspalcaval, vagy egy Sebesiilitel az ellenség
kezddsavjat atlépve hagyja el a labirintust.

HUR-BAN warrior (Hur-Ban harcos)

Hur-Ban +1-et kap minden egyes kozelharc értékére,
amelyet 6 kezdeményezett.

MUNGDU the Powerful (Mungdu, a Hatalmas)

Minden esetben, amikor Mungdu részt vesz egy
harcban, az NP 3 Harckartyat fed fel, és a leg-
erésebbet tartia meg. A masik kettét bele kell keverni
a Harckartya huzopakliba. Ez a képesség inaktiv
Telepath-tal szemben vivott egy-az-egy elleni
harcban.

Csaporacs torés: képes széttorni egy
szomszédos csaporacsot 1 AP-ért.

Orias: Egyenls, vagy kevesebb, mint 1
harcértékli ellenséges figurak képesek
elhaladni mellette.

Fireball Wand
/ounde:

pe
Telescoplng Spear
Bow

The Non-Player earns 2 VP if Biggy exits
through the opponent's starting line while carrying
the Fireball wand or a Wounded. £

@ MEMUNGDUI -/
[Powerfull

PN (oo

e

faObjects 2
Priority,
E:jmping Spear

Bow
Fireball Wand
Key

Whenever Mungdu is involved in combat, the Nor-
Player turns over 3 Combat cards and e
strongest one. The other two are shuffl
into fﬁe Combat card deck. This abil



MEKANORK

- Csak mutasd meg a térképen, hogy
hol van a kincs, és biztos lehetsz
benne, hogy én megszerzem neked!

Kooy

lelescoping Spear
Fireba\l\’\gnd
MWounde

‘While Tinker Al is on a rotation gear, unwol
only a Mekanork may rotate this room or i
may rotate this pair of roor
ker Al rolls the rotation di
like any other ch

Kc\hamc:ter @

Priority

parjat

inding on a
e the room in the

y using P per
also rota

SCHMURTZ not so dumb
(Schmurtz nem-annyira-ostoba)

Szoba forgatasa modban Schmurtz kizardlag
azt a szobat forgatja, amelyiken all, a parjat
sohasem. Dobj a forgaté kockaval a szokasos

modon.

TINKER AL the Clever (Tinker Al, az Eszes)

Ameddig Tinker Al nem sebeslilt, és egy forgato
szerkezeten all, addig csak egy masik Mekanork
forgathatja el ezt a szobat, vagy a parjat. Sem-
milyen masik osztalyu karakter nem forgathatja ezt
a szobapart. Szoba forgatasa modban, Tinker Al
ugyanugy dob a forgaté kockaval, mint barmelyik
masik karakter.

TWISTITY the Blocker (Twistity, a Blokkold)

Ha Twistity-nél van kotél, nem sebesllt, és egy
forgatd szerkezeten all, akkor a Jatékos nem
forgathatja el sem ezt a szobat, sem a parjat a
forduldja alatt. Szoba forgatdsa mddban, Twistity
mindig elforgatia mindkét szobat, kulén dobva
egyet-egyet a forgaté kockaval.

YOM Master-Twister (Yom Forgaté mester)

- Amikor Yom megjelenik egy szobaban, azonnal a
forgatészerkezetre kertil.

- Ha utanpotlasként érkezik, akkor azonnal a forgatd
szerkezetre kerul, amennyiben az a mezd érvényes.

- Szoba forgatdasa médban, Yom mindig elforgatja
mindkét szobat, kilén dobva egyet-egyet a forgatéd
kockaval.
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Gépész: Egy forgatdészerkezeten allva
képes elforgatni a szobat
poziciéba, ahova csak akarja 1 AP-ért
Ya koronként. 1 AP-ért képes a szoba
is elforgatni abba a pozicidba,
ahova csak akarja.

@ WschHmurTZM /4
- [notlsoldumbl |
s A

B Character
Pri

jority

In rotation mode, Schmurtz always rotates the |
| e is standing, never the twin roor.
Roll the rotation die as usual.

)

P IrwiSTIT g
PR® o ey

blect 5AP
Goom 3AP G

arope and is unwounded

n
on a rotation gear, rﬁe Player can no longer rotate
either of the corresponding twin rooms during his
turn. In rotation mode, Twistity always rotates
88 both rooms by rolling a rotation die for each room. 48

abba a



Eltorzulas: A Naga képes atbujni a
I6réseken mozgasa soran.

NAGA

“Valtoztasd at ezt, készits azt, és
csusszanj at a lérésen.”

B[ contortionist: The Naga can pass
through arrow-slits during his move.

DJENH The Entwiner (Djenh, a Menekiild)
Amikor Djenh megsebesulne egy harcban, és a
szomszédos mezén talalhatd 16rés, akkor ahelyett,
hogy megsebeslline, atcsuszik a lI6résen a masik
oldalan lévé mezére (amennyiben az egy érvényes
mez6). Ez a mozgasa nem kerll semmibe.

(®Reveal Room 3AP
k(6 Regroup 2AP,
Object |
Priority;
Telescoping Spear
ow
Wounded
Fireball Wand
Rope
hield .23V
B 1 Djerth becomes Wourded in a combat and s |8 .
cacart o.an rrow-sl e dove 1 becne LOU POLE the Slitherer
'Wounded and instead escaﬁes fmu?h the arrow-

slit fo the square on the other side (as long as it 3 : (I_Ou Pole’ a CSL’ISZO’ma’SZO’)

o s ¢ valid 5quare).his tove costs nothing. \

- BV 4. A
Amikor Lou Pole kézelharcot, vagy tavolsagi harcot [SSESIGONST 7
kezdeményez egy I6résen keresztll, akkor +2-t kap o o 2ae  characici
a harcértékére. Kizarolag Teleszkopos Landzsaval Qroine Room 447 QUGS

képes I6résen keresztiil tamadni. ooy 4% | A

Hoeccping &
elescoping Spear
Eireba!\p\)\%nd

SERPICO the Snitch (Serpico, a Szimat) B v Lt i s ;angedhsgmgbg,'
through an arrow-slit, he gets +2 in combat. He

must carry a telescoping spear to be able fo
attack through an arrow-slit.

- Amennyiben Serpico egy Sebesiiltet visz,
akkor azonnal a kovetkez6 cél lesz szamara a leg-
magasabb prioritast: “Vidd a sebesiilt karaktert
egy barati Cleric-hez 5 AP’

- Amennyiben Serpico egy Tlizlabda Varazspalcat
visz, akkor azonnal a kovetkez6 cél lesz szamara
a legmagasabb prioritast: “Vidd a tilizlabda
varazspalcat egy barati Wizard-hoz 5 AP’

B & if Serpico is carrying a Wounded, his objective
(@ immediately becomes: Take wounded character
1o a friendly Cleric 5AP.
®lf Serpico is carrying the Fireball wand, his

e D

A A Er R SNAKE SLISSKEN the Revealer
(Snake Slissken, a Felfedd)

Amikor Snake Slissken felfed egy szobat, akkor a
megjelend targyak a hozza legkdzelebbi mezdkre
kerlilnek a Targy Prioritas listaja szerinti sorrend-
ben.

Rope
Wounded
Fireball Wand
Bow
Telescoping Spear
Key - s
When Snake Slissken reveals a room, all objects 1

present on the revealed room are placed as close
as possible fo Slissken in order of object prio:



Agykontroll: amikor egy-az-egy el-
leni kozelharcban all, a Telepath
megnevezhet egy +0-t6l kilénbdzd
Harckartyat, és kényszeritheti ellen-
ségét, hogy jatssza ki, amennyiben
az a lap a kezében van.

TELEPATH

Ha van egy kis agyad, akkor majd 6
hasznalja helyetted.

If you ¢an think,he‘can,

en engaged in a
at, the Telepath c
mbat card other than +0
pponent to play it if he

nd.

BRIANIUS the Savant (Brianius, a Tudés)

Egy-az-egyes harcban Brianius arra kényszeriti [ a1
a Jatékost, hogy a leggyengébb Harckartyajat [
jatssza ki. Ezutan Brianius felfedi az NP Harckar-
tyainak fels6 3 lapjat, és a legerésebbet
hasznélja fel. A masik két lapot vissza Kkell ,

keverni a huzopakliba. S

Rope
Fireball Wand
Large Shield

EXTREMIS the Martyr (Extremis, a Martir) - bhooe- cont, S o

weakest Combat card in his
then turns over 3 Combat cards
strongest one. The other two are
B shuffled back into the Combat card deck.

[ o
i

2 Jatékost, hogy a leger6sebb Harckartyajat jatssza
i{§%§:§” ‘: T ki. Ezutan Extremis felfedi az NP Harckartyainak
Rtz Reep 24 ‘ (M fels6 3 lapjat, és a két leggyengébbet adja hoz-
(ORIt a) ] i za a harcértékéhez. A harmadik lapot vissza kell
keverni a huzépakliba.

Egy-az-egyes harcban Extremis arra kényszeriti a
:ombav

PROFESSOR XEVIOUS

and adds up the two weakest. The third card is
8 shuffied back info the Combat card deck.

Kozelharcban Professor Xevious arra kényszeriti
a Jatékost, hogy a leggyengébb Harckartyajat

KD Combat
jatssza ki. Professor Xevious képessége csopor- E:fgm AR Choracter @
tos harcban is érvényes. OB briority

|-=Objectsi: -
Priority, ﬁg i
Telescoping Spear

Rope
Key

WEAK ED, the Sissy (Weak Ed, a Puhany) Pl oo e s

card in
hand. Professor Xevious' ability also applies in
group combat.

Egy-az-egyes harcban Weak Ed arra kényszeriti a

; Jatékost, hogy a leggyengébb Harckartyajat jatssza ki.
g.,“i:‘* s  Gharacter Weak Ed képessége tavolsagi harcban is érvényes, de
[ G om 27 RRCUIMY csak abban az esetben, ha az nem csoportos harc.

Exit 5Al -

oL
[-=Objects
Priority,

DurinF a one-on-one combat, Weak Ed forces
layer to play the weakest Combat card in

the Pl
his hand. Weak Ed's power also applies in ranged 388
‘combat, a long as it is not a group combat.
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WIZARD

- A Rekonstrukcié varazslattal képes
vagyok adni, adni... adni neked még
tébbet!

- Csak én tudom, hogy hogyan kell
hasznélni ezt a varazspélcat. Ugyhogy

Spellcaster:

Can use scrolls.

Varazslas: Képes hasznalni a varazs-
latokat.

Lebegés: Allandé képessége a
lebegés, ami lehetévé teszi szamara,
hogy athaladjon ellenséges figurak
és a csapdak felett. Ennek ellenére,
akcidja befejeztével nem allhat ellen-
séges figuran vagy csapdan.

add ide!

w2
*_Objective
evealRaam -»\ ="
fagsobjecr e %, ﬁ]
ol 2emali PRl Character
e PVREYY I Priority
bat 3AP, 3
|-=Objects|:
Priority;
Fireball Wand
founced ﬂ

Y
Large Shield S8 | Mekanork
B & BV Banshee

©- MULEYZVITERS -/
the]
™ Bwarmonger g -

§ @haracier @
Pri i

jority

Fireball Wand

oW
Telescoping Spear.

Ley-vite orly Initates group combats, and orly if
fhe total combat value of the Nor-Player exceeds
that of the Player by ot least 2 points.

s the permanent special
ility to levitate, which allows him to
ove over enemy miniatures and across
ps. May not, however, end an
on an enemy character or pit

AMYSTYN the Traitor (Amystyn, az Aruld)

Amystyn barmelyik kezd&savon at elhagyhatja a
labirintust.

HASTENYNE the Lightning (Hastenyne, a Villam)

- Ha Hastenyne-hez kerll egy sebesllt, akkor a
legmagasabb prioritasu célja azonnal a kdvetkez6
lesz: “Gylilekezés 5 AP”.

- Hastenyne kizarélag csoportos harcot kezdeményez,
azt is csak akkor, ha az NP teljes harcértéke ma-
gasabb a Jatékosénal.

LEY-VITE the Warmonger (Ley-Vite, az Uszito)

Ley-Vite kizarélag csoportos harcot kezdeményez,
azt is csak akkor, ha az NP teljes harcértéke
legalabb 2-vel magasabb a Jatékosénal.

MULDON Fire hand (Muldon Tiizkéz)

- Amikor Muldon felfed egy olyan szobat, amiben
Tlzlabda Varazspalca van, add azt a palcat
Muldonnak. Ha mar van targy nala, akkor azt a
targyat helyezd egy Muldonnal szomszédos
érvényes mezdre.

- Ha Muldonhoz kerll egy sebesilt, akkor a leg-
magasabb prioritasu célja azonnal a kovetkezd
lesz: “Labirintus elhagyasa 4 AP’.

e I' ST‘ENYNE‘, '/

e

( C}!argcter ﬁ)
Priority

Wounded
Bow

g B4 | Backstabber
ﬂh‘e‘d o ] ¥ Colossus

ing a Wounded, his

ly becomes: Regroup SAP.
@Hastenyne only initiates group combat, and
only if the total combat value of the Non-Player

&Y exceeds that of the Ployer.

( Character
Priority

Fireball Wand
Wounded

Key

Bow

Telescoping Spear
Large Shield



Célok:
Exit
Regroup
Combat
Take Object
Reveal Room
Rotate Room
Open Portcullis
Break Portcullis
Repulse

Heal

Targyak:
Telescoping Spear
Rope
Fireball Wand
Bow
Key
Large Shield
Wounded

- -------Ilh------ Ty

Labirintus Elhagyasa
Gylilekezés

Harc

Targy Felvétele

Szoba Felfedése
Szoba Forgatasa
Csaporacs Kinyitasa
CsapOracs Széttorése
Taszito Sikoly
Gyogyitas

Teleszkopos Landzsa
Kotel

Tizlabda Varazspalca
fi

Kulcs

Nagy Pajzs

Sebesiilt

Forditotta: fki
v1.00
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