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UDVOZLUNK_

Kiildetések, csatdk, dicsGség és halal! Udvozliink ismét a Talisman®
vardzslatos birodalmdaban!

A The Reaper (A Kaszés) a Talisman: The Magical Quest Game jaték
kiegészitdje, 4j kincsekkel, eseményekkel, szérnyekkel, kiildetések-
kel, és a rettegett Kaszdssal! Az alabbiakban ismertetjiik, hogyan
hasznalhatjatok a kartydkat a még nagyobb Talizman-élmény
érdekében.

JATEKTARTOZEKOK

A The Reaper kiegészit6ben az aldbbi jatéktartozékokat taldljatok:
e ez aszabalylap

e 90 kalandkartya

e 26 vardzslatkdrtya

e 12 boszorkdnymester kiildetéskdrtya

e 4 karakterlap

e 4 m{anyag karakterfigura

e 1 ,Nagy Kaszas” (Grim Reaper) kdrtya

* 1 ,Nagy Kaszéds” (Grim Reaper) figura

JATEKTARTOZEKOK _ATTEKINTESE

Az aldbbiakban roviden ismertetjiik az egyes 1j jatéktartozékokat.

A KASZASSZIMBOLUM

Ezen kiegészit6 kdrtydit egy-egy kaszasszimbdolummal jeloltiik meg,
hogy megkiilénboztethetk legyenek az alapjaték kartyaitol.

KALAND- ES VARAZSLATKARTYAK

Az Uj kaland- és vardzskartydk pontosan ugyanugy miikédnek,
mint az alapjatékban, tovabbi eseményeket, ellenségeket, idegene-
ket, targyakat, kovetSket és helyeket tartalmaznak.

BOSZORKANYMESTER KULDETESKARTYAK _

A 12 4j boszorkdnymester kiildetéskartya véltja fel a ,Boszorkdny-
mester barlangja” mezén kaphaté kiildetéseket, melyeket a jaté-
kosok megprébélnak teljesiteni egy talizmanért cserébe.

lektoralta: HIPSZKI LASZLO
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KARAKTERLAPOK_

A 4 j karakterlap pontosan ugy miikodik, mint az alapjatékban,
még nagyobb valtozatossdgot kindlva a jatékosoknak a valaszthatod
h&sok terén.

KARAKTERFIGURAK

Minden Uj h8shoz (karakterlaphoz) tartozik egy-egy Uj miianyag
karakterfigura is, mely magat a hdst jelképezi a jatéktablan.

A KASZASKARTYA ES -FIGURA

Ez az 4j tartalom lehet8vé teszik a jatékosoknak, hogy hozzdadjak a
Kaszas kiegészit6t a jatékhoz, novelve a veszélyeket, az izgalmat €s
a jatékosok kozotti interakciét. Az Uj tartalom hasznélatardl
lentebb, ,A Kaszds” cim{ fejezetben taldlsz informdaciékat.

A JATEK ELOKESZITESE
Amikor a 7The Reaper (A Kaszas) kiegészit6vel jatszotok, hajtsd végre

az alabbi lépéseket is az alapjaték szabalykonyvének 4. oldalan 1évd
,El6késziiletek” fejezetben lefrtakon tul:

1. Keverd bele az uj karakter-, kaland- és vardzslatkdrtydkat a
megfeleld paklikba.

2. A boszorkdnymester kiildetéskdrtydinak opciondlis szabalya:
Keverd meg, majd tedd a boszorkanymester kiildetéskartyakat
képpel lefelé egy kupacba, valahova a jatéktabla mellé.

3. A Kaszds hasznalatdnak opciondlis szabalya: Tedd a kaszds-
kartyat a jatéktabla mellé, majd tedd a kaszasfigurat ,A
Hatalom kapuja” (Portal of Power) mezdre.

ALTERNATIV SZABALYOK_

Az alédbbiakban azokat az alternativ szabdlyokat ismertetjlk,
amiket akkor haszndlhattok, ha szeretnétek még tovabb szinesiteni
a jatékot. Ha az alabb felsorolt szabalyok valamelyikét szeretnétek
haszndlni, akkor a jaték kezdete el6tt gy6zddjetek meg réla, hogy
mindenki megértette, és elfogadta az adott szabalyt.

A KASZAS

Miutdn a Kaszds 6nalléan vdandorol a Talizmdn birodalméban, extra
fesziiltséget és szérakoztatdé elemet ad a jatékhoz, de ezért a
karakterek dragédn megfizethetnek!

A Kaszds titokzatos médon tevékenykedik, nem kedvel senkit sem,
igy rémiszt8 jelenléte hasznosnak, vagy épp haldlosnak is
bizonyulhat azok szdmaéra, akik taldlkoznak vele. A Kaszds nem egy
karakter. A sajat jatékat jatszva, minden jatékosnak lehet6sége
adddik arra, hogy kapcsolatba kertiljon vele az alabbiak szerint.

A Kaszdas addig nem mozog, amig valamelyik jatékos 1-est nem dob
a mozgasara. Ekkor a jatékosnak normdl médon végre kell hajtania
a korét, de ezutdn Ujra dobnia Kell egy kockdval, és ennyit kell
mozgatnia a Kaszasfigurat, mintha az egy normdl karakter lenne,
az alabbi kivételek figyelembevételével:
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o Mivel sem a Révész, sem az Orz6 nem mer ujjat hizni vele,

ezért a Kaszas gond nélkiil haladhat 4t a Viharoson az Orz6nél,
illetve a templom és a kocsma kozott, oda-vissza.

e A Kaszas nem léphet at a Hatalom Kapujan, mivel & mar jelen
van a belsé régidban.

Ha egy jatékos elfelejti mozgatni a Kaszdst, és a soron kovetkezd
jatékos mar elkezdte a korét, nem lehet utdlag bepétolni ezt az
elmaradt mozgatast (a lehet8ség elvész, igy a Kaszds most nem
mozgathato).

Ha a Kaszds olyan mezén fejezi be a mozgdsat amin egy vagy tobb
karakter tartézkodik, akkor a Kaszast éppen mozgatd jatékosnak
véalasztania kell egy karaktert az ott lév6k kozil. A Kaszdst
mozgaténak gyorsan ra kell mutatnia a kivalasztott jatékosra, és

azt kell mondania: — , Te!”

A Kkivélasztott jatékosnak ekkor dobnia kell egy kockdval, majd a
kaszdaskartyan leolvashatd, hogy a dobott szamnak megfeleléen mi
torténik a karakterével.

Az a karakter, aki arra a mezdre 1ép, amin a Kaszds épp tartézkodik,
nem taldlkozik vele. A Kaszdsra nem hatnak a varazslatok, a
kalandkdrtydk, vagy a specidlis képességek.

BOSZORKANYMESTER KULDETESKARTYAK _

A kiildetéskartyak lecserélik a ,Boszorkdnymester barlangja” mezén
kaphaté kiildetéseket. Az alapjdtékban azoknak a jatékosoknak,
akik a ,Boszorkanymester Barlangja” mez6re érkeznek, egy
kockaval kell dobniuk, hogy kideriiljén, melyiket kell végrehajtaniuk
a hat rendelkezésre all6 kiildetés koziil. Mindenki csak egy kiildetést
kaphat egyszerre, és a lehetd leghamarabb el kell végezniiik a
feladatukat.

A boszorkdnymester kiildetéskdrtydk paklijaban nemcsak a
~Boszorkdnymester Barlangja” mez6 eredeti hat kiildetésérél van
sz6, hanem hat ujrdl is, példaul: varazslat elmondasardl, vagy a
varosba utazasrol.

Ha a boszorkdnymester kiildetéskdrtyakkal jatszotok, €és egy
karakter a ,Boszorkanymester Barlangja” mezdre lép, akkor a
jatékos szabadon vdlaszthat egyet a még rendelkezésre 4llo
boszorkdanymester kiildetéskartydk koziil, a kiildetéskartyak paklija-
bdl, ellentétben azzal, mikor a dobds eredménye hatdrozta meg a
kapott kiildetést. Ha kivalasztotta, a kartyat széveggel felfelé el kell
helyeznie a sajat jatékteriiletén. Ha a kiildetést teljesiti, a kartyat el
kell tavolitani a jatékbdl. Ebbdl kévetkezik, hogy minden boszor-
kédnymester kiildetéskdrtya csak egyszer teljesithets egy jaték sordn.

Ha egy kiildetéskdrtyaval rendelkez6 karaktert megdlnek, vissza kell
tenni a kildetéskartyat a pakliba. A kiildetésekre vonatkozd egyéb
szabalyok tovabbra is érvényesek, amikor a kartydkat hasznaljatok:
egyszerre csak egy kiildetést lehet elfogadni, a kiildetéseket a lehetd
leghamarabb be kell fejezni, és igy tovabb.
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