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Üdvözlünk  
�

Küldetések,�csaták,�dicsőség�és�halál!�Üdvözlünk�ismét�a�Talisman®�
varázslatos�birodalmában!�
�
A�The�Reaper�(A�Kaszás)�a�Talisman:�The�Magical�Quest�Game�játék�
kiegészítője,�új� kincsekkel,� eseményekkel,� szörnyekkel,� küldetések-
kel,� és� a� rettegett� Kaszással!� Az� alábbiakban� ismertetjük,� hogyan�
használhatjátok� a� kártyákat� a� még� nagyobb� Talizmán-élmény�
érdekében.�

�

Játéktartozékok 
�

A�The�Reaper�kiegészítőben�az�alábbi�játéktartozékokat�találjátok:�

• ez�a�szabálylap�

• 90�kalandkártya�

• 26�varázslatkártya�

• 12�boszorkánymester�küldetéskártya�

• 4�karakterlap�

• 4�műanyag�karakterfigura�

• 1�„Nagy�Kaszás”�(Grim�Reaper)�kártya�

• 1�„Nagy�Kaszás”�(Grim�Reaper)�figura�

�

Játéktartozékok áttekintése 
�

Az�alábbiakban�röviden�ismertetjük�az�egyes�új�játéktartozékokat.�

�
A kaszásszimbólum 
�

Ezen�kiegészítő�kártyáit�egy-egy�kaszásszimbólummal�jelöltük�meg,�
hogy�megkülönböztethetők�legyenek�az�alapjáték�kártyáitól.�
�
�

�
Kaland- és Varázslatkártyák 
�

Az� új� kaland-� és� varázskártyák� pontosan� ugyanúgy� működnek,�
mint� az� alapjátékban,� további� eseményeket,� ellenségeket,� idegene-
ket,�tárgyakat,�követőket�és�helyeket�tartalmaznak.�

�
Boszorkánymester küldetéskártyák 
�

A�12�új�boszorkánymester�küldetéskártya�váltja� fel�a�„Boszorkány-
mester� barlangja”� mezőn� kapható� küldetéseket,� melyeket� a� játé-
kosok�megpróbálnak�teljesíteni�egy�talizmánért�cserébe.�
�
�

�

Karakterlapok 
�

A� 4� új� karakterlap� pontosan� úgy�működik,�mint� az� alapjátékban,�
még�nagyobb�változatosságot�kínálva�a�játékosoknak�a�választható�
hősök�terén.�

�
Karakterfigurák 
 

Minden� új� hőshöz� (karakterlaphoz)� tartozik� egy-egy� új� műanyag�
karakterfigura�is,�mely�magát�a�hőst�jelképezi�a�játéktáblán.�

�
A kaszáskártya és -figura 
�

Ez�az�új�tartalom�lehetővé�teszik�a�játékosoknak,�hogy�hozzáadják�a�
Kaszás�kiegészítőt�a�játékhoz,�növelve�a�veszélyeket,�az�izgalmat�és�
a� játékosok� közötti� interakciót.� Az� új� tartalom� használatáról�
lentebb,�„A�Kaszás”�című�fejezetben�találsz�információkat.�

�

A játék előkészítése 
�

Amikor�a�The�Reaper�(A�Kaszás)�kiegészítővel�játszotok,�hajtsd�végre�
az�alábbi�lépéseket�is�az�alapjáték�szabálykönyvének�4.�oldalán�lévő�
„Előkészületek”�fejezetben�leírtakon�túl:�
�

1.� Keverd� bele� az� új� karakter-,� kaland-� és� varázslatkártyákat� a�
megfelelő�paklikba.�

�

2.� A� boszorkánymester� küldetéskártyáinak� opcionális� szabálya:�
Keverd�meg,�majd� tedd� a� boszorkánymester� küldetéskártyákat�
képpel�lefelé�egy�kupacba,�valahová�a�játéktábla�mellé.�

�

3.� A� Kaszás� használatának� opcionális� szabálya:� Tedd� a� kaszás-
kártyát� a� játéktábla� mellé,� majd� tedd� a� kaszásfigurát� „A�
Hatalom�kapuja”�(Portal�of�Power)�mezőre.�

�

Alternatív szabályok 
�

Az� alábbiakban� azokat� az� alternatív� szabályokat� ismertetjük,�
amiket�akkor�használhattok,�ha�szeretnétek�még�tovább�színesíteni�
a� játékot.�Ha�az�alább� felsorolt� szabályok�valamelyikét� szeretnétek�
használni,� akkor� a� játék� kezdete� előtt� győződjetek�meg� róla,� hogy�
mindenki�megértette,�és�elfogadta�az�adott�szabályt.�

�
A Kaszás 
�

Miután�a�Kaszás�önállóan�vándorol�a�Talizmán�birodalmában,�extra�
feszültséget� és� szórakoztató� elemet� ad� a� játékhoz,� de� ezért� a�
karakterek�drágán�megfizethetnek!�
�
A�Kaszás�titokzatos�módon�tevékenykedik,�nem�kedvel�senkit�sem,�
így� rémisztő� jelenléte� hasznosnak,� vagy� épp� halálosnak� is�
bizonyulhat�azok�számára,�akik�találkoznak�vele.�A�Kaszás�nem�egy�
karakter.� A� saját� játékát� játszva,� minden� játékosnak� lehetősége�
adódik�arra,�hogy�kapcsolatba�kerüljön�vele�az�alábbiak�szerint.�
�
A�Kaszás�addig�nem�mozog,�amíg�valamelyik�játékos�1-est�nem�dob�
a�mozgására.�Ekkor�a�játékosnak�normál�módon�végre�kell�hajtania�
a� körét,� de� ezután� újra� dobnia� kell� egy� kockával,� és� ennyit� kell�
mozgatnia� a� Kaszásfigurát,�mintha� az� egy� normál� karakter� lenne,�
az�alábbi�kivételek�figyelembevételével:�
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• Mivel� sem� a� Révész,� sem� az� Őrző� nem�mer� ujjat� húzni� vele,�
ezért�a�Kaszás�gond�nélkül�haladhat�át�a�Viharoson�az�Őrzőnél,�
illetve�a�templom�és�a�kocsma�között,�oda-vissza.�

• A�Kaszás�nem�léphet�át�a�Hatalom�Kapuján,�mivel�ő�már�jelen�
van�a�belső�régióban.�

�
Ha� egy� játékos� elfelejti�mozgatni� a� Kaszást,� és� a� soron� következő�
játékos� már� elkezdte� a� körét,� nem� lehet� utólag� bepótolni� ezt� az�
elmaradt� mozgatást� (a� lehetőség� elvész,� így� a� Kaszás� most� nem�
mozgatható).�
�
Ha�a�Kaszás�olyan�mezőn�fejezi�be�a�mozgását�amin�egy�vagy�több�
karakter� tartózkodik,� akkor� a� Kaszást� éppen� mozgató� játékosnak�
választania� kell� egy� karaktert� az� ott� lévők� közül.� A� Kaszást�
mozgatónak� gyorsan� rá� kell� mutatnia� a� kiválasztott� játékosra,� és�
azt�kell�mondania:�–�„Te!”�
�
A� kiválasztott� játékosnak� ekkor� dobnia� kell� egy� kockával,� majd� a�
kaszáskártyán�leolvasható,�hogy�a�dobott�számnak�megfelelően�mi�
történik�a�karakterével.�
�
Az�a�karakter,�aki�arra�a�mezőre�lép,�amin�a�Kaszás�épp�tartózkodik,�
nem� találkozik� vele.� A� Kaszásra� nem� hatnak� a� varázslatok,� a�
kalandkártyák,�vagy�a�speciális�képességek.�

�
Boszorkánymester küldetéskártyák 
�

A�küldetéskártyák�lecserélik�a�„Boszorkánymester�barlangja”�mezőn�
kapható� küldetéseket.� Az� alapjátékban� azoknak� a� játékosoknak,�
akik� a� „Boszorkánymester� Barlangja”� mezőre� érkeznek,� egy�
kockával�kell�dobniuk,�hogy�kiderüljön,�melyiket�kell�végrehajtaniuk�
a�hat�rendelkezésre�álló�küldetés�közül.�Mindenki�csak�egy�küldetést�
kaphat� egyszerre,� és� a� lehető� leghamarabb� el� kell� végezniük� a�
feladatukat.�
�
A� boszorkánymester� küldetéskártyák� paklijában� nemcsak� a�
„Boszorkánymester� Barlangja”� mező� eredeti� hat� küldetéséről� van�
szó,� hanem� hat� újról� is,� például:� varázslat� elmondásáról,� vagy� a�
városba�utazásról.�
�
Ha� a� boszorkánymester� küldetéskártyákkal� játszotok,� és� egy�
karakter� a� „Boszorkánymester� Barlangja”� mezőre� lép,� akkor� a�
játékos� szabadon� választhat� egyet� a� még� rendelkezésre� álló�
boszorkánymester�küldetéskártyák�közül,�a�küldetéskártyák�paklijá-
ból,� ellentétben� azzal,� mikor� a� dobás� eredménye� határozta�meg� a�
kapott�küldetést.�Ha�kiválasztotta,�a�kártyát�szöveggel�felfelé�el�kell�
helyeznie�a�saját�játékterületén.�Ha�a�küldetést�teljesíti,�a�kártyát�el�
kell� távolítani� a� játékból.� Ebből� következik,� hogy� minden� boszor-
kánymester�küldetéskártya�csak�egyszer�teljesíthető�egy�játék�során.�
�
Ha�egy�küldetéskártyával�rendelkező�karaktert�megölnek,�vissza�kell�
tenni�a�küldetéskártyát�a�pakliba.�A�küldetésekre�vonatkozó�egyéb�
szabályok�továbbra�is�érvényesek,�amikor�a�kártyákat�használjátok:�
egyszerre�csak�egy�küldetést�lehet�elfogadni,�a�küldetéseket�a�lehető�
leghamarabb�be�kell�fejezni,�és�így�tovább.�
�
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