Kingdom Builder - Nomads

Donald X. Vaccarino jatéka 2-5 jatékosnak, 8 éves kortol.

Nomddok vandorolnak keresztil a kirdlysagon és osztjak meg tudasokat mindazokkal, akik

meglatogatjak Gket.

Négy Uj tabla kilonféle érdekes helyekkel teszi valtozatosabba a jatékot. Az U célkartyakkal pedig

menet kdzben is lehet pontot szerezni, amivel még interaktivabba valik a jaték.

Tartozékok

4 jatéktabla — Ebben a kiegészitGben egy Uj, nem beépithet6
terilettipus keril bevezetésre: a nomad tdbor, ami az uj tabldkon a
kastélyok helyett jelenik meg. Ezen feliil minden Uj tablan taldlhatd
egy Uj helyszin is.

14 helyszinjelz6 — Mind egy-egy Uj akcidra jogositja fel a jatékost
minden egyes korében.
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15 nomad lapka — Egy extra akcidra jogositanak fel, de csak egyszer lehet 6ket felhasznalni a

aal o Cord \5@

3 0j célkartya — Amikkel a jatékosok a jaték kdzben is szerezhetnek mar pontokat.

jaték soran

2 helyettesit6 kartya — Az alapjaték Munkas (Worker), és Kereskedd (Merchant) kartyait
cseréljétek le ezekre.
4 6sszefoglald lapka az Uj helyszinekhez
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25 kéfal — Ezek a jelol6k akkor keriilnek jatékba, ha el6keril a K6banya, mint
helyszin. Segitségiikkel mez6ket lehet blokkolni. Tegyétek Gket a tabla mellé, O
ha a K6banya jatékba kerdil.

40 telepiilés és 1 pontszamjel6l6 — Tartozékok az 5. jatékos részére .
1 szabalykonyv O
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Valtozasok az el6késziiletekben
Az el6késziletek megegyeznek az eredeti jatékkal leszdmitva a kovetkez6 valtozasokat:

o Keverjétek a 4 Gj tablat az eredeti 8 kdzé, és a 12-bél valasszatok véletlenszer(ien 4-et a
jatékhoz! Képezzetek bel6lik egy nagy tablat az asztal kozepén!

e Helyezzétek a 15 nomadlapkat a tabla mellé. Keverjétek 6ssze Gket és tegyetek arccal felfelé
(tehat ne titkosan) minden nomad mezdre egyet véletlenszerlien!

o Keverjétek a 3 Gj célkartyat az eredeti 10 kdzé és véletlenszerlen huzzatok 3-at a tabla mellé
arccal felfelé!

e 5 jatékos esetén is ugyanezek a szabalyok érvényesek.

A nomad taborok és a nomad lapkak
Miutan valaki telepulést épit egy nomad tdbor mezé mellé, megkapja a - I I |

Picture and
pictogram side

mezdn talalhaté nomad lapkat és maga elé veszi azt, hogy a kévetkez6

korben felhasznalja.
Ha a nomad mez6 mar Ures, akkor semmit sem kap a jatékos, mikor mellé &;ﬂ\g

épitkezik.

A nomad lapka egy extra akcidra jogositja fel a jatékost. A jatékosnak a kovetkezé korében kell ezt az
akciot felhasznalnia, nem abban, amiben a lapkdt megszerezte. A kovetkezs kor végén tavolitsatok el
a jatékbdl a lapkat fuggetlendl attdl, hogy a jatékos felhasznalta-e azt vagy sem.

A nomad lapkak nyujtotta extra akciok
Az alapjaték épitési szabalyait itt is vegyétek figyelembe!

Ajandék (Donation)
Epits 3 plusz telepiilést a lapkan lathatd teriilettipusra! A telepiiléseket a készletb&l vedd
@@ | kil Ezt az extra akci6t a kotelezd akciod el6tt vagy utdn is végrehajthatod.

Megjegyzés: A vizre épitett épliletek nem szamitanak vizpartinak a Haldsz célkdrtya esetén,
valamint a hegyre épitettek nem szamitanak hegy mellettinek a Bdnydsz célkdrtya pontozdsdndl.

Példa: a jatékos 3 plusz telepiilést épit a viragos rétre a kotelezé
akcidja utan.
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Attelepités (Resettlement)
Mozgass 1-4 telepliilést 6sszesen 4 mez6nyit odébb! A telepiilések csak szomszédos, Ures
mez6kre mozoghatnak, olyanra ahol lehet épitkezni. A mozgatas utdn nem kell

szomszédosnak lennilik a meglévé teleplilésekkel. Ezt az extra akciot a kotelezd akciod
el6tt vagy utan is végrehajthatod. VYV V. | ' Bl

Példa: a jatékos az egyik teleplilését harom mezdével odébb
mozgatja, és igy megszerez vele egy nomad lapkat. Ezutdn ez
masik telepiilését egy mezével odébb mozgatja.

7

El60rs (Outpost)
Teleplilés épitésénél (kotelezd vagy extra akcional) egyszer figyelmen kivil hagyhatod a

3 szomszédossdgi szabalyt. Ettdl figgetlenll ennek a telepiilésnek is a kotelez6 vagy extra
&=

Ja

akciédnak megfelel6 terilettipusra kell épiilnie.

A

Példa: a jatékos az els6 két telepiilését a meglévik
szomszédsagaba teszi, de a harmadikat az EI66rs segitségével a
nomadd lapka mellé helyezi.

Kard (Sword)

Tavolits el minden ellenféltél egy-egy telepllést a tablardl! Tegyétek Gket vissza a
0’3 készletbe! Ezt az extra akciét a kdtelezs akcidd eltt vagy utan is végrehajthatod.

Kincs (Treasure)
Azonnal kapsz 3 aranyat, amint megszerezted ezt a lapkat. Ezutan tavolitsatok el a lapkat a
f: 2%‘; jatékbdl!

Célkartyak
Ebben a kiegészit6ben egy Uj célkartya-tipus jelenik meg, a piros szegélyes kartyak, amikkel a jaték
kozben is lehet pontokat szerezni.

Az aktiv jatékosnak minden egyes telepiilés felépitése utan meg kell vizsgalnia, hogy teljesitette-e
valamelyik piros célkartya feltételét. Ha igen, akkor azonnal megkapja érte a ponto(ka)t.

Forditoi megjegyzés: Fontos, hogy csak épitkezésnél (kételezd vagy extra) jarnak a pontok,
mozgatdsndl nem!

A végs6 pontozasnal mar nem kell figyelembe vennetek a piros szegélyes kartyakat.

Haszndljatok az Uj Munkas és a Kereskedd célkartydkat az alapjaték azonos nevd kartyai helyett,
flggetlendl attdl, hogy a kiegészitd egyéb részei jatékba keriiltek-e éppen vagy sem.
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A 3 1j célkartya

Csaladok (Families)
Epits teleliléseket egyenes vonalban.

2 pontot kapsz, ha a kotelezd akcidd soran épitett harom telepiilésedet mind egy
vonalba teszed le (atlésan vagy vizszintesen).

Lépd le a pontokat azonnal!

Példa: Vizszintes és atlds vonal. Itt lathatd két példa az egyvonalban [ (ke
s e P &Y ‘, ASSN
torténd épitkezésre. W

Juhaszok (Shepherds)
Fejezz be egybefiiggt teriileteket!

2 pontot kapsz minden olyan teleplilésért, ami nem szomszédos egyetlen egy olyan
iires teriilettel sem, ami ugyanolyan tipust, mint amire 6 maga épiilt.

Lépd le a pontokat azonnal!

Megjegyzés: vizsgdljatok meg minden egyes telepiilés felépitése
utdn, hogy teljesitettétek-e a feltételt, mind a kételezé mind az extra akciok
sordn.

Példa: A jatékos felépiti a C telepiilést. Mivel nincs egyetlen szabad virag mezé

sem a teleplilés mellett ezért 2 pontot kap azonnal.

Ha a jatékos A-B-C sorrendben teszi le a telepliiléseit, akkor megkapja a 2 pontot,
de ha C-B-A sorrendben, akkor nem.

Nagykovetek (Ambassadors)

Epits telepiiléseket az ellenfeleid telepiilései mellé!

1 pontot kapsz minden olyan telepilésért, amely legaldabb egy masik jatékos
telepiilésével szomszédos.

Lépd le a pontot azonnal!

Megjegyzés: vizsgdljatok meg minden egyes telepiilés felépitése
utdn, hogy teljesitettétek-e a feltételt, mind a kételezé mind az
extra akciok sordn.

Példa: A narancssarga jatékos 2 pontot kap ebben a kérben.
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Az 1j helyszinek és képességiik
Négy Uj helyszin keriilt a kiegészit6be: a K6fejtd, a Karavan, a Falu és a Kert.

A Kofejto
o Egy vagy két kofalat épithetsz egy — a kartyadnak

N,

megfelel6 tipusu — Ures teriiletre! A falaknak
legaldbb egy telepiiléseddel szomszédosnak kell

lennilk!

A falak nem tartoznak jatékoshoz és nem termelnek senkinek se pontot, egyszerien csak blokkoljak
az adott teriletet a jaték hatralévé részében.

Példa: A kotelezd akcidjanak keretében a narancssarga
jatékos egy sivatag kdrtyat mutat be, és felépit hdrom
telepiilést. Ezutan egy kéfalat épit az egyik telepiilése
mellé a sivatagra. Nem tud mdsodik kéfalat épiteni,
mert nincs olyan szabad sivatag mezd, amivel

szomszédos lenne.

A Karavan
~_ Azegyik telepilésedet egyenes vonal mentén
\ (vizszintesen vagy ferdén) addig mozgathatod, amig
valaminek neki nem utkézik. Ez lehet viz, hegy,

kastély, valamilyen helyszin, nomad tabor vagy
barmilyen mezd, amin mdr van telepulés. Tedd a telepilésedet
kozvetlenil az akadaly mellé!

Példa: A narancssarga jatékos ezt a telepilést szeretné mozgatni.
Harom iranyba tud elindulni, mivel egy irdnyt egy telepiilés, egy
masikat egy hegy blokkol.

A Falu
Egy extra telepiilést épithetsz egy olyan helyre, ami
legalabb harom telepiléseddel hataros.

Forditdi megjegyzés: A hatdrossdg nem csak a képen

ldthaté mddon lehetséges.

Egy extra teleiilést épithetsz egy viragos mezbre. Az
N
épitkezésnél be kell tartani a szomszédossagi szabalyt! &
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