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Az apatsag

A soron 1évé jatékos donthet tigy, hogy nem huz lapot, hanem helyette lerakja az apatsag
lapjat. Az apatsag barhova lerakhato az alabbi szabaly betartasaval: csak ugynevezett ,,lyukba”
rakhatd be. Azaz oda, ahol az apatsag négy oldalaval érintkezik mar egy masik lappal. Ha
nincs ilyen ,,lyuk” a palyan, az apatsdgot nem lehet lerakni. Az apatsagra rakhatd kovetd, de
csak szerzetesként.

Az apatsag az oldalaival szomszédos varakat, utakat, és az esetleges kolostorokat befejezi,
ezeket a szokdsos médon pontozzuk. Az apatsagért akkor jar pont, amikor a
kolostorokért.

Példa: Kék lerakja az apatsagat, ezzel a Piros utjat befejezi. Piros egy pontot kap, és
visszaveszi a kévetdjét. Az apatsag alatti varos, és a jobb oldali ut még mindig
nyitott.

A polgarmester

A polgarmestert kovetd helyett lerakni. Csak olyan varra keriilhet, amelyiken még nem all masik
polgarmester, vagy lovag. De ugyantigy be lehet csatlakoztatni, mint egy lovagot.

Az egyetlen kiilonbség a var elszamolasanal van. A kis kovetd egyet és, a nagy kovetd kettét, a
polgarmester pedig annyit, ahany pajzs talalhaté a varban. Ha a varban nincs
pajzs, akkor a polgarmester nullat ér. A pontozds utdn a polgarmester
visszakertil a jatékoshoz.

Példa: jelen esetben a kék polgdrmester harmat ér, mivel harom pajzs van a varon. Igy
Kék 18 pontot kap a varért.




A kocsi

A kocsit is kovetd helyett lehet lerakni. Olyan ttra, varra vagy kolostorra lehet lerakni, ahol még nem
all masik babu. A kocsit mezdre nem lehet lerakni! A pontozasnal a kocsi egy kis embernek szamit,
azaz egyet ér. Pontozas utan a kocsit vissza lehet venni kézbe, de a jatékos donthet ugy is, hogy a
kocsijat egy szomszédos utra, varosra vagy kolostorra mozgatja. Az egyetlen feltétel az, hogy ahova a kocsit
mozgatjuk, ott nem allhat masik babu, és befejezetlennek kell lennie. (Nem kaphatunk Gjra pontot egy lezart
varosért.) Ha a szomszédos lapok kozott egyiken sincs ilyen ut, var vagy kolostor, a kocsit vissza kell venni
kézbe. Ha egy pontozas tobb kocsit is érint, akkor mindegyik jatékos eldontheti,
hogy mozgatja a kocsijat, vagy visszaveszi a kezébe.

Példa: Kék négy pontot kap az utért. Majd a nyilakkal jelzett utra és kolostorra mozgathatja
a kocsijat. A kocsi nem mozgathato a Piros dltal birtokolt utra, sem a mezére.

Példa: Kék 14 pontot kap a varosért. A kocsit ezutan
a nyillal jelolt utra viszi, mivel sem a lezart utakra,
sem a Piros altal birtokolt utra.

Példa: Keék két pontot kap az utért, majd kocsijat
a nyillal jelolt varra viszi, ugyanis a lezart és a
Piros altal birtokolt utra sem keriilhet a kocsi.

koziil egyet pont akkor rakott le a jatékos. Ahol a négy lap talalkozik, ott mindenképp mezének kell
lennie. A pajtat lehet olyan mez06re rakni, ahol mar all masik babu, de olyan mezdér nem, ahol masik
pajta talalhato. A pajta a jaték végéig ott marad, ahova le lett rakva.

‘ A pajtat is kovetd helyett lehet lerakni. A pajta olyan négy lap talalkozasara lehet rakni, amelyek

Példa: A bal oldali abran le lehet rakni a pajtat a négy lap talalkozasadra,
mig a jobb oldalin nem, ugyanis a négy lap talalkozasanadl varos is
talalhato, nem csak mezo. '

o

Ha egy pajta jatékba keriil, a mez0n 1év6 parasztok utan azonnal ugyanannyi pont
jar, mint a jaték végén. Azaz minden befejezett var utan 3 pont, illetve ha diszno
is van a mez6n, akkor 4 pont. A pajta a sajat parasztot is leveszi a mez6rdl. A
pontozas utdn mind a kovetd, mind a disznd visszakeriil kézbe.

Példa: a Kék lerakja a pajtajat. A 6 pontot kap, és visszaveszi a kévetdjét.

Paraszt nem allhat olyan mez6n, ahol pajta is
talalhatd. Ha az aktualis lap lerakéasaval ilyen helyzet
all eld, a parasztok utan azonnal pontot kapunk.
Minden befejezett var ilyenkor 1 pontot ér, mig ha disznd is van a mezon, akkor
kettot.

Példa: a lap lerakasaval a piros farmer arra a mezdre keriilt, ahol a kék pajta talalhato.
Piros két pontot kap, és visszaveszi a babujat.

A jaték végén minden befejezett var, ami a pajta mez6jén talalhato, négy pontot ér. A
tornyot nem rombolhatja le a sarkany, és nem lehet toronnyal foglyul ejteni.




Két kiilonallo var, a pajzsos var a mezén végzodik.

Az ut folytatodik. A jobb oldali mezét az Uit kettéosztja, mig a bal oldalit nem.

Az 0t mindkét lapon hozzaér a varhoz, harom kiilonall6 mez6t alakitva ki.

Két kiilonallod var.

Korforgalom. Az itnak nincs vége, viszont harom irdnyba folytatodik.

Gyvakran Ismételt Kérdések

1. Kérdés:
Valasz:
2. Kérdés:
Valasz:
3. Kérdés:
Valasz:

A polgarmester, a kocsi és a pajta kovetd, vagy specialis figura, mint az épit6?

A polgarmester kovetd, a pajta specialis figura. A kocsin vitatkozhatunk ©

Korforgalom esetén mindharom utat le kell zarni a pontozashoz?

Igen

Amikor lerakjuk az apatsagot, lehet lovagként rakni ra kdvet6t, vagy csak szerzetesként?

Az apatsag az egész lapot elfoglalja, ami koriilotte van, az nem var. Ergo lovagként nem lehet

babut rakni ra, csak szerzetesként.

4. Keérdés:

A polgarmestert és a kocsit megeheti-e a sarkany, el lehet-e fogni dket toronnyal, illetve elcsabitani

hercegnével?

valasz:

5. Kérdés:
Valasz:
6. Kérdés:
Valasz:
7. Kérdés:

Igen. Bar, hogy a hercegnd mit csinal a kocsival...

A polgarmester, a kocsi, illetve a pajta hasznalhat-e blivos utat?

A polgarmester ¢s a kocsi igen, a pajta nem.

A tiindért le lehet rakni a pajta mellé, és igy kaphatunk-e érte bonusz pontokat?

Nem, mivel a pajta nem kdvetd, hanem specialis figura.

A polgarmestert, a kocsit €s a pajtat lehet-e Carcassonne varos valamelyik keriiletére tenni? (Der

Graf von Carcassonne)

Valasz:
8. Kérdés:

A polgarmestert és a kocsit igen, a pajtat nem.
Carcassonne varosabol lehet-e olyan mezore babut rakni, ahol mar van egy pajta. Ha igen, ilyenkor

hany pontot érnek a kész varosok?

Valasz:

kézbe.

Igen, lehet. Ilyenkor azonnal 1-1 pontot érnek a varosok. A pontozas utan a babu visszakeriil a
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