


B .

A‘Steam Barons“egy, a Steam jatékhoz tervezett

kiegeszitd. Tartalmaz egy kétoldalu terképet, ami

egyik oldalan az USA kelet1 felét és Kanada egy

részét, masik fele Eszak-Angliat abrazolja. Ezek a

térkepek az alap- vagy standard szabalyokkal is

hasznalhatdak. Valamint vannak 1j, specialis sza-
balyok, amik a standard szabalyokat egy t6zsde1

rendszerrel kombinaljak.

Ha ezeket a térképeket az alap- vagy standard sza-
balyokkal szeretnétek hasznalni, akkor azt javasol-
juk, hogy 5 vagy 6 jatékossal tegyétek.

Ha a tézsdepiaci szabalyokat hasznaljatok, akkor a
térképek kett6, harom, négy, 6t és hat jatékossal
is élvezhetdek lesznek.

A fa mozdonyelemeket arra szantuk, hogy a
tdzsdepiaci szabalyok esetén a vaganykapcsolatok
tulajdonjogat jeldljék, de nincs ra semmi okotok,
hogy ne hasznaljatok ugyanerre az alap- €s stan-
dard szabalyok hasznalata esetén is.

A jaték eleme

Vaganytulajdonjog-jelzd

1 kezddja-
tékos-jelzo

16 fekete
arukocka

38 vaganyelem-
lapka

1 kétoldalu jatéktabla
1 szabalyfiizet
1 tézsdepiac jatékkartya

32 pénzjelzd

6 tarsasagjelzo




Alap- és standard szabalyok - mindkét térkép F|Skésziiletek

Ez a két térkép Ugy lett tervezve, hogy 5 vagy 6 jatékossal mikadik a
legjobban. Emiatt plusz vaganylapkakat adunk. Tegyétek ezeket az alap
Steam jaték vaganylapkai kozé.

Elokésziiletek

Tegyétek a 16 fekete kockat a standard drukockakkal egyiitt a zsakba.
Hagyjatok figyelmen kiviil a varoshexdkra nyomatott szdmokat, és
tegyetek minden vdrosra 2 arukockdt. Tegyetek 2 kockdt minden &ru-
készletmezdre.

Fekete arukockak

A fekete &rukockdkat csak a térképre nyomtatott fekete vérosokba lehet
szallitani. A sziirke arukockékat csak a sziirke Uj véros lapkakra lehet
szallftani.

Csak a Kelet-USA térképen

A kovetkezd szabélyokat a Steam ja-
ték alap, standard és t6zsdepiaci ver-
ziéjaban is alkalmazni kell.

Kikétsjel

A jatékos vaganyt csak egy kikotdjel-
lel megjelélt varoshoz épithet, vagy
olyan véroshoz, ami vdganyokon ke-
resztlil 6sszekottetésben all kikotdje-
les varossal (a vadganyok barkihez
tartozhatnak) vagy olyan vaganyhoz,
ami mér a tablan van és a jatékosé.

Osszek6td-
vagany-fel

Néhany véros egymassal szomszédos. Ezek
Osszekothetéek, ha a jatékos egy korongjat
az 0Osszekotdvagany-jelre teszi. Ennek dra
3§, és egy vaganylapka-lerakdsnak szamit.

Dombhexa

A térkép kinézete kiilonbozik az eredeti
Mayfair kiadéstdl. igy a hegyek (j terepti-
pusként keriiltek ra. A dombok dra raépi-
téskor tovabbra is plusz 2 $, mig a hegyeké
plusz 3 $.

Hegységhexa

Ezeken a véltoztatdsokon kivil minden més szabdly a Steam™ alap- vagy
standard szabdlyaival egyezik meg.

Steam Barons t6zsdepiac-szabalyok

A Steam Barons t6zsdepiaci jatékban a jatékosok az egyes vaslttarsasa-
gokba befektetdket alakitjdk, akik ezekbe a tarsasagokba akarnak oko-
san befektetni.

A térsasdg annak a jatékosnak az iranyitasa alatt all, akinek a legtébb
részvénye van benne. Minden kdrben a tarsasagok relativ teljesitménye
hatdssal lesz a részvényeik drdra. A jatékosoknak jokor, j6 tarsaségba kell
befektetniiik, és a megfelel6 iddben megszabadulni a részvényektdl,
miel8tt katasztrofa kovetkezne be.

A jaték ebben a verziéjaban a mozdonyelemeket a kapcsolatok
tulajdonjoganak jel6lésére kell hasznalnotok. A szines jatékosjelz6ket,
mint a tdrsasagok részvényeit kell hasznalnotok, és hogy a térsasag
részvényének az arat, valamint a jatéksorrendben a helyét jeloljétek.
Kérjiik, hogy a narancs, z6ld, barna, fa, fekete és fehér jatékoskoron-
gokat igy hasznaljatok.

Megjegyezziik, hogy ugyanazokat az érméket hasznaljatok a jatékos és a
tarsasdg pénzeként is, de ezek nem cserélgethetdek. A tarsasdg pénze
egy nagysagrenddel nagyobb, mint ugyanaz az érmedsszeg a jatékos tu-
lajdondban.

A tézsdepiac jatékkartyat tegyétek a
jatéktabla mellé.

A tizenhat fekete kockat keverjétek a
zsékba a tébbi kockaval egyitt.

Véletlenszer(ien hlizzatok, és tegyetek
annyi rukockdt minden egyes varosra,
amennyi a varos értéke.

Véletlenszer(ien huzzatok, és tegyetek
egy arukockdt minden telepiléshexara.

Ne tegyetek arukockékat az Arukész-
letmez6kre.

Tévolitsétok el az dsszes sziirke drukockdt a varosokrél és a telepi-
[ésekrdl, és tegyétek vissza ezeket a jaték dobozaba.

Miutdn a jatéktablat feltélt6ttétek drukockdkkal, vegyétek ki az 6sszes
megmaradt kockdt a zsékbdl, és tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Tegyétek a 6 tarsasagjelz6t a jatéktabla
mellé. Minden jelzére tegyetek 5 $-t
(@ jaték kezdetén minden térsasag
kibocsat egy részvényt).

Ha az Eszak-Anglia térképen jatszotok,
minden tdrsasagjelzére tegyetek hat
részvényjelz6t. Ha a Kelet-USA térképen jatszotok, akkor minden tér-
sasagjelzére nyolc részvényt tegyetek kezdésnek.

Tegyetek minden tarsasagtol egy tarsasagjelzét az elérhetd részvények
helyre, ami a Tézsdepiac jatékkartyan talalhato.

Minden tarsasdg részvényének az &rat jeldljétek a Részvénydar-savon
egy tarsasagjelzével. Minden tarsasag kezdeti részvény ara 5 $.
Minden tarsasagnak egy-egy részvényjelzéjét tegyétek a jatéktabla gyo-
zelmipont-savjanak 0-s mezdjére. Ezt a sdvot minden kdrben az egyes
tarsasagok teljesitményének mérésére hasznaljuk.

Tegyetek minden tarsasagtél egy
részvényjelz6t a vaszonzsakba.
Egyesével hiizzatok ki a jelz6ket. A
jelz6k kihuzasanak sorrendje haté-
rozza meg a tarsasdgok korsorrendjét. Jel6ljétek ezt a kdrsorrendsavon.

Order of Play

4th 5th  6th

2-f6s jaték esetén minden jatékos 40 $-ral kezd. 3-fs jaték esetén
minden jatékos 30 $-ral kezd. 4-f6s jaték esetén minden jatékos 25 $-
ral kezd. 5-f6s és 6-fGs jaték esetén minden jatékos 20 $-ral kezd.
Véletlenszerlien valasszatok kezddjatékost, és adjatok neki a kezddjé-
tékos-jelz6t.

Tegyétek a forduldjelz6t a fordulosav elsé mezdjére.



A jaték menete

A jatékot 6t forduldn keresztill jatsszuk. Minden jétékforduld a kévet-
kez fazishol all:

1. Részvényvasarlas

2. Vaganyépités

3. Aruszallitas

4. Osztalék

5. Részvényeladas

6. Cséd

7. Tarsasagok korsorrendje
8. A fordulé vége

Elso fazis: Részvényvasarlas

Most nyilik lehetdsége minden jétékosnak részvényt venni a
tarsasagokban. Csak azokat a részvényeket lehet megvenni, amik az
Elérhetd részvények helyen vannak. A jatékosok azokat a részvényeket
nem vehetik meg, amik a tarsasagjelz6kén vannak.

Abban a sorrendben keriilnek eladésra a részvények, ahogy a tarsasagok
korsorrendben vannak, amit a Kérssorrendsdv mutat. Az egyes rész-
vények eladdsi ara arverésen kerll meghatérozasra. Minden tarsasag-
hoz egy aukcié tartozik, amin az adott térsasdg néhany vagy az sszes
részvénye eladdsra keril a végsd ajanlat dran. Ha nincs részvénye egy
adott trsasagnak az Elréhetd részvények helyen, akkor az a tarsasag
nem tart arverést.

Minden érverést az a jatékos kezd, akinél a kezddjatékos-jelz6 van, 6
teheti az elsé ajanlatot. A licitalds a kezddjatékostdl kezdve dramutatd
jarésa szerint halad. Az ajanlattétel helyett a jatékos passzolhat is. Az
elsé ajanlatnak meg kell egyeznie, vagy nagyobbnak kell lennie az adott
tarsasag aktudlis részvényértékével. Ha egy tarsasdg akutdlis részvény-
értéke nulla, akkor a legkisebb ajanlat az 1 §$ lehet. Minden
ajanlatnak nagyobbnak kell lennie az el6z6 ajanlatndl. Ha a jatékos
passzol, akkor nem licitdlhat djra az adott &rverésen. A licitdlas addig
folytatédik, mig mar senki nem ajanl tébbet.

Annak a jatékosnak, aki a legnagyobb ajanlatot tette, legaldbb egy rész-
vényt meg kell vennie az ajanlati dron. Donthet dgy, hogy egynél téb-
bet vesz meg, ha kifizeti minden egyes részvényért az ajénlati 6sszeget.
igy akér az is lehetséges, hogy eqy jatékos az Bsszes elérhetd részvényét
megvegye egy tarsasagnak.

Ezutdn az épp részvényt vésérolt jatékostol kezdve az odramutatd
jarasa szerint haladva, minden megmaradt jatékosnak lehetésége van
az adott tarsasdg megmaradt részvényeibdl vésérolni. Egy részvény dra
ugyanannyi, mint amit a licitnyertes jatékos fizetett egy részvényért. Egy
jatékos egy vagy tébb elérhet§ részvényt is vehet. Miutdn minden jé-
tékosnak volt lehetdsége részvényt venni, a kdvetkez6 tarsasag elérhetd
részvényeire kovetkezik arverés, azaz egy jatékosnak sem lesz masodik
lehetésége egy forduldban részvényt venni egy adott tarsasagtol.

A részvényekért kifizett minden pénz a bankba kerll. A részvényt
kibocsatd tarsasagnak nem kell fizetni semmit.

Ha valamennyi részvényt megvettek egy tarsasagtél, akkor az arverés és
a részvényvasarlas befejezése utan, a kezddjatékos-jelz6t az éramutatd
jarasa szerint kovetkezd jatékosnak kell adni. Egyéb esetben marad a
kezdGjatékos-jelz6 az eddigi tulajdonosanal.

Nincs korldtozva az egy jatékos birtokaban tarthaté részvények szama.
Az eladatlan részvényjelz6k az Elérhetd részvények helyen maradnak.

Egy tarsasag iranyitasa

Aki egy térsasag els§ részvényét megveszi, az megkapja az adott tarsa-
s&g tarsasagjelz6jét. Most 6 iranyftja a tarsasagot.

Egy jatékos akkor veszti el egy tdrsasdg iranyitasi jogat, ha egy mdsik
jatékosnak tobb részvénye lesz az adott tarsasagban. Ekkor a tarsasag-
jelzdt &t kell adnia a masik a jatékosnak.

Részvényvasarlas példa

Zsolt, Méni, Ildi és Karesz jatszik, és ilyen sorrendben Ulnek az
asztal koril. Zsoltnal van a kezdGjatékos-jelz6. A tarsasagsorrend
itt l4thato, az elérhetd részvényekkel és a részvényértékekkel egye-
temben.
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A fekete tarsasag részvényei keriilnek el6szor arve-
résre. Zsolt teheti meg az elsé ajanlatot, és a &

minimum licitet teszi meg, a 4 $-t. Végiil Karesz !
nyeri meg az &rverést, 8 $-os ajénlattal. Ugy dant, -

hogy két részvényt vesz, aminek az éra 16 $. Zsolt
a kovetkezd, akinek lehet6sége van fekete tarsasag
részvényt venni. Nem akar venni. Méni a kévetkezd,
és 6 megveszi a megmaradt részvényt 8 $-ért. A
kezd6jatékos-jelz6 atkertil Ménihoz.

Mani Ggy dént, hogy nem licital a zéld
tarsasag részvényére. Ildi 6 $-t ajanl,
ami magasabb, mint a részvényérték.
Senki mas nem licital, igy lldinek meg
kell venni a részvényt 6 $-ért. A kezd6-
jatékos-jelz6 ez utan atkerl lldihez.

Nincs elérhetd fehér részvény, ezért a kdvetkezd arverésen a narancs
részvényeire lehet lictalni. A kezdd licitnek 8 $-nak vagy tobbnek kell
lennie. Végiil Moni nyeri az arverést 10 $-os ajanlattal. Vesz egy
részvényt. Mas nem vesz a megmaradt részvényekbdl. A kezddjaté-
kos-jelz6 Kareszhez keriil.

Karesz nyeri a natur fa tarsasag részvényeinek arverését egy 4 $-os
licittel. Megveszi mind a négy részvényt.

Zsolthoz kerill a kezddjétékos-jelz6. Ugy dént nem licitél a barna
tarsasdg részvényeire. A tobbiek sem licitalnak. A kezdéjatékos-jelzd
igy Zsoltnal marad.

Hétom eladatlan részvény
maradt, amik maradnak az
Elérhetd részvények helyen.




Masodik fazis: Vaganyépités

Minden tarsasagnak lehetdsége van vaganyépftésre. A vaganyépitési sza-
bélyok ugyanazok, mint az alap és standard Steamben, kivéve az alabbi
néhény szabélyt.

A kérsorrendsdv mutatja meg, hogy a tdrsasagok milyen sorrendben
épithetnek vaganyokat. Az a jatékos dontheti el, hogy az aktiv tarsasdg
melyik vdganyokat épiti meg, aki iranyitja az adott tarsasagot.

Eqy térsasag vaganyainak folyamatosnak kell lenniik. Nem hozhatnak

|étre (j varosokat.

Csak a Kelet-USA térképen

Ahogy az alap- és standard jaték szabalya is mondja, a térsasag csak
gy épithet vaganyt, hogy vagy kozvetlen egy kikdtévaroshoz csatla-
kozik, vagy egy olyan varoshoz, ami mar dssze van kotve egy kikéto-
varossal. Az 6sszekotd vaganyoknak nem kell a tarsasag tulajdonaban
lennie. A szomszédos varosok dsszekotési koltsége valtozatlanul: 3 §.
Az térsasdg altal megépithet6 vaganylapkék széma megegyezik az
aktudlis fordulénal eggyel nagyobb szdmmal, azaz pl. az elsd for-
duléban minden tarsasag maximum 2 lapkdt épithet meg, a masodik
forduléban 3 lapkat, stb. Az utolsé forduléban a tarsasagok maximum
6-6 vaganylapkat épithetnek le.

Tarsasag részvények

A vaganyépités koltségét annak a tarsasdgnak kell viselnie, aki épiti a
vaganyt. A jatékos nem hasznélhatja fel a sajat pénzét, hogy segitse a
tarsasag vaganyépitését.

Gyakran el6fordul, hogy a tarsasagnak nincs elég pénze a kincstaraban
(a tarsasagjelzdre tett pénz) arra, hogy kifzesse az dsszes épitését. A
tarsasdg részvénykibocsatassal juthat plusz pénzhez. Minden kibocsatott
részvény eredményeként 5 § keriil a tarsasagra. Ne feledjétek, hogy a
részvény aktudlis arfolyama nem befolydsolja azt, hogy mennyit kap a
tarsasdg egy kibocsatott részvényért. A tarsasag csak a kdzvetlen épftési
koltségek finanszirozasara bocsathat ki részvényt. A koltségek kifizetése
utdn megmaradt minden pénz a tarsasag kincstarara kerdil.

A tarsaség altal kibocsathato részvények szama flgg attél, hogy melyik
térképet hasznajatok. Amint ezek a részvényei elfogytak a tarsasagnak,
ily médon mar nem juthat pénzhez.

Az egy tarsasag altal kibocsdtott részvényeket az elérhetd részvények
helyre kell tenni.

Harmadik fazis: Aruszallitas

A tarsasagok korsorrendje szerint kdvetkezve minden tarsasdg szallithat
arukat.

Két kivételtdl eltekintve, az drukockakat pontosan ugyanolyan a médon
kell mozgatni, ahogy a Steamben.

Az arukockat mindig az aktiv tarsasdg vaganyai mentén kell mozgatni
és/vagy olyan vaganyokon, amik egyik térsasdghoz sem tartoznak, va-
gyis olyan vaganyokon, amit olyan tarsasdg épitett, ami késébb
csédbe ment.

Az arukockdt barmennyi legalis csatlakozason keresztiil lehet vinni, amennyi-
ben sem egy varost, sem egy telepiilést nem latogat meg ugyanazon a
kapcsolaton keresztlil kétszer. Ahogy az eredeti szabaly szerint is, a
kockdnak meg kell alinia amint egy azonos szin(i varost elér.

Minden tarsaség, a tarsasdgok korsorrendie szerint, egy drukockat moz-
gathat. Ezutén, ugyanebben a sorrendben minden tarsasdg egy maé-
sodik kockdt is mozgathat. Amint minden tarsasagnak volt lehetdsége
két drukockdt mozgatnia, a fézis véget ér. Ne felejtsétek el, hogy a
jaték ezen a verzidjdban nincs mozdonyszint.

Néhany telepiilésen is lehet drukocka. Ezeket ugyanolyan médon lehet
mozgatni, mint a varosokban lévdket.

Ha egy tarsasag mozgatott egy arukockat, akkor a gydzelmipont-savon
feljegyzi hogy a kocka mekkora tavolsagot tett meg, azaz, ha a tarsasag
egy kockdt, 3 kapcsolaton keresztl vitt, akkor a jelz6jét harom mezével
|épteti eldre a gydzelmipont-sdvon. A térsasdg jelzéjének végsé pozicidja
a 2 szallitott druckocka dsszesftett tavolsdganak hozzdadasaval alakul ki.
Ha a tarsasdg olyan vdgany mentén mozog a kockdval, ami egyik tarsa-
sagé sem (cs6d miatt), akkor ezt a vaganyt/lépést nem adhatja hozzé az
Osszteljesitményéhez.

Negyedik fazis: Osztalék

Ebben a fazisban minden jatékos osztalékot kap, esetleg CEO bénuszt, a
tarsasagok profithoz jutnak, és azutdn a tarsasagok bedllitjdk a
részvényeik arfolyamat a relativ teljesesitményiik figgvényében.

Minden jatékos az adott tarsasagtol a tu-
lajdonéban lév6 minden részvényért oszta-
lékot kap. Kérjik, hogy olvassatok el az
Osztalék, Térsasdg profit, és Bénusz tab-
lakat a Tézsdepiac jatékkartyan. Eqy tarsaség
jelz6nek a gy6zelmipont-savon 1évé helyzete
mutatja meg a tarsasag adott forduld béli
Osszteljesitményét. Keressétek meg ezt az
értéket a végsd teljesitmény oszlopban.
Ennek az értéknek a sordban haladva lathatjatok, hogy mennyi az oszta-
|6k az egyes részvényekre. A jatékosok ezt az dsszeget kapjak mindegyik,
az adott tarsasagtdl a tulajdonukban 1évé részvényért. Ezt a pénzt a
bankbdl kell elvenni, nem a tarsaség kincstarabdl.

A tarsasagot iranyitd jatékos megkapja a CEO bénuszt is, ha a tarsasag
teljesitménye 9-nél nagyobb. A kifizetendé CE bénusz 8sszeget aCEO
Bonus oszlop mutatja. Ez a teljes 6sszeq, a részvények széma érdektelen.
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Most a térsasag kapja meg a profitjdt, aminek az 6sszege a Company
Profits oszlopban lathaté. Ezt a pénzt is a bankbdl kell elvenni, és az
adott tarsasagjelzdre kell tenni .

Amint az 6sszes osztalék, bonusz és profit ki lett fizetve, a térsasag rész-
vényének az drdt kell bedllitani. A részvénydrakat a tarsasdgok egymas-
kozti relatfv teljesitménye fogja meghatdrozni.

A gy6zelmipont-savon a tarsasagjelzék 1-6 oszlopban fognak allni.
A kialakitott oszlopok szadma
hatdrozza meg, hogy a jelz6k
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lopban lehet csak egy jelzé.

A gydzelmipont-savrél minden tarsasagjelzét le kell venni, és at kell

tenni a részvény kiigazitas tablara. Ha a jelz6k csak egy oszlopban allnak,

akkor azokat mind az "1 oszlop (stack)’ jel6lést cellaba kell tenni. Ha 2

vagy 3 oszlop van, akkor a legnagyobb értéken 4ll6 oszlop jelzdit 2-3

oszlop (stacks)' jelzés( cellaba kell tenni, a megmaradt oszlopok jelz6it,

pedig az ettdl jobbra taldlhat6 celldkba kell tenni tgy, hogy minden cel-

l&ba egy oszlop keriiljén. Ha 4 vagy 5 oszlop van, akkor akkor a leg-

nagyobb értéken 4ll6 oszlop jelzdit '4-5 oszlop (stacks)" jelzési celldba

kell tenni, a megmaradt oszlopok jelzdit pedig az ettdl jobbra taldlhatd

celldkba kell tenni dgy, hogy minden celldba egy oszlop keriljon. Ha

6 oszlop van, akkor reméljik értitek, hogy kell ket letenni. Ily médon

az egyes tarsasagok részvény kiigazitasi értéke meg lett hatdrozva. Az

adott jelz6 celldja folé frt 6sszeg mutatja, hogy mennyivel valtozik a

részvény értéke.

Ha egy tarsasdg csddbe ment, akkor 6 egy 6néllé oszlopnak szémit. A
cs6dbe ment tarsasdg szinébdl egy jelzét abba a celldba kell tenni,
ami a ‘0" modosito alatt van, ami azt jelenti, hogy mas oszlopok jelzdit
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nem lehet ide tenni. Ha egy oszlop ide keriilne, akkor avval &t kell 1épni
ezt a helyet. Ha két csédbe ment tarsasdg van, akkor egy-egy jelz ke-
ril a ‘0" és "-1" mddositd alatti celldba. Ha 3 csddbe ment tarsaség
van, akkor a '+ 1" alatti cellatdl a -1" alatti celldig kell tenni a jelz6ket.
Az, hogy kézilik melyik jelz6, melyik modosité ala keriil, az mindegy,
mivel az 6 részvényeik dra nem fog véltozni. Ha haromnél t6bb tarsa-
sag ment csédbe, akkor lehet, hogy valamit rosszul jatszotok!

A részvényar-sav néhany mezdje vagy vildgos zoldre vagy rézsaszin-
re van szinezve, és vagy pozitiv vagy negativ részvényérték mddositot
tartalmaz. Ha egy tarsasdg jelzéje egy vildgos z6ld mezdn van, és a
részvény éra a részvény kiigazitasa tablazat alapjan néni fog, akkor
megkapja még a részvénydr mezében lévé modositdt is. Ha egy térsa-
sag jelzéje egy rézsaszin mezdn van, és a részvény dra valtozatlan
maradna vagy csokkenne, akkor az adott rézsaszin részvényar mezében
lévé mddositoval még tovabb csokkeni fog az értéke.

Eqy térsaség részvényének az &ra sem mehet 18 f6lé. Ha egy tarsasag
részvényének az dra nulla ald megy, akkor a térsasdg csédbe megy, és
a jelzGjét a részvényar-sav B mezéjére kell tenni.

Amint minden részvényar be lett &llitva, a cs6dbe nem ment tarsasa-
gokhoz tartoz6 jelz6ket le kell venni a részvény kiigazitas tablardl, és a
gydzelmipont-sav nullés mezdjére kell tenni Gket.

Példa a részvény kiigazitasra

A fazis kezdetén ezek a részvényarak = “E.‘
vannak. |

-

©

=@

-

Az egyes tarsasagok a jobb oldalon Iathatéan teljesitettek.

d

Mivel négy oszlop van, gy ezek a lentebb lathatd médon keriilnek
részvény kiigazitasi tablara.

Share Adjustment Table
155 153 1

sl o -3l 53
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A fézis végi részvényértékek lathatdak itt. A natdr
fa tdrsasag egy bénuszt is kapott a kezdeti részvényar
helyzete miatt (zold). A narancs térsaség részvény
ara pedig dsszességében csékkent, mivel nem nétt
a részvény éra a tablazat alapjan, és a kezd6 rész-
vényar mezGjén (rozsaszin) volt egy '-1" modosito.

Példa a részvény kiigazitasi tabldra egy csédbe ment
tarsasaggal.

A natur fa trsasag csédbe ment.

A megmaradt tarsasagok teljesitménye jobbra lathatd.
Ezek hdrom oszlopban vannak, de a csédbe ment tér-
sasag is oszlopnak szamit, igy 4 oszlop van. A jelz6k
az aldbbi médon kertilnek a tabldzatra.

Share Adjustment Table
¥55 53

.99l |




Otodik fazis: Részvényeladas
A jdtékosoknak most lehet6ségiik van eladni a részvényeiket.

A jatékosok egyszerre dontenek, hogy akarnak-e eladni részvényeket.
Minden jatékos titokban a kezébe veszi azokat a részvényeket, amiket
el akar adni. Majd minden jatékos egyszerre felfedi mit rejtett a kezébe,
és megkapja az aktudlis részvénydrat az eladdsra szant részvényeiért.
A pénzt a banktél kapjak a jatékosok.

Minden eladott részvényt az Elérhetd részvények helyre kell tenni.
Amennyiben az a jatékos, akinél trsasdgjelzd van, az adott tarsasag
sszes részvényét eladja, attol még 6 marad a tarsasag irdnyitoja, és
megtartja a térsasagjelzét. O kapja a CEO bénuszt is.

Ha ez az 6todik forduld, akkor a jatékosoknak az 6sszes részvényiiket
el kell adniuk.

Hatodik fazis: Csad

Ha egy tarsasag részvényar-jelzdje a részvényar-sav B mezGjére kerill,
akkor az a tarsasdg csédbe ment. Ez a tarsasdg kiesik a jatékbdl. Az
0sszes részvénye értéktelenné valik, és félre kell tennetek. A vaganytu-
lajdonjog-jelzéit le kell venni a kapcsolatokrél. A tarsasag vaganyai a
tabldn maradnak, és a t6bbi tarsasdg hasznalhatja azokat. Azonban
az ilyen vaganyokon az drukockdk széllitdsa nem adddik hozza az aktiv
tarsasag teljesitményéhez.

A cs6dbe ment tarsasagok nem kezdhetik Gjra. Minden csédbe ment
tarsasag a részvény kiigazitasi tablan fejti ki a hatasat a részvényarak-
ra az oszlopok lerakdsakor, ahogy azt korabban mar részleteztiik.

Hetedik fazis: Tarsasagok kérsorrendje

Ebben a fazisban az (j kérsorrend keriil meghatarozasra. Vegyétek le a
tarsasagok jelzGit a kdrsorrendsavrl, és tegyétek Gket a vaszonzsakba.
Egyesével hizzatok ki beldle a jelz6ket, és tegyétek a kihdzas sorrend-
jében a korsorrendsavra.

Az utolsd forduldban ezt a fazis hagyjatok ki.

Nyolcadik fazis: A fordul6 vége

Aforduléjelzével 1épjetek egyet elére, és (] fordulé kezdédik. A jaték az

otodik forduld végén ér véget.

A jaték vége

Reméljiik minden jatékos emlékezett rd, hogy az Gsszes részvényét el
kellett adnia az 6tédik forduldban. A legtdbb pénzzel rendelkezd j&-
tékos a gydztes. Ha tébben ugyanannyi pénzzel alinak az elsd helyen,
akkor 6k egyiitt nyertek.

Tervezoi megjegyzések

Ha Gszinte akarok lenni, akkor azt kell mondjam, hogy altalaban hagyom,
hogy méasok dolgozzanak a kiegészitékon. Altalaban azt tapasztalom,
hogy mas embereknek egy kialakult rendszerre van néhany csodalatos
Gtletiik, amik csavarnak a jatékon egyet. Azonban ebben az esetben ma-
gamnak akartam azt a kihivéast, hogy egy t6zsdei rendszert épitsek be a
Steam jaték alapjaiba. Remélhetéleg élvezni fogjatok az eréfeszitéseim.
Fogalmam sincs, hogy ezek a szabdlyok mds térképekkel is miikddnek-e.
Meghagyom mésoknak ennek felfedézést, biztos vagyok benne, hogy
lesz ilyen.

Stablista

Jatéktervezd: Martin Wallace

Illusztracio és térkép garfikai tervezése: Mark Beeney

A tobbi grafikai tervezés: Solid Colour

Jatékteszteldk: Simon Bracegirdle, Andy Ogden, James Hamilton, Richard Spilsbury,
Don Oddy, Stewart Pilling, Ravindra Prasad, Martin Buxton, Chris Boote és sok ember
a Baycon-on.

Koszénet a Mayfair kiadonak az sszes segitségért, tamogatéasukért, és a létrehoza-
sért.

Készonet Julia Wallace-nak.

Készonet Ravindra-nak a cimért.

A Warfrog jatékairdl itt taldéltok informéciot: : www.warfroggames.com

A Warfroggal ezen a cimen vehetitek fel a kapcsolatot:
martin@warfroggames.com

The rules to 'Steam Barons' are © Martin Wallace 2009.

Copyright © 2009 by Treefrog Games. Steam Barons was designed by Martin Wallace and

developed by Treefrog Games as an original product under license from Mayfair Games, Inc.,
Skokie, IL, USA. No reproductions or commercial use without permission of Treefrog Games.
Steam and the Real Steam Brand mark (& logo) are copyright and trademark properties of

Mayfair Games. All rights reserved.
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Osszefoglal6 tabldzat a Steam Barons Tékepiaci verzidjahoz

Elokésziiletek

* Keverjétek a 16 fekete kockdt az
arukhoz.

* Hulzzatok, és tegyetek annyi aru-
kockdt minden egyes varosra,
amennyi a varos értéke. Tegyetek
egy arukockat minden telepiilésre.
Tavolitsatok el az Gsszes szir-
ke kockat a térképrdl. Vegyétek
ki az 6sszes megmaradt kockat a
zsakbol.

 Minden tarsasdg 5 $-ral és vagy
6 részvénnyel kezd ha Eszak-Ang-
lia térképen jatszotok vagy 8 rész-
vénnyel, ha Kelet-USA térképen.

* Tegyetek minden tarsasagtol egy
tarsasagjelz6t az elérhetd rész-
vények helyre.

* Minden tarsasag kezdeti részvény
ara 5 $.

* Tegyétek a jatéktabla gyézelmi-
pont-savjanak 0-s mez6jére min-
den tarsasagnak egy-egy részény-
jelzdjét.

* Tegyetek minden tarsasagtol egy
részvényjelz6t a vaszonzsakba.
Egyesével huzzatok ki a jelzoket a
korsorrend meghatarozasara.

» Véletlenszerien vélasszatok kez-
déjatékost, akié megkapja a kez-
ddjatékos-jelzét.

Kezdo pénz

2 jatékos — 40 $ mindenkinek

3 jatékos — 30 $ mindenkinek

4 jatékos — 25 $ mindenkinek
5-6 jatékos — 20 $ mindenkinek

A jaték menete

1. Részvényvasarlas

Az elérhetd részvények helyen Iéve részvények aukcidja a tarsasag korsorrend
szerint zajlik. A kezddjatékos kezdi a licitet. A kezdd licit minimum a tarsasag
aktualis részvényértéke kell legyen. A legtébbet licitald annyi részvényt vehet
meg ajanlati 6sszeg &ron, amennyit akar (min.1). Ezutdn éramutaté jarasa
szerint haladva mindenkinek lehet6sége lesz részvényt venni az ajanalti aron.

2.Vaganyépités

Az adott tarsasagban legtébb részvénnyel rendelkezd iranyitja azt. A tarsasa-
gok vaganyokat épithetnek a kérsorrendsav szerint haladva.

Csak Kelet-USA térkép: az egy tarsasag altal megépitheté vaganyok szama az
aktudlis fordulé szamnal eggyel nagyobb.

A hegyeken az épitési koltség plusz 3$. Szomszéd véarosok dsszekotési koltsé-
ge 3%.

3. Aruszallitas

A térsasagok korsorrendje szerint ker(l végrehajtasra. Minden tarsasag egy
kockat szallit, majd mindegyik egy masodik kockat. Eqy tarsasag csak a sa-
jat vaganyain vagy csédbe ment tarsasagok vaganyain szallithat. A kocka-
kat barmennyi csatlakozéson &t lehet vinni. Annyi gyézelmi pont kap a tar-
sasag, amennyi sajat kapcsolaton keresztiil mozgatta a kockat.

4. Osztalék

A tarsasag teljesitménye hatarozza meg, hogy a jatékosok mennyit pénzt
kapnak a naluk éve részvényekért. Ha a teljesitmény elég jo, akkor a tar-
sasag iranyftdja megkapja a CEO bdnuszt is. A tarsasagok profitot kapnak,
ami a kincstarukba keril.

Allitsétok &t a részvényarakat a gyézelmipont-savon lévd oszlopok leraké-
saval a részvény kiigazitas tablara.

5. Részvényeladas

A jatékosok egyszerre, titokban a keziikbe veszik azokat a részvényeket, amiket
el akarnak adni. Megkapjak a részvényarat minden eladott részvényért. Az
otodik forduléban minden részvényt el kell adniuk a jatékosoknak.

6. Csod

Ha egy tarsasag részvényar-jelzGje a részvényar-sav B mezdjére keriil, akkor
az a tarsasag cs6édbe ment. A tdrsasag Osszes részvénye kikerll a jatékbol.
Az sszes vaganytulajdonjog-jelzdje is lekerll. A tarsasag vaganyai a tablan
maradnak, és a tobbi tarsasag hasznélhatja azokat, de nam adddik hozzé a
tarsasag teljesitményéhez. A csédbe ment tarsasag a késébbi részvényarak-
ra hatdssal van.

7. Tarsasagok koérsorrendje

Tegyétek a tarsasagok korsorrendjelzéit a vaszonzsakba. Egyesével hlizzatok
ki beldle a jelz6ket, és tegyétek a kihizas sorrendjében a korsorrendsavra.

8. A fordulo vége

Lépjetek a forduldjelzével egyet elére. A jaték az 6tédik fordulé végén ér
véget. A legtobb pénzzel rendelkezd jatékos a gydztes.






