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A neontényben Uszd varos, Hong-Kong, most egy rettenetes gyilkossag helyszine. Te és nyomoz6 tarsaid megérkeztek a tett helyszinére, és észreveszitek,
hogy a tettes fontos nyomokat hagyott maga utan. A szerteszét heverd targyak k6zil neked kell kikdvetkeztetned a ,Gyilkossag Eszkdzét” és a ,,Dontd
Bizonyitékot”, hogy elkapd és bdrtdnbe juttasd a gyilkost.

Bs na a gyilkossag felgdngydlitése dnmagaban nem lenne eléggé bonyolult, akkor az ligyet még az is neheziti, hogy az elkdvetd a Nyomozdk kdz&tt van!
Mikdzben a Térvényszéki Tudds nyomokat ad a Nyomozdk szémara, hogy merre vizsgaloddjanak, a Gyilkos megprobal zavart okozni és kétséget gerjesateni,
hogy s0tét szandékai ne kerliljenek napvilagra.

Vajon eléggé kdrméntontak-e a Nyomozdk, hogy felgbngydlitsék az Ugyet, vagy a tettes képes volt elkdvetni a tdkéletes blintényt, és sonasem blinnddik meg
a gyilkossagért?
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Térvényszéki Tudds x 1

Akarcsak egy jatékmester, a TOrvényszéki Tudds tartja kezében a megoldas kulesat. Segit a Nyomozdknak Ugy, hogy beazonositja a
,,Dontd Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag EszkOzét”. Amikor egy Nyomozd ezt sikeresen megteszi, akkor a blntény megoldddik, és a
o { Nyomozdk a Tdrvényszéki Tuddssal egylitt megnyerik a jatékot.
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Gyilkos x 1

Amikor a bUntény megtdrténik, akkor a Gyilkos valaszt 1 Nyomot és 1 Eszkdzt, melyek a blintény megoldasai lesznek. Ezek a ,, Déntd
Bizonyiték” és a ,,Gyilkossag Eszkdze”.

/ A Gyilkos megprdobalja titokban tartani a szerepét, s kinéz egy blnbakot, akire rakenheti a blUntényt. Még ha be is azonositjak, a
Gyilkos akkor is megnyerheti a jatékot, amennyiben senki sem képes helyesen megnevezni a ,Déntd Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag
Eszkozét” is.
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Nyomoz6 x 8
A puntény megoldaséhoz a Nyomozdknak analizélniuk kell a Térvényszéki Tudds éltal adott utalasokat. Amint az egyik Nyomozd
helyesen megnevezi a ,,Dénté Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag EszkOzet” is, a Gyilkost letartoztatjak, és a Nyomozok, valamint a
j Térvényszéki Tudods egyltt megnyerik a jatékot.
Ne feled jétek, hogy a Gyilkos (és néha a Cinkostars) a Nyomozdk k620tt van! Az artatlan Nyomozdknak fokozott eréfeszitést kell
A tennilik, hogy tisztazzak magukat a vadak alol
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Cinkostars x 1

A Cinkostérs egy opcionalis szerep, amikor 6 vagy tdob jatekos jatszik. A Cinkostars ismeri a Gyilkost, akércsak a blntény
megoldasat. A Cinkostars és a Gyilkos egylitt nyerik meg a jatékot, ha a Gyilkos meglssza a blUntényt.
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Szemtanu x 1
A Szemtanu egy opcionalis szerep, amikor a Cinkostéars is a jatékban van. A Szemtanu egy olyan Nyomozd, aki latta, amikor a
W ~ tettesek elnagyjék a blntény helyszinét. Fogalma sincs rodla, hogy melyik a Gyilkos és melyik a Cinkostéars, és azt sem tudja,
( } ,,.;, hogyan kdvették el a gyilkossagot.
A
) Ha letartéztatjak a Gyilkost, am be tudja azonositani a Szemtanit, akkor ugy kell tekinteni) hogy megdlte a Szemtanut, és igy
Gyilkos és a Cinkostars meglépett, megnyerve ezzel a jatékot.
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1. A Szinhely ElOkeszitése

Tegyétek vissza a dobozba az Ssszes Eseménylapkat, ezeket csak egy jatékvaltozatban kell hasznalni (lasd , Jatékvaltozatok”, 4. oldal). Osszatok ki 4
Nyomkartyat és 4 Eszkbzkartyat minden jatékosnak. A jatékosok képpel felfelé kiteritik maguk elé mind a 8 kartyat Ugy, hogy a rajtuk 1évl szdveg é&s az
illusztracid a tObbi jatekos felé alljon. A jatékosok kapnak egy kis idét, nogy atfussanak az asztalon 1évd Nyomokon és Eszkdz0kdn.

2. Szabalyok

Vegyetek el6 a jatékosok szamaval megegyezd szamu Szerepkartyat:

4 - b jatékos esetén: 1 Gyilkos, 1 Térvényszeki Tudds, a t&bbi: Nyomozo.

6 - 12 jatékos esetén: 1 Gyilkos, 1 Térvényszéki Tudds, 1 Cinkostars (opcionalis), 1 Szemtanu (opcionalis), a t6bbi: Nyomozo.

A nem hasznalt Szerepkartyakat tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek meg a Szerepkartyakat, majd mindenkinek osszatok ki egyet-egyet képpel lefelé. A
Térvényszéki Tudos kartyat kapo jatékos feltedi a Szerepkartyajat, és jatékmesterként tevékenykedik. O eldobja az Ssszes Nyomkartyajat és
Eszkbzkartyajat, és nelyettlik kizéardlag a Szinnelylapkékat kezeli. Minden més jatékos titokban tartja a kilétét.

3. Jelvenyjelzdk

Végll adjatok minden jatékosnak (a Térvényszéki Tudds kivételével) egy-egy Jelvényjelzét. Bz a jelzd mutatja azt, hogy a jatékos még nem tett bejelentést
a blintény megoldasat illetden. Ezt a jelvényt a jatékosoknak jol lathatd nelyen kell tartaniuk maguk eldtt. A felesleges jelzdk visszakerllnek a
dobozba.

1. A Buntény

A jatéknak ebben a részében a Gyilkos kivalasztja a buntény megoldasat Ugy, hogy meghatéarozza a ,,Déntd Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag Eszkdzét”. A
Toérvenyszéki Tudds a jatéknak ezt a részét a kdvetkezd lépésekben vezeti le:

la. A Torvényszéki Tudds kozli, hogy ,Mindenki csukja be a szemét”, és ellendrzi, hogy valdban mindenki becsukta-e a szemét.

1b. A Térvényszéki Tudos k6zli, hogy ,,A Gyilkos (és a Cinkostars) nyissa ki a szemét”, és ellendrzi, hogy valdban megtdrtént-e.
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lc. A Térvényszéki Tudds kdzli, hogy ,,Gyilkos, jeldld meg a 'Ddntd Bizonyitékot’ és a ‘Gyilkossag Eszkdzét”.
Nyomkartysjéra és az egyik Eszkdzkértysjara.

A Gyilkos ekkor ramutat az egyik

1d. A Térvényszéki Tudods bdlint a Gyilkosnak, hogy megértette, majd a Gyilkos nem mutat réd tbbé a lapokra. Ezutén a Térvényszéki Tudds kdzli, hogy
,Gyilkos, (és Cinkostars) csukd be a szemed”.

le. (Csak akkor, ha a Szemtanu a jatékban van) A Térvényszéki Tudods azzal folytatja, hogy ,,Szemtan(, nyisd ki a szemed”, majd ezutan ramutat a
Gyilkosra és a Cinkostarsra. A Szemtanu bolint, hogy megértette. Ezutan a Térvényszéki Tudods kdz1i, hogy ,.Szemtant, csukd be a szemed”.

1f. A Térvényszéki Tudds kbz1i, hogy ,Mindenki nyissa ki a szemét”.



2. Nyomozas

Ez a jaték £6 része, és harom kdrbvdl tevddik Ossze - minden egyes kdr egy Bizonyitékok BegyUjtése és egy Bemutatas fazisbdl a1l A jaték id6 eldtt véget érhet,
ha az egyik Nyomozd helyesen beazonositja a ,,Dontéd Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag Eszkdzet”. Maskildnben a jaték a harmadik kor utan fejez6dik ve. A fazisok
az alabbi sorrendben kdvetik egymast:

2a. A Bizonyitékok Begyujtésének Elsé Kore
A kdrre torténd felkésziilés gyanant a Térvényszéki Tudods félreteszi
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2a-1. Bizonyitékok Begyujtése

A Tdrvényszéki Tudos az elétte 16vd 6 lapka mindegyikére rahelyez egy-egy T6ltényjelzdt. Mindegyik jelzdének a lapkék hat feliratanak
egyikén kell lennie, és minden lapkéara csak egy jelzd kerllhnet. A T6rvényszéki Tudds tetszdlegesen gyors vagy lassu tempdban helyezheti le
a jelzdket.

Ez a 1épés a hatodik jelzd lerakasaval fejezédik be.

2a-11I. Bemutatas

Az utolsd jelzd lenelyezése utan a TOrvényszéki Tudos lehetdve tehet egy révid beszélgetést a bizonyitékrdl majd minden jatékost megkér arra, hogy
mondja €l a véleményét a buintényrdl A Térvényszéki Tuddstdl balra 116 jatékossal kezdve, és az Ora jarasaval megegyezd irdnyban haladva, minden
Jatékosnak kb6zblnie kell a véleményét a ,Dontd Bizonyitékot” és a ,,Gyilkossag Eszkozét” illetden. Minden jatékosnak 30 masodperc 411 rendelkezésére.
(Bz csak egy javasolt idétartam, melyet tetszélegesen megvaltoztathattok.)

2b. A Bizonyitékok BegyUjtésének Masodik Kdre
Miutéan minden jatékosnak lenetdsége nyilt arra, nogy elmondja a véleményét, a Tdérvényszéki Tudds attér a Bizonyitékok Begyljtésének méasodik kbrére.

2b-I. Bizonyitékok Begyljtése

A Torvényszéki Tudds huiz egy U0j lapkat a hluzdpaklibdl. Ez lecseréli az egyik elézdleg hlizott Szinhelylapkat, kivéve ,,A Blintény Helyszine” és A
Halal Oka” lapkéakat. A lapka cseréje Ugy torténik, hogy a Térvényszéki Tudos leveszi a TO1ltényjelzdét a lapkarol, majd eldobja a lapkét. Az Gjonnan
hlzott lapka a régi helyére kerll és a levett jelzdt a Térvényszéki Tudds az Gj lapka hat lehetdségének az egyikére helyezi.

2b-11. Bemutatas

Az utolsd jelzd lenelyezése utan a TOrvényszéki Tudods lehetdve tesz egy rdvid beszélgetést az U1j bizonyitekrdl mieldtt ismét felkér minden jatékost
arra, hogy tartsa meg a 2a-II. 1épésben ismertetett Bemutatdjat.

2c. A Bizonyitékok Begyujtésének Utolsd Kdre
Miutan minden jatékos masodszor is elmondta az &llaspontjat, a Térvényszéki Tudds ratér a Bizonyitékok Begyljtésének utolsd kdrére.
2c¢-I. Bizonyitékok BegyUjtése: Ismeteljétek meg a 2b-I. 1épést.

2b-II. Bemutatas: Ismételjétek meg a 2b-II. 1épeést.



A Bintény Megoldéasa

A Térvényszéki Tudéson kivil barmelyik jatékos, beleértve a Gyilkost (és a Cinkostarsat) is tehet egyetlen kisérletet arra, hogy a jaték soran barmikor
egoldja a Buntényt”. A blintény megoldasara tett kisérlethez a jatékos bejelenti, hogy ,Megoldanam a Buntényt!” Ez a jatékos ekkor ramutat egy masik
jatekos eldtt fekvd egyik Nyomkartyara és Eszkbzkartyara.

Ha egy jatékos megoldasra tett kisérlete soran kivalasztott kartyak a helyes ,Dontd Bizonyiték” és ,Gyilkossag Eszkdze”, akkor a jaték azonnal betfejezddik,
és a Torvényszéki Tudds, valamint az Ssszes Nyomozo (és a Szemtanu) nyer.

Amennyiben barmelyik kartya is helytelen, akkor a Térvényszéki Tudds minddssze annyit mond, hogy ,Nem”, &m t8bb
informacidt nem kbz281

Ha egy jatékos sikertelen kisérletet tett a blntény megoldasara, akkor a Jelvényjelzdjet odaadja a Tdrvényszéki Tuddsnak,
ezzel jelezve, nhogy 6 elnasznalta az egyetlen lehetdségét arra, hogy megoldja a blintényt. Tovabbra is részt vesz a
nyomozésban a sz0késos modon, és tovabbra is szerepel a Bemutatd fazisokban, azonban mar nem tehet Ujabb kisérletet a
buntény megoldasara.

3. Az Akta Lezarasa
A jaték az alabbiak egyikének bekbvetkezése esetén ér véget:

1. Egy Nyomozd megkisérli ,Megoldani a Buntényt”, és helyesen valasztja ki a ,,Déntd Bizonyitékot” és a ,Gyilkossag Eszkozét”. Ebven az esetben a
Térvényszéki Tudos, valamint az dsszes Nyomozo (és a Szemtan(l) nyeri meg a jatékot!

2. Valamennyi jatékos elvesziti a lehetdségét arra, hogy megoldja a blntényt (vagy azért mert helyteleniil tippelt, vagy mert egyszer sem tett kisérletet
a megoldasra az utolsd jatékos narmadik és egyben utolsd Bemutatdjanak vége elétt). Ebben az esetben a Gyilkos (és a Cinkostars) nyeri a jatékot.

Egy olyan jatékban, amelyben a Szemtanu is szerepel, a jaték végeén itélet-megsemmisités kdvetkezhet be. Ha a ,Déntd Bizonyitékot” és a ,Gyilkosség Eszkdzét”
sikeresen kitalaltak, akkor a Gyilkos, a Cinkostarssal torténd megbeszélés utan, kivalaszt egy jatékost (akit még a targyalas elétt szépen csendben eltesznek
14b aldl). Amennyiben a kivalasztott jatékos a Szemtany, akkor a Gyilkos és a Cinkostars megussza a bdrtdnt, és megnyerik a jatékot. Ha nem a Szemtanut 6lik
meg, akkor lakat ald kerlilnek, és a TOrvényszéki Tudds, valamint az 8sszes Nyomozd, a Szemtanuval egyltt megnyeri a jatékot.

Eseménylapkak

Az Eseménylapkakkal térténd jatékhoz a TOrvényszéki Tudds belekeveri dket a Szinhelylapkak paklijaba a Bizonyitékok
Begyljtésének Elsd Kdre utan. Ilyen méodon a Bizonyitékok BegyUjtésének Masodik vagy Utolsd Kdre soran egy esemény kdvetkezhet en a
be. Amikor az Eseménylapkakkal jatszotok, akkor a felnUzésuk utan egyszerlen olvassatok fel hangosan a rajta 1évd szdveget, és R 6% o8
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Minddssze néhany megkdtés vonatkozik a jaték soran térténd kommunikacidra:

1. A T8rvényszéki Tudods a Szinhelylapkékra helyezett T61tényjelzék és a blintény megoldasara tett kisérletekre torténd ,igen” vagy ,nem” valasz
kivételével semmilyen mas forméban nem kdzvetithet informaciodt.

2. A jatékosok nem szakithatjak £élbe a masik jatékost a Bemutatd fazisban, kivéve, ha valaki kisérletet tesz ,, A Buntény Megoldasara”.

A Bizonyitékok BegyUjtése fazisok folyaman a jatékosok szabadon beszélhetnek. Megengedett az egymastdl vald kérdezgetés. A valaszadas nem kbtelezd.
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