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Jatékosszam: 3-5 6 Eletkor: 8 éves kortdl Id6tartam: circa 30 perc

30 elefantkértya  hétoldala " hatoldala

10 indulokartya 10 pénzkartya 5 csuisztatokértya 4 értékeléskartya Ertékeléblokk

Az elefantok és a porcelanizletek nem igazan férnek 6ssze. Erre az elGitéletre épit
«™ cz a kartyajaték. A jatékosok porcelénkértyél;at gyljtenek és kollekcidjukat
: L igyekeznek tovabbi porcelankartyakkal gyarapitani. Am a jatékosoknak elefantkartyakat
'-.ILH is kell felvennilk, amelyek akar végzetes kovetkezményekkel is jarhatnak a
b

porcelankartya-készletekre és ezaltal a jatékosok ponegyenlegére nézve. A jaték
B célja, hogy a lehet6 legtdbb pontot gy(jtsiik 6ssze porcelankartya-gydjteménytinkkel.
-
';{' i‘ A jaték kezdetén minden jatékos kap egy lapot az értékeléblokkbdl, egy pénzkartyat,
1 egy csusztatokartyat, valamint két, a hatlapjukon azonos rémai szammal jelélt - tetszés
szerint valaszthaté - indulokartyat. Az induldkartyak 3 és 4 pont értékkel rendelkeznek.
Amennyiben 5-nél kevesebben jatszanak, a megmaradt indulokartyak
és csusztatokartyak kikerllnek a jatékbol, vissza lehet tenni ezeket a dobozba. A
maradék pénzkartyat pakliba rendezve helyezzik az asztalra. A jatékosok a
csusztatd-, pénz- és induldkartyaikat képpel felfelé maguk elé helyezik.

A porcelankartyakat alaposan 6ssze kell keverni, majd a porcelan- és
értékeléskartyakbdl a képen lathatd médon huzopaklit kell képezni: egy értékelbkartya,
tiz porcelankartya, egy értekelékartya, tiz porcelankartya, egy g

e g
értékel6kartya, tiz porcelankartya, egy értékeldkartya, tiz e
porcelankartya, stb... Végll az elkészilt huzopaklit :
helyezziik az asztal kbzepére.

Az elefantkartyakat is alaposan 6ssze kell keverni és hatlapjukkal felfelé egy kulén
huzépaklit kell a lapokbdl képezni. Ezt kdvetben helyezziik ezt a paklit a porcelan- és

& értékelbkartyakbol allé huzépakli mellé.
4 Példaul 3 jatékos esetén a jaték el6késziiletei az alabbiak szerint alakulnak:

52
v 9|
<2

A jatékot a "legkétbalkezesebb" jatékos kezdi. Az alabbi lehetéségek kdzul valaszthat
egyet a korében: VAGY vasarol egy porcelankartyat VAGY felvesz
egy elefantkartyat VAGY csusztat.




Porcelankartya vasarlasa

Porcelankartya vasarlasakor a jatékos egy pénzkartyaval fizet és felvesz az asztalrol
egy tetszése szerint kivalasztott porcelankartyat, majd képpel felfelé maga elé teszi.
A felhasznalt pénzkartya a pénzkartya-dobopaklira kerl.

Elefantkartya felvétele

Amennyiben a jatékos ugy dont, hogy elefantkartyat vesz fel, az asztalra teritett
elefantkartyak barmelyikét valaszthatja. Az elefantkartya hatasat
a lap felvételét kovetéen azonnal végre kell hajtani. Amennyiben ezt
a lehet6séget valasztja a jatékos, egy pénzkartyat is kap, amit maga elé kell tennie.

Milyen hatast gyakorolnak az elefantok a porcelankartyakra?

Az ilyen elefantkartyakat felhuzo jatékos a képen lathato

-I*u.

elefantok szama és szine szerint veszit porcelankartyakat.

Az ilyen elefantkartyakat felhizé jatékos minden

porcelankartyajat elvesziti a képen talalhaté szinben.

Az ilyen elefantkartyakat felhuzé jatékos a képen
megadott szamu porcelankartyajat vesziti el. A jatékos maga
valaszthatja ki a megadott szamnak megfeleld porcelankartyakat.

Az ilyen elefantkartyakat felhizo jatékos minden porcelankartyajat

elvesziti, ami a kartyan talalhato értékekkel megegyezik.

Az elvesztett porcelankartyak kikerlinek a jatékbol. A felvett elefantkartyakat egy
kilén  dobopaklira  kell tenni.  Amennyiben az  elefantkartya-pakli
elfogyott, a dobdpakliban talalhaté lapokat meg kell keverni és (j
hazépaklit kell a lapokbdl képezni. Eldfordulhat, hogy egy jatékos olyan elefant-
kartyat vesz fel, ami nem okoz kart a porcelankartya-gyljteményében, mert
példaul nincs abban a szinben porcelanja: ettél fuggetlenil, a pénzkartyat megkapja a
jatékos.

Fontos: ha egy jatékosnak nincs pénzkartyaja, akkor elefantkartyat kell felvennie. Ha
egy jatékosnak mar két pénzkartyaja van, kotelezé porcelant vasarolnia. Senkinek
nem lehet ketténél tobb pénzkartyaja.

Csusztatas

Minden résztvevének lehetésége van egy alkalommal a jaték folyaman, a sajat korét
kihagyni, azaz elcsusztatni. A korét csusztato jatékos, a csusztatokartyajat visszateszi a
dobozba.

A kezdéjatékost, a kore végeztével, az ora jarasa szerint soron kdvetkezé jatékos
koveti. Amint mind az 06t porcelankartya megvasarlasra kerult az asztalrdl,
a porcelankartya-pakli legfels6é 6t lapjat ki kell teriteni a helytkre. Képpel felfelé,
ugy, mint a jaték kezdetén. Az elefantkartyak esetében ugyanigy kell eljarni: amint,
mind az 6t elefantkartya felhizasra kertlt, a helylkre Gjabb 6t kartyat kell teriteni.

Miutan mind a tiz felcsapott porcelankartya felvételre kerilt, egy értékeléskartya jelzi a
huzépakliban, hogy most kell értékelni az eredményeket.
Az értékelést még a kdvetkezd 5 porcelankartya felcsapasa el6tt kell végrehaijtani.

Az értékel6lapon négy kuldnbdzd tipusu értékelés talalhato:

1. "Minden szinb8l a legalacsonyabb". Itt, minden szinbdl (piros, zdld és kék),
a jatékosok legalacsonyabb értéka lapjat kell 6sszeszamolni
és az eredményt bejegyezni az értékelSlap megfeleld rubrikajaba.

2. "Minden szinbdl a legmagasabb”. Itt, minden szinbdl (piros, zdld és kék), a
jatékosok legmagasabb értékl lapjat kell osszeszamolni
és az eredményt bejegyezni az értékelélap megfeleld rubrikajaba.

3. "Egy szinb6l minden". Itt, a jatékosok egy altaluk valasztott szinbél
birtokolt minden porcelankartyajanak értékét kell 6sszeadni. Az igy kapott
eredmeényt be kell jegyezni az értékelélap megfeleld rubrikajaba.

4. "Minden". Itt, a jatékosok dsszes porcelankartyajanak az értékét ossze kell adni és az
igy kapott eredményt be kell jegyezni az értékel6lap megfelel6 rubrikajaba.

Minden jatékos kivalasztia az adott értékelési forduld egy értékeléstipusanak
eredményét és csak ezt jegyzi fel az értékel6lapra. Minden értékelési
tipus, jatékosonként csak egyszer valaszthatd a jaték folyaman. Tehat a jaték
folyaman négy értékelés van, amelyeket az értékeléskartyak jeleznek. Az
értékelést kovetéen az adott értékeléskartya kikeril a jatékbal.

A jaték a negyedik és egyben utolso értékelést kdvetben véget ér. A jatékosok dsszeadjak
a négyfeéle értékeléstipusbol a pontjaikat. A legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyeri a
jatékot.

Forditotta és szerkesztette: Fischer Tamas (Plenni)
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