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„...követve a folyót, eljuthatsz a tengerig.” 
(Titus Maccius Plautus) 

 

JÁTÉKTARTOZÉKOK 
 

  30 (Koronként 10-10) narancssárga Korkártya  3 új csodatábla 
  4 új vezetőkártya  3 új csodakártya 
  2 új céh Korkártya  4 rajtaütésjelző 
  3 új mítoszkártya  ez a szabálykönyv 
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BEVEZETŐ 
Azért készítettem a 7 Wonders: Sailors (7 Csoda: Tengerészek) rajongói kiegészítőt, mert úgy éreztem, hogy a 7 Csodában egyszerűen 
kevés a játékosok közötti interakció, ha olyanokról van szó, akik nem a szomszédjaim. Nekem nem elegendő interakció az, hogy felépítek 
pár piros katonai építményt, majd azt lesem, melyik szomszédomnak van több pajzsa. 
 

Tény, hogy ez a rajongói kiegészítő lehetővé teszi a kereskedelmet és a tengeri hadviselést közted, és bármelyik játékostársad közt.  
 Corro 

A JÁTÉK MENETE 
Hasonlóan a Cities (Városok) kiegészítő fekete városkártyáihoz, minden egyes Korpaklihoz adj hozzá annyi új narancssárga tengerész 
Korkártyát, ahány játékos van. Így a Cities kiegészítővel együtt akár 9 körig is tarthat egy Kor (mind a 7 játékos 9-9 Korkártyát kap minden 
Kor elején), vagy akár 9 játékos is játszhatja a játékot (minden játékos 7-7 Korkártyával kezd). 
 

Értelemszerűen az ehhez a kiegészítőhöz adott vezetőket keverd a többi vezető kártya közé (Leaders), a céhkártyákat a céhkártyák közé, 
a mítoszkártyákat pedig a mítoszkártyák közé (Myths). 
 

ÚJDONSÁGOK 
TENGERI KERESKEDELEM 
Vehetsz bármelyik játékostársadtól olyan erőforrást (nyersanyagot vagy kézműves terméket), amilyen az általa felépített narancssárga
tengerész Korkártyákon szerepel. Az ilyen erőforrások ára egységesen 3 érme (egy hajóút hosszabb, mint a szárazföldi), függetlenül attól, 
hogy milyen távol ül tőled a játékostársad. Ebből következik, hogy a szomszédod narancssárga kártyáin lévő erőforrásokat is 3 érméért 
cserébe tudod megvásárolni. A tengeri kereskedelem árát csak akkor csökkenthetik a sárga kereskedelmi kártyák, csodaszintek, stb., ha az 
a szomszédaid felé irányul. Természetesen a saját narancssárga kártyáidon lévő erőforrásaidat normál módon (ingyen) használhatod fel. 
Az igazán nagy előnye ennek a kereskedelemnek, hogy nem tudsz beragadni a városodba amiatt, hogy nyersanyaghiányod van valamiből. 
 
 

TENGERI RAJTAÜTÉS 
Egyes kártákon szerepel egy-egy rajtaütésjelző is (lásd jobbra). Amint felépítesz egy olyan narancssárga tengerész 
Korkártyát, amelyen az rajtaütésjelző szimbóluma is szerepel, vegyél el egy rajtaütésjelzőt a közös készletből, válassz 
magadnak egy NEM szomszédos, NEM szövetséges várost, és tedd a csodatáblájára a jelzőt! Ezek a jelzők nem számítanak 
pajzsnak, viszont lehetővé teszik számodra, hogy a tengeri flottádat felhasználva, a katonai konfliktus során ne csak a 
szomszédaidat tudd megtámadni, hanem ezt a távolabbi ellenfeledet is. Az egyetlen hátránya az, hogy ezt a tengeri 
rajtaütést akkor is végre kell hajtanod az adott Kor legvégén, ha időközben ellenfeled erősebb lett katonailag nálad, így 
biztosan vesztesz. 
 

Mint a diplomáciajelzőt, az inváziajelzőt is el kell dobni az adott Kor legvégén, a katonai konfliktus lejátszása után. Ha egy rajtaütésjelzőt 
teszel egy olyan városra, amelyen diplomáciajelző van (vagy viszont), akkor mind a két jelzőt el kell dobni a közös készletbe. Ha szereztél 
egy agressziójelzőt (Empires), akkor a szomszédaid ellen 2-2 támadást hajthatsz végre az adott Kor legvégén, de az rajtaütésjelzővel 
kijelölt ellenfeled ellen csak egyet. A tengeri rajtaütést a normál katonai konfliktusok szabályai szerint kell lejátszanotok és jutalmaznotok. 
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AZ ÚJ TENGERÉSZ KORKÁRTYÁK ISMERTETÉSE 
 

 STARBOARD BILGE (JOBBOLDALI HAJÓFENÉK), LARBOARD BILGE (BALOLDALI SHIPYARD 
 HAJÓFENÉK), LOWER DECK (ALSÓ FEDÉLZET), HOLD (RAKTÁR) (HAJÓGYÁR) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Kapsz egy jelzett nyersanyagot, amit használhatsz, illetve megvehetnek tőled Kapsz 3 pajzsot és egy diplomáciajelzőt. 
 játékostársaid tengeri kereskedelemben 3 érméért. Megjegyzés: mivel jó eséllyel ebben a 
 Fontos! Még ha meg is veszi tőled bármelyik játékostársad, te ugyanúgy Korban nem fogsz harcolni, ezt a 3 pajzsot 
 felhasználhatod, akár a többi nyersanyagodat. majd a következő Korban használhatod. 
 
 DISTANT COLONY ABANDONED LIGHTHOUSE WAR GALLEONN 
 (TÁVOLI KOLÓNIA) (ELHAGYATOTT VILÁGÍTÓTORONY) (HARCI GÁLYA) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 A tengeri kereskedelem számodra 6 érmét kapsz. Minden más játékos, aki A játék végén 1 győzelmi pontot kapsz. 
 1 érmével olcsóbb. NEM a szomszédod, 1-1 érmét kap. Kapsz egy rajtaütésjelzőt. 
 Ha Sidón csodatáblád van, akkor ingyenes. Nem használható 2-3 játékos esetén. Nem használható 2-3 játékos esetén. 
 

 INTERIOR DOORS 
 (BELSŐ AJTÓ) 
 
 
 
 
 
 

 
 A játék végén 4 győzelmi pontot kapsz. 
 

 COASTAL TRADING VESSEL 
 (PARTMENTI KERESKEDELMI HAJÓ) 
 
 
 
 
 
 

 
 Kapsz 7 mínusz a jelenlegi összes 
 erőforrásod száma érmét. 
 Például: Gíza csodatáblája a tied, amely 1 követ 
 ad alapból. Van egy kőbányád is, ami szintén 1 
 követ ad, és egy présed, ami 1 papiruszt. Ez 
 összesen 3 erőforrás, így amikor megépíted  
 ezt a kártyát, 7-3 = 4 érmét kapsz. 
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  NOMADIC COMMERCE (NOMÁD KERESKEDŐ), COMMERCIAL CORPORATION, 
 SEWERS (CSATORNA) (KERESKEDELMI SZÖVETSÉG), WHOREHOUSE (BORDÉLYHÁZ) 
 
 
 
 
 
 
 

 
 A játék végén 4 győzelmi pontot kapsz. A kártyákon feltüntetett kézműves termékek egyikét használhatod minden körben, 
 Minden más játékos 2-2 érmét veszít, illetve az egyiket vehetik meg tőled játékostársaid tengeri kereskedelemben. 
 akinek van diplomáciajelzője akkor, Fontos! Még ha meg is veszi tőled bármelyik játékostársad, te ugyanúgy 
 amikor a csatornát megépíted. felhasználhatod, akár a többi nyersanyagodat. 
 
 BROTHEL RECONSTRUCTION FLAGSHIP 
 (ÖRÖMTANYA) (ÚJJÁÉPÍTÉS) (ZÁSZLÓSHAJÓ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Kapsz 5 érmét, VAGY egy diplomáciajelzőt. Kapsz 7 érmét, VAGY minden más A játék végén 2 győzelmi pontot kapsz. 
  játékosnak el kell dobnia 2-2 érmét. Kapsz egy rajtaütésjelzőt. 
   Nem használható 2-3 játékos esetén. 
 

 DECORATED DOORS MAJESTIC LIGHTHOUSE 
 (DÍSZES AJTÓ) (FENSÉGES VILÁGÍTÓTORONY) 
 
 
 
 
 
 

 
 A játék végén 6 győzelmi pontot kapsz. 9 érmét kapsz. Minden más játékos, aki 
  NEM a szomszédod, 2-2 érmét kap.  
  Nem használható 2-3 játékos esetén. 
 

 SOUK (SAJKA)  
 
 
 
 
 

 
 
 1-1 érmét kapsz minden saját és a 2 
 szomszédos városban felépített 
 narancssárga kártya után. 
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 AMANUENSIS OFFICE  MARITIME TRADE NOMADIC COUNTERFEITER CELLAR 
 (ÍRNOKI HIVATAL) (TENGERI KERESKEDELEM) (NOMÁD PÉNZHAMISÍTÓ) (PINCE) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Az összes többi játékos veszít 1-1 érmét kapsz minden Lemásolhatod egy NEM A játék végén 5 győzelmi pontot 
 2-2 érmét minden 3 tudományos narancssárga kártyádért. szomszédod egyik kapsz. Minden más játékos 3-3  
 szimbólumból álló sorozatáért. A játék végén 1-1 győzelmi tudományos szimbólumát. érmét veszít, akinek a pince 
  pontot kapsz minden Nem használható 2-3 játékos esetén. megépítésekor van 
  narancssárga kártyádért.  diplomáciajelzője. 

 
  CIRCUS GAME 
 PALACE (PALOTA) (CIRKUSZI JÁTÉKOK) ARMADA (HAJÓHAD) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 A játék végén 8 győzelmi pontot kapsz. A játék végén 4 győzelmi pontot kapsz. A játék végén 4 győzelmi pontot kapsz. 
  Minden más játékosnak el kell dobnia 1-1 Kapsz egy rajtaütésjelzőt. 
  érmét minden narancssárga kártyája után,  Nem használható 2-3 játékos esetén. 
  amivel a Cirkuszi Játékok megépítésekor rendelkezik. 
 

  INTERIOR TEMPLE 
 SIEGE (OSTROM) (BELSŐ TEMPLOM) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Minden piros kártyád +1 pajzsot ad neked. A játék végén 7 mínusz a vereségjelzőid 
  száma győzelmi pontot kapsz. 
 

 
 LUSH GARDENS 
 (BUJA KERTEK) 

 
Ha van olyan kártyád, vagy csodaszinted, amelyik 2 
győzelmi pontot adna a játék végén, 2 helyett 8 
pontot kapsz. (Csak egyszer használható.) 
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AZ ÚJ CÉHKÁRTYÁK ISMERTETÉSE 
 
 GARDENERS GUILD (KERTÉSZEK CÉHE) SAILORS GUILD (TENGERÉSZEK CÉHE) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Ha van olyan kártyád, vagy csodaszinted, amelyik 3 A játék végén 1-1 győzelmi pontot kapsz a 
 győzelmi pontot adna a játék végén, 3 helyett 8 szomszédjainál felépített összes narancssárga 
 pontot kapsz. (Csak egyszer használható.) kártya után. 
 
 
 

AZ ÚJ VEZETŐÁRTYÁK ISMERTETÉSE 
 
 EURYDICE (EURIDIKÉ) MARDUK HYPATHIE RAMSES II 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Innentől kezdve 2-2 érmét kapsz, Minden Korban egyetlen A játék végén 1-1 győzelmi A játék végén 2 győzelmi pontot 
 amikor egy narancssárga narancssárga kártyát pontot kapsz minden kapsz. Kapsz egy rajtaütésjelzőt. 
 kártyát építesz fel. ingyen építhetsz fel. narancssárga kártyád után. 
 
 

AZ ÚJ MÍTOSZKÁRTYÁK ISMERTETÉSE 
 
 MERMAID (HABLEÁNY) MINOTAURUS (MINOTAURUSZ) 
 

 I. Kor: Húzz 2 nem használt I. Koros narancssárga kártyát, 
 válassz egyet, építsd meg ingyen, a másikat tedd vissza! 
 

 I. Kor: Húzz 2 nem használt II. Koros narancssárga kártyát, 
 válassz egyet, építsd meg ingyen, a másikat tedd vissza! 
 

 III. Kor: Húzz 2 nem használt III. Koros narancssárga kártyát, 
 válassz egyet, építsd meg ingyen, a másikat tedd vissza! 
  

 I.-III. Kor: Kapsz egy rajtaütésjelzőt. 
   
 DRYAD (DRIÁD) 
 
 I. Kor: Kapsz 1 érmét a banktól, amikor egy narancssárga vagy fekete kártyát építesz fel. 
 

 II. Kor: Kapsz 2 érmét a banktól, amikor egy narancssárga vagy fekete kártyát építesz fel. 
 

 III. Kor: Minden narancssárga vagy fekete kártyát 2 erőforrásért kevesebbért építhetsz fel.   

 Ez a kártya használható csak a Sailors és csak a Cities kiegészítővel együtt is. 
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AZ ÚJ CSODATÁBLÁK ISMERTETÉSE 
 

AZ AMATHUSI PIACTÉR (AMATHOÚS)  
Kezdő csodaképesség: a narancssárga tengerész Korkártyáid érmeköltsége nullára csökken, csupán a többi nyersanyagot és kézműves 
terméket kell megfizetned a felépítésükkor. 
 

 
 
 
 
 
 

„A” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: A játék végén 3 győzelmi pontot kapsz. 
II. szint: Húzz 1-1 narancssárga nem használt kártyát 
minden Korból, válassz közülük egyet, építsd meg ingyen, 
a többit pedig tedd vissza a játék dobozába! 
III. szint: A játék végén 7 győzelmi pontot kapsz. 

„B” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: A játék végén 3 győzelmi pontot kapsz. Senki nem tud tengeri 
rajtaütést végrehajtani ellened. 
II. szint: Amikor ezt a csodaszintedet megépíted, 1-1 érmét kapsz minden 
narancssárga lap után, amivel te és a NEM szomszédjaid rendelkeztek. 
III. szint: A játék végén egy választásod szerinti narancssárga kártyádért 
kapott győzelmi pontjaidat megduplázhatod. 
 
 

 

 

A SIDONI ESHMUN TEMPLOM (SIDÓN) 
Kezdő csodaképesség: a tengeri kereskedelem számodra 2 érmével olcsóbb. 
 

 
 
 
 
 
 
 

„A” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: A játék végén 3 győzelmi pontot kapsz. 
II. szint: Húzz két II. Koros narancssárga nem használt 
kártyát, válassz közülük egyet, építsd meg ingyen, a 
másikat pedig tedd vissza a játék dobozába! 
III. szint: A játék végén 7 győzelmi pontot kapsz. 

 

„B” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: Húzz két I. Koros narancssárga nem használt kártyát, válassz 
közülük egyet, építsd meg ingyen, a másikat pedig tedd vissza a játék 
dobozába! 
II. szint: A játék végén 5 győzelmi pontot kapsz. 
III. szint: Húzz két III. Koros narancssárga nem használt kártyát, válassz 
közülük egyet, építsd meg ingyen, a másikat pedig tedd vissza a játék 
dobozába! 
 

 
 

A SUSAI ACHAEMENID PALOTA (SOÚSA) 
Kezdő csodaképesség: a többi játékos csodatábláján lévő kezdő erőforrásait is (csak a nyersanyagokat és kézműves termékeket) meg 
tudod vásárolni a tengeri kereskedelem szabályai szerint (3 érméért cserébe). 
 

 
 
 
 
 
 

„A” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: A játék végén 3 győzelmi pontot kapsz. 
II. szint: Minden más játékosnak el kell dobnia annyi 
érmét, ahány narancssárga kártyája van. A játék végén 
kapsz annyi győzelmi pontot, ahány narancssárga
kártyád van. 
III. szint: A játék végén 7 győzelmi pontot kapsz. 

 

„B” oldal - csak a Sailors kiegészítővel együtt 
I. szint: Minden narancssárga kártyád egy erőforrással kevesebbe kerül. 
II. szint: Kapsz egy rajtaütésjelzőt VAGY egy diplomáciajelzőt. 
III. Szint: A játék végén 6-6 győzelmi pontot kapsz minden sárga-
narancssárga-piros lapsorozatodért. 
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A CSAPATJÁTÉK SZABÁLYAI 
 

A csapatjáték szabályok változatlanul érvényesek. Amikor az egyik ellenfeled városára teszel egy rajtaütésjelzőt, a rajtaütésed 
következtében csak az ő városára fog végül egy győzelmi pont jelző, vagy egy vereségjelző kerülni, a csapattársa városára nem. 
 
 

A 2/3 JÁTÉKOS MÓDRA VONATKOZÓ SZABÁLYOK 
 

A szabályok tulajdonképpen változatlanul érvényesek maradnak, de az rajtaütésjelzők használhatatlanná válnak ezekben a módokban. Ha 
szeretnétek ilyen módban a Sailors kiegészítővel is játszani, válogasd ki a játék előtt az összes olyan kártyát, amelyik rajtaütésjelzőt ad, és 
tedd vissza őket a játék dobozába! Ugyanez vonatkozik a fekete maszkot adó nomád pénzhamisító kártyájára is. Igazából ez a kiegészítő 
nem igazán alkalmas a kevés játékossal való játékra. 
 
 

A 8 JÁTÉKOSRA VONATKOZÓ SZABÁLYOK 
 

Az alábbi szabályokkal már 8-an is játszhattok az alapjátékkal és a Sailors kiegészítővel. Készítsd elő a játékot úgy, mintha 7 játékos lenne 
(az összes alapjátékhoz adott I., II. és III. Korkártya, 9 céhkártya) és adj hozzá minden Korpaklihoz 7-7 narancssárga tengerész Korkártyát! 
A játék elején minden játékosnak ossz 7-7 lapot, így mindenki 6-6 kört fog mindhárom Korban lejátszani, akár csak az alapjátékban. 
Megjegyzés: 8 játékosnak leginkább valamilyen csapatjátékban érdemes játszania. 
 
 

A 9 JÁTÉKOSRA VONATKOZÓ SZABÁLYOK 
 

Ha a Cities kiegészítővel is játszotok, akkor immár 9-re nőhet a játékosok száma. Az összes alapjátékhoz adott I., II. és III. Korkártyából és a 
9 céhkártyából készített Korpaklikhoz adj 7-7 narancssárga tengerész Korkártyát, és 7-7 fekete városkártyát. A lényeg, hogy minden 
játékosnak minden körben 7-7 lap jusson. 
Megjegyzés: ehhez már elég nagy asztalra lesz szükségetek. 
 
 

A JÁTÉK VÉGE 
 

A Sailors kiegészítő használata mellett is a játék a megszokott szabályok szerint a III. Kor katonai konfliktusainak lebonyolítása után ér 
véget. Minden játékos összegzi a megszerzett győzelmi pontjait, és a legtöbb pontot összegyűjtött játékos nyeri meg a játékot. 
Megjegyzés: az egyszerűség kedvéért a narancssárga kártyák által adott győzelmi pontokat érdemes a táblázat azon sorába írni, ahová a 
sárga kártyák után járó pontokat írnátok, ugyanúgy kétfelé osztva az adott mezőket, mint a fehér és fekete kártyák esetén. 
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GYIK 
 
K: Használhatjuk az adósságokról szóló szabályt, ha megvan a 

Cities kiegészítő, de nem játszunk vele a Sailors-al együtt? 
V: Jó ötlet, ha megvan a Cities kiegészítő, de nem játszotok vele, 

legalább az adósságjelzőket használhatjátok belőle. Természe-
tesen megoldható ezek nélkül is a negatív győzelmi pontok 
jelölése. 

 

K: Ez a kiegészítő hozzáad az alapjátékhoz még 1-1 lapot 
játékosonként. A Cities kiegészítővel együtt tudunk így már  
8-an is csapatjátékot játszani? 

V: Persze, a Sailors kiegészítő lehetővé teszi 8, vagy akár 9 
játékos összecsapását is. 

 

K: Ha elhelyezem valaki városán az rajtaütésjelzőmet, de menet 
közben meggondolom magam, akkor elhagyhatom az adott 
Kor végén a tengeri rajtaütésemet? 

V: Nem, ezeket a katonai konfliktusokat is kötelezően meg kell 
oldanod, akár kedvező rád nézve, akár nem. Az egyetlen 
módja, hogy elkerülj egy ilyen kedvezőtlen inváziót az, ha 
egyikőtök városára egy diplomáciajelző kerül. 

 

K: Mi történik a városommal, ha egy játékos egy Korban több 
rajtaütésjelzőt is rátesz, vagy több játékos tesz rá egyszerre 
rajtaütésjelzőt? 

V: Ha több játékos tesz rajtaütésjelzőt a városodra, akkor a 
szomszédjaidon túl mindegyikükkel külön-külön le kell 
játszanotok a Kor végi katonai konfliktusotokat. Ha egy 
játékos több rajtaütésjelzőt tesz a városodra egy adott 
Korban, akkor is csak egyetlen tengeri rajtaütést hajthat 
végre, majd a katonai konfliktus megoldása után az összes 
rajtaütésjelző lekerül a városodról. 

 

 
K: Több csodaszint és kártya is arra utasít, hogy húzzak a játékba 

nem került narancssárga kártyákból. Milyen sorrendben kell 
megoldani ezeket az utasításokat, ha több játékos is hasonló 
utasítást kap az adott Korban? 

V: Elsőként a csodák szintjeit kell megoldanotok (Amathoús és 
Sidón), ezután a hableány mítoszkártyát, és végül ezek esetleg 
lemásolt hatásait. 

 

K: Mik ezek a mítoszkártyák? Hol találom őket, melyik 
kiegészítőben szerepelnek? 

V: Ez egy nagyméretű, francia, rajongói kiegészítő, melyet Shima 
alkotott meg, és amely a BGG oldaláról is letölthető, illetve 
megtalálod az alkotó oldalán is: https://gusandco.net/. 
Ezeken a helyeken mind a szabálykönyvet, mind annak 
kinyomtatható mellékleteit is megtalálod. 

 

K: Meg kell vásárolnom az általad készített kiegészítőt? 
V: EGYÁLTALÁN NEM! Az általam készített rajongói kiegészítőt 

ingyen letöltheted és kinyomtathatod magadnak. Ez nem az 
én játékom, ez csak egy nem hivatalos, ingyenes kiegészítő 
Antoine Bauza 7 Csoda játéksorozatához. 

 

K: Lenne még pár ötletem a 7 Csoda játék bővítésére, de nem 
eléggé kiforrott, nem egész, vagy csak nem tudom egyedül 
megvalósítani. Megmutathatom nektek? 

V: Persze, én minden esetben a lehető leggyorsabban próbálok 
mindenkinek válaszolni. Hagyj nyugodtan üzenetet a 
honlapomon, vagy keress meg e-mail-ben! 
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KÉSZÍTŐK 
 

GRAFIKUS KONCEPCIÓ ÉS SZABÁLYOK: Corro (azaz Aurélien Lezaire) 
 

SZABÁLYOK FELÜLVIZSGÁLATA: Pascale, Lucia 
 

TESZTELŐK: Pascal, Mr Vin, Borit, Neok, Masha, Fred, Gilles és Max a „Mômes en délire” játékosai, a „sikoltozó 
Kain”, és az „1001 Játék”. 

 

KÖSZÖNENYÍLVÁNÍTÁS: Antoine Bauza, REPOS PROD, Miguel Coimbra, Gus és Shima, barátaimnak, barátnőmnek, és minden 
illusztrátornak, akiket az interneten találtam. Itt vannak mind ABC sorrendben: 

 

ILLUSZTRÁTOROK: Cover by Tarrzan, Aledin, Andreas Rocha, Flaviobolla, Lifebytes, Miguel Coimbra, Noah Bradley, 
Nurkhular, Radojavor, Stanislav Stoyanov, Thegryph, Tyler Edlin és az Assassin’s Creed, illetve a 
Prince of Persia több illusztrátora. 
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COLLECTION (GYŰJTEMÉNY) 
Megvan neked az összes hivatalos 7 Wonders csodatábla? Az alapjáték és az 
összes hivatalos kiegészítőé? Mégis többet szeretnél? Töltsd le a mega 
csodacsomagomat, amiben nem kevesebb, mint 50 új ókori csodatáblát találhatsz 
a Földközi tenger ismert szélétől az Indus folyóig! A legjobb az egészben pedig az, 
hogy szinte minden csodatáblát bármelyik kiegészítővel együtt használhatod. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

RUINS (ROMOK) 
Úgy gondolod, hogy túl sok győzelmi pontot kaptok? Különösen a sok-sok tápos 
kiegészítővel együtt? Ennek most vége! A Romok kiegészítővel a civilizációitok 
hanyatlásnak indulnak. Vissza tudod végül állítani a városod egykori dicsőségét, 
vagy a későbbi Korok emberei már csak annak romjait csodálhatják meg? Ezzel a 
kiegészítővel együtt élvezz egy teljesen új típusú játékmenetet, és igazítsd a 
romjaidhoz a stratégiádat! Vajon ki tudod használni az ellenfeledet sújtó 
korlátozásokat, miközben újjáépíted a saját birodalmadat? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KAPCSOLATOK 
 

Tájékozódj a legújabb kiadványainkról, és a korábbiak legfrissebb verzióiról a honlapom segítségével, ahonnan - többek között - a Sailors
kiegészítő nyomtatnivalóit is letöltheted: 
www.corrojeux.wordpress.com     ( https://corrojeux.wordpress.com/2014/03/28/7wonders-sailors/ ) 
Ne habozz megjegyzéseket küldeni nekem, vagy kérdéseket feltenni! Ha van valamilyen szabályelképzelésed, vagy bármilyen kérdésed, 
amire a GYIK-ban nem találtad meg a választ, írj bátran! 
aurelienlezaire@live.com 
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