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~-kovetve a folyot, eljuthatsz a tengerig.”
(Titus Maccius Plautus)

JATEKTARTOZEKOK

+ 31ilj csodatabla

+ 30 (Koronként 10-10) narancssarga Korkartya
¢ 4 ijj vezetokartya + 31ilj csodakartya
+ 21ij céh Korkartya ¢ 4 rajtaiitésjelzo
+ ez aszabalykonyv

+ 3 iij mitoszkartya
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BEVEZETO

Azért készitettem a 7 Wonders: Sailors (7 (soda: Tengerészek) rajongdi kiegészitot, mert iigy éreztem, hogy a 7 (sodaban egyszeriien
kevés a jatékosok kozotti interakcio, ha olyanokrdl van szo, akik nem a szomszédjaim. Nekem nem elegendd interakcio az, hogy felépitek
par piros katonai épitményt, majd azt lesem, melyik szomszédomnak van tobb pajzsa.

Tény, hogy ez a rajongoi kiegészito lehetdvé teszi a kereskedelmet és a tengeri hadviselést kozted, és barmelyik jatékostarsad kozt.

A JATEK MENETE

Hasonléan a Cities (Varosok) kiegészitt fekete varoskartyaihoz, minden egyes Korpaklihoz adj hozza annyi ij tengerész
Korkartyat, ahany jatékos van. igy a Gities kiegészitGvel egyiitt akar 9 korig is tarthat egy Kor (mind a 7 jatékos 9-9 Korkartyat kap minden
Kor elején), vagy akar 9 jatékos is jatszhatja a jatékot (minden jatékos 7-7 Korkartyaval kezd).

Ertelemszeriien az ehhez a kiegészithoz adott vezetoket keverd a tobbi vezett kartya kozé (Leaders), a céhkartyakat a céhkartyak kozé,
amitoszkartyakat pedig a mitoszkartyak kozé (Myths).

UJDONSAGOK
TENGERI KERESKEDELEM

Vehetsz barmelyik jatékostarsadtdl olyan erdforrast (nyersanyagot vagy kézmiives terméket), amilyen az dltala felépitett

tengerész Korkartyakon szerepel. Az ilyen ersforrasok ara egységesen 3 érme (egy hajoiit hosszabb, mint a szarazfoldi), fiiggetleniil attél,
hogy milyen tavol iil tdled a jatékostarsad. Ebbdl kovetkezik, hogy a szomszédod kartyain |évo ersforrasokat is 3 érméért
cserébe tudod megvasarolni. A tengeri kereskedelem arat csak akkor csokkenthetik a @ kereskedelmi kartyak, csodaszintek, stb., ha az
a szomszédaid felé iranyul. Természetesen a sajat kartyaidon lévd erdforrasaidat normal modon (ingyen) hasznalhatod fel.
Azigazan nagy elonye ennek a kereskedelemnek, hogy nem tudsz beragadni a varosodba amiatt, hogy nyersanyaghianyod van valamibdl.

TENGERI RAJTAUTES

Egyes kartakon szerepel egy-edy rajtaiitésjelz6 is (lasd jobbra). Amint felépitesz egy olyan tengerész
Korkartyat, amelyen az rajtaiitésjelz6 szimboluma is szerepel, vegyél el egy rajtaiitésjelzot a kozos készletbdl, valassz
magadnak egy NEM szomszédos, NEM szovetséges varost, és tedd a csodatablajara a jelzot! Ezek a jelz6k nem szamitanak
pajzsnak, viszont lehetové teszik szamodra, hogy a tengeri flottadat felhasznalva, a katonai konfliktus soran ne csak a
szomszédaidat tudd megtamadni, hanem ezt a tavolabbi ellenfeledet is. Az egyetlen hatranya az, hogy ezt a tengeri
rajtaiitést akkor is végre kell hajtanod az adott Kor legvégén, ha idokozben ellenfeled erdsebb lett katonailag nalad, igy
biztosan vesztesz.

Mint a diplomaciajelzot, az invaziajelzot is el kell dobni az adott Kor legvégén, a katonai konfliktus lejatszasa utan. Ha egy rajtaiitésjelzot
teszel egy olyan varosra, amelyen diplomaciajelz van (vagy viszont), akkor mind a két jelz6t el kell dobni a kézos készletbe. Ha szereztél
edy agressziojelzot (Empires), akkor a szomszédaid ellen 2-2 tamadast hajthatsz végre az adott Kor legvégén, de az rajtaiitésjelzovel
kijeldlt ellenfeled ellen csak egyet. A tengeri rajtaiitést a normal katonai konfliktusok szabalyai szerint kell lejatszanotok és jutalmaznotok.
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AZ U) TENGERESZ KORKARTYAK ISMERTETESE

STARBOARD BILGE (JOBBOLDALI HAJOFENEK), LARBOARD BILGE (BALOLDALI SHIPYARD
HAJOFENEK), LOWER DECK (ALSO FEDELZET), HOLD (RAKTAR) (HAJOGYAR)

il 3Tees

—~a & & &Y E :
- = ___4 Q2 _ = =
Kapsz egy jelzett nyersanyagot, amit hasznalhatsz, illetve megvehetnek tdled Kapsz 3 pajzsot és egy diplomaciajelzot.
jatékostarsaid tengeri kereskedelemben 3 érméért. Medgjegyzés: mivel j eséllyel ebben a
Fontos! Még ha meg i veszi tdled barmelyik jatékostarsad, te ugyaniigy Korban nem fogsz harcolni, ezt a 3 pajzsot
felhasznalhatod, akar a tobbi nyersanyagodat. majd a kovetkezd Korban hasznalhatod.
DISTANT COLONY ABANDONED LIGHTHOUSE WAR GALLEONN

(TAVOLIKOLONIA) (ELHAGYATO

‘2.

TT VILAGITOTORONY) (HARCI GALYA)
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O Prince of Persia

© Miguel Coimbra

e
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Atengeri kereskedelem szamodra 6 érmét kapsz. Minden mas jatékos, aki Ajaték végén 1gydzelmi pontot kapsz.
1érmével olcsobb. NEM a szomszédod, 1-1 érmét kap. Kapsz egy rajtaiitésjelzot.
Ha Sidon csodatablad van, akkor ingyenes. Nem hasznalhaté 2-3 jatékos esetén. Nem hasznalhaté 2-3 jatékos esetén.
INTERIOR DOORS
(BELSO AJTO)

.;7‘,,

© Prince of Persia

Ajaték végén & gyozelmi potot kapsz.

COASTAL TRADING VESSEL
(PARTMENTI KERESKEDELMI HAJO)
D7

=i
Kapsz 7 minusz a jelenlegi dsszes
eroforrasod szama érmét.

Példaul: Giza csodatablaja a tied, amely Tkévet
ad alapbdl. Van egy kobanyad is, ami szintén 1
kovet ad, és egy présed, ami 1 papiruszt. Ez
dsszesen 3 erdforras, igy amikor megépited
ezt akartyat, 7-3 = 4 érmét kapsz.
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NOMADIC COMMERCE (NOMAD KERESKED(), COMMERCIAL CORPORATION,
SEWERS (CSATORNA) (KERESKEDELMI SZOVETSEG), WHOREHOUSE (BORDELYHAZ)
T - — = p— = =
¥ IO s | sy !

© Assassin's creed
© Prince of Persia
© Assassin's creed

Ajaték végén 4 gyozelmipontot kapsz.  Akartyakon feltiintetett kézmilves termékek egyikét hasznalhatod minden korben,

Minden mas jatékos 2-2 érmét veszit, illetve az egyiket vehetik meg toled jatékostarsaid tengeri kereskedelemben.
akinek van diplomaciajelzoje akkor, Fontos! Még ha meg is veszi toled barmelyik jatékostarsad, te ugyaniigy
amikor a csatornat megépited. felhasznalhatod, akar a tobbi nyersanyagodat.
BROTHEL RECONSTRUCTION FLAGSHIP

o 0 o o

(U)AEPITES)

(

(OROMTANYA)
— -

ZASZLOSHA)O)
o T ime

© Assassin's creed
© Miguel Coimbra

Kapsz 5 érmét, VAGY egy diplomaciajelzot. Kapsz 7 érmét, VAGY minden mas Ajaték végén 2 gydzelmi pontot kapsz.
jatékosnak el kell dobnia 2-2 érmét. Kapsz egy rajtaiitésjelzot.
Nem hasznalhatd 2-3 jatékos esetén.

DECORATED DOORS MAJESTIC LIGHTHOUSE
(DiSZES AJTO) (FENSEGES VILAGITOTORONY)

o

T
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O Prince of Persia
© Prince of Persia

7 J
Ajaték végén 6 gyozelmi pontot kapsz. 9 érmét kapsz. Minden mas jatékos, aki
NEM a szomszédod, 2-2 érmét kap.
Nem hasznalhatd 2-3 jatékos esetén.

SOUK (SAJKA)
o ,

1-1érmét kapsz minden sajat és a 2
szomszédos varoshan felépitett
kartya utan. <X
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AMANUENSIS OFFICE MARITIME TRADE NOMADIC COUNTERFEITER CELLAR
(TENGERIKERESKEDELEM)  (NOMAD PENZHAMISITO)

(IRNOKI HIVATAL) (PINCE)
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© Prince of Persia
© Assassin's Creed
Prince of Persia

K=
Az 6sszes tobbi jatékos veszit 1-1érmét kapsz minden Ajaték végén 5 gydzelmi pontot
2-2 érmét minden 3 tudomanyos kartyadért. szomszédod egyik kapsz. Minden mas jatékos 3-3
szimbolumbol allo sorozataért. A jaték végén 11 gyozelmi tudomanyos szimbolumat. érmét veszit, akinek a pince
pontot kapszminden  Nem hasznalhato 2-3 jatékos esetén. megépitésekor van
kartyadért. diplomaciajelzoje.
CIRCUS GAME
PALACE (PALOTA) (CIRKUSZIJATEKOK) ARMADA (HAJOHAD)

-

O Prince of Persia
© Favicholla
10 Prince of Persia

[

Ajaték végén 8 gyozelmi pontot kapsz. Ajaték végén 4 gyozelmipontot kapsz. A jaték végén 4 gyozelmipontot kapsz.
Minden mas jatékosnak el kell dobnia 11 Kapsz egy rajtaiitésjelzot.
érmét minden kartyajautan,  Nem hasznalhato 2-3 jatékos esetén.

amivel a Girkuszi Jatékok megépitésekor rendelkezik.

INTERIOR TEMPLE
(BELSO TEMPLOM)
T - .

SIEGE (OSTROM)

© Miguel Coimbra
@ DessinT5

Minden piros kartyad +1 pajzsot ad neked. A jaték végén 7 minusz a vereségjelzoid
szama gyozelmi pontot kapsz.

LUSH GARDENS
(BUJA KERTEK)
;‘ R(C)) |
! d Ha van olyan kirtyad, vagy csodaszinted, amelyik 2
gyozelmi pontot adna a jaték végén, 2 helyett 8
pontot kapsz. (Csak egyszer hasznalhato.)

@©Tyler Edlin

ebe
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AZ U) CEHKARTYAK ISMERTETESE

GARDENERS GUILD (KERTESZEK CEHE) SAILORS GUILD (TENGERESZEK CEHE)

ﬁn! ,AI’

sl

© Prince of Persia
| cuioe oes Hagins §

©

Ha van olyan kartyad, vagy csodészinted, amelyik 3 Ajaték végén 1-1 gydzelmi pntot kapsza
gydzelmi pontot adna a jaték végén, 3 helyett 8 szomszédjainal felépitett 6sszes
pontot kapsz. (Csak egyszer hasznalhats.) kartya utan.

AZ U) VEZETOARTYAK ISMERTETESE

EURYDICE (EURIDIKE)

© Aledin

MARDUK HYPATHIE RAMSES Il

us]

© Lifebytes
© Assassin's creed

_— — R

Innentdl kezdve 2-2 érmét kapsz, Minden Korban egyetlen Ajaték végén 1-1 gydzelmi  Ajaték végén quyb‘zelmi pontot

amikor egy kartyat pontot kapsz minden kapsz. Kapsz egy rajtaiitésjelzot.
kartyat épitesz fel. ingyen épithetsz fel. kartyad utan.

AZ U) MITOSZKARTYAK ISMERTETESE

MERMAID (HABLEANY)

© Miguel Coimbra

@ Miguel Coimbra

MINOTAURUS (MINOTAURUSZ)
I. Kor: Hiizz 2 nem hasznalt |. Koros kartyat,
valassz egyet, épitsd meg ingyen, a masikat tedd vissza!

I. Kor: Hiizz 2 nem hasznalt Il. Koros kartyat,
valassz egyet, épitsd meg ingyen, a masikat tedd vissza!

iguel Coimbra

IIl. Kor: Hiizz 2 nem hasznalt lll. Koros kartyat,
valassz egyet, épitsd meg ingyen, a masikat tedd vissza!

oM

L-lll. Kor: Kapsz egy rajtaiitésjelzot.

I. Kor: Kapsz 1érmét a banktol, amikor egy vagy fekete kartyat épitesz fel.
Il. Kor: Kapsz 2 érmét a banktol, amikor egy vagy fekete kartyat épitesz fel.
[Il. Kor: Minden vagy fekete kartyat 2 eroforrasért kevesebbért épithetsz fel.

Ez akartya hasznalhato csak a Sailors és csak a Cities kiegészitovel egyiitt is.

+Te
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AZ U) CSODATABLAK ISMERTETESE

AZ AMATHUSI PIACTER (AMATHOUS)

Kezdd csodaképesség: a

terméket kell megfizetned a felépitésiikkor.

22

-« f 2

: © Lo 7
»A" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt
. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.
Il. szint: Hiizz 11 nem hasznalt kartyat
minden Korbdl, valassz koziiliik egyet, épitsd meg ingyen,
a tobbit pedig tedd vissza a jaték dobozaba!
Ml. szint: A jaték végén 7 gyozelmi pontot kapsz.

tengerész Korkartyaid érmekoltsége nullara csokken, csupan a tobbi nyersanyagot és kézmiives

T,
&

© Noah Bradley

»B" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt

l. szint: A jaték végén 3 gydzelmi pontot kapsz. Senki nem tud tengeri

rajtaiitést végrehajtani ellened.

II. szint: Amikor ezt a csodaszintedet megépited, 1-1 érmét kapsz minden
lap utan, amivel te é a NEM szomszédjaid rendelkeztek.

ll. szint: A jaték végén egy valasztasod szerinti kartyadért

kapott gyozelmi pontjaidat megduplazhatod.

A SIDONI ESHMUN TEMPLOM (SIDON)

Kezdo csodaképesség: a tengeri kereskedelem szamodra 2 érmével olcsobb.

A TN
»A" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt
. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.
II. szint: Hizz két II. Koros nem hasznalt
kartyat, valassz kozillik egyet, épitsd meg ingyen, a
masikat pedig tedd vissza a jaték dobozaba!
Ml. szint: A jaték végén 7 gyozelmi pontot kapsz.

© Stanislav Stoyanov

»B" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt

I. szint: Hiizz két |. Koros nem hasznalt kartyat, valassz
koziiliik egyet, épitsd meg ingyen, a masikat pedig tedd vissza a jaték
dobozaba!

II. szint: A jaték végén 5 gyozelmi pontot kapsz.

Il szint: Hizz két lll. Koros nem hasznalt kartyat, valassz
koziiliik egyet, épitsd meg ingyen, a masikat pedig tedd vissza a jaték
dobozaba!

A SUSAI ACHAEMENID PALOTA (SOUSA)

Kezd6 csodaképesség: a tobbi jatékos csodatablajan lév kezdd ersforrasait is (csak a nyersanyagokat és kézmiives termékeket) meg
tudod vasarolni a tengeri kereskedelem szabalyai szerint (3 érméért cserébe).

| v N
oI S

»A" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt

. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.

Il. szint: Minden mas jatékosnak el kell dobnia annyi

érmét, ahany kartyaja van. A jaték végén

kapsz annyi gydzelmi pontot, ahany

kartyad van.

MIl. szint: A jaték végén 7 gyozelmi pontot kapsz.

© Prince of Persia

Wl > 4® Rpmp®
5t W Mo | 08
»B" oldal - csak a Sailors kiegészitovel egyiitt
. szint: Minden kartyad egy erdforrassal kevesebbe keriil.

II. szint: Kapsz egy rajtaiitésjelzt VAGY egy diplomaciajelzot.

lll. Szint: A jaték végén 6-6 gydzelmi pontot kapsz minden m
-piros lapsorozatodért.

eBe
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A CSAPAT)ATEK SZABALYAI

A csapatjaték szabalyok valtozatlanul érvényesek. Amikor az egyik ellenfeled varosara teszel egy rajtaiitésjelzot, a rajtaiitésed
kovetkeztében csak az 6 varosara fog végiil egy gydzelmi pont jelz5, vagy egy vereségjelzd keriilni, a csapattarsa varosara nem.

A 2/3 JATEKOS MODRA VONATKOZO SZABALYOK

A szabalyok tulajdonképpen valtozatlanul érvényesek maradnak, de az rajtaiitésjelz6k hasznalhatatlanna valnak ezekben a médokban. Ha
szeretnétek ilyen modban a Sailors kiegészitovel is jatszani, valogasd ki a jaték eltt az Gsszes olyan kartyat, amelyik rajtaiitésjelzot ad, és
tedd vissza ket a jaték dobozaba! Ugyanez vonatkozik a fekete maszkot adé nomad pénzhamisit kartydjara is. lgazabol ez a kiegészito
nem igazan alkalmas a kevés jatékossal valo jatékra.

A 8 JATEKOSRA VONATKOZO SZABALYOK

Az alabbi szabalyokkal mar 8-an is jatszhattok az alapjatékkal és a Sailors kiegészitovel. Készitsd eld a jatékot iigy, mintha 7 jatékos lenne
(az Bsszes alapjatékhoz adott I., II. és IIl. Korkartya, 9 céhkartya) és adj hozza minden Korpaklihoz 7-7 tengerész Korkartyat!
Ajaték elején minden jatékosnak ossz 7-7 lapot, igy mindenki 6-6 kort fog mindharom Korban lejatszani, akar csak az alapjatékban.
Medgjegyzés: 8 jatékosnak leginkabb valamilyen csapatjatékban érdemes jatszania.

A 9 JATEKOSRA VONATKOZO SZABALYOK

Ha a Cities kiegészitdvel is jatszotok, akkor immar 9-re ndhet a jatékosok szama. Az Gsszes alapjatékhoz adott I, II. és Ill. Korkartyahél és a
9 céhkartyabdl készitett Korpaklikhoz adj 7-7 tengerész Korkartyat, és 7-7 fekete varoskartyat. A lényeg, hogy minden
jatékosnak minden korben 7-7 lap jusson.

Megjegyzés: ehhez mdr elég nagy asztalra lesz sziikségetek.

AJATEK VEGE
A Sailors kiegészitd hasznalata mellett is a jaték a megszokott szabalyok szerint a Ill. Kor katonai konfliktusainak lebonyolitasa utan ér
véget. Minden jatékos osszegzi a megszerzett gyozelmi pontjait, és a legtobb pontot dsszegyiijtott jatékos nyeri meg a jatékot.

Megjegyzés: az egyszeriiség kedvéért a kartyak dltal adott gydzelmi pontokat érdemes a tablazat azon soraba irni, ahova a
‘£ kartyak utan jar pontokat irnatok, ugyaniigy kétfelé osztva az adott mezoket, mint a m és fekete kartyak esetén.

+9e



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

GYIK

:  Tobb csodaszint és kartya is arra utasit, hogy hiizzak a jatékba

Hasznalhatjuk az addssagokrdl szélo szabalyt, ha megvan a
Cities kiegészitd, de nem jatszunk vele a Sailors-al egyiitt?

- Jo otlet, ha megvan a Cities kiegészitd, de nem jatszotok vele,
legalabb az adossagjelzoket hasznalhatjatok beldle. Természe-
tesen megoldhato ezek nélkill is a negativ gydzelmi pontok
jelolése.

Ez a kiegészito hozzaad az alapjatékhoz még 1-1 lapot
jatékosonkeént. A Cities kiegészitovel egyiitt tudunk igy mar
8-aniis csapatjatékot jatszani?

Persze, a Sailors kiegészito lehetové teszi 8, vagy akar 9
jatékos dsszecsapasat is.

Ha elhelyezem valaki varosan az rajtaiitésjelzomet, de menet
kozben meggondolom magam, akkor elhagyhatom az adott
Kor végén a tengeri rajtaiitésemet?

Nem, ezeket a katonai konfliktusokat is kdtelezoen meg kell
oldanod, akar kedvezo rad nézve, akar nem. Az egyetlen
modja, hogy elkeriilj egy ilyen kedvezdtlen invaziot az, ha
egyikotok varosara egy diplomaciajelzd keril.

Mi torténik a varosommal, ha egy jatékos egy Korban tobb
rajtaiitésjelzot is ratesz, vagy tobb jatékos tesz ra egyszerre
rajtaiitésjelzot?

Ha tobb jatékos tesz rajtaiitésjelz6t a varosodra, akkor a
szomszédjaidon til mindegyikilkkel kiilon-kiilon le kell
jatszanotok a Kor végi katonai konfliktusotokat. Ha egy
jatékos tobb rajtaiitésjelzot tesz a varosodra egy adott
Korban, akkor is csak egyetlen tengeri rajtaiitést hajthat
végre, majd a katonai konfliktus megoldasa utan az dsszes
rajtaiitésjelz6 lekeriil a varosodrol.

nem keriilt kartyakbél. Milyen sorrendben kell
megoldani ezeket az utasitasokat, ha tobb jatékos is hasonlo
utasitast kap az adott Korban?

Elsoként a csodak szintjeit kell megoldanotok (Amathoiis és
Sidon), ezutan a hableany mitoszkartyat, és végiil ezek esetleg
lemasolt hatasait.

Mik ezek a mitoszkartyak? Hol taldlom &ket, melyik
kiegészitoben szerepelnek?

Ez egy nagymeéretii, francia, rajongdi kiegészitd, melyet Shima
alkotott meg, és amely a BGG oldalardl is letolthetd, illetve
megtaldlod az alkotd oldalan is: https://gusandco.net/.
Ezeken a helyeken mind a szabalykonyvet, mind annak
kinyomtathato mellékleteit is megtalalod.

Meg kell vasarolnom az éltalad készitett kiegészitot?
EGYALTALAN NEM! Az altalam készitett rajongoi kiegészitot
ingyen letoltheted és kinyomtathatod magadnak. Ez nem az
én jatékom, ez csak egy nem hivatalos, ingyenes kiegészito
Antoine Bauza 7 Csoda jatéksorozatahoz.

Lenne még par Gtletem a 7 (soda jaték bovitésére, de nem
eléggé kiforrott, nem egész, vagy csak nem tudom egyediil
megvaldsitani. Megmutathatom nektek?

Persze, én minden esetben a lehetd leggyorsabban probalok
mindenkinek valaszolni. Hagyj nyugodtan iizenetet a
honlapomon, vagy keress meg e-mail-ben!
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KESZITOK

GRAFIKUS KONCEPCIO ES SZABALYOK: Corro (azaz Aurélien Lezaire)

SIABALYOK FELULVIZSGALATA:
TESZTELOK:

KOSZONENYILVANITAS:

ILLUSZTRATOROK:

Pascale, Lucia

Pascal, Mr Vin, Borit, Neok, Masha, Fred, Gilles é Max a ,,M6mes en délire” jatékosai, a ,sikoltozd
Kain", és az ,,1001Jaték”.

Antoine Bauza, REPOS PROD, Miguel Coimbra, Gus és Shima, barataimnak, baratnmnek, és minden
illusztratornak, akiket az interneten talaltam. Itt vannak mind ABC sorrendben:

Cover by Tarrzan, Aledin, Andreas Rocha, Flaviobolla, Lifebytes, Miguel Coimbra, Noah Bradley,
Nurkhular, Radojavor, Stanislav Stoyanov, Thegryph, Tyler Edlin és az Assassin's Creed, illetve a
Prince of Persia tobb illusztratora.
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COLLECTION (GYUJTEMENY)

Megvan neked az osszes hivatalos 7 Wonders csodatabla? Az alapjaték és az
osszes hivatalos kiegészitoé? Mégis tobbet szeretnél? Toltsd le a mega
c¢sodacsomagomat, amiben nem kevesebb, mint 50 ij okori csodatablat talalhatsz
a Foldkozi tenger ismert szélétdl az Indus folydig! A legjobb az egészben pedig az,
hogy szinte minden csodatablat barmelyik kiegészitovel egyiitt hasznalhatod.

RUINS (ROMOK)

Ugy gondolod, hogy tiil sok gy6zelmi pontot kaptok? Kiilongsen a sok-sok tapos
kiegészitovel egyiitt? Ennek most vége! A Romok kiegészitovel a civilizaciditok
hanyatlasnak indulnak. Vissza tudod végiil allitani a varosod egykori dicsoségét,
vagy a késobbi Korok emberei mar csak annak romijait csodalhatjak meg? Ezzel a
kiegészitovel egyiitt élvezz egy teljesen ij tipusi jatékmenetet, és igazitsd a
romjaidhoz a stratégiadat! Vajon ki tudod hasznalni az ellenfeledet siijto
korlatozasokat, mikozben ijjaépited a sajat birodalmadat?

KAPCSOLATOK

Tajékozddj a legiijabb kiadvanyainkrol, és a korabbiak legfrissebb verziirdl a honlapom segitségével, ahonnan - tobbek kozott - a Sailors
kiegészitd nyomtatnivaldit is letdltheted:

www.corrojeux.wordpress.com  ( https://corrojeux.wordpress.com/2014/03/28/Twonders-sailors/ )

Ne habozz megjegyzéseket kiildeni nekem, vagy kérdéseket feltenni! Ha van valamilyen szabalyelképzelésed, vagy barmilyen kérdésed,
amire a GYIK-ban nem talaltad meg a valaszt, itj batran!

aurelienlezaire@live.com
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