. #Lord képességek =& «

Lordok O befolyas ponttal ( 1 per szin)
b Amikor ez a lord bekeril a szenatusba, akkor 2 lord helyet
cserélhet, kivéve, amelyek kulccsal rendelkeznek.

Lordok 2 befolyas ponttal
( 2 per szin)
Ez a lord 1 arany kulesot ad.

Lordok 1 befolyas ponttal
Il ( 4 per szin)
Ez a lord 1 eziist kulcsot ad.

( 2 per szin)
Ez a lord 2 gyongyot ad.

Lordok 4 befolyas ponttal
( 2 per szin)
Ez a lord 1 gyongyot ad.

Lordok 6 befolyas ponttal ( 1 per szin)
Amikor ez a lord bekeril a szenatusba, akkor 1 lapot a lord pakli
tetejebdl a megfeleloé dobopakliba kell, hogy helyezz.




A jaték végén ez a hely 7
befolyds pontot ér.

A jdték végén ez a hely 5 pontot
ér és azonnal ad egy gyongyat.

A jdték végén ez a hely 4 pontot
ér és azonnal ad 2 gyongyot.
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A jdték végén ez a hely 3 pontot
ér és azonnal ad 3 gydngyot.

A jaték végén ez a hely 1 pontot
ér minden egyes eziist kulcs utdn
tekintet nélkiil arra, hogy lett-e

vele hely vdsdrolva vagy sem.

A jdték végén ez a hely 2 pontot
ér minden egyes arany kulcs utdn
tekintet nélkil arra, hogy lett-e

vele hely vdsdrolva vagy sem.

A jdték végén ez a hely 1 pontot
ad minden mdsodik gyéngy utdn.
(pl. 4 gyongy esetén 2 pontot ér
3 gyongy esetén csak 2-et.)
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A jdték végén ez a hely 2 pontot
ér minden egyes helyszin utdn,
melyet te birtokolsz.



A kovetkezd korddig, a tebbi jdtékes
csak a lord pakli elsé lapjdval névelheti
a szendtusdt.

A jaték végén ez a helyszin 3 pontot ér.

Azonnal helyezd a dobépaklikat a lord
pakliba és keverd meg.

A jaték végeén ez a helyszin 3 pontot ér.

A jaték végéig a helyszinek
megveteléhez az eziist és az arany
kulesok egyformanak szdmitanak.

A jdték végén ez a helyszin 3 pontot
ér.

A jaték végeén ez a kartya annyi
pontot ér, amennyi a legnagyobb
értékd lorded az adott szinbdl.

A kovetkezé korddig, a tobbi jatékos
csak a lord pakli elsé két lapjat hizhatja
fel és azok kézil 1-el névelhetia
szendatusdt, a mdsik a megfeleld dobd
pakliba kerdil.

A jaték végén ez a helyszin 3 pontot ér.

Azonnal helyezd az elérhetd
helyszineket a helyszin pakliba és
keverd meg.

A jaték végeén ez a helyszin 3
pontot ér.

A jaték végeig amikor 4j helyszint
szerezhetsz dtnézheted a teljes
helyszin paklit, ahelyett, hogy az
elérhetdekbdl valasztanal. Ezutdn
keverd meg a paklit.

A jaték végén ez a helyszin 3 pontot

A jaték végén ez a kdrtya 1
pontot ér + 1 pontot minden
adott szinnel rendelkezd lordért
a szendtusodban.

Megjegyzés: a helyszin pontszdma nem befolydselja a lord pontszamdt, amin elhelyezték.



