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Gyerek vagy! Sok gyerekhez hasonldan, te is béviteni
szeretnéd barataid korét, és egy rakas pizzat és jatékot
magadhoz véve felépiteni a legjobb erédot.
Természetesen, eme remek dolgokat végrehajtva gy6zelmi
pontokat fogsz szerezni, a jaték végén pedig a legtobb -~
gy6zelmi ponttal rendelkez6 jatékos megnyeri a jatékot!

A Fort (Eréd) egy pakliépité jaték, &m van benne egy
csavar - kartyaid nem csak a sajat fordulédban engedik
meg akciok végrehajtasat, hanem lehetévé teszik, hogy
mas jatékosok akciodit is kovesd a sajat forduldjukban.
Elszanod magad egy sajat Utra vagy lemasolod, amit a
tobbi gyerek csinél?

Azonban figyelj oda, mert ha végul nem hasznélod fel az
0sszes kezedben éve kartyat, a tébbi jatékosnak
lehetésége lesz megszerezni azokat. Végul is, ha nem

, Jatszol a cimboréaiddal, miért is I6gjanak tovabb veled?




Kezpé eLéKkésziTés

Jatsszatok igy az elsé jatékot, hogy megtanuljatok a kartyakat és akciokat.

Hatarozzatok meg véletlenszerlen a kezddjatékost és az ulési
sorrendet. Adjatok az elséjatékos-kartyat a kezdé jatékosnak.
GyUjtsétek 0ssze az 6sszesen 30 pizza- és 30 jatékjelolot.
Minden jatékos kap egy jatékostablat, a jatékostablajuk hatuljan
szerepld 2 legjobb cimbi kélyokkartyat ( x-al jeldlve a kélysk
nevétdl balra), és a jatékostablajuk szinével megegyezd pont- és
erddszint-jelzoket. A tobbit rakjatok vissza a dobozba.

Minden jatékos rakja a pontjelzdjét a gydzelemséav “0" mezéjére és
az erodszint-jelzgjét a jatékostablajan Iévé erédszint-sav “0”
mezdjére.

Rakjatok a makaréniszobor-kartyat a gyézelemsav mellé.

Keverjétek 6ssze mind a 11 kitalaltszabaly-kartyat, és a
jatékosszamnal eggyel tobb kartyat rakjatok bel8luk egy képpel
lefelé Iévé halomba. A tobbit rakjatok vissza a dobozba.

Keverjétek 6ssze mind a 9 elonykartyat és a jatékosszamnal eggyel
tobb kartyat osszatok ki belélUk egy képpel felfelé 1évé sorba. A
tobbit rakjatok vissza a dobozba.

Keverjétek 6ssze mind a 60 koélyokkartyat egy képpel lefelé [évd
parkpaklit alkotva, amit rakjatok a gy6zelemsav mellé. Osszatok ki 3
kolyokkartyat a parkpaklibdl a gyézelemsav alatti parkba, kialakitva
egy képpel felfelé 1évé sort.

Minden jatékos hlizzon 8 kélyokkartyat a parkpaklibdl. (A jatékosok
megnézhetik a sajdt kdrtydikat.)

. Minden jatékos keverje 0ssze a 8 kdolyokkartyajat a 2 legjobb
cimbi kartyajaval és alkossanak egy sajat, képpel lefelé 1évé pakilit.
Minden jatékos hizzon 5 kélydkkartyat a sajat paklijabol.
(Mostantdl kezdve a kélydékkdrtydkat egyszerlen “kdrtydknak”

hivjuk.)
HALADO eLéKkésziTés

Az els6 jatékotok utan, felhtizas helyett a kezd6 kartyakat “vegyezzétek” (draft).

A kezdd eldkészités 9. Iépését helyettesitsétek ezzel: Minden jatékos
huazzon 8 kolyokkartyat a parkpaklibdl. Egyidejldleg minden jatékos
megnézi a kartyait (a legjobb cimbiket nem), és kivalaszt egy kartyat,
amit képpel lefelé maga elé tesz. Miutan minden jatékos kivalasztott
egy kartyat, minden jatékos adja tovabb a ki nem valasztott kartyait a
baljan lévd jatékosnak. Ezt 6sszesen nyolcszor csinaljatok meg,
megtartva egy kartyat minden atadaskor, amig minden jatékosnal nyolc
kartya nem lesz. Nem adhattok at olyan kartyakat, amelyeket egy
korabbi atadasnal megtartottatok







KARTYA FeLéPiTése

A: szin

Minden kéartya a hat szin
egyikébe tartozik vagy a joker
érme-szinbe. Néhany kartyan
két azonos szin vagy egy szin
és a joker érme-szin
kombinacioja lathato.
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Bdrmilyen szinként kezelhetd.

B: NYILVANOS AKCIO

Az ezen a részen |évé akcidt a tobbi jatékos kdvetni tudja. Alapvetéen
a kovetés azt jelenti, hogy eldobhatnak egy, a kartya szinével
megegyez6 szinl kartyat, hogy leméasoljék annak nyilvanos akcidjat.
Késébb errél megtudhattok tébbet is.

C: EGYéNI AKCIO

Az ezen a részen léve akciot a tobbi jatékos nem tudja kdvetni.

D: LeGJOBB CImBsI IKon

Minden jatékos 2 legjobb cimbivel (%) kezd. Sosem fogjatok elvesziteni
a legjobb cimbijeiteket, hacsak gy nem déntéték, hogy kildnleges
akciokat hasznaltok, ellenben mas kartyakat megszerezhetnek a tébbi
jatékosok.

A ‘Fort’ kdrtydi sok akcidval rendelkeznek, amelyekrdl fokozatosan
tdbbet fogtok megtudni. Ha azonnal meg akarndtok ismerni egy
adott akciot, lapozzatok a 12-14. oldalakon 1évé hivatkozdsokhoz.

E: Becenév
Ez csak ennyi.
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JATEKOSTABLA FeLéPiTése

A: UDVAR

A felhasznalatlan kartyaidat a forduldd végén képpel felfelé ide
helyezed.

B: GRHELY

Néhany akcid lehetéveé teszi, hogy kartyakat helyezz ide a kezedbdl.
Legfeljebb az erédszintednél eggyel tobb kartyat képes tarolni. Ezek

nem cserélheték vagy tavolithatok el.

€: CUcc

Amikor pizza- vagy jatékjeloléket gyUjtesz (ezeket réviden
erdforrasoknak hivjdk), azok a cuccodba kerUlnek. Mindegyikbdl
legfeljebb négy tarolhatd itt.

D: HATIZSAK

Néhany akci¢ lehetéveé teszi, hogy eréforrdsokat helyezz ide a
cuccodbdl. A hatizsékod legfeljebb az er6dszintednél eggyel tobb
er6forrast képes tarolni.

E: ERGDSZINT

Az eréd kezdetben 0. szint(. A szintje utan gydzelmi pontokat fogsz
kapni a jaték végén, és noveli a hatizsadkod és érhelyed kapacitasat.
F: ERGDSZINT-NOVeLés KOLTSéGe

Valahanyszor ndveled az erddszintedet, ki kell fizetned az itt 1athato
er6forrasokat a cuccodbdl, hatizsakodbdl vagy mindkettébélA kék a
jaték, a narancssarga a pizza, mig a fehér barmelyik lehet.

G: AZONNALI KARTYASZERZéS

Amikor eléred az elsd, 2. vagy 5. erédszintet, kapsz egy kitalalt-
szabaélyt, elényt vagy makaréni-szobrot (10. oldal).




JATEKMENET

A Fort forduldk sorozatéabdl all, kezdve az els6 jatékossal és az
o6ramutato jarasaval megegyezéen haladva az asztal kérul, amig
a jaték véget nem ér.

Az aktualis forduldt végz6 jatékos a vezetd. A vezet6 forduldja 6t
fazisbol all a kévetkezé sorrendben:
1. Takaritas

Jaték

Toborzas

Dobas

Huzas
A vezet6 elvégzi mindegyik Iépést ezek kdzUl, majd befejezi a

fordulgjat. Ebben a fejezetben a “te” a vezetére utal, hacsak masként
nem jelezzuk.

1. FAZIS: TAKARITAS
NEZZOK. MEG, MELYIK CIMBORAK. RAGASZKODNAK HOZZAD!

Hagyd ki ezt a fazist az els6 fordulédban.

Dobd el az 6sszes kartyadat az udvarodbdl (a jatékostdblad félottieket),
rakd 6ket képpel felfelé a dobdpaklidba (a jatékostabladtdl jobbra).

2. FAZIS: JATEK

JATEKTDO) KITATSZOL EGY KARTYAT, €S FELHASZNALOD EGYIK UAGY
MINDKET AKCIOTAT, A TOBBT JATEKOS PEDIG KOUETHETT AZ AKCIODAT.

Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl. (£zt hivjdk kijatszott kartyanak.)
Ha nem tudsz vagy Ugy déntesz, nem jatszol ki kartyat, kihagyhatod ezt
a fazist és folytasd a toborzasfazissal.

Hasznald az egyik vagy mindkét akciét. Haszndlhatod a kértya
nyilvanos és/vagy egyéni akciéjat barmilyen sorrendben. Be kell
fejezned egy akcidt, mielétt elkezdenéd a masikat.

Néhany akci6 feljavitasahoz hozzaadhatsz szineket. Ha a
kijatszott kartyad egyik akcidjanal egy x jel Iathatd, amit egy szin-ikon
kovet, feljavithatod azt, ha kijatszol tébb, ugyanolyan szinG kartyat
mellé. (Ezeket hivjdk hozzaadott kartyaknak.) Valamint,
hozzaadhatod az 8rhelyeden 1évé egyezé szinl kartydkat is. Nem
tudod hasznalni a hozzaadott kartyakon lévé akciokat.




) 0 4 1 ,
KIJATSZOTT KARTYAKROL GRHELYRGL = ésszesen
A vezetd, Eleanor, kijdtssza ‘Bug'-ot és haszndlja annak nyilvdnos (felsé)
akcidjat, hogy a & -al egyezd szdmu pizzdat kapjon. Hogy feljavitsa ‘Bug’
akcidjat, hozzdadja a ‘The Moles'-t két &=ért, és még egy <~ot az érhelyérdl. Az
6sszesen négy & -ja miatt kap négy pizzajelélét, amiket a cuccdhoz rak!

Hozzdadhatta volna a mdsodik £-ot az érhelyérdl is, hogy hdrom pizzdt kapjon,
de ha nem jdtszotta volna ki a ‘The Moles’-t, akkor késébb a forduldjaban ki
kellene rugnia 6t az udvardrdl. Ezt pedig nem akarja!

Majd, haszndlja ‘Bug’ egyéni (alsé) akcidjdt, “Kapsz az erédszinteddel megegyezé
szamu gydzelmi pontot”, ezzel 1 pontot szerez, mivel az erédszintje 1.

Legalabb a kartyad egyik akcidjat teljesen fel kell hasznalnod. Ide

tartozik barmilyen szin, amit az akcidd feljavitasara hozzaadsz. Ha az
egyik akcidt teljesen felhasznaltad, a masik akciét hasznalhatod
részlegesen vagy teljesen, barmilyen sorrendben. (Nem, egy Ures akcid
teljes felhaszndldsa nem szamit.)

Késdbb a jaték sordn, Eleanor kijatssza ‘Bud’-ot, akinek van egy ‘kapsz két
pizzdt vagy két jatékot” nyilvanos akcidja, és egy “dobd ki az egyik kdrtyddat”
egyeéni akcidja. Azonban, ebben a pillanatban a cuccdba csak egy tovabbi
pizza fér el.

Ebben az esetben, nem tudja felhaszndini egyeddliként ‘Bud’ nyilvdnos
akcidjdt, mivel nem tudja teljesen végrehajtani. Azonban, ha felhaszndlja
teljesen az egyéni akcidjdt - kidobva egyik kdrtydjat -, fel tudja haszndlni
részben a nyilvanos akcidt arra, hogy kapjon egy pizzat. Barmelyik akcidval
kezdhet. '




Nem tudsz kartyat hozzaadni, ha egyik szine sem passzol.
Barmikor, ha egy kartyat adsz hozza, hogy feljavitsd egy kijatszott
kartyad, legalabb az egyik szinének meg kell véltoztatnia legalabb az
egyik felhasznalt akcid hatasat.

Muhammad kijdtssza ‘Doodles’-t, és teljesen felhaszndlja az egyéni
(alsé) akcidjat. Valamint a nyilvdnos (felsé) akcidt is haszndini
szeretné. Hozzd akar adni egy & kdrtydt, és egy @w kdrtydt
felhaszndlva az ®-t, mint &. Azonban, csak két tovdbbi jatékot tud a
cuccdba tenni, igy mindkét kdrtya hozzdaddsa nem vdltoztatna
semmit ahhoz képest, ha csak az egyiket adnd hozzd. Emiatt csak az
egyik kdrtyat tudja hozzdadni, nem pedig mindkettdt.

A VEZETS KOVETESE

Miutan a vezet® végrehajtotta a kartyajat, a tobbi jatékos,
fordulésorrendben, kdvetheti a vezet6 kijatszott kartyajanak
nyilvanos akciéjat. (Az nem szdmit, hogy a vezeté haszndlta-e a
nyilvdnos akciot, vagy sem.) Ezeket a jatékosokat hivjak kovetdknek.
Ebben a részben, a "te” a kdvetdkre vonatkozik.

A vezet6 nyilvanos akciojanak kdvetéséhez, el kell dobnod egy kartyat
a kezedbdl, aminek egyik szine megegyezik a vezet6 altal kijatszott
kartyaéval.
Korlatozasok:

+  Nem tudsz eldobni egy kartyanal tébbet.

« Az brhelyeden Iévd kartyak k6zUl nem tudsz dobni.

« Teljesen fel kell hasznalnod az akciét.

Kiilonleges helyzetek:

+ Haavezett egy @ érme-kartyat jatszott ki, a vezetd donti el a
szinét, és a kdvetéshez olyan szin( kartyat kell eldobnotok.
Ha a vezetd vélasztja ki, hogy jatékot vagy pizzat gyjt be,
nektek is a kivalasztott er6forrast kell begyUjtenetek. (Példdul,
ha a vezetd ugy dént, hogy két pizzdt kap, akkor nektek is két
pizzdt kell kapnotok.)




Kovethetsz egy tobbszinii kartya eldobasaval, amig legalabb
az egyik szine azonos a vezetd kijatszott kartyajaval. Ha két
azonos szin van rajta, akkor mindkettét szamold, ha az akcion
egy % jel lathato, amit a szin kovet.

Igen, annyi vezetdt tudsz kévetni, ahdnyat akarsz, mielétt djra a te
forduldd kdvetkezne, amig minden alkalommal eldobsz egy megfelelé
kdrtydt.

3.FAZIS: TOBORZAS
IDEJE (1J CIMBIT SZEREZNT! ESETLEG ELUEHETNED UALAKT MASET!

Toboroznod kell egy kartyat, berakva azt a dobdpaklidba.
Haromféleképpen toborozhatsz:

Vedd el barmelyik kartyat a parkbél. Azonnal hizz egy Uj
kartyat a parkpaklibdl a helyére.

Vedd el barmelyik kartyat barmelyik jatékos udvarabaél.
Nem huznak uj kartyat.

Huzz egy kartyat a parkpaklibél.

4. FAZIS: DOBAS

NEM JATSZOTTAL NEHANY CIMBIDDEL?
AKKOR TALAN MASSAL FOGNAK LOGNT.

Dobd el az 6sszes kijatszott és hozzaadott kartyad, és a kezedben
maradt legjobb cimbi kértyakat a sajat dobdpaklidba. (Az érhelyedrél
ne dobd el.) A dobdpaklik képpel felfelé vannak és nyilvanosak.

Majd, a kezedben maradt kartyakat rakd az udvarodba, képpel felfelé,
téled elforditva. (Rivdlisaid a kévetkezd takaritdsfdzisodig
toborozhatjdk éket.)

5. FAZIS: HUZAS
REGT CIMBIJEID (1JRA JATEKRA JELENTKEZNEK.

HUzz 6t kartyéat a sajat paklidbdl. Ha nem tudsz kartyat hdzni, mert a
paklid Ures, keverd 6ssze a dobodpaklit és alkoss egy Uj huzdpaklit, majd
folytasd a huzéast.

Csak ekkor huzol kdrtydkat a 'Fort'-ban! Nem hudzol kdrtydt akkor sem
- példdul -, ha kévetéskor eldobsz egy kartydt.




ERGDSZINT

Minden jatékosnak van egy erddje, ami kezdetben 0. szintl. Eggyel
novelheted az er6ddd szintjét az erédfejlesztés akcidval (12. oldal), a
jelenlegi szint és a kdvetkez6 szint kdzott felsorolt eréforrdsokat
elkoltve.

0. szinten, az érhelyeden egy kéartya lehet, hatizsdkodban pedig
legfeljebb egy eréforras. Minden szint lehet6vé teszi, hogy eggyel tébb
kartya lehessen az 6rhelyeden és eggyel tobb eréforras a
hatizsakodban.

Amikor eléred az 1. szintet, titokban vélassz egy kitalaltszabaly-
kartyat (15. oldal) a kdzépen 1évé halombdl, és képpel lefelé tedd
magad elé. A kitalalt-szabéalyod pontokat fog érni a jaték végén.

Amikor eléred a 2. szintet, vélassz egy képpel felfelé Iévé
elénykartyat (16. oldal) a kdzépsd sorbdl és rakd azt magad elé.
Néhany elénynek allandd hatasa van, amely az egész jatékra
vonatkozik, mig mas elényodk csak egyszer hasznalhatok fel
jatékonként.

Amikor eléred az 5. szintet, vedd el a makaréniszobor-kartyat,
hacsak mar egy masik jatékos el nem vette. Elkezdédik a jaték vége,
valamint kapsz 4 gy&zelmi pontot a legvégeén.

A JATEK VEGE

A jaték vége a kovetkezd harom dolog barmelyike miatt elkezdédik:

«  Barmelyik jatékosnak 25 vagy tébb gydzelmi pontja van a
gy6zelemsavon
«  Barmelyik jatékos erédje elérte az 5. szintet
« A parkpakli kitrtlt (még ha a parkban maradtak is kdrtydk)
Amikor a jaték vége elkezdddik, a vezetd befejezi a forduldjat, majd a
jatékosok befejezik az aktudlis kor forduléit (tehdt minden jatékos
pontosan ugyanannyi forduldt jatszik le).

Ennek a kérnek a végén, minden jatékos felfedi a kitalaltszabaly-
kartyajat (ha van), és d6sszeadja a gy6zelmi pontjait a kdvetkezdkon:
Gy6zelemsav
Erédszint
Kitalalt-szabaly (ha van)
Makaréni-szobor (ha van)
A legtobb gydzelmi pontot szerzé jatékos megnyeri a jatékot.
Déntetlen esetén, a dontetlent elérd jatékosok kézul a nagyobb

erédszintl nyer. Ha még igy is dontetlen az allds, megosztoznak a
gy6zelmen.




MACARONI
SCULPTURE
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17PONT , 23PONT & 4PONT & 4PONT =48PONT
(GvézeLemsAv)  (eRépszinT) (MAKARGMI-  (KITALALT-  (OSSZESEN)

SZOBOR) SZABALY)
Példa a jaték végére

Shawna erddje lett el6szor 5. szintd, amiért megkapta a makaroni-
szobrot, és elkezdddott a végjaték. Mivel & volt az elsd jatékos, az
6sszes tébbi jdtékos lejdtszik még egy forduldt, majd mindenki
6sszeszdmolja a végsd pontszdmdt.

Elészor, megvizsgadljia a gydzelemsdvot. A jaték alatt 17 pontot
szerzett.

Hozzdad 23 pontot az 5. erédszintje miatt.
Majd még 4 pontot, mivel ndla van a makaroni-szobor.

Végul, megkapja a kitaldlt-szabdlya (Popularity / Népszerliség) utdn
jaro pontokat. Ez a kartya 1 pontot ér minden kadrtya utdn, ami az
Srhelyén van. Mivel 4 kdrtya van az érhelyén, ezért 4 pontot kap.

Osszesen 48 pontja lett. Ezzel déntetlenre dll a szintén 48 pontos
Muhammaddal, de mivel magasabb szintl az erddje, ezért Shawna a
gydztes!
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AKCIOK
ERGFORRASGYUJTES

Megkapod a mutatott eréforrast (pizzat vagy jatékot) a
kdz0os készletbdl és rakd a cuccodba. Ha ez az akcid lehetdvé
teszi, hogy vélassz a pizza vagy jaték kozul, nem keverheted,
csak pizzat vagy csak jatékot kaphatsz.

ERGFORRAS ELRAKASA

Vegyél el egy eréforrast a cuccodbdl és rakd a hatizsakodba.

Miért szeretnék eroforrasokat elrakni?

Néhdny akcid és kitaldlt-szabdly lehetévé teszi, hogy
gydbzelmi pontokat szerezz a hdtizsdkodban Iévé eréforrdsok
utan, és a hatizsakodban mindent le tudsz mdsolni a
hdtizsdk lemdsoldsa akcidval.

KARTYA HOZZAADASA AZ GRHELYHEZ

Dugj egy kezedben lév6 kartyat az érhelyedbe (a
jdtékostdabldd bal oldala ald), hogy csak a szine latszddjon.

KARTYAKIDOBAS

Vélassz ki egy kezedben vagy a dobdpaklidban 1évé kartyat
(de a paklidbdl ne), és rakd vissza a dobozba. Nem tudod
kidobni a kijatszott vagy hozzaadott kartyaid, de ki tudod
dobni egy legjobb cimbidet. (Durva.)

Ezen KARTYA KIDOBASA

Miutan befejezted ezt az akciot és a kovetdk is befejezték az
akcioikat, rakd vissza ezt a kartyat a dobozba.

KARTYASZERZEéS

Toborozz pontosan egy kartyéat, a toborzasnal (9. oldal)
leirtak szerint.

ERODFeJLeszZTés

Fizesd ki a jelenlegi és a kdvetkez6 erédszinted kozott
lathato eréforrasokat, visszatéve azokat a kdzos készletbe.
Fizethetsz a cuccodbdl, hatizsakodbdl vagy mindkettébél.
Majd, mozgasd az erédszint-jelz8det a kdvetkezd szintre. Az
Uj szinted utan - néha - egy kéartyat kapsz, ahogy az az
erédszintnél (10. oldal) részletezve lett.

PONTSZERZES

Haladj el6re a pontsavon.egyszer a pontjelzéddel.




ERGFORRAS eLKOLTése

Tavolitsd el a mutatott eréforrést a cuccodbdl vagy a
hatizsakodbdl, visszatéve azt a kdzds készletbe.

RIVALIS KARTYA KIDOBASA

Rakj vissza egy kartyat barmelyik rivalis jatékos udvarardl a
dobozba.

HATIZSAK LEMASOLASA

Megkapod ugyanazokat az eréforrasokat, amik jelenleg a
hatizsakodban vannak, és rakd azokat a cuccod kdzé.

RIVALIS HATIZSAK LEMASOLASA

Megkapod ugyanazokat az eréforrasokat, amik jelenleg
barmelyik rivalis jatékos hatizsakjaban vannak, és rakd
azokat a cuccod kozé. (Ezeket nem ellopod!)

ERGFORRAS ATALAKITASA

Cserélj le egy pizzat vagy jatékot a cuccodban vagy
hatizsakodban a masik eréforrasra.

EGYEB AKCIOSZIMBOLUMOK

ERGFORRASOK A HATIZSAKODBAN

Az egyértelmUség kedvéért, amikor pontokat szerzel a
hatizsakodban 1évé eréforrasok utan, csak az eréforrdsok
szama szamit, nem a tipusa.

ERGDSZINTED

Az egyértelmUség kedvéért, ez a szimbdlum nem az
erédfejlesztés akcid.

BARMELYIK Szin

Kivalaszthatod barmelyik szint, beleértve az ® érme-szint.

Az egyértelmUség kedvéért, ha ugyanazt a szint valasztod,
mint az ezzel az akcidval rendelkez6 kartya, akkor szamit a
szine, egyébként nem szamit.

KARTYAK Az 6RHeLYeDen

Az egyértelmUlség kedvéért, ez a kartyak szama, nem a
szineké.

ERSDFeJLeSZTéS MODOSITOTT KOLTSéGe

Ez az er6dfejlesztés akcid eggyel tébb vagy kevesebb
er6forrasba kerUl, ahogy az lathato, barmelyik tipusbdl.




EGYEB AKCIOSZIMBOLUMOK - FOLYT.

.

Végezd el a jel bal oldalan 1évd akciot a jel jobb oldalan
megjelend szimbdlumok szamaval megszorozva. Az ilyen
jel nélkuli akciok egyszer torténnek meg - azokat nem
tudod feljavitani tovabbi szinek hozzaadasaval.

A hatizsakodban lévé
eroforrasokkal egyezé szamu
gy6zelmi pontot kapsz

Gyiijts be aragasztéval
egyez6 szamu jatékokat.

MAJD

Végezd el a jel bal oldalan lévd akcidt, majd végezd el a jel
jobb oldalan 1évé akcidt. EI6bb el kell végezned a bal oldali
akciot ahhoz, hogy a jobb oldali akciot is elvégezd, valamint a
jobb oldali akcidt is el kell végezned, ha képes vagy ra.

e

e

—_—

o

Dobj ki egy kartyat egy rivalis Fejleszd az erédszintedet,
jatékos udvarabdl, majd gyiijts be  kifizetve annak arat, majd, kapsz 2
egy erdforrast. gy6zelmi pontot.

( ZARGJeLeK

A zaroéjelek az akciok és szimbdlumok csoportjat
tartalmazzak. Amikor egy csoportot % jel kdvet, végezz el
mindent a zardéjeleken belll, az % jel jobb oldalan
megjelend szimbdlumok szamaval megszorozva.

Toborozz egy kartyat, majd gyiijts A konyvekkel egyezé szamu
be egy jatékot, a spricc-fegyverek gyo6zelmi pontot kapsz, majd
szamaval megegyezéen. (Minden dobd ki ezt a kartyat.
alkalommal toboroznod kell azért,

hogy begyiijthess egy jatékot.)




SZOJEGYZEK: KITALALT-SZABALYOK

Ha egy kitalalt-szabdly gydzelmi pontokat ad a nalad lévo kartydk
vagy szinek alapjan, szamold bele a paklidban, dobdpaklidban,
kezedben, udvarodon és az 6rhelyeden lévd kartyakat.

Big Plans (Nagy tervek): A jaték végén, kapsz 1 pontot minden nélad
lévd erédfejlesztés akcidért. Ebbe beletartozik az is, ha csak egy akcié
része, mint a "Lefty” és "Dot” kartyan. Nem tartozik bele a Barkacsolas
(DIY) elénylapka.

Friendship Bracelet (Baratsagkarkotd): A jaték végén, kapsz 1
pontot minden néalad 1évé kllénb6zd szinért, kivéve az (@ ) érme-szint.
Ha van nalad mind a hat szinbdl, kapsz 1 extra pontot.

Piggy Bank (Malacpersely): A jaték végén, kapsz 1 pontot a
jatéktabladon lévé minden jatékjeldld utan.

Pizza Party (Pizzaparty): A jaték végén, kapsz 1 pontot a
jatéktabladon lévé minden pizzajeldld utan.

Loner (Maganyos): A jaték végén, kapsz 5 pontot, ha nincsenek
legjobb cimbi kartyaid.

Minimalism (Minimalizmus): A jaték végén, kapsz 8 pontot, ha az
erédszinted pontosan 2.

Popularity (Népszeriiség): A jaték végén, kapsz 1 pontot az
6rhelyeden |évd kartyak utan.

Play Palace (Jatékpalota): A jaték végén, kapsz 1 pontot a nalad 1évé
minden korona-szin () utan.

Secret Stash (Dugihely): A jaték végén, kapsz 1 pontot a
héatizsdkodban lévé eréforrasok utan.

Sleepover (Pizsiparty): A jaték végén, kapsz 8 pontot, ha tébb
kartydd van, mint amennyi a tdbbi rivalis jatékosnak van. Ha csak
dontetlent érsz el a legtdbb kartyaban, 4 pontot kapsz.

Slime Lab (Takonylabor): A jaték végén, kapsz 1 pontot a nélad 1évé
minden kényv-szin () utan.




SZOJEGYZEK: ELONYOK

Birthday Party (Sziilinapi party): A toborzasfazisod végén,
toborozhatsz még egy kartyat a parkbdl vagy a parkpaklibdl, de egy
rivalis jatékos udvarabol nem.

Bribe (Megvesztegetés): A fordulddban, amikor a kartya hozzaadésa
az 6rhelyhez akcidt hasznalod, hozzdadhasz egy kartyat a parkbdl, a
parkpaklibdl, vagy barmelyik udvarbdl (o kezed helyett). Persze
vélaszthatod azt is, hogy a kezedbél adod hozza.

Copy Cat (Majmolas): Amikor kdvetsz, eldobhatsz legfeljebb 2 kartyat
(az 1kdrtya helyett), mindkét kartya megfelel6 szineit hasznalva.

DIY (Barkacsolas): A fordulédban, egy kartya kijatszésa helyett,
kidobhatod ezt a kartyat, hogy az erédfejlesztés akciot elvégezd, eggyel
tobb eréforrast elkdltve (akdr pizzdt, akdr jatékot) a normalisnal. Ezt az
akciot nem lehet kovetni.

Do-Over (Ujrakezdés): A fordulddban, miutan befejezted egy kartya
kijatszasat és minden rivalis jatékos kdvetett vagy ugy dontott, nem
kdvet, kidobhatod ezt a kartyat, hogy kijatssz egy masodik kartyat.
(Szinek hozzdaddsdval fejlesztheted, valamint a rivdlis jatékosok a
szokdsos mddon kévethetik is a nyilvdnos akcidjat.)

Recycling (Ujrafeldolgozas): Barmikor a fordulédban, kidobhatod ezt

a kartyat, hogy a dobdpaklidbdl a kezedbe vegyél egy kartyat.

Rough Housing (Goromba viselkedés): Ahelyett, hogy egy rivalis
jatékos nyilvanos akciojat kévetnéd, és miutan az 6sszes tobbi rivalis
jatékos elddntétte, hogy koveti azt vagy sem, kidobhatod ezt a kéartyat
azért, hogy kidobd a vezet§ kijatszott kartyajat.

Sticky Fingers (Enyves kéz): A fordulédban, amikor az eréforrés
elrakdsa akcidt hasznalod, elveheted az eréforrast a kdzos készletbdl (a
cuccod helyett). Ha t6bbszor hasznalod az akciot, barmilyen
kombinaciot elvehetsz.

XXL Backpack (XXL-es hatizsak): A hatizsakodba 2 extra eréforras

fér.
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