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MIERT EPPEN

UPPSALR?

§ A DOBOZ TARTALMA

B © 200 helységkartya

(160 helység és 40 nevezetesség)
e 2 intermezzo kartya
B ° 1 iranykartya
8 - 35 fakorong e

Papirra és ceruzara is sziikségetek lesz!

AT CELIL

Az egyes helységeket foldrajzi elhelyezkedésiik szerint észak-déli vagy kelet-
nyugati irdnyban sorba kell rakni az asztalon. Aki a lehetd legkevesebb hibat
véti, és jatékostarsai lehetd legtobb esetleges tévedését szurja ki, az nyeri a
jatékot.

ELOKESTOLETEK

Keverjétek meg a helységkartyakat tgy, hogy a helységnevek feliil, a
koordinatak és egyéb adatok alul legyenek! Ezutan alkossatok a lapokbdl

| harom, egyenként 15-lapos paklit. A maradék kartyakat tegyétek félre.
| Az els6 paklira tegyetek egy intermezzo kartyat, erre tegyétek ra a masodik

paklit. Ezutan kovetkezik a masodik intermezzo kartya, majd végiil a
harmadik pakli. Az igy kialakult kupacot tegyétek az asztalra tigy, hogy
mindenki kénnyedén elérje.

Az iranykartyat tegyétek az asztal kozepére.

A kimaradt helységkartyak paklijanak legfelsé

lapjat tegyétek az iranykartyara, ez lesz a

kezdélap. Minden jatékos kap 4 korongot.

{ A tobbi korongra késobb lesz sziikség.

A JATEK MENETE

B A legiddsehb jatékos kezd, majd a jatékosok az 6ramutato jarasa szerinti

sorrendben kovetik egymast. A sorra keriilg jatékosnak fel kell htznia a pakli
legfelso lapjat, és fel kell olvasnia az ott lathato helységnevet.

¥ Figyelem: senki sem lathatja a kartya hatuljan lévé koordinatakat!

Ez utan el kell dontenie, hogy a kartyat észak-dél, vagy kelet-nyugat iranyban [
szeretné beilleszteni. Mivel a jaték elején még csak a kezdélap van az asztalon, 8

| mind a négy irany valaszthaté: a jatékos a kezdélap félé (északra), ala (délre),

attol balra (nyugatra) vagy jobbra (keletre) is rakhatja a kartyat. A kovetkezé |

B jatékos, miutan felhizta a pakli legfelsé lapjat, eldontheti, hogy azt valamelyik &8
| lent lévé lap folé, ala, attdl jobbra vagy balra teszi, esetleg két mar lent lévo

lap kozé!
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Uppsala! Tudod, hol található
Uppsala? De miért éppen
Uppsala? Bizonyosan Velencétol
északra, nem igaz? De vajon
Amszterdamtól keletre vagy
nyugatra? Az biztos, hogy
még Berlinnél is északabbra,
nem? Aki olyan jól kiismeri
magát Európában, hogy ezekre
a kérdésekre könnyedén
válaszol, annak jó esélye van
megnyerni ezt a játékot. Ha
hibázol, még mindig reménykedhetsz,
hogy a többieknek
sem megy jobban, vagy a
következo kártya pont legutóbbi
nyaralásod helyszínét jelöli.
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Figyelem: az 0j kartyat csak a kezddlaphoz képest kelet-nyugati, vagy észak-

déli iranyban lehet lerakni. A jaték soran letett kartyak egy kereszt alakot
fognak alkotni. Mas lehetéségek nem megengedettek!

Amint valaki eldontotte, hogy hova szeretné tenni a kartyajat, lerakja azt.
Csak a kezddlaptol keletre, nyugatra, északra vagy délre teheti le a lapjat.

g Példa

8 Bordeaux varosat kell beilleszteni.
A kék pipak a 10 lehetséges lerakasi
§ hely koziil 6t6t mutatnak.

Most minden jatékost megkérdeziink

Ha minden jatékos egyetért abban, hogy a kartya jo helyre keriilt, a jaték
a kovetkezo jatékossal folytatadik. Ha csak egyetlen jatékos is tgy véli,
hogy a kartya rossz helyre keriilt (példaul kelet-nyugat vonalon tulsagosan
keletre vagy nyugatra, észak-dél vonalon tilsagosan északra vagy délre),
koppantania kell az asztalon, és be kell jelentenie: ,tévedés”. Aki tévedést
kialt, az a jatékos lesz a kihivo; fel kell forditania az ujonnan lehelyezett
kartyat és egy szomszédjat.

Helyes vagy helytelen?
Az éppen lerakott kartyanak csak a mellé felforditott szomszédjahoz képest

| kell jo iranyban elhelyezkednie! A jatékban lévé tobbi kartyanak ilyenkor

nincs szerepe. A kartyak hatoldalan talalhatok a helységek koordinatai

B (szélességi és hosszusagi fokok). Ha a megkérddjelezett kartya a kelet-

nyugati vonalon fekszik, akkor csak a két lap kelet-nyugati koordinatai
szamitanak, mig ha a kartya az észak-déli vonalra keriilt, akkor csak az
észak-déli koordinatakat kell figyelni. Az épp letett kartya jo helyre keriilt,
ha a nyil iranyaban névekednek a szamok.

Figyelem: az Anglian, Franciaorszagon és Spanyolorszagon at htizod6

{ nullmeridiannal (kezdd délkornél) valtozik a nyil iranya. A nullmeridiantol a
B szamok keletre-és-nyugatrg is nonek. Egy nyugati koordinatdju helységkartya

épp ezért mindig nyugatra fekszik egy keleti koordinataju helységkartyatol

és forditva.
A 4448 Eszak
-) 20°27' Kelet

Belgrad
Szerbia

" iy k0.1167 000
iy k0.1 167000 *

A 5222 Eszak
= 4753 Kelet

>
Ezeket a kartyakat helyesen tették le m\

Hollandia

iy 10.790000

Ezeket a kartyakat helyteleniil tették le

Esetenként el6fordulhat, hogy két kartyan egyforma szélességi vagy
i hosszusagi koordinatak szerepelnek. Ezek a kartyak barmilyen sorrendben
kovethetik egymast, vagyis a lehelyezésiik nem szamit hibasnak.
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Ha a kartya rossz helyre keriilt, a kartyat rosszul leraké jatékosnak az egyik
korongjat at kell adnia a kihivonak. A kartyat ki kell venni a jatékbél, a sort/
oszlopot kartyat pedig 6ssze kell hizni, hogy ne maradjanak iires helyek a
mar lent lévé lapok kozott.

Ha a kartya jo helyre keriilt, a kihivo jatékosnak at kell adnia egy korongjat
a kihivott jatékosnak. A kartyakat vissza kell forditani a helységnevet abrazolo
oldalukra, tovabbra is jatékban maradnak.

Ha valakinek nem maradtak korongjai, akkor nem is tud adni senkinek.
llyenkor, aki téle nyerne el egy korongot, az a készletbél vegyen ki egyet.

5 Ha nem maradna elegendd korong, akkor 5 korong bevalthaté egy, a jatékbdl :

mar kikeriilt kartyara. Ez a kartya 5 korongot fog érni a jaték végén.

B JATEX KOTBEN] PONTOZAS

B A jaték igy megy addig, amig az els6 intermezzo kartya elé nem keriil.
B Ekkor egy koztes kiértékelésre keriil sor, amikor minden jatékos
&M megprobalja megtippelni, hogy a jatékban Iévé
§ kartyak koziil mennyi van rossz helyen.
Minden jatékos titokban feljegyzi az altala
| tippelt szamot. Ezutan jatékban lévo osszes \“te
kartyat fel kell forditani, és ellendrizni kell 6ket. A

Bl Fontos: a kartyakat a kezddlaptol kezdve kell értékelni, egyesével, kartyardl

kartyara, a négy égtaj szerint. Ha egy kartya rossz helyen van, azt félre kell
tenni. Az értékelés végén meg kell szamolni a félretett kartyakat. Minden
| jatékos, aki pontosan eltalalta, hany kartya keriilt rossz helyre, kap két

B korongot a készlethdl. Ha senki nem talalta el pontosan a hibas kartyak
szamat, akkor azok, akik a legjobban tippeltek, egy korongot kapnak.

A JATEK FOLYTATODIK

Amint az 6sszes (3x15) kartya elfogyott, még sor keriil egy végso
értékelésre (a koztes értékelésekhez hasonléan). Ezutan a jaték véget ér.
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb korongot gydjtotte.

Tipp: aki még csak ismerkedik a jatékkal, vagy aki kisebb gyerekekkel
szeretne jatszani (akik még nincsenek nagyon otthon a féldrajzban), a
jaték elétt kiveheti a paklibol a ,,nehezebbnek” itélt kartyakat.

A JATEK VEGE
Amint az 6sszes (3x15) kartya elfogyott, még sor keriil egy végso

értékelésre (a koztes értékelésekhez hasonléan). Ezutan a jaték véget ér.
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb korongot gydjtotte.

Tipp: aki még csak ismerkedik a jatékkal, vagy aki kisebb gyerekekkel

szeretne jatszani (akik még nincsenek nagyon otthon a foldrajzban), a
jaték eldtt kiveheti a paklibdl a ,,nehezebbnek” itélt kartyakat.

g
Vége

Megjegyzés:

3 MIERT EPPEN UPPSALA? kartyain a kiadaskor aktualis népességadatok
lathatok. Mivel ezek a szamok folyamatosan valtoznak, eléfordulhat,
hogy nem egyeznek mas forrasok adataival. Tudjuk, hogy Oroszorszag,
Torokorszag és Kazahsztan teriiletének csak egy része tartozik Eurépahoz, |
am mivel nem akartuk kizarni ezeket az orszagokat, és a jatékot sem
akartuk tulsagosan megneheziteni, ezen orszagok azsiai teriileteirdl is
szerepelnek ismertebb varosok a jatékban.
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Kedves MIERT EPPEN UPPSALA? jatékosok!

A helységkartyakon népességadatok is szerepelnek. Ezekkel is lehet
jatszani! A helységkartyakat észak-déli vagy kelet-nyugati elhelyezkedésiik
helyett népességiik alapjan is sorba lehet tenni. igy nem egy kereszt, hanem
egy egyenes vonal alakul ki a jaték soran, ahogy a nagyobb népességgel
rendelkezé kartyak a kezddlap folé, mig a kisebbel rendelkezék az ala
keriilnek. A jaték soran ilyenkor nem hasznalunk iranykartyat. A lerakott
kartyak helyességének kétségbe vonasa és a pontok szamolasa az

alapszabalyban leirtak szerint torténik

Példa
Egy lehetséges sorba tétel
népesség szerint

@
Belgrad

[ ]
Amszterdam

[ ]
Bordeaux

Koszonjiik a Fata Morgana kiadénak, hogy ezzel a jatékmoddal
Anno Domini cimé jatékukhoz hasonlithatunk.
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