BANG! — Gold Rush

GOLD RUSH

Egy igazan gazdag BANG! kiegészito

Eljott az aranylaz ideje! A leggyorsabb fegyverforgatok jutalma valddi aranyrég zuhatag lesz.
Most hasznot huzhatsz, és eddig ismeretlen felszerelésekre tehetsz szert, amelyek a
fegyverharc soran segitségedre lehetnek. Figyelned kell azonban a rettenetes arny-
fegyverforgatokra... Nekik csak egy céljuk van: hogy téged kiejtsenek! Vajon tovabb tudsz-e
haladni a gy6zelemhez vezet6 uton?

A tartalom

- 24 felszerelés kartya

- 8 személyiség lap

- 14rny-,renegat” szerepkartya (egyediil az arny-fegyverforgatd jatékvariansban hasznalhato)
- 30 aranyrog

- ez a szabaly

Felszerelés kartyak

A jaték el6tt onallé pakliként keverjétek Ossze a felszerelés kartyakat, és tegyétek kicsit
tavolabb a normal paklitél. Huzzatok 3 felszerelés kartyat és rakjatok &ket sorba, képpel
felfelé. Az aranyrogoket egy kupacban pakoljatok az asztal kdzepére. A jatékot a szokott
modon kezdjétek felszerelések és aranyrdgok birtoklasa nélkdil.

A jaték soran az alabbi kiegészitésekkel hasznaljatok a normal BANG! szabalyokat:

Minden alkalommal, amikor valaki megsebez egy jatékost (pl. BANG!, Indians! (Indianok!),
Duel (Parbaj) stb.), akkor a sebesliilés okozdja egy aranyrogot kap a kupacbdl (ha a kupac
elfogyna, barmilyen alkalmas dologgal helyettesithetitek). Abban az esetben, ha tébb jatékos
veszit életet egy kartya miatt, mindenegyes sebesilés utan jar egy aranyroég. Az
aranyrogoket a jatékosoknak maguk el6tt kell tartania, barki altal [athaté modon.

Példa: Egy 5 f6s jatékban Sid kijatszik egy Gatling-et (BANG! minden jdtékos ellen). Paul
kijatszik egy Missed! (Elvétve!) kdrtydt, Pedro, Rose és Suzy pedigsebzddik. Sid 3 jatékost
megsebesitett, ezért 3 aranyrégot vehet el a kupacbal.

A 2. fazis soran harom Uj lehetséges akcio kozil lehet valasztani:

1. Felszerelés kartyad(k) vasarldsa:

Megvasarolhaté barmely felcsapott felszerelés kartya. Minden kartya a sarkdban szerepl6
szamnak megfelel§ aranyrogért vasarolhaté meg (az aranyrogdk ezutan visszakeriilnek a
kozéps6 kupacba). Ha valaki egy barna keretes lapot vesz, akkor azt azonnal ki kell jatszania,
és aztan el kell dobni (a felszerelés kartya pakli mellé, képpel felfelé). Ha egy fekete keretes
kartyat vesz valaki, akkor azt képpel felfelé maga elé kell raknia az asztalra.
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Példa: Sam 2 aranyrégét fizet egy Pardner (Blintdrs) lapért. Ezt a Cat Balou kdrtya hatdsdnak
megfeleléen haszndlja, utdna pedig el kell dobnia. Aztdn szintén & fizet tovabbi 2 aranyrdgot
a Horseshoe (Patkd) lapért. Ezt képpel felfelé maga elé rakja, és majd akkor haszndlhatja,
amikor huznia kell.

2. Felszerelés kartyd(k) eldobatdsa:

El lehet dobatni egy masik jatékos el6tt hever6 felszerelés kartyat, ha valaki kifizeti az adott
kartya arat, plusz még egy aranyrogot. A kartya tulajdonosa ezt az akciét nem tudja kivédeni.
Az eldobott kartyat a dobott felszerelés kartyak kozé kell tenni, képpel felfelé.

Példa: Willy 3 aranyrégért eldobatja Sam Horseshoe (Patko) lapjat (2 aranyrég a Horseshoe
(Patko) kartya dra + 1 aranyrég az eldobatdsé). Aztdn elkélt tovabbi 4 aranyrégét Kit Lucky
Charm (Szerencse Amulett) kdrtydjanak eldobatdsdra (a Lucky Charm (Szerencse Amulett)
kartya dra 3 aranyrég, az eldobatdsé 1).

3. Beer (Sor) kartya(k) kijatszasa aranyrég(ok)ért:

Kézbdl kijatszhato egy Beer (Sor) kartya egy aranyrogért cserébe. A koron levé jatékos a kore
alatt akdarmennyi Beer (Sor) kartyat kijatszhat ilyen mddon. Nyilvanvaléan ebben az esetben
a kartya eredeti hatasa (regeneralddas) érvénytelen. Az aranyrégok megszerzésére nem
hasznalhatd mas, megegyez6 hatasu kartya (pl. Saloon (Szalon) stb.).

Példa: Duke-nak van 2 Beer kdrtya a kezében. Kijdtszik egyet, hogy visszaszerezzen egy
életet, aztdn kijatszik egy mdsikat, hogy elvehessen egy aranyrégét a kupachdl.

A megvasarolhaté vagy eldobathatd felszerelés kartyak szama nem korlatozott, ugyanakkor
barmely fekete keretes kdrtya lerakhatd az asztalra egy jatékos elé. EmlékeztetSil: nem
lehet egy jatékos el6tt két azonos nevl kartya — ez a szabdly a felszerelés kartydkra is
érvényes, nem csak a kék kartydkra. Amikor valaki egy felszerelés kartyat megvasarol,
azonnal fel kell csapni a helyére egy uUjat a paklibol. A felszerelések vasarlasara vagy
eldobatasara elkdltott aranyrogdk mindig a kupacba kertilnek vissza.

A felszerelés kartydk sem a Panic! (Panik!), sem a Cat Balou kartyakkal nem tamadhatdak,
sem mas kiegészit6 pakli kartyakkal, amelyeknek hasonld a hatdsa, beleértve az Gsszes
személyiség képességét. Az egyetlen lehet8ség egy felszerelés kartya eldobatdsara, hogy az
aranal eggyel tobb aranyrogot fizessunk.

Ha valaki kiesik a jatékbdl, minden felszerelés kartydja a dobott lapok kozé keril. Minden
eldobott felszerelés kartyat képpel felfelé kell a dobott lapok kdzé tenni. A személyiség
képessége, mint Vulture Sam-é, nem hasznalhatéak a felszerelés kartyak begyd(ijtésére. Ha a
felszerelés kartydk (felszerelés huzasakor) elfogynak, akkor ujra kell keverni a dobdpaklit, Uj
hazépaklit képezve ezzel.
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Arny-fegyverforgato jatékvaridns:

Ezzel a jatékvariacidval valdjaban soha nem ér véget a jaték.

Ezt a jatékvaridanst a Gold Rush nélkil is lehet jatszani, de ettdl fuggetlenil a kedvelt
személyiség lapok megtarthatdak ebbdl a kiegészitésbdl is, hiszen azok kiiléndsen kiegyensulyozotta
teszik az arny-fegyverforgatos jatékot.

Ha valaki elvesziti az utolso életét, és kiesik, akkor csak részlegesen keril a jatékon kivilre.
Tovabbra is alkalmazni kell a jatékos kiesésére vonatkozd Osszes szabalyt, tehat: el kell
dobnia a lapjait a kezébdl és az asztalrdl (beleértve a felszerelés kartyakat is), fel kell fednie a
szerepét, és ennek megfelel6en cselekedni. Ha példaul a kies6 egy bandita volt, akkor a
jatékos, aki megolte, hizhat 3 kartyat jutalmul stb. Fontos viszont, hogy amennyiben voltak
aranyrogei, azokat megtarthatja.

Minden korben (amikor a jaték folyaman a kiesett jatékos kovetkezne) atmenetileg belép a
jatékba, mint arny-fegyverforgatd — arnyék helyettesként, arnyék banditaként vagy arnyék
renegatként.

Az arny-fegyverforgatdnak nincs élete. Huz két kartyat, normal mddon jatszik, majd udjra kilép
a jatékbol. A kore alatt gy jatszik, mint ha még mindig életben volna, minden képességével
egyltt. Lévén, hogy arny-jatékosként van jelen, nem tud életet szerezni vagy vesziteni (nem
hatnak ra az ilyen hatasu kartydk). A kore végén ismét elhagyja a jatékot, és minden lapot el
kell dobnia a kezébdl és maga el6l (beleértve a felszerelés kartyakat is, amit az adott korben
vett).

Fontos: az arny-fegyverforgatdkra nincsenek hatassal a jatékban levé személyiség lapok:
vagyis semelyik hatassal nem lehet elérni a karakterik kiesését. Példaul, Vulture Sam nem
gyljtheti be az 6 eldobott lapjaikat. Amikor nincsenek koron, teljesen figyelmen kivil
hagyhatdak. A képességeik nem érvényesek, nem szamitanak bele a jatékosok kozti
tavolsagok meghatarozdsdba, tovabba nincs rajuk hatdssal a General Store (Zsibvasar),
Dynamite (Dinamit) vagy mas kartya sem.

Ha valaki arny-fegyverforgatova valik, akkor korrél kdrre megtarthatja az aranyrogoket és
még akdr gyljthet is hozza. A kore soran elkéltheti ezeket vasarlasra, vagy kartya
eldobatasara. Nem szabad feledni, hogy habar barmely fekete keretes felszerelés kartyat
megszerezheti igy, azokat a kore befejeztével el kell dobnia, csakigy mint a tobbi kartyat.

Arnyék renegat

Az aldbbi néhany specidlis szabalyt kell alkalmazni az arny-renegatra vonatkozéan:

A kore soran a gyengébb oldalt erdsiti. A felforditott szerepeket megszamolva (azaz azokat a
jatékosokat, akik kiestek plusz a seriff, de sajat maga nem): az arnyék renegdtnak azt az
oldalt kell segitenie, ahol a tobb kiesett jatékos van. Egyenléség esetén a banditakkal van.

Amint a renegat kiesik és arny-renegatta valik, egy specidlis arny-renegat kartyat kap,
amelyet képpel felfelé maga el6tt kell tartania. A korének kezdetén el6re meg kell
hataroznia, hogy melyik oldalon all, és ennek megfelel6 oldalara kell forditania a kartyajat
(arny-helyettes, vagy arny-bandita). Ett6l kezdve az aktualis ,csapatahoz” tartozik. A szerepe
mindaddig valtozatlan marad, amig a kévetkez6 alkalommal sorra nem keriil, még akkor is,
ha kozben a helyzet valtozik. Egy drny-renegat soha nem térhet vissza az eredeti renegat
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szerepébe. Az arny-renegat kartyat soha nem kell figyelembe venni, amikor azt kell
meghatarozni, hogy 6 maga melyik oldalhoz csatlakozzon.

Példa: Bart, a renegdt, az egyetlen jatékos iddig, aki kiesett. Csak a seriff szerepkdrtydja van
felforditva, vagyis az uj drny-renegdt a térvény szamdra dolgozik (mint drny-helyettes).
Késébb egy bandita is kiesik. Bart kérének kezdetén & drny-banditavd vdlik (hiszen a
felforditott szerepkdrtydk kézott egyenléség van a térvény embereit és a térvényen kiviili
kdrtydkat illetéen, tehdt banditaként jdtszik). Ha egy helyettes kiesése kévetkezik, Bart ujra a
térvényhez csatlakozik (a felforditott kartydk igy alakulnak: Seriff, Helyettes és Bandita,
vagyis 2-1 a térvény embereinek). Es igy tovdbb...

Megjegyzések:

- Mindig tovabb kell adni a dinamitot az dramutatonak megfeleld iranyba a kovetkez6
jatékosnak, aki még jatékban van (figyelmen kivil hagyva az arny-fegyverforgatokat).

- Amikor valaki kiesik és arny-fegyverforgatova valik, a felszerelés kartyait el kell
dobnia (és ezeket Vulture Sam nem gy(jtheti be).

- Arny-fegyverforgatoként a kordd végén minden kdrtyadat el kell dobnod, ezeket
Vulture Sam nem gydjtheti be. Hasonloképpen, ha BANG! Dodge City kiegészit6vel
jatszotok, akkor Greg Digger és Herb Hunter képességei ekkor szintén nem érvényesiilnek.

FELSZERELES KARTYAK:

FEKETE KERETES LAPOK:

(Ha valaki ilyen kartyat vesz, akkor azt képpel felfelé maga elé kell raknia az asztalra. Egy
jatékos el6tt az asztalon nem lehetnek azonos nevii felszerelés kartydk.)

Boots (Csizmak): (1 db, értéke: 3 aranyrég) Minden alkalommal, amikor a jatékos veszit egy
életet, huzhat egy lapot. (Nem alkalmazhaté az utolso élet elvesztésénél.)

Calumet (Békepipa): (1 db, értéke: 3 aranyrég) Egy masik jatékos altal kijatszott ¢ (kard) lap
nem hat arra, aki ezt a kartyat birtokolja. (A hatasa nem érvényes Duel (Parbaj) alatt.)

Gold pan (Szita): (1 db, értéke: 3 aranyrdg) A tulajdonosa egy aranyrogért cserébe huzhat
egy lapot a paklibdl. Ezt a képességet maximum két alkalommal hasznalhatja, amig koron
van. (A szita segitségével nyomon kovethet6 a hizasok szama, ha a felhasznalt aranyrogoket
a kartyara tesszik, és majd csak a koron levd jatékos kore végén keriilnek vissza a kupacba.)

Gun Belt (Toltényov): (1 db, értéke: 2 aranyrég) A kézlimitet 8 kartyara noveli.

Horseshoe (Lopatkd): (1 db, értéke: 2 aranyrég) Minden alkalommal, amikor fel kell csapnia
egy lapot a tulajdonosanak, akkor felcsaphat egy masodik kartyat is, és tetszés szerint
valaszthat ezek koziil. (A felcsapott kartyak a tovabbiakban dobottnak szamitanak.)

Lucky Charm (Szerencse Amulett): (1 db, értéke: 3 aranyrég) Minden alkalommal, amikor a
kartya tulajdonosa veszit egy életet, elvehet egy aranyrogot a kupacbdl. (Nem lehet hasznalni
az utolsd élet elvesztésénél. Az aranyrogét mindig a kupacbdl kell elvenni, nem a sebzé
jatékostol.)
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Pickaxe (Csakany): (1 db, értéke: 4 aranyrég) A kartya birtokosa a sajat korének 1. fazisa
soran eggyel tobb kartyat hdzhat, mint normal esetben.

Rucksack (Hatizsak): (1 db, értéke: 3 aranyr6g) A tulajdonosa 2 aranyrogért cserébe
regeneralddhat 1 életet. (Koron kivil is hasznalhatd, az utolsé élet megmentésére.)

Wanted (Korozés): (3 db, értéke: 2 aranyrég) Barmely jatékos kijatszhatja. Aki megéli a
korozott jatékost, az huzhat 2 kartyat és 1 aranyrogot. (2 extra kartydt és 1 extra aranyrogot
ad, pl. egy bandita kiejtése esetén ez 3+2 =5 kartyat és 1 extra aranyrdgot jelent — ha a seriff
megol egy korozott helyettest felhlzza a 2 extra lapot, miel6tt eldobja a kezébdl a lapokat,
de megtarthatja az aranyrogeit.)

BARNA KERETES LAPOK:

(A vasarldast kévetéen azonnal ki kell jatszani, és aztdn el kell dobni (a felszerelés kdartya pakli
mellé, képpel felfelé).)

Bottle (Uveg): (3 db, értéke: 2 aranyrég) Kijatszhatd Panic! (Panik), Sor (Beer) vagy BANG!
lapként is, tetszGlegesen. (Annak ellenére, hogy ennek a kartyanak ugyanaz a hatdsa, nem
tekintheté Panic! (Panik), Sor (Beer) vagy BANG! lapnak. Tehat pl. BANG!-ként is
hasznalhatd, amely nem szamit bele a korénkénti limitbe.)

Gold Rush (Aranyrog): (1 db, értéke: 5 aranyrég) Aki megveszi ezt a kartyat, az a kore
befejeztével visszanyeri az 0sszes életét, majd ezt kovetben egy Uj kort is kezdhet.

Pardner (Blintars): (3 db, értéke: 2 aranyrég) Kijatszhaté General Store (Zsibvasar), Duel
(Parbaj) vagy Cat Balou lapként is, tetsz6legesen. (Annak ellenére, hogy ennek a kartyanak
ugyanaz a hatasa, nem tekintheté General Store (Zsibvasar), Duel (Parbaj) vagy Cat Balou
lapnak.)

Rhum (Rum): (2 db, értéke: 3 aranyrég) A kartya megvételét kovetSen fel kell csapni négy
kartyat. A kiilonb6z6 szinek egy-egy életet regeneralnak a tulajdonosnak (ha ez lehetséges).
(Pl.: Ha egy jatékos treff (#) 8-at, kor (V) Aszt, kor (W) Damat, pikk (#) 3-at huz, visszanyer 3
életet. Mind a négy felcsapott lapot el kell dobni.

Shot (Roévid): (3 db, értéke: 1 aranyrég) A jatékos valasztasa szerint valaki (akar sajat maga)
visszanyeri 1 életét.

Union Pacific (Union Pacific): (1 db, értéke: 4 aranyrég) Huzz 4 kartyat a huzépaklibdl.
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SZEMELYISEG LAPOK

Don Bell: A kére végén fel kell csapnia egy lapot, ha az ¥ (kor) vagy ¢ (kard), egy ujabb koért
jatszhat. (Az extra kérének a végén nem huzhat egy Ujabb extrakorre.)

Dutch Will: Két kartyat hdz, melybdl egyet eldob, és kap egy aranyrogot. (Amikor sorra kertdil,
az 1. fazis soran a két felhlzott kartya kozil muszaj eldobnia (sajat valasztasa szerint) az
egyiket.)

Jacky Murieta (= Joaquin Carrillo Murrieta): Amig 6 van koron, 2 aranyrogért cserébe
kijatszhat egy extra BANG!-et. (Ki tud I6ni egy extra BANG!-et, feltéve, ha tud érte
aranyroggel fizetni. Ehhez a képességéhez nem sziikséges kartyat kijatszania.)

Josh McCloud (= John MacLeod): 2 aranyrogért cserébe felhlzhatja a felszerelés kartya pakli
legfels6 lapjat. (A képességét csak a sajat kore soran tudja hasznalni. Ha egy olyan fekete
keretes felszerelés kartyat huz, amilyen mar van neki, el kell dobnia.)

Madam Yto: Minden alkalommal, amikor valaki kijatszik egy Beer (Sor) kdrtyat, huzhat 1
lapot a paklibél. (Nem szamit, hogy a Beer (Sor) kartyat a gyogyuldsért vagy aranyrogért
jatszottak ki. Az sem szamit, hogy ki jatszotta ki, s6t, a sajat Beer (Sor) kartydjara is huzhat. A
képessége nem hasznalhatd, ha valaki azonos jelentésli, de mas kartyat jatszik ki Sérként, pl.
Whisky, Uveg (Bottle) stb.)

Pretty Luzena: A kore soran egyszer vasarolhat 1 aranyroggel olcsébbért 1 felszerelés
kartyat. (Egy felszerelés kartyat eggyel kevesebb aranyrogért vehet meg, ezt a képességét
csak egyszer hasznalhatja kéronként, ettél fliggetlenil tetsz6leges szamu felszerelés kartyat
vasarolhat. Ha egy 1 érték( felszerelés kartyat vasarol a specialis képességét hasznalva,
akkor azt ingyen kapja meg.)

Raddie Snake: 1 aranyrog eldobasaért huzhat 1 kartyat, amig 6 van koron. Ezt 3 alkalommal
teheti meg. (A személyiséglap segitségével nyomon kovethet6 a huzdsok szama, ha a
felhasznalt aranyrogoket a kartyara tessziik, és azok majd csak a kore végén kertilnek vissza a
kupacba.)

Simeon Picos (= Salomon Maria Simeon Pico): Minden alkalommal, amikor veszit egy életet,
kap egy aranyrogot a kupacbodl. (Minden igy szerzett aranyrogot a kupacbdl vesz el, nem
attol, aki megsebesitette!)
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