Az istenek és javak izgalmas stratégiai jatéka

Tedd probara a szerencsédet a varazslatos Bora Bora szigetén! Utazz keresztiil
a szigetvilagon, épits kunyhokat, ahol a torzsedbéli ndk és férfiak
letelepedhetnek, és megkezdhetik a halaszteriiletek felfedezését és a kagylok
begytjtését. Kiildd a papjaidat a templomba és gytijts adomanyokat, hogy
segitségiil hivhasd az isteneket.

A Bora Bora-ban a jatékosok dobokockakat hasznalnak, hogy gondos
tervezés utan végrehajthassak a kiillonb6z6 akciokat. Az a jatékos
gyozedelmeskedik, aki a leghatékonyabban képes a jaték menetéhez
alkalmazkodni és kihasznalni a Bora Bora-ban rejl6 lehetdségeket.

A jaték végén a legtobb gyézelmi ponttal rendelkezd jatékos lesz a
gyoztes.

18 adomany

36 kagylo

12 hal lapka

36 no lapka

36 ftérfi lapka

60 feladat lapka (+2 pét)

24 ékszer lapka

7 akcid lapka

10 istenség lapka

24 épiilet lapka

4 jatékos sorrend lapka

1 jatéktabla

30 épitési nyersanyag (10-10 homok, fa és ko)
60 istenség kartya (12 szinenként)
Minden jdtékos szinében:
12 kunyho

4 pap

2 jelolo

3 dobdkocka

1 jatékos tabla

Bora Bora vilaga

A jatékosok kunyhokat épitenek és
benépesitik azokat nékkel és
férfiakkal, akik segitségiikre
lesznek a jaték soran. Emellett
papokat kiildenek a templomba,
hogy hatassal legyenek az istenekre.

A jatékosok dobokockak
lehelyezésével hajtjak végre az
akciokat.

A jaték végén a legtobb gyozelmi
ponttal rendelkez6 jatékos lesz a
gyoztes.

A szabalyfiizet jobb oldaldn futé szoveg a jatékszabdlyok dsszefoglaldsa.




Helyezziik a jatéktablat az asztalra:

“Halaszat” akcié\

mezd

5 sziget 12 régiora
osztva (3-3 hegy, T

part, erdo és siksag)

Minden régionak egy
épiilet mezdje van

A régiokat szarazfoldi
utak vagy vizi ut
kotik ossze

Egy fordul6 6sszefoglaldja
gy g J/

Helyezziik az épitési nyersanyagokat, a kagylokat és az adomanyokat a
jatéktabla mellé.

A jatékosok szamatol fiiggden helyezziik az Akcio6 lapkakat
a jatéktabla mellé:
o 2 jatékos: 5 lapka = Partfog6, Templom, Epités, N6/Férfi (egyiitt),
Szaraztoldi/Vizi ut (egyiitt) (ldsd még 11. oldal)

® 3 jatékos: 6 lapka = Partfogd, Templom, Epités, No, Férfi, Szarazfodi/
Vizi Gt (egytitt) (ldsd még 11. oldal)

® 4 jatékos: 7 lapka = Partfogo, Templom, Epités, N6, Férfi,
Széarazfodi ut, Viziut

Véletlenszertien helyezziik fel a jatéktabla megfelel6 mezdire
a 12 Hal lapkat - képpel felfelé.

Kiilon-kilon keverjitk meg a N6 és Férfi lapkakat (mindegyikbdl 36-ot), és
helyezziik 6ket a jatéktdbla mellé - képpel lefelé. Huzzunk 6-ot mindkét
paklibdl, és helyezziik 6ket a szinitknek megfeleléen a narancs és tiirkiz
mezdkre - képpel felfelé.

Valogassuk szét a 7 vildgoszold és 53 sotétzold Feladat lapkat, és keverjiik
meg mindkét paklit. Minden jatékos véletlenszertien huz 1 vilagos z6ld
(daru) és 2 sotétzold (papagdj) lapkat. A jatékosok ezeket a lapkakat -
barmilyen sor-rendben - lehelyezik a jatékos tablajuk jobb als6 részén 1évo
mezOkre - képpel felfelé (Id. kovetkezé oldal) . A megmaradt vildgoszold lap-
kakat vegytik ki a jatékbdl, a sotétzold lapkakat pedig helyezziik a jatéktabla
mellé. Huzzunk a jatékosok szamanal 2-vel tobb sotétzold lapkat, és helyez-
ziik ezeket a jaték-tabla megfelelé mezdire - képpel felfelé.

Keverjiik meg a 24 Ekszer lapkat, és helyezziik ket a jatéktdbla
megfeleld mezdire - képpel felfelé.

|_Pontozo sav (0-100)

| Statusz sav

Templom

Ekszer lapkak helye

| Feladat lapkak helye

|_Férfi és n6 lapkak helye

Rakjuk ki az épitési
nyersanyagokat, adomanyokat,
kagylokat és 5-7 akcié lapkat

Tegyiink egy-egy hal lapkat

képpel felfelé a megfelelo
mezokre

Huzzunk 6 né és 6 férfi lapkat
és tegyiik a jatéktablara képpel
felfelé

Valogassuk szét a vilagos- és
sotétzold feladat lapkakat;
keverjiik meg mindkét paklit, és
adjunk 1 vilagos- és 2 sotétzold
lapkat minden jatékosnak
Helyezziink 4-6 s6tétzold lapkat a
jatéktablara képpel felfelé

Helyezziik a 24 ékszer lapkat a
jatéktablara képpel felfelé




Helyezziink a 10-bdl 6 Istenség lapkit a jatéktabla
megfelel6 mezdjére.

Keverjitk meg az Istenség kdrtydkat, helyezziik ket egy pakliba a jatéktabla mellé -
képpel lefelé. Huzzuk fel az 5 legfels6 kartyat és tegyiik Gket a pakli mellé - képpel felfelé.

Minden jatékos kap:
o 1 jatékos tablat a valasztott szinének megfelelden;

® 12 kunyhét ugyanabban a szinben, a jatékos tabla megfelel6 mezdire
helyezve;

® ( épiilet lapkat ugyanabban a szinben, a jatékos tdbla megfelel6 mezbire
helyezve - a dobokocka-oldalukkal felfelé;

o 1 istenség lapkat, (a készletbdl) a jatékos tabla megfelel6 mezdjére helyezve;

® 3 dobokockat ugyanabban a szinben;
® 4 papot ugyanabban a szinben;

® 2 istenség kartyat véletlenszertien hiizva a paklibol (a tobbiek eldl elrejtve);

® 2 adomany lapkat a készletbdl;

e 1 kisorsolt jatékos sorrend lapkat.
Kevesebb, mint 4 jdtékos esetén a megmarado tartozékokat tegyiik vissza a dobozba.

Ezutan az a jatékos, akinél az #1 jel(i jatékos sorrend lapka van elhelyezi az egyik

korongjat a pontozo sav “0/100” mezGjére, a masik korongjat pedig a statusz sav 0
jelzésti mezdje alatti helyre. A masodik jatékos az egyik korongjat a pontozd sav 1-es

mezdjére helyezi, a masikat pedig az elsé jatékos korongja ala - a statusz savon. A
tobbi jatékos is ezt a metddust koveti.

Forditott sorrendben a jatékosok a kovetkezdket teszik:

e Jehelyezik az egyik kunyhdjukat valamelyik 1 értékii hal lapka
melletti régiora - az épiilet mezore.

e az épiilet mezdn 1év6 nyersanyagot vagy adomanyt megkapjak
a készletbdl.

® Jchelyezik a szerzett nyersanyagot az azzal megegyezé helyre a jatékos
tablajuk ritualé mezdjén, vagy az adomany lapkat a jatékos tablajuk
mellé.

A hal lapkak ilyenkor nem keriilnek kiértékelésre.

A Partfogo akcio lehetéségeinek
osszefoglalasa

Az istenség és az ékszer lapkak helye/

A 12 kiil6nboz6 n6 és férfi
osszefoglaldja

Az 5 kiilonb6z6 istenség kartya
hatasainak osszefoglaloja "

A Ttz bonusz 6sszefoglaloja

A jaték végi kiértékelésnél szerezhet6
gyozelmi pontok dsszefoglaloja

1
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Helyezziink 6 istenség lapkat a
templomba
Keverjiik meg az istenség kartyakat
és formaljunk beldliik egy
huzopaklit; fedjiink fel 5 kartyat
Minden jatékos kap:

e ] jatékos tablat

® 12 kunyhoét

® 6 épiilet lapkat (dobokocka-
oldalaval felfelé)

e ] istenség lapkat

® 3 dobokockat

® 4 papot

o 2 istenség kartyat (titkosan)

® 2 adomanyt

e 1 sorrend lapkat

Rakjunk egy korongot a pontozd
savra (0-3 GYP), egy masikat pedig
a statusz savra (a sorrendtol
fiiggen)

Forditott sorrendben minden
jatékos lehelyez egy kunyhot
valamelyik 1 értékid hal lapka
melleti régio épiilet mezojére (és
elveszi a megfeleld nyersanyagot
vagy adomany lapkat)

A kunyhdk helye (2 kunyhé a 12.
-mez6Te - jobbra lent)
A né és férfi lapkak helye

A ritualé mez6k - a nyersanyagok és a
megépiilt épiiletek helye

Az épitésre vdro épiiletek helye

| _A-teljesitésre varo feladat lapkdk helye

Arteljesitett feladat lapkak helye




A jaték 6 forduldbol all és minden fordulénak 3 fazisa van — A, B és C (1d.
az osszefoglalot a jatéktabla bal alsé sarkdban).

"A" fazis: Kockadobas és az akciok végrehajtasa

A jatékosok egyidejiileg dobnak mindharom kockajukkal. A kezddjatékos
valaszt egy akcio lapkat, az egyik kockajat rahelyezi, majd azonnal végrehajtja
a lapkanak megfelel6 akciot. A kovetkezd jatékos ugyanezt teszi - és igy
tovabb. A fazis akkor ér véget, miutdn sorrendben az utolsé jatékos lehelyezte

a harmadik kockajat is.

Emlékeztetd

Fontos! Amikor lehelyeziink egy kockat csak olyan akcié lapkara
tehetjiik, amelyiken a lehelyezend6 kocka értékénél nagyobb értékii
kocka van - egyenl6 sem lehet. (Kivétel: Kék isten kdrtya, Id. 10. oldal.)
Ures akci6 lapkara barmilyen érték(i kockat helyezhetiink.

Példa: Egy 5 és egy 3 értékii kocka mar rajta van egy akcio lapkdn. Erre a lapkdra
lehelyezhetiink egy 1 vagy 2 értékii kockdt, de 3, 4, 5 vagy 6 értékiit nem.

“Terjeszkedés™ akcio (szarazfoldi vagy vizi iton keresztiil)
Ezzel az akcidval betelepedhetiink egy mar a jatéktablara lehelyezett kunyhdnkkal
szomszédos régioba. Terjeszkedhetiink szarazfoldon keresztiil (barna nyilak)
vagy vizen keresztiil (kék nyilak). Az akcié lapkara helyezett kockank értéke
mutatja, hogy legfeljebb melyik régioba telepedhetiink. A kockdnk értékének
nagyobbnak vagy egyenlének kell lennie, mint a jitéktablin léve értéknek.
Példaul haszndlhatunk egy 5 vagy 6 értékii kockadt, hogy vizen keresztiil

terjeszkedjiink a kozépsé sziget hegyvidékérdl a déli sziget siksdagdra. Egy 4, 5 vagy 6
értékii kockdval pedig terjeszkedhetiink a keleti sziget homokos parti régiéjara.

Ugyaninnen szdrazfoldon keresztiil terjeszkedhetiink egy 4, 5 vagy 6 értékii
kockdval az északi siksdgra, vagy egy 2, 3, 4, 5, 6 értékiivel a nyugati homokos
partra.

A terjeszkedéshez vegyiink el egy kunyhot a jatékos tablankrol (barmelyiket
vadlaszthatjuk, de a 12-es mezdn érdemes kunyhot hagyni a jaték végéig) és
helyezziik azt egy a jatéktablan 1évé kunyhonkkal szomszédos régio épiilet
mezdjére. Ha ott mar van egy ellenfélnek kunyhdja, akkor azt helyezziik
ugyanazon régidba, de az épiilet mez6n kiviilre. A kunyhdnk lehelyezésével
szabadda valik egy mez6 a jatékos tablankon, ahova késébb né és férfi lapkakat
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nyersanyagot (a megfelel6 ritualé mezére helyezve) vagy adomany lapkat.

Végiil eldonthetjiik, hogy ki szeretnénk-e értékelni az adott régiohoz tartozé
hal lapkat. Ehhez egy Voros istenség kdrtydra lesz sziikségiink (részletek késobb).
A hal lapkak jatékosonként és régionként csak egyszer keriilhetnek kiértékelésre
és csak terjeszkedés alatt.

Fontos! Egy jatékosnak egy régioban csak egy kunyhoja lehet!
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A jaték menete

6 forduld, mindegyik A, B
és C fazissal

"A" fazis

A jatékosok egyidejiileg dobnak
mindharom kockajukkal

Jatékossorendben egyenként
lehelyezik 1 kockajukat és
végrehajtak a megfelel6 akciot

Az akci6 lapkakra helyezett kockak
értékének mindig csokkenie kell
(Kivétel: a Kék isten)

“Terjeszkedés” akcio (szarazfoldon
vagy vizen keresztiil)

Vegyiink el egy kunyhot a jatékos
tablankrol és helyezziik egy - a
jatéktablan 1év6 - kunyhonkkal
szomszédos régiora; csak olyan
uton keresztiil terjeszkedhetiink,
melynek értéke kisebb vagy
egyenl6, mint az akcidra
felhasznalt kockank értéke

Helyezziik a kunyhonkat az uj
régié épiilet mezojére (toljuk
félre a mar ott 1év6 kunyhot)
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nyersanyagot vagy adomanyt

Csak ez esetben értékelhetek a hal
lapkak (egy Voros istenség kartyat
kijatszva)

A hal lapkak jatékosonként és
régionként csak egyszer keriilhetnek
kiértékelésre

Maximum 1 kunyhd/régio/

jatékos




“N6” akcio
A jatéktablan mindegyik né lapkahoz tartozik egy érték. Vegyiink el 1 né
lapkat a jatéktablarol, melynek értéke kisebb vagy egyenlé, mint az akcidra
felhasznalt kockank értéke.

Példaul, ha egy 4 értékii kockat haszndlunk az akciéra, akkor elvehetiink 1 né
lapkat az 1-4 értékii mezdkrdl, de nem az 5 vagy 6 értékiiekrol.

Helyezziik a lapkat a jatékos tablankon egy iires kunyhé mezd
z6ld pipaval jelolt helyére gy, hogy az alatta 1év0 stdtusz jel és
a kagylo lathaté maradjon. Ha nincs iires mezénk (kunyho
nélkiili), akkor ez az akci6 nem hajthat6 végre.

Jegyzet: A lapka lehelyezése nem jelenti azt, hogy a rajta jelolt
akciokat azon nyomban végrehajthatjuk.

“Férfi” akcié

Ugyanugy jarjunk el, mint a "N6" akcional.

“Partfogd” akciod (jegyzet: kocka pont = a dobdkockdval kidobott érték)
Gyakorlatilag a "piac". Az akcidra felhasznalt kocka értéke hatarozza meg,
hogy milyen mennyiségben kereskedhetiink. A csereértékek a jatékos tdbla
bal fels6 sarkaban vannak feltiintetve. A tetovalas, a kagylogyiijtés vagy 1
gy6zelmi pont I kocka pontba keriil. Egy adomany, egy istenség kartya, egy
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helyezése 2 kocka pontba keriil.
A "Partfogd" akcio lehetséges opcioi:

Tetovdlds ( férfi lapkdk) : Minden felhasznalt kocka pontért cstisztassunk le egy
eddig nem tetovalt férfi lapkat a jatékos tablankon tigy, hogy a megfelel6 mezén
a zold pipa lathatéva valjon. A férfi ezzel ki lett tetovélva és a jaték végéig igy
marad. Mozgassuk a statusz jelzé korongunkat a statusz savon elére annyival,
amennyi statusz jelet a tetovalt férfi lapka bal oldalan latunk. Ha egy, mar
foglalt mezdre érkeziink, akkor helyezziik a korongunkat az ott 1évé korong
tetejére. Ha szeretnénk, elkolthetiink még kocka pontokat, hogy tobb férfit is
kitetovaljunk (de nem kételezo).

Kagylogyiijtés (n6 lapkdk): Ugyanugy jarjunk el, mint a tetovaldsnal:

minden kagylogytjtésre elkoltott kocka pontért cstsztassunk le egy né lapkat a
jatékos tablank egyik kunyhd mez6jén. Vegyiink el a tartalékbdl annyi kagylot,
amennyi a n6 lapka bal oldalan lathatd. Helyezziik a kagyldkat a jatékos tablank
mellé, hogy mindenki lathassa azokat.

Példa: Anna felhaszndl két kocka pontot a lehetséges 6tbdl a tetovdldsra, és
lecstisztat két férfi lapkdt a jatékos tabldjan. Osszesen 5 stdtusz jel van a két
lapkan, ezért ennyivel jobbra mozgatja a statusz jelol6 korongjat a stdtusz
sdvon.

Ezen feliil felhasznal még egy kocka pontot egy kagylogyiijtésért, és igy szerez 3
kagylét. Ugy tervezi, hogy a maradék két kocka pontjat egy adomdnyra kélti el
(Id. lejjebb).

Gydzelmi pontok: Minden elkoltott kocka pontért kapunk egy
gy6zelmi pontot.

Adomdnyok: Vegyiink el a készletbdl egy adomany lapkat minden 2
elkoltott kocka pontért. Helyezziik az adomanyokat a jatékos tablank
mell¢, hogy mindenki lathassa azokat.
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“N6” akcio:
Vegyiink el egy n6
lapkat és helyezziik
a jatékos tablankra

A lapkanak ekkor még nincs
hatasa

“Férfi” akcio:
Lasd "N¢" akcio feljebb

“Partfogo” akcio:
Kocka pontokat
kolthetiink
kiilonboz6
javakért cserébe

Tetovalas:

Csusztassunk le egy férfi lapkat és
lépjiik le a megfelel6 szamot a
statusz saivon

Kagylogytijtés:

Csusztassunk le egy né lapkat,
és vegyiik el a megfelel6 szamu
kagylot

Gyozelmi pontok:

1 GYP / kocka

pont

Adomanyok:

1 adomany / 2 kocka pont




Istenség kartydk: Hizzunk fel egy istenség kartydt minden 2 elkoltott kocka
pontért. Huzhatunk a paklibol, vagy elvehetiink az 5 felfedett kartya koziil. Ha
az 5 kartya koziil valasztunk, azt azonnal potoljuk a huzopakli tetejérdl. Az
istenség kartydkat a jaték soran adomanyok beadasaval jatszhatjuk ki.
Tovabbi infok a 10. oldalon: Az istenségek.

Epitési nyersanyagok: Vegyiink el egy valasztisunk szerinti nyersanyagot a
készletb6l minden 2 elkoltott kocka pontért, és helyezziik a megfeleld ritualé
mezbre. Ha nincs megfeleld mez6, akkor tegyiik a jatékos tablank mellé.

Az épitési nyersanyagok, adomdnyok és kagylok készlete nincs korldtozva.

Kunyho dthelyezése: Helyezziik at egy kunyhonkat a jdtékos tdbldnkon a
12. mezdre (jobb alsé sarok) minden 2 elkoltott kocka pontért. Akarhany
kunyhénk lehet a 12. mezén.

Minden athelyezés helyet biztosit a késdbbi n6 és férfi lapkaknak. Jegyzet: A
jatéktablara lehelyezett kunyhokat nem mozgathatjuk.

Pédik a "Pdrtfogd"” akcié haszndlatdra:
Ben egy 6 értékii kockdt (6 kocka pont) helyezett a "pdrtfogd” akcio lapkdra.

Elvesz egy fat (-2), kitetovdl egy férfit (-1) és kagylokat gytijt egy nével (-1). A
maradék 2 kocka pontjat pedig bevailtja 2 gyézelmi pontra.

Vagy: Ben hiizhatna 1 istenség kdrtydt (-2), 1 adomdnyt (-2) és 1 épitési
nyersanyagot is vdlaszthatna (-2).

Vagy: Ben lecsusztathatna 6 né / férfi lapkat.

Vagy: ... vdlaszthatna 2 istenség kdrtydt és 2 gyézelmi pontot... stb.

“Templom” akcio
Helyezziik az egyik papunkat a jatéktablara - a templomba. A felhasznélt kocka
értéke hatdrozza meg, hogy a templom legfeljebb - egyenlé vagy kisebb értékd -
melyik mezdjére helyezhetjiik le a papot. Ha egy pap mar birtokolja az altalunk
valasztott mezdt, akkor a mar lent lévd és minden e mogott kisebb értéken 1évo
pap tolodik egy mez6t a nyilak iranyaba. Ily médon a papok addig tolédnak, mig
egy ures helyet elfoglalnak, vagy egy pap leesik az 1 értékti mezdrol.

Emlékeztetd

Minden Gjonnan lehelyezett pap azonnal ad egy Ttiz bonuszt (1d.
kovetkez6 oldal). Emellett minden templomban 1év6 pap gy6zelmi
pontot ér a forduld végén. Részletek a "C" fazisban.

“Epités” akcié
Helyezziik at az egyik épiilet lapkankat. A felhasznat kocka értéke
hatarozza meg, hogy melyik épiilet lapkat valaszthatjuk az épitésre - a
lapkan lathato érték egyenl6 vagy kisebb, mint a kockank értéke.
Vegyiink le két vizszintesen vagy fiiggélegesen szomszédos épitési
nyersanyagot a ritualé mezokrol, és tegyiik azok helyére a megépiteni
kivant épiiletet a kocka oldalaval lefelé. Attol figgGen, hogy melyik
forduléban tartunk 10, 7 vagy 4 gy6zelmi pontot kapunk az épitésért.
Az épitésért és a papokért jard pontok a jatéktablan az ékszer mezék
folott lathatok.

Emlékeztetd

Ezen feliil azonnal kapunk egy Ttz bonuszt az uj épiiletért.

HeH

Istenség kartyak:
1 istenség kartya 2 kocka pontért

Epitési nyersanyagok:
1 valasztott épitési nyersanyag 2
kocka pontért

Kunyh¢ athelyezése:
Egy kunyho athelyezése a 12.
mezére 2 kocka pontért

“Templom” akcio:
Tegyiink egy papot a
templomba a
megfelel6 helyre

(ha a mez6 foglalt a pap/
papok jobbra tolodnak);
azonnal kapunk egy
tliz bénuszt

A papok gyozelmi pontot
érnek a fordulok végén

“Epités” akcié:
Tavolitsunk el két
szomszédos épitési
nyersanyagot;
tegyiik a megfelel6
épiilet lapkat a
helyiikre;

azonnal kapunk
gy6zelmi pontokat és
egy tiiz bonuszt




Ha nincs két szomszédos épitési nyersanyagunk a ritualé mez6kon, akkor ezt
az akciét nem hajthatjuk végre. A lehelyezett nyersanyagok és épiilet lapkak
nem mozgathatok masik ritualé mezdre.

Ha az épitések utan egy-egy mezd szabadon marad, akkor a jaték végére nem biztos,
hogy tudjuk teljesiteni a ritudlé mezok lefedését (Id. 9. oldal: végsé pontozds).

A Tiiz bénusz

Amint megkapjuk a tiiz bénuszt azonnal valaszthatunk: vagy egy
istenség kartyat vagy egy adomanyt és vagy lépiink elére egyet a statusz
savon vagy elvesziink egy kagylot.

Példa: Cleo lehelyez egy papot. A tiiz bonusszal azonnal elvesz egy istenség
kdrtydt (az adomdny helyett) és egy kagylot (a stdtusz lépés helyett). Nem
vehet el két adomdanyt, és nem vehet el egy adomdnyt és egy istenség kdrtyqt.

“Halaszat” akcio
A "Halaszat" akcidra barmilyen értékd kocka tehetd egyenként 2 gy6zelmi
pontért. A kisebb értékd kockak lehelyezésének szabélya ennél az akcional nem
érvényes.

"B" fazis: N6 és férfi akciok hasznalata

Jatékossorendben hasznalhaté egyenként egy né és egy férfi lapka akciodja; az
akciok sorrendjét a jatékosok valasztjak.

A lehetséges akciok szimboluma a lapkak jobb oldalan lathaté. Ha tobb
ugyanolyan szimboélumu né lapkank van, akkor mindegyiket felhasznalhatjuk
egy akciod felerdsitéseként (de tobb kiilon akciot nem hajthatunk végre). A férfi
lapkakra ugyanez vonatkozik — de soha nem a nékre és férfiakra egyiitt!

A jatékos tablan 1év6 né és férfi lapkak helye nem szamit (mindegy, hogy
hasznaltuk-e mar 6ket pl. tetovalasra). Az akciok hasznalatakor a lapkak a
helyiikén maradnak.

Példa: Don felhasznadlja a két férfi vandorlasat (egyik tetovdlt, a mdsik
nem) hogy igy egy 4 értékii kockdaval egyszer terjeszkedhessen szdrazfoldon;
van egy né vandorldsa is, 6t felhaszndlhatja, hogy terjeszkedjen tijra 2
értékben — tiiggetleniil a férfiaktdl — de ez nem kotelezd.

(Osszefoglaldsuk ldthaté a jatékos tdbldn)

Vandorlas: Végrehajthatunk egy 2 értékd "Terjeszkedés" akciot -
szarazfodon (Ha két né vagy két férfi vandorlds lapkdt haszndlunk az akciéra,
akkor az érték 4, ha hdrmat, akkor 6. )

Kenuzas: Ugyanaz, mint a vandorlas csak vizi uton.
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Tiiz bénusz:

Vagy 1 istenség kartya vagy 1
adomany és vagy 1 statusz vagy
1 kagylo

“Halaszat” akcio:
Minden ide
helyezett kocka 2
gyozelmi pontot
ér

"B" fazis

Jatékossorendben hasznalhaté
egyenként egy no és egy férfi lapka
akcidja

Ha tobb ugyanolyan né (vagy férfi)
lapkank van, akkor dsszeadhatjuk

Oket egy er6sebb akcidért (de nem
adhatjuk 6ssze a no és férfi akciot)

Vidndorlds: 2 (4/6) értékii
"Terjeszkedés" szarazf6ldon

Kenuzds: 2 (4/6) értékii
"Terjeszkedés" vizi aton

—_—

NGi tars: Végrehajthatunk egy 3 értékii "N6" akciot. (Ha két néi tdrs

lapkdt hasznalunk, akkor 6 értékiit. Jegyzet: a harmadik néi tars lapkdnak
nincs hatdsa)

Férfi tars: Végrehajthatunk egy 3 értékd "Férfi" akciot. Jegyzet: a ndi- és férfi
tdars akciokkal elvett lapka mdr az adott forduloban is haszndlhato - a szaba-
lyoknak megfeleléen.

Epités: Végrehajthatunk egy 3 értékii "Epités" akciot.

(A masodik épités lapka itt is dupldz (de ugyanugy csak azonos nemnél), a
harmadiknak pedig nincs hatdsa)

—_—

_
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Noi tars: 3 (6) értéki
"N&" akcioé

Férfi tars: 3 (6) értékii
"Férfi" akcid

Epités: 3 (6) értékii
"Epités" akcié

HsH




Nyersanyag beszerzése: Elvehetiink egy valasztasunk szerinti
nyersanyagot a készletbdl - helyezziik azt a ritudlé mez6nkre. (Vagy
tobb azonos lapkdval vegyiink el 2-t vagy 3-at. )

Koltozés: Athelyezhetiink egy kunyhét a jétékos tabldnkon a
12. mezdre. (Vagy 2-t vagy 3-at.)

Fohasz: Léphetiink 2-t elére a pontozo savon. (Vagy 4-et vagy 6-ot.)

Ima: Huazhatunk egy istenség kartyat. (Vagy 2-t vagy 3-at.)

Adomany: Elvehetiink egy adomany lapkat a készletbdl.
(Vagy 2-t vagy 3-at.)

Tetovalas: Léphetiink egyet el6re a statusz savon. (Vagy 2-t vagy 3-at.)
Kagylogytijtés: Elvehetiink egy kagylot a készletbol.
(Vagy 2-t vagy 3-at.)

"C" fazis: Kiértékelés - a jatéktdbla jobb oldala

A kiértékelési sorrend: 1. Stdtusz sdv, 2. Templom, 3. Ekszer lapkdk,
4. Feladat lapkdk (0sszefoglalo a jatéktabla bal alsé sarkdban)

1.) Statusz sav

Minden jatékos annyi gyézelmi pontot kap, amennyit a statusz jelz6 korongja felett
lathat6 szam mutat (0-15). Ezutan helyezziik vissza a korongokat a 0 mezdére oly
modon, hogy a 0-t6l legtavolabbi mez6n allo korong kertiiljon legfeliilre, az ezt
kovetd legtavolabbi ez ald és igy tovabb. Ha két vagy tobb korong ugyanazon a
mezOn 4all, akkor a fels§ marad feliil (a sorrend nem valtozik). Ezt kovetden osszuk
ki Gjra a jatékossorrend lakpakat: a legfeliil 1évé korongot birtoklo jatékos kapja az
#1-es lapkat, az ez alatti korongot birtoko jatékos a #2-est és igy tovabb.

2.) Templom

A jatékosok gy6zelmi pontokat kapnak a templomban 1év6 papjaik utdn. Az elsé
két forduléban minden templomban tartézkodd pap 1 gyézelmi pontot ér, a
harmadik és negyedik forduléban 2 pontot, az 6tddik és hatodik forduldban 3-at

(ez a jdtékostablan a templom alatt lathaté) . Az a jatékos, akinek a legtobb papja
van a templomban az adott forduldban, kap egy istenség lapkdt. Dontetlen esetén a
legmagasabb értékii mez6n tartdzkodod pap birtokosa kapja a lapkat. A templomba
helyezett papok a forduldk végén maradnak a jatéktablan.

Ha a kiértékeléskor egyetlen pap sincs a templomban, akkor egy istenség lapka kikertil
a jatékbol.

3.) Ekszer lapkak

Az 4j sorrendben a jatékosok vasarolhatnak fordulénként egy - az adott
fordulénak megfelel6 oszlopban 1év6 - ékszer lapkat ugy, hogy annyi
kagylot fizetnek, amennyi a valasztott lapkan lathaté. Tegyiik a megvasarolt
ékszer lapkat a jatékos tabla megfelel6 mezdjére - képpel lefelé; a jaték végén
az itt elhelyezett ékszer lapkak gy6zelmi pontokat érnek (Id. "végsé
pontozds” a kovetkezd oldalon).

Az adott forduléban a jatéktablan maradt ékszer lapkékat tegyiik vissza a
dobozba.

A hat ékszer lapka-oszlop mutatja, hogy éppen melyik forduléban tartunk,
és mennyi gy6zelmi pontot érnek a papok és az épités.
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Nyersanyag beszerzése: 1
(2/3) nyersanyag

Koltozés: 1 (2/3) kunyho
athelyezése a 12. mezére

Fohdsz: 2 (4/6) gy6zelmi
pont

Ima: 1 (2/3) istenség kartya

Adomdny: 1 (2/3) adomany
lapka

Tetovdlds: 1 (2/3) 1épés a
statusz savon

Kagylégyiijtés: 1 (2/3)
kagylo

"C" fazis

1.) Statusz sav

Minden jatékos gy6zelmi pontot
kap a statusz korongja
helyzetének megfeleléen (0-15)
Tegyiik vissza az 6sszes korongot
a statusz sav 0 mezdjére (egymas
tetejére); osszuk ujra a
jatékossorend lapkakat

2.) Templom

Minden egyes pap a templomban:
e 1 gy6zelmi pont (1 & 2 fordulo)
e 2 gyozelmi pont (3 & 4 fordulo)
e 3 gybzelmi pont (5 & 6 fordulo)

A templomban a legtobb pappal
rendelkez6 jatékos kapja a legfels6
istenség lapkat

3.) Ekszer lapkak
Minden jatékos vasarolhat az adott
fordul6 oszlopabdl 1 ékszer lapkat

Az ékszer lapkak a jaték végén
gyozelmi pontokat érnek




4.) Feladat lapkak

Az 4j sorrendben a jatékosok teljesithetik fordulonként egy feladat
lapkajukat 6 gy6zelmi pontért. Ha egy jatékos segitségiil hivja a Sarga
istenséget (Id. 11. oldal), akkor csak 4 gy6zelmi pontot kaphat. Miutan egy
jatékos teljesitett egy feladat lapkat athelyezi azt a teljesitett feladatok mezére
a jatékos tablajan - képpel lefelé.

Ha egy jatékos egyik feladat lapkdjat sem tudja teljesiteni, akkor a harom
koziil valamelyik valasztasa szerinti lapkat vissza kell helyeznie a dobozba.
Ezért nem jar gy6zelmi pont.

Végiil a sorrend szerint minden jatékos valaszt egy feladat lapkat a
jatéktablardl, és a jatékos tablajan a felszabadult teljesitésre varo feladat lapkak
mezdre helyezi azt (jegyzet: ezt a 6. forduléban is meg kell tenni).

A fordulo ezzel véget ér. Tavolitsuk el a jatéktablarol a két megmaradt
feladat lapkat és a megmaradt né és férfi lapkakat. Toltstik fel 6-6 aj lapkaval
a nd és férfi mezoket, és a jatékosok szamanak megfeleléen feladat lapkakkal
a feladat mezdket (jatékosok szama plusz 2). Ezeket a 6. fordul6 elején is
tegyiik meg.

Minden jatékos visszaveszi a dobokockait az akci6 lapkakrdl, és kezdédhet a
kovetkezd fordulo...

A jaték a 6. forduld befejeztével ér véget. Minden jatékos teljesitheti a 3 feladat
lapkajat (igy lehet meg a 9). Ezutan kovetkezik a végsé pontozas.

Végso pontozas: (Osszefoglald a jatékos tabla bal alsé sarkdaban); minden
jatékos gy6zelmi pontokat kap:

® 2 gy6zelmi pont minden megmaradt istenség lapka utan;
® 1-6 gy6zelmi pont a hal lapkakért - csak a lapkakkal szomszédos épiilet
mezon 1év6 kunyhot birtoklo jatékosnak;

® 1-9 minden megszerzett ékszer lapkaért.
Ezen feliil minden jatékosnak egyenként 6 gy6zelmi pont jar az alabbiakeért:
® 9 teljesitett feladat lapka;

® 6 megszerzett ékszer lapka;

® a 12 ritualé mez6 lefedése
(mindegy, hogy épiilettel és/vagy
nyersanyaggal);

e mind a 6 épiilet megépitése;
o lehelyezett kunyhd mind a 12 régioban;

® 12 lehelyezett n6 vagy férfi lapka a jatékos tablan.

A megmaradt épitési nyersanyagok, kagylok, adomdnyok és istenség kartyik nem
érnek semmit.

A legtobb gy6zelmi pontot szerzett jatékos a gyoztes. Dontetlen esetén, a jaték
végén a kisebb szamu jatékossorrend lapkat birtokld jatékos nyer.
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4.) Feladat lapkak
Minden jatékosnak fordulonként
egy feladat lapkat kell teljesiteni:
® 6 GYP (ha teljesiilt)
® 4 GYP (ha teljesiilt egy Sarga
istenség kijatszasaval)
® 0 GYP (ha nem teljesiilt)

Jatékossorendben mindenki
valaszt egy uj feladat lapkat (a 6.
forduldban is)

Uj fordulé:
® helyezziink a jatéktablara 6 né
és 6 férfi lapkat
® tegyiink fel 4-6 feladat lapkat
® vegyiik vissza a sziniinknek
megfelel6 dobokockakat

A jaték vége

Teljesitsiikk a maradék 3
feladat lapkat (6, 4 vagy 0
GYP egyenként)

Végso pontozas:

e istenség lapkanként: 2 GYP
e hal lapkanként: 1-6 GYP
® ékszer lapkanként: 1-9 GYP

Egyenként 6 GYP:
o 9 teljesitett feladat lapka

® 6 megszerzett ékszer lapka

o 12 lefedett ritualé mezo6

e 6 megépitett épiilet
e kunyhé 12 régiéban

e 12 né/férfi lapka a jatékos
tablan

A legtobb gyézelmi pontot
szerzett jatékos a gyoztes




Egy istenség kdrtya kijdtszdsdhoz be kell adnunk egy adomdny lapkdt a
készletbe. Ha nincs adomany lapkank, akkor nem jatszhatunk ki istenség
kartyat. A kijatszott istenség kartyakbol alkossunk egy dobdpaklit -
képpel felfelé. Ha elfogy a huzopakli, akkor keverjitk meg a dobopaklit és
hasznaljuk huzépakliként.

Fontos! Két egyforma istenség kartyat kijatszhatunk egy valasztott
istenség kartyaként - egy adomany beadasaval.

Kék istenség ("A" fdzisban) - A Kék istenség kijatszasaval figyelmen kiviil
hagyhatjuk a dobokockak lehelyezési szabalyat (akcio lapkan 1évé kisebb vagy
egyenl6 értéki kocka mellé is helyezhetiink kockat).

Jegyzet: A kijdtszandd Kék istenséget kockdnként kell haszndlnunk. A Kék
istenség mellett kijatszhatunk Fehér és Piros istenséget is.

Fehér istenség ("A" fdzisban) - A Fehér istenség kijatszasaval egy kockank
értékét 6-ra novelhetjiik. Lehelyezéskor ne forgassuk at, csak az akcié
végrehajtasanal hasznaljuk a 6-os értéket!

Piros istenség ("A" vagy "B" fazisban) - Piros istenség csak a "Terjeszkedés"
akcidkor hasznalhaté (n6 vagy férfi akcioval is). A Piros istenséggel
kiértékelhetjiik az Gj régidval szomszédos hal lapkat (1-6 GYP).

Fontos: A hal lapka a kiértékelést kovetSen is a jatéktablan marad, hogy a tobbi
jatékos is hasznalhassa.

Jegyzet: A jatékosok régionkeént csak egy Piros istenség kdrtydt jatszhatnak ki.

Példa: Anna kijatszik egy Kék istenség kdrtydt (és bead egy adomdnyt), hogy
terjeszkedhessen a vizi titon egy 3 értékii kockdval, mert ezen az akcié lapkdn
mdr van egy 1 értékii kocka. Ezen feliil kijatszik egy Fehér istenség kdrtydt (és
bead még egy adomdnyt), hogy 6 értékiiként hasznalhassa a 3 értékii kockdjat.
Végiil kijdtszik egy Piros istenség kdrtydt (és bead egy harmadik adomdnyt), és
kiértékeli az uij régioval szomszédos 5 gybzelmi pontot éré hal lapkat.

Zold istenség ("B” fazisban) - Ha kijatszunk egy Zold istenség kartyat -
fordulonként csak egyet lehet, akkor a kovetkezoket tehetjiik:

Vagy:

Duplazzuk meg az akcioként hasznalando né vagy férfi lapka hatasat (de nem
az akciot!). Ha tobb azonos né (vagy férfi) lapkat hasznalunk, akkor a végsé
értéket duplazzuk.

Példa 1: Cleonak két néi Fohdsz lapkdja van, ezért az aktivaldsukkor jdr neki 4
gy6zelmi pont. Ha kijatszik egy Zold istenséget, akkor 8 gyézelmi pontot
szerezhet. Példa 2: Ben a férfi Epités lapkdval egy maximum 3 értékii épiiletet
emelhet. A Zold istenség kijatszdasaval ez az érték 4, 5 vagy 6 is lehet (de nem
lehet két 3 értékii épités).

Vagy:
Aktivalhatunk egy mdsodik kiilonb6z6 n6 vagy férfi lapkat.

Példa: Ben haszndlja a két néi Vandorlds lapkdjat, hogy 4 értékben
terjeszkedjen a szarazfoldon. Ezutan aktivdl egy férfi Ima lapkat: elvesz egy
Zold istenség kdrtydt, amit azonnal kijdtszik (miutdn beadta az adomdnyt).
Ugy dont, hogy aktivilja a N6i tdrs lapkdjdt, ezért elvesz egy legfeljebb 3
értékii né lapkdt a jatéktablarol.
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Az istenségek

Kiilonbo6z6 fazisokban
hasznalhatok; egy istenség kartya
kijatszasa egy adomanyba keriil

Két azonos istenség kartya
kijatszhato egy valasztott
istenségként

"A" fazisban: Egy akcio
lapkara helyezett kocka
értéke nagyobb vagy
egyenld is lehet, mint az
ott 1évo kocka értéke

"A" fazisban: Egy akcié
lapkara helyezett kocka
értéke 6-ra no, de nem
kell a kockat atforgatni.

"A" és "B" fazisban:
Ertékeljiik ki a
terjeszkedéskor az uj

régioval szomszédos
hal lapkat

"B" fazisban: Vagy
duplazzunk meg egy n6/
férfi akcio hatdst, vagy
aktivaljunk egy ujabb,
kiilonb6z6 né/férfi akciot

Csak egy Zold istenség kdrtya
jatszhato ki fordulonként.




Sarga istenség ("C" fazisban) - Ha kijatszunk egy Sarga istenség kartyat (beadva
el6bb az adomanyt) akkor egy feladat lapka feltételeibdl eggyel kevesebbet kell
teljesitentink. Fordulénként csak egy Sarga istenséget hasznalhatunk.

"C" fazisban:
Helyettesit egy feladat
Ha egy feladat lapka teljesitésének feltétele 3 fa, akkor a Sdrga istenséggel lapka feltételt
csak 2.

Vagy ha egy feladat lapkdn 9 région kell kunyhdénknak lennie, akkor a
Sdrga istenséggel elég 8.

Egy Sarga istenséggel teljesitett

Egy Sarga istenséggel teljesitett feladat lapka 4 gy6zelmi pontot ér (6 helyett). feladat lapka 4 gyzelmi pontot ér

Jegyzet: A jaték végén, a harom feladat lapka teljesitésekor felhasznalhatunk
lapkanként egy Sarga istenség kartyat (egyenként beadva el6bb az
adomanyokat).

Az istenség lapkat bdrmilyen
istenség kartyaként
hasznalhatjuk, és nem kell
adomanyt beadnunk

Istenség lapka: Az istenség lapkdt barmilyen istenség kartyaként
hasznalhatjuk. A felhasznalt istenség lapkak a dobozba keriilnek. Az istenség
lapka kijatszasahoz nem kell adomanyt beadnunk.

2 és 3 személyes jaték

Néhany akcié kombinalva van, ezért kevesebb az akci6 lapka: 5 vagy 6 akcio lapkat hasznaljunk
A kockalehelyezés szabdlyai ugyanazok, mint 4 jatékos esetében. Ha egy Minden mas szabaly ugyanaz, mint

dupla akcidt tartalmazd lapkara helyeziink kockat, akkor csak az egyik 4 jatékos esetében
akciot hajthatjuk végre.

2 jatékos esetén - Ot akcio lapka van jatékban: "Terjeszkedés" szérazfoldon vagy
vizen - egy lapkén; "N6/Férfi" - egy lapkan; "Partfogd"; "Epités"; "Templom".
3 jatékos esetén - Hat akcio lapka van jatékban: "Terjeszkedés" szarazfoldon

Lo "o

vagy vizen - egy lapkan; "N§6"; "Férfi"; "Partfogd"; Epités ; "Templom".

Példa: Harman jdtszanak. Don egy 3 értékii kockat helyez a "N6/Feérfi”
akcio lapkdra és végrehajt egy "NG" akciot. Ezutan a jatékosok madr csak 2
vagy 1 értékii kockat heyezhetnek erre az akcio lapkdra, de vilaszthatjik a
"Férfi" akciot is.

Kérdések és vélemények a jatékkal kapcsolatban:

alea | Postafiok 1150 | 83233 Bernau

Tel.: 08051 - 970720 | Fax: 08051 — 970722
E-Mail: info@aleaspiele.de | www.aleaspiele.de

© 2012 Stefan Feld
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A kovetkezo abrakon a 60 feladat lapka leirdsa lathato. A feladat lapkaknak mindig minimum feltételei vannak —

tehat nem baj, ha tulteljesitjiik azokat.

Fontos! A feladat lapkak teljesitéséhez nem kell semmit visszaadnunk - elég, ha megmutatjuk, hogy rendelkeziink a

sziikséges feltételekkel.

Egy feladat lapka akkor mindsiil teljesitettnek, ha ...

... van egy n6 és egy férfi lapka a jatékos
tablankon.

... van egy n6 lapka a jatékos tablankon és egy
papunk a templomban.

Hasonléan: “Egy férfi lapka a jatékos tabldnkon
és egy papunk a templomban" vagy “Hdrom
papunk a templomban”.

... van egy n6 lapka és egy ékszer lapka a
jatékos tablankon.

Hasonléan: “Egy férfi lapka a jatékostdbldnkon és az
#1 jelili jatékos sorrend lapka”.

... van egy-egy kunyhonk bdrmelyik 3 régioban.

Hasonléan: “Kunyhé bdrmelyik 9 régiéban”
vagy ‘Legaldbb egy kunyhdé mind az 5
szigeten”.

... van 3 egyforma istenség kartyank.
Hasonléan: ‘2 egyforma istenség kdrtya az adott

Fontos! Az istenség kdrtydk itt nem helyettesithetdk istenség
lapkdkkal!

HEN

A balra lathat¢ feladat lapkaknal Sarga istenség kartya
nem jatszhatd ki, ha ez a Sarga istenség kartya maga is a
feladat csokkentett teljesitésének feltétele. Istenség lapka
kijatszasa Sarga istenségként ez esetben is lehetséges.

Ennél a két feladat lapkanal nem jatszhato ki Sarga

istenség kartya. Istenség lapka kijatszasa Sarga

istenségként lehetséges. H
2H
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