Matt LeacocR és Jeroen
Doumen jdtéra

Egy Rooperativ jaték 2 - 5 jatékos részére 8 éues Ror felett, 45 — 60 perces jatéRid6uel.

Az észaR - tengeri viharoR és draddsoR folyamatos druvizzel fenyegetlk Hollandidt. A tengertél és a
tengerszint alatti visszanyert foldteriiletek egynegyede régéta gdtaRtél és széleromtivektdl (szélmalmok)
fiigg, hogy a hollandok biztonsdgban tudhassdk maguRat. Most, az ipari forradalom Rorszakdnak hajnaldn
a te feladatod megépiteni a sziikRséges csatorndRat, gdtaRat, a Delta munkdlatok elvégzése, hogy megdvd
az embereRet a viz emelkedésétol.

A JATEK ATTEKINTESE

A Pandemic: Rising Tide jatékdban mindannuian holland polgdri tisztuiselSk vagutok és megprébdljatok az egyre fenyegetd vizet
6bolben tartani. TudjdtoR-e irdnyitani a viz dramldsdt addig, hogy felépitséteR a modern hidraulikus szerkezeteket, ami segit
meguédeni az ismétlddd draddstol?

A Pandemic: Rising Tide az eguiittmiikddéseteren alapulé jaték, ahol egyiitt gydztok vagy uvesztetek. A jaték célja, hogy
felépitsétek a 4 modern hidraulikus szerkezetet, mieldtt Rifutndtok az iddbél. A jatéRot eluesztitek, ha:

e ha nincs elég vizkRockatoR, amikor sziikség van ra (az druiz tilsdgosan elterjedt), vagy
e hanincs elég jatérRRdrtydtoR, amikor sziikség van rd (a csapat Rifut az idébél).

Mindegyik jatékos egy Riilonleges szerepet tolt be a jatéR ideje sordn, és mindenkinek egy Riilonleges kRépessége van, hogy
jauvitsa a csapat esélyeit. Miutdn megismertéteR a jatékot, az alternativ célok még nagyobb vdltozatossdgot és Rihiudst
tartalmaznak.
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( JATEKTARTOZEKOK

7bdbu 7 szerepRdrtya 78 jatéRRdrtya 56 gdthiba Rdrtya
(56 régiokdrtya, 14 eseményRdrtya, 8 viharkartya)
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4 hidrauliRus szerkezet jelold 1 tengerszint jel6ld 1 figyelmeztetés jel6ld

BEALLITAS
\, KESZITSD ELO A JATEKTABLAT ES A JATEK DARABJAIT ﬁ

" Helyezd a jatéktdblat a tobbi jatékos szdmdra Rénnuen elérhetd helyre, majd tedd mellé az 5 Rikétét,
5 szivattyttelepet és 36 vizRockdt. A 4 hidraulikus szerRezet jel6ldt a jatéRtdbldn dbrdzolt helyre rakd.

A jatértablan minden pirossal jelolt gathelyszinre helyezz H;1 —1 gatat. A jatéR ideje alatt mind az 50 gdtat
haszndlni fogjdtok. Megjegyzés: Két gdthelyszin 2 gattal Rezdddik.

Tedd vissza a jaték dobozdba a 12 célrRdrtyat, a 36 népességkockat és a népességueszteség Rartydt. EzeRet az
osszeteudket egy mdsik jatékudltozatban fogjdtok haszndlni.

HELYEZD A JATEKTABLARA A TENGERSZINT JELOLOT ES A KEZDETI VIZKOCKAKAT

" A tengerszint jel6ldt a tengerszint sdu legalacsonyabb, ,2”-es mezdjére tedd, majd helyezz el 2 - 2 vizkockdt
Nordzee-ban és Zuiderzee-ben. EzeR tengereR. A vizkockdRat arra haszndljatoR, hogy meghatdrozzdtoR, mennyi
viz dramlik a jdatértdbla régiéiba (foldteriiletekre), és a tengereRben léud vizRocRdR szdma nouekszik a
tengerszint emelkedésével.

Helyezd az aldbbi vizRockdk szdmdt a Révetkezd régiékra (az dsszes hatdros Zuiderzee-vel):
e  Wieringermeer-re 1 vizRocka,
e Markerwaard-ra 2,
e Flevoland-ra 2 és
e Noordoostpolder-re szintén 2 vizkocka Reriiljon.

Ezeknek a régiéknak 1vagy 2 M van a neviik alatt, mintegy bedllitdsi emlékeztetoként.

GATHIBA A REGIOKBAN

" Keverd 6ssze a gdthiba RdrtydRat és fordits fel Roziiliik 3 lapot. Minden egues Rdrtya esetében 3 gétat tduolits
el az adott régiébél. A régié gdthibdja azt jelenti, hogy eltduolitod a gdtat. A gdtak Rét régiét hatdrolnak,
amelyeR mindkettd régiéhoz tartoznak. Ha tébb gat van egy régidban, akkor Rézosen dontsétek el, hogy
melyiRet vesziteR le. Ha nincs gdt az adott régidban, akkor 1 vizRockdt adjatok a régidhoz. Egy régioban nem
lehet 3-ndl tébb vizRocka. Csak a jGtéR eldkésziilete alatt, ha 3-ndl tobb uizkRockdt prébdlsz lehelyezni egy
régiéra, annak nincs hatdsa.

Példdul: Bianka 3 Rdrtydt felh mindegyik kdrtydhoz tartozé régiébdl. O felhizta:

L A= =

: :Rﬁ!ﬂ-"-!.'-ﬁ‘ﬂ-ﬂiﬁ P,
N ¥ 3

~Fx

]

Sziptén egy Peel en
Maasuvalei (és ]
hozzdad 2 vizRockd
¥ nem 3-at, mert a

l « Walcheren Peel en Maasvalei

(és levesz i ’ } (ésleveszia2

3 gdtat) gdtat, hozzdad 1
vizkockdt, mivel

nem volt egy ' régioknak nem lehet
harmadik gdt, tobb mint 3
amit levehetett vizRocRdjuR)

volna)

Fordits fel még 3 gdthiba Rdrtydt. Minden Rdrtya esetében 2 gétat tduolits el
az adott régiébél.

Fordits fel még toudbbi 3 gdthiba Rdrtydt. Minden Rdrtya esetében 1 gétat
tduolits el az adott régiébél.

ALt Ezt a 9 gathiba Rdrtyat Réppel felfelé forditua a gathiba Rartydr dobé paklijdara
tedd. A masik gdthiba Rartydk Répezik a hiizé paklit.

Megjegyzés: Az eredeti Pandemictdl eltéréen, a gdthiba hiizé paklijdban Rét Rdrtya jut minden régidra.
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5 referenciaRdrtya 1 népességueszteség / 50 gat 5 szivattyltelep
osszefoglal6 Rdartya

7 7 ™y

36 vizRocka 36 népességRocka 5 RiR6t6

1jdtéktdbla
D
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MINDENKI ELVESZ EGY JATEKOS KARTYAT, EGY
y BABUT ES HATAROZZATOK MEG A KEZDO JATEKOST

Minden jdtékos Rapjon egy referenciaRdrtydt. Keverd meg a
szerepkdrtydrat és mindenkineR ossz beldle képpel felfelé forditua
egy lapot és az annakR megfeleld bdbut. A bdbukat mindannyian
Delflandra helyezzéteR. A megmaradt bdbukat, szerepRdrtydkat és
referenciakdrtydkat rakd vissza a jatér dobozdba. il
A viharkartydRkat a jaték 5. lépéséig tegyétek félre.

Képpel lefelé fordituva Reverd meg az eseményRdrtydRat és
véletlenszerilien tedd félre az aldbbi tdbldzatban szerepld Rdrtydkr
szdmdt. EzeRet az eseményeket add hozza a régiéRdrtydr paklijahoz.
A megmaradt eseményRdrtydRat pedig tedd vissza a jaték dobozdban
anélRiil, hogy megnéznéd ORet. Keverd dssze az jdatéRRdrtydrat
(régidk és eseményeR) és képpel felfelé forditua oszd Ri mindenkinek |
megfeleld szdmu kezd6lapokat.
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e Jatérosok széma EseményeR Kezddkdrtydkr
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A jatéRosoR Rdrtydikat Réppel felfelé tartjdR az asztalon.

A Rezddjétéros az lesz, aRineR a régiékdrtydjn a legrovidebb
»Elsédleges uéduonal” felsorolds van.

A JATEKKARTYA PAKLI ELOKESZITESE -
Vdlaszd Ri a jatéR nehézségi szintjét 6, 7 vagy 8 viharRdrtydval, ‘
bevezetd, normdl vagy hds jatékméd esetén. Veguél Ri minden fel |
nem haszndlt viharkdrtydt a jatéRbol.

Megjegyzés: Ez sokRal tobb, mint az eredeti Pandemic jatekban
haszndlt jarvdnykdrtydk szima!

A jatéRban maradt jatéRRdrtya paklit Réppel lefelé forditua oszd fel
annyi egyenld méretli Risebb pakRlira, ahdny viharkdrtydt
haszndltok. Minden egyes Risebb pakliba képpel lefelé forditva
Reverj bele egy viharkdrtydt, majd ezekbdl alakitsd ki a jatéRrdartya |
paklit tigy, hogy a Risebb paklikat egymas aljara helyezed.

A figyelmeztetd jelolét tedd a jatéRRdrtya pakli mellé (Késdbb,
miutdn megépitettéteR az elsé szivattyitelepet, a jeldlét a
jatéRRdrtya pakli tetejére tesziteR, mintegy emlékeztetdiil, hogy a
»SzivattyuR miikddtetése” lépést minden Rorben eluégezzétek.)
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. . Kisebb paklik
A KEZDETI VIZARAMLAS
ELVEGZESE
Mieldtt az Rezdd jGtéRos elkezdi a Rorét,
a kezdeti vizaralmdst el Rell végeznie a Viharkértyédk

Rovetkezd oldalon leirtak szerint.
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KEZDETI ViZARAMLAS

A régidkban és a Rét tengeren (Noordzee és Zuiderzee) léud
vizkockaR druizet okozhatnak a szomszédos régiékban. (Képzeld el,
hogy a viz az eldrasztott régi6rRbél toudbbdramlik a Reuvés vizet
tartalmazé régiékba.) A gdtak és a magasabban fekRud régidk ezt
az dralmdst megakaddlyozzdk, mint példdul Veluwe és Oost-
Brabant régiéi.

A jatéR Rezdete el6tt ellendrizd sorrendben a Réuetkezd lépéseket:

1. Minden 3 vizkockdual rendelkezd régié alacsonyan fekud
szomszédjat vizsgdld meg: ha nem védett az elsd régiotol
gdttal, akRor adj hozza annyi vizkockdt, hogy legaldbb 2
vizkocka legyen ott. (Ne adj vizkockat olyan régidhoz,
amelynek mdr 2 vagy 3 vizkockdja van.)

2. Majd minden 2 vizRockRédual rendelkezd régié alacsonyan
fekRud szomszédjat is vizsgdlj meg: ha nem védett az elsd
régiotél gattal, aRRor adj hozzd annyi vizkockdat, hogy
legaldbb 1 vizkocka legyen ott. (Ne adj vizRockdt olyan
régi6hoz, amelyen mdr legaldbb 1 vizRocka van.)

"o 2
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 Példdul: Bianka leellendriz minden olyan régidt, amelyben egynél

rq tobb vizkocka van, hogy ldssa a viz dramldsdt bdrmelyik

szomszédos régidra. A viz dramldsa a Révetkezképpen alakul:

e  Peel en Maasuvalleiben léué 3 vizkocka miatt Roer en
Overmaas és Land van Maas en Waal 2 — 2 vizRockdt
kapnak. Oost-Brabant nem kap vizkockdt, mert magasan
feRud réaid.

o il

° Land van Maas en Waalon 2 vizRocka van, ez esetben
Betuwe Rap 1 vizkockat.

° Markerwaardon [évé 2 vizkocka miatt Kennemerland
és Delfland részesiil 1—1 vizRockdban.

o Noorderzijlvestben 2 vizkocka van, ezért Fryslan 1 vizRockdt
kap, viszont Drenthe mivel magasan fekud régid, ezért viz
most oda nem dramlik. Noordoostpolderbdl szintén
dramolhat dt viz Frysldnba, de mivel ebben a térségben
mdr van 1 vizRocka, ezért tébb nem Reriil oda.

o
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JATEKMENET

Minden jdtékros kore 5 lépésbdl dll:

Végezz el 4 aRciét

Szivattytk miikodtetése

Hiizz fel 2 jatéRRartyadt (a viharkdartydR kezelése)
Gdthiba

Vizéramlds

oRwN

Miutdn egy jdtéRos végzett a vizdramlds lépéséuvel, a bal
oldaldn iild jatéros kezdi meg a Rorét.

A jatéR sordn egymdsnaR tandcsokat, javaslatokRat adhattok,
de a dontés mindig azé a jatékosé, akinek a kRore van éppen.

A jatéRos RézRdrtyditoR régi6- és eseménykrartydrbél dlinak.

A régi6Rdartydk olyan erdforrdsokR, amelyeket a célok
teljesitéséhez és bizonyos akci6k elvégzéséhez haszndltoR. Az
eseményeR bdrmikor RijatszhatéR, akdr egy mdsik jatékos
Rore alatt is.

VEGEZZ EL 4 AKCIOT

Legfeljebb 4 akciét hajthatsz uégre minden Rorben. Az aldbb
felsorolt lista bdrmely Rombindcidjdt valaszthatod.

Egy aRciét aRdr tobbszor is eluégezhetsz egy Rorben, de
minden egyes végrehajtds akciénak szdmit.

A szereped Riilonleges Répességei megudltoztathatjik egy
aRciéd elvégzését.

Vannak olyan akciék, amelyek egy Rézkartydd eldobdsdra
utasitanak, ilyenkor minden Rdrtya a megfeleld dobé pakliba
Reriil.

MOZGASAKCIOK

AUTéVAL/KOMPPAL
Mozogj egy szomszédos alacsony vagy magas
feRuésti régiéra.

o
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HAJOVAL
Dobj el egy régiérdrtyat a mozgdshoz, és lépj arra a
régiéra, amelyneR a neve szerepel a kartydn.

KULONJARAT HAJOVAL

Dobd el azt a régidkdrtydt, amelyen jelenleg
tartézkodsz, hogy dtmozoghass a jatéktdbla
barmelyik régidjara.

VISSZATERES EGY KIKOTOBE

Mozogj egy Rikdtduel rendelkezé régidra. (Amely
région tartézRodsz, annak nem sziikséges kRikétduel
rendelkeznie, hogy ezt a mozgdst megtehesd.)
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EGYEB AKCIOK

SZIVATTYUZAS

Vegyél le egy vizkockat arrél a régiordl,
tartdzkodsz és tedd vissza a Részletbe.

ahol

+’ GATEPITES (HA NINCS OTT ViZKOCKA)

Helyezz a Részletbdl egy gdtat a jelenlegi tartézRoddsi

helyednek megfeleld régiéd hatdrdra, de csak akkor, ha

nincs uizkocka a régiédban. A gathelyszineken bdrmennyi szamui
gat elhelyezhetd (sziikség esetén felhalmozod dRet). Ha az
Osszes gat haszndlatban van, akRor helyezz at gdtat egy masik
régiobdl a sajat régiddba.

Ne feledd, hogy uvannakR hatdsokR, mint példdul az
eseményRdrtydk vagy a hidrauliRus szerkezet épitése, amivel
lehetdséged nuilik arra, hogy akRor is van lehetséged gdtat
lehelyezni, amikor vizRockdk vannak az adott régidéban.

o 3

Példdul: Bianka nem épithet gdtat Walcheren és

Schouwen-Duiveland Rozétt, mert Walcherenben viz van.
A) Ha dtmegy Schouwen-Duivelandbe, megépitheti ezt a
gdtat. B) Mdsik lehetdségként eldszir elvégez egy
Szivattyu akcidt, hogy eltdvolitsa a vizet, majd ezutdn egy
mdsiR akcioként megépiti a gdtat.

. SZIVATTYUTELEP EPITESE

Dobj el egy olyan régi6Rdrtydt, amelynek a neve

megeguezik a jelenlegi régiéddal és a Részletbdl
helyezz ide egy szivattylitelepet. Ha az 6sszes szivattyttelep

haszndlatban van, akkor bdrmelyik régi6bél dthelyezheted a
sajdt régiédba a szivattyltelep jel5ldt. Minden régidban csak
egy szivattyutelep lehet.

Tipp: Miutdn mdr jdatéRba Reriilt egy szivattyutelep,
javasoljuk, hogy a figyelmeztetés jeldldt tegyétek a
jdtéRos paRli- tetejére emlékeztetdiil, hogy minden
Rorben a  jdtéRos elvégezze a  SzivattyuR
miiRddtetésének [épését még a RdrtydR hiizdsa eldtt.
szivattytitelepeR  minden Rorben  automatikusan
eltduolitanak egy vizRockdt a SzivattyiR miikodtetése
lépésnél (ldsd a 6. oldalon: ,,Szivattydk miikodtetése”).
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KIKOTO EPITESE

Dobj el egy olyan régidkartyat, amely megegyezik a
jelenlegi tartézkoddsi régiéddal és a Részletbdl helyezz fel ide egy
RiR6t6t. Ha az dsszes Rikotd haszndlatban van, akkor bdrmelyik
régiobol dGthelyezheted a sajdt régiédba a Rik6tS jelolét. Minden
régiéban csak egy Rik6t6 lehet.

A Visszatérés a Rik6tbe akciéual egy Rikétbe tudsz mozogni és
nem sziikséges egy Rikotdben tartézkodnod ahhoz, hogy egy
mdsik Rikotdbe juss Gt.

ﬁ EROFORRASOK MEGOSZTASA

Ezt az aRcidt kRétféle médon végezheted el:
e (tadsz egy olyan régidkdrtyat a jatérostdrsadnak, ami
megegyezik a jelenlegi tart6zRoddsi régiéddal, vagy

e elueszel a jatékostdrsadtél egy régidkdrtydt, amely
megegyezik azzal a régidual, ahol tartézkodsz.

A mdsik jatékRossal egy régiéban Rell, hogy tartézkodjatoR, és
R6z6s megegyezéssel kell ezt a dontést meghoznotoR.

Ha a Rartyaszerzéssel tobb, mint 7 Rartya van a kezedben, akkor
azonnal dobj el egy Rdrtyat vagy jdtssz Ri egy eseményRdrtyat
(ldsd 9. oldalon. ,EseményRrartydR”).

I:E ﬁ ﬂ)
Példdul: Bianka miutdn Rét sdrga régioRkdrtydt elvett Sdrdtdl,
igy a Rezében mdr 5 sdrga kdrtyalap lett. Harmadik
mozgdsakcidjdval dél irdnydba, Rijn en I[sselbe megy. Negyedik
akcidjdval eldobja az 5 sdrga régiokdrtydit, hogy felépitse a
Normaliseringsweken  hidraulikus  szerkezetét.  Ezutdn
Rihaszndlua a szerkezet dltal nydjtott lehetdséget, 4 gdtat ad a
sdrga régiékhoz.

P

5 Eod 2
Példdul: BianRa és Sdra az l/sseldelta régioban vannak. Bianka a
sdrga Rkdrtydkat gydjti Sdrdnak pedig mindRettd Ifsseldelta
Rdrtya a Rezében van. Bianka megRérdezi Sdrdt, hogy elveheti-e
ORet. Megegyeznek, és ezzel Bianka Rét akcidt el is haszndl
mindRét Rdrtydra (akcioként egy Rdrtya). Biankdnak most 8
Rdrtya lett a Rezében, ezért gy diont, hogy Rijdtssza a
Hoogheemraadschappen eseménykdrtydt (eltdvolit 3 vizRockdt),
amivel 7-re csGRRenti a Rezében tartott lapok szdmat.

ey

HIDRAULIKUS SZERKEZET EPITESE

' Az a régi6, amelyben egy hidraulikus szerkezet mezd
van (Ror alaku ikon, amely megegyezik a hidrauliRus szerkezet
iRonjdual), dobj el a szinéuel megegyezd 5 régiérdrtudt, hogy
lehelyezhesd a hidraulikus szerkezet jel6ldt a mezdre. Osszesen
4 hidraulikRus szerkezet van, amely mindeguike egy mezduel van
OsszeRottetésben (régidszinenként egy).

Az Afsluitdijk hidrauliRus szerkezet megépitéséhez neked a
Wieringermeer vagy Fruslén régidban kell lenned. Ez a mez3 nem
egy Rilon régié. -
Ahogy felépiil a hidraulikus
szerRezet, az azonnali vagy
foluamatos elénuyt ad

(lasd a 10. oldalon: ,,Hidraulikus
szerkezeteR”).

SZIVATTYUK MUKODTETESE

Minden szivattytteleppel rendelkezd régiéban, ahol legaldbb 1
vizkocka van, tduolits el 1 vizRockRdt egy Rivdlasztott alacsonyan
feRud régiérél. A szivattytitelep egy vagy tobb régién Reresztiil
Répes egy dsszefiiggd teriilet vagy teriiletekrdl 1 vizkockat leszedni.
Minden régiénak tartalmaznia Rell egy vizRocRdt és ezt a teriiletet
vagy teriileteket nem Reresztezheti tenger vagy gat. Az eltduolitott
vizkockdRat tedd vissza a Részletbe. Ha tobb szivattytitelep van,
akRor ezeket barmilyen sorrendben miikédtetheted.

[ ;ﬁ ]
4 L]
Példdul: Sdra Markerwaardbdl eltdvolit egy vizRockdt, mivel az

az eldrasztott dsszefiiggd teriilet a Noordoostpolderben léud
szivattytiteleprdl indul. Eltdvolithatta volna a vizkockdt

Noordoostpolderbdl, Flevolandbdl, Kennemerlandbdl vagy
Delflanbdl. Wieringermeerbdl, Fryslanbal, vagy

Noorderzijlvestbdl nem tdvolithat el vizkockdt, mivel az
eldrasztott dsszefiiggd teriiletet megszakitja a gdt és a tenger,
tehdt Zuiderzeerdl (tenger) sem vehet le vizRockdt.




HUZZ FEL 2 KARTYAT

Huzd fel a pakli felsd 2 lapjdt.

Ha Revesebb, mint 2 Rdrtya van a pakliban a jaték
véget ér és a csapat vesztett! (Ne alkoss Uj hiizé

paklit a dobé paklibél.)

VIHAROK

Ha a felhizott Rdrtya viharkRdrtyat tartalmaz, akkRor azonnal
hajtsd végre a Réuetkezd lépéseket:

1. Tengerszint emelkedés: A tengerszint jel6l6t mozgasd egy
mezduel felfelé a tengerszint sduon. Ha a tengerszint emelkedik
(2-r8l 3-ra vagy 3-r6l 4-re), adj toudbbi uizRockdt minden
tengerhez (Noordzeehoz és a kezdeti Zuiderzeehoz) tigy, hogy a
vizkockdk szdma megegyezzen az Uj tengerszinttel.

2. Naguyobb dttorés: Hizd fel a legalsé Rdrtydt a gdthiba
paklibél. Tduolitsd el a régiébél 3 gdtat (eldszor a gdtak
eltduolitdsa, ezutdn a vizRockRdR hozzdaddsa, ha nincs mdr tobb
gdt). Ha a régidban nincsenekR gatak és 3 vizRocka van, akkor
mielGtt ezt a miiveletet befejeznéd, ne helyezz le tébb vizRockdt
ide. Ehelyett, ebben a régiéban druiz fordul eld egyszer (ldsd a
8. oldalon: ,Aradds”). Dobd el ezt a gdthiba Rdrtydt a dobd
pakRliba.

Ha nem tudod lehelyezni a vizkockaR aktudlis
szdmdt, ami sziikséges a jatékhoz, mert nincs

A elegendd a Részletben, akkor a csapat eluesztette a
jatékot! Ez  megtorténhet egy  viharkRdrtya
megolddsakor, gdthiba sordn vagy a vizaramlds
épéseinél (ldsd jobbra a ,Gdthiba” és a ,Vizdramlds”
a 8. oldalon).

3. AmiRor esiR, akkor dmlik: Keverd 6ssze az gdthiba Rdrtya
dobé paklijat (az éppen felhuizottat is) és képpel lefelé forditua
helyezd a gdthiba kartya hizé paklijanak a tetejére.

Ritka eset, de megtorténhet, hogy egyszerre 2 viharkRdrtyat
htzol fel. Ebben az esetben mindhdrom lépést uégezd el, aztdn
megint Ujra. Mdsodik alkalommal a ,Nagyobb dttorés” lépésnél
hizott gdthiba Rdrtya lesz az egyetlen olyan Rdrtya, ami
visszaReril a hiizé pakliba, a gdthiba pakli tetejére.

A megoldott viharRdrtydRat tedd vissza a jatéR dobozaba. Ne
hizz fel helyettiik cserekRdrtydkat.

KEZLIMIT

Ha bdrmikor 7 Rdrtydndl tobb van a kezedben (miutdn elGszor
megoldottad a viharkRdrtydkat, amiket felhiztdl), dobd el a
felesleges Rdrtyalapokat vagy jdtszd Ri az eseménykdrtydkrat
addig, amig 7 Rdrtya nem marad a kezedben (lasd a 9. oldalon:
»EseményRdrtyaR”).

— ——(
GATHIBA

Fordits fel annui gdthiba Rdrtydt a hizé pakli tetejérdl, eguszerre
csakR egyet, mint amennyi a jelenlegi tengerszint (a tengerszint
sduon dll6 tengerszint jel6ld mutatja). Minden Rdrtya esetében
vegyél le a régiorél egy gatat és a Rdrtydt dobd a gdthiba dobd
paklijaba.

Ha tobb gat van egy régiéban, akkor Rozosen dontséter el, hogy
melyiket veszed le. Amennyiben nincs a régiéban gdt, akkor a
régi6hoz adj egy vizRocRdt.

Ha a régiéban nincseneR gdtak és mdr 3 vizkocka van ott, akkor
ne adj hozza egy 4. vizRockat. Ez esetben dradas keletRezik az
adott régiéban (ldsd a 8. oldalon: ,,Aradds”). Ne feledd, hogy ez a
helyzet Riilonbézik attél, amit a jatékR elSkésziilete sordn a 3.
lépésnél végeztél.

I:E ﬂ g)
Példdul: A jaték sordn a tenger szintje 3-as, ezért Sdrdnak 3
gdthiba Rdrtydt Rell hiznia.
A) Flevolandot hiizza és el Rell tdvolitania az utolsé gdtat a
régiobol.
B) Ezutdn felhiizza Markerwaardot és 1 vizkockdt helyez a
régiora, mivel nincs mdr egy gdt sem azon a teriileten. Még 1
Rdrtydt Rell hiznia. ..

(A példa folytatddik a kévetkezd oldalon.)
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ARADAS

AmiRor dradds RovetRezik be, helyezz minden alacsonyan
feRud szomszédos régiéra 1 vizkockét, ami nem védett az
draddsi régi6tél gdtaRkal. Amennyiben mdr ezekRben a
régiékban is 3 vizRocka van, akkor ide se tegyél le egy 4.
uizRockdt. Helyette mindegyikben egy ldncreakciészerd, nagy
dradds RovetRezik be, miutdn végrehajtottad az adott régiét.

Amennuiben ldncreakciészerli dradds Rouetkezik be, akkor
helyezz le vizRockdRat a fentiek szerint. Kivéue, ha az adott
région mdr megtortént a nagy dradds akdr gdthiba Rdrtya
miatt, aRdr ldncreakcié dradds (nagy druiz) miatt.

Fontos: A tengerek nem régioR és ezért nem lehetnek az
dradds vagy a ldncreaRcid részei. CsakR ezeRen a mezGkén
lehet 4 vizRocka (ami a tengerszint emelkedéssel meg is
torténhet).

T el ol Tl Tl s P

s

& b
~ Példdul (folytatds): C) Sdra harmadik gathtba Rdrtydja
*? Markerwaard! Mivel MarRerwaardon mdr 3 vizRocka van,
ez draddst vdlt Ri. Ahelyett, hogy hozzdadna egy 4.
- vizRockdt, Kennemerlandra és Delflandra helyez 1 - 1-et.
 Zuiderzeehez nem ad hozzd, mert az tenger és nem tesz
vizkockdt Flevolandra, mert mdr 3-mal rendelkezik.
~ Flevolandon ldncreakcidszerti, nagy dradds RévetRezik be,
Gelderse Valleire és Kromme Rijnre Reriil 1 — 1 vizkocka.
Sdra Markerwaardra nem helyez vizkockdt (mert ez mdr a
gdthiba kdrtyduval dradt), I/sseldeltara és
Noordoostpolderre (ezek gdttal vannak elvdlasztva), vagy
trechtse Heuvelrugra és Veluwera (magasabban fekud

 régidk).
A |
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VIZARAMLAS

Mint ahogy a kezdeti vizdramlds alatt is, ellendrizd le a
jatértdbldn minden régi6 vizaramldsdt. Ha a tengereknek 4
vizRocRdjuR van, aRRor minden ezzel szomszédos régiéhoz adj
annyi vizRockdt (ha sziikséges), hogy legaldbb 3 vizkockdjuk
legyen.

Ezutdn minden 3 vizRockdual rendelkezd régié szomszédjdhoz
adj (ha sziikséges) annyi uizRockdt, amig legaldbb 2
vizRocRdjuR lesz.

Végiill minden olyan 2 vizRockdual rendelkezd régié
szomszédos régiéjdhoz adj (ha sziikséges) annyi uizRocRdt,
amig mindegyiRiik legaldbb egyet tartalmaz.

A vizRocRdR hozzdaddsaRor ne feledd, hogy a viz nem
dramlirk dt a gdton és a magasabban fekud régiékon.

4 ;'E 3

4 El
Példdul (folytatds): Sdra leellendrzi a jdtéktdbldt.
Wieringermeernél  hidnyzik egy gdt Kennmerland

szomszédsdgdban, ahol 2 vizkocka wvan, ezért Sdra
Wieringermeerhez ad egy uvizRockdt. Delfland a Rét
vizRockdjdval szintén Vijfherenlandenbe drad, ezért 1
vizRocRdt helyez oda.
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EGY JATEKKOR VEGE ESEMENYKARTYAK " ’

X

Miutdn eluégezted a vizdramlds Lépését a Rorod uvéget ér. Az eseményRdrtydRat bdrmikor Rijatszhatod, aRdr mds jatéros
A bal oldaladon iil3 jatéros Rore kezdddik. Rorében is, nem szamit akciénak. Az a jatékos, aki az eseményt

Lo

N ) Rijdtssza, 6 dénti el, hogy hogyan térténjen ez.
A JATEK VEGE

A jatéRosoR gybzneRk, ha mind a 4 hidrauliRus szerkezetet
felépitik, fiiggetleniil attél, hogy hdny vizkocka van a
jatértdblan.

A legtobb eseményRdrtya bdrmikor Rijatszhaté, de nem
haszndlhaté egy Rdrtyahtizds és eluégzése Rozott.

-

& b0 %
A jatérosok két médon veszithetik el a jatékot: Példdul: AmiRor a gdthiba lépést végzed, az elsé felhiizott
Rdrtydt dradds Roveti. Ilyenkor nem jdtszhatod Ri a
oKorszerlisitett  csatorndzds”  eseménykdrtydt, hogy
megeldzd ezt. Az dradds utdn azonban Rijdtszhatod, hogy

e ha nem tudjdR lehelyezni az aktudlisan sziikRséges
vizRocRdk szdmat a jatértdbldra, vagy

e ha a jdtéRos nem tud 2 jatéRRartydat felhizni a felhaszndld mds régidk védelmére, mieldtt felhiizod a
Rdrtyahiizds  lépésénél (és a  szivattyuR Révetkezd gdthiba Rdrtydt.
miiRodtetése) sordn. - 5 |
JATEKOSKARTYAK Miutdn Rijdtszottdl egy eseményRdrtyat, dobd a jatérRRdrtya
dobé paklijdba.

A Rdrtydkat mindig Réppel felfelé forditua helyezd magad
elé, hogy az Gsszes jatéRos Lathassa.

A Rézlimitbe csak a ndlad léud RdrtydR szdmitanak.
A szerepRdrtya és a referencia Rdrtya ennek nem részei.

A dobé paRliba Reriilt Rdrtydkat bdrmikor szabadon
megnézhetitek.

APRO PONTOK ES EMLEKEZTETOK

e Nem tudsz gdtat épiteni azon a helyszinen, ahol vizRockdr vannak.

e Minden atforditott gathiba Rdrtydért tduolits el egy gdtat az adott régiébél. Ha nincs gdt a régién, akkor egy vizkockdt
helyez le oda.

e Ne feledd, hogy mindkét tengerhez (Noordzee és Zuiderzee) egy vizkRockdt kell adnod, ha a tengerszint 2-rdl 3-ra vagy 3-
rél 4-re emelkediR.

e VizkRockdRat nem tudsz eltduolitani Zuiderzeerdl (hacsak nem épitetted meg Afsluitdjikot) vagy Noordzeerdl.

e Nem Rell olyan régiéban tartézRodnod, amely Rik6tduel rendelRkezik, hogy haszndlhasd a Visszatérés a Rikotdbe akcidt.
e Ne huzz fel mdsik Rdrtydt a viharkdrtya helyett.

e A Rorédben, amikor a tudds megosztdsa (er6forrds megosztdsa) akciét uégzed, akkor eluehetsz egy Rdrtydt a mdsik
jatékostdl, ha mindketten ugyanabban a régiéban vagytoR, ami egyezik a Rdrtydual.

e A7 Rdrtyds Rézlimit mindenkor éruényes, még akRor is, ha egy mdsikR jatéRostol szerzel Rdrtydt.

Delfland és Flevoland nem szomszédosak egymadssal; MarkRerwaard és Kromme Rijn nem szomszédosak egymadssal. Il
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AFSLUITDIJK

Dobj el 5 lila Rartydt Wieringermeer
vagy Frysldn régiéjaban, hogy
felépitsd a hidraulikus szerkezetet.
AfsluitdijR egy Riilonleges gdtként
miikodik, elvdlasztva  Zuiderzee
Noordzeetdl.

Amikor ez a szerkezet felépiil Zuiderzee mdr nem egy tenger,
hanem Rezeld tigy mintha egy alacsonyan fekud régié:

e  Zuiderzee vizRockdinakR szdma mdr nem emelkedik t6bbet
a tengerszint emelkedéséuel. (Amikor a szerkezet felépiil
és Zuiderzeen 4 vizkocka van, akkor uvegyél le egy
vizkockat, hogy 3 maradjon.)

e  Most mdr beléphettek a bdbuitokkal Zuiderzeebe.

e FEzutdn mdr szivattyiuzhatjatokR a vizet, épithettek
szivattyltelepet és Rikotdt Zuiderzeeben (dgy, mint a
tobbi alacsonyan fekud régiéban).

e Mivel ez most mdr egy alacsonyan fekud teriilet, ezért
draddsoknak van Ritéve (ha egy mdsik vizRocka
hozzdReriilne, amikor mdr 3 vizkocka van benne).

o  Afsluitdijket
eltduolitani.

soha nem lehet gdthiba Rdrtydual

@) DELTAWERKEN

Dobj el 5 narancssdrga Rdrtyadt
Schouwen-Duiveland régi6jaban,
hogy felépitsd a hidraulikus
szerRezetet.

Amikor felépiilt, elhelyezhetsz
Noordzee szomszédsagdban a
Rouvetkezd régiékban egy gdtat:

e Voorne-Putten

o Goeree-Overflakkee
e  Schouwen-Duiveland
e  Walcheren

e Zeeuws-Vlaanderen

NORMALISERINGSWERKEN

Dobj el 5 sdrga Rdrtyat Rijn en IJssel régiéjaban,
hogy felépitsd a hidraulikus szerkezetet.

Amikor felépiilt, legfeljebb 4 gdtat tehetsz a
sdrga régiéra (régiokra).

€9 RUIMTE VOOR DE RIVIER

Dobj el 5 z6ld Rdrtydt Roer en Ouermaas |
régi6jdban, hogy felépitsd a hidraulikus
szerRezetet.

I;E m 3

Tf)RTENELM. MEGJEGYZES

A Pandemic: Rising Tide jatéRdt a 19. szddat mdsodik felétdl
napjainkig a holland torténelmi eseményeR ihlettéR.
A térkép a holland “waterschappen” (vizi tdbldR) modelljén
alapul, amely valéjdban egy parhuzamos politikai rendszer
és csak vizgazddlkoddssal foglalkozik. Némi miuvészi
felhatalmazdssal tobb, mint szdz Roziil, azokat a régi6Rat
vdlasztottuR Ri, amelyeR ezeket a teriileteket alkotjdRk, hogy
a jatérR minél jatszhatébb legyen.

A hidrauliRus szerkRezeteR Rozill négy fontos épitmény
mellett dontdttiink a jatékban. ElGszor Rét ikonikus
szerkezet Rapott helyet. AfsluitdijR épitése 1932-ben
fejezddott be, Zuiderzee vizét egy édesuizi téud alakitva. Az
egyik eredeti terv az volt, hogy a teljes tavat az eluesztett
szdrazfolddé alakitsdk, de végiil csak Rét alacsonyan feRud
teriilet (polder) jott létre, Noordoostpolder és Flevoland. A
harmadikR polder Markerwaard is szerepel a térképen,
majdnem megualdsult, végill lemondtaR réla. A madsik
iRonikus szerkezet Deltawerken, amelynek az épitését 1997-
ben fejeztéR be, és mdr eldre tigy jelentettér be, mint a vildg
hét csoddjdnak egyike. Az 1953-as éutdl kezddden Rezdték
épiteni, hogy meguédje az orszdg délnyugati és nyugati
részét az dradd tengertdl, Riilondsen a tavaszi draddsok
idején.

Az utolsé Rét szerkRezet esetében a foluy6k irdnyitdsdra
fokuszdltunk: nagy erdfeszitéseR sorozata wvolt a
Normaliseringswerken, hogy a 20. szdzad mdsodik felére
normalizdljGR és RiegyenesitséR a folyé dramldsdt.
Mindkettd az dramlds hatékonyabb szabdlyozdsdra
(draddsokR Rorldtozasa) és a szdllitds feltételeineR a
javitdsdra irdnyult. A legutolsé projeRt a Ruimte voor de
Rivier volt, amit 2007-ben RezdteR el az elmdlt éutized
szdmos druizei utdn. A kRordbbi dontéseket abban vdltoztatta
meg, hogy megint a tdldradt teriileteRre kRoncentrdltak —
teret adua a folyénak - ahelyett, hogy a magasabb folyami
gdtaRat épitették volna.
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VALTOZO CELOK

Miutdn alkalmatok volt néhdnyszor jatszanotok az alapjatéRkal,
prébdljagtokr meg a Vadltozé céloR jatékmédjat, amely tobb
vdltozatossdagot és Rihiudst visz a jatéRba. A Vadltozé célok esetében
véletlenszerlien uvdlasszdtok meg azokat a célokat, amiket
teljesiteneteR Rell, hogy megnyerjétek a jatéRot (ahelyett, hogy a 4
hidraulikus szerkezetet épitenéteR).

TOVABBI BEALLITASOK

A jGtéR bedllitdsdnak elsd lépése sordn Riilonitsd el a 12 célkdrtydt
és Répezz beldliik 4 paklit szin szerint, majd Reverd GRet dssze kiilon
— Rilon. Mindegyik paklib6l hizz 1 — 1 Rdrtyat és Réppel felfelé
forditva helyezd ezeket a jatéktdbla Rozelébe.

A megmaradt 8 célkartyat tedd vissza a jatér dobozdba.

Oluasd el a célkartydR szbuegét Rouetue a benne foglalt
utasitdsokat. Ha uan benne legaldbb 1 népességre vonatkozé cél:

e Helyezd a népességRockdkat a jatéktdbla oldaldra, hogy
egy készletet alkosson.

e A népességueszteség Rdrtydt tedd a jdatéktdblara, a
hidraulikus szerkezetek folé.

e  Most mdr eluégezhetitek a népesség terjedése akciét.

e EluesztiteR a jatékot, ha 5 vagy tobb népességkocka van a
népességueszteség Rdrtydn.

UJ AKCIO: NEPESSEG TERJEDESE

ARci6Rént dobj el 1, 2 vagy 3 régidkartydt, amelyneR a szine azonos
a régidd szinével és helyezz le ugyanannyi népességkockdt, ahdny
Rartyat eldobtadl.

A régiéban a Rockdk szama (népesség + uiz) nem lehet t6bb mint 3.
Nem dobhatsz el tobb lapot, hogy dtlépd ezt a limitet.

—

NEPESSEGVESZTESEG

Minden régié 3 Rockdt tartalmazhat (viz +
népesség). Ha vizkockdt adndl a régidhoz,
amelyneR a Rockdi szdma Osszesen 3, akkor
eldszér egy népességkockdt Rell levenned
ahhoz, hogy a vizRocRdt letehesd.

igy eltduolitott népességhockdkat a népességueszteség

Az
Rdrtydra Rell helyezned.

Elfogadhatatlan veszteségekR: Ha népességueszteség
Rdrtydra 5 vagy anndl tobb kocka Reriilt, akkor tul sok

A ember halt meg és elvesztettéteR a jatéRrot.

A JATEK GYOZELME

A jatéRosok gydzedelmeskednek a jétékban, ha az ésszes aktudlis
cél teljesiil.

;t }* ﬂl
Példdul: Bianka és Sdra Rordbban tébbszér is taldlkoztak
Wadlopen céljdual. Ok a mdsik hdrom célRitiizés teljesitését
folytattdk. Szerencsétlenségiikre iddkézben Fryslan eldradt és
mdr nem rendelkeznek 5 népességkockdval Noorderzijluestben
és Fryslanban.

Ahhoz, hogy gydzzenek, djra fel Rell ezeket a régidRat télteniiik
5 népességkockdra (kRzben minden mds cél teljesiteni).

L'E ﬁ ;

A JATEK NEHEZITESE

Ha még nagyobb Rihivdasra udgytoR, akkor prébdljatoR meg 5
vagy akdr 6 célt telesiteni. (VdlasszatoR véletlenszerlien célokat,
de arra figyeljetek, hogy 1 szinhez nem haszndltok-e t6bb mint 2
célt.)

A nehézséget a viharkRdrtydk szimdnakR a megudltoztatdsdaual is
varidlhatjdtok. ime, néhdny konfigurdcié a jGtékhoz:

Név Célok Viharkértudk

Bevezetd tjonc 4 6
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Ujonc
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Példdul: Bianka eldobott 2 zild régioRrdrtydt ((West-Brabant és
Hoekse Waard) amivel Hoekse Waardra 2 népességkockdt
helyezett le.

A 3 zold régiokdrtydt nem dobhatja el, mert az adott régiéban
mdr van 1 vizkocka és a régiok soha nem rendelkezhetnek 3-
ndl tobb viz- és/vagy népességRockdval.

Hdsies tGjonc

Bevezetd iparos

Iparos

Hdsies iparos

Beuvezetd mester

Mester
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Hdsies mester
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SZEREPEK

A szerepRartydR révén mindannyian egy Riilonleges Répességgel rendelkezteR, hogy javitsdtok a csapat esélyeit.

=SSy ASZTALOS s SZIVATTYUKEZELO

A e A régiédban egy akcidual szivattyutelepet
\ tudsz felépiteni (nincs sziikség Rdrtydra).

A szivattyuzds akciondl a szomszédos régidrdl
levehetsz 1 vizkockRdt a sajat régidéd helyett.
Miutdn ezt a vizkocRdt eltduolitottad, a sajat

e A gdtépités akcidt eluégezheted egy olyan o R ey p
garep g SRl régiodrol is levehetsz toudbbi 1 vizRockat.

régiéban ahol 1 vagy t6bb vizRocka van.

EGESZSEGUGYI MERNOK

Egy akciéual, a dobé paklibél vegyél Ri egy
régiokRdrtyat, amely az aktudlis régiédnak
megfeleld.

e = R |GAZGATO
¥ %i - Egy akcidval barmelyik bdabut (beleértue a

"* | sajatodat is) dthelyezheted egy olyan régidba,
amely 1 vagy tobb vizRockdt tartalmaz. (ElGtte
beszéljétek meg, mieldtt a mdsik jatéRos
babujdt mozgatod.)

RAKTARVEZETO

Egy akciéual, ha egy Rikétéuel rendelkezd
régiéban vagy, adj Gt barmilyen régidkdrtyat
barmelyik jatékosnak.

VIZMERNOK

A gatépités akciéd sordn toudbbi 1 gdtat
helyezhetsz erre a helyszinre. (A régié nem
tartalmazhat vizRockdkat.)

KIKOTOMESTER

e Egy aRcidual épits fel a régiédban egy
RiR6tGt (nincs sziikség Rdrtydra).

e Egy akcidval, ha egy olyan régiéban
vagy, amely Rik6tSuel rendelkezik, akkor
dtmozoghatsz barmelyik régidba.
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