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Elokes3ites

Helyezd Hitler és az ot helyettesének a
lapkdit a jatéktabla kezd6mezdire.

A lapkak ikonjai egyezzenek a jatéktabla
ikonjaival.

Keverd meg, és véletlenszer(ien tegyél egy-
egy targylapkat leforditva minden négyzet-
mezdre.

Vélasszatok ki, hogy milyen nehézségi
szinten fogtok jatszani: konnyl, normal
vagy nehéz. Ennek megfelelGen, tegyétek a
Hitler katonai tdmogatdsit jelz6 piros
kockat a tamogatissiv adott értékére:
konnyt a 2-re, normal a 3-ra és a nehéz a 4-
es értékre. Az egyez6 nehézséglapkat
teheted a kezd6 timogatdsszint ala.

Vélogassiatok szét az eseménykartydkat
szakaszonként, majd ezt a hét paklit
keverjétek meg kiilon-kiilon.

Mindegyik pakli tetejérél tegyél vissza a jaték
dobozaba két kartyat gy, hogy ne fedd fel azokat.
Ezeket nem fogjitok haszndlni a jaték soran.
Minden egyes paklit sorrendben, képpel lefelé
helyezz a jatéktabla folé a jelzett helyre.

Keverd 0Ossze az Osszeeskiivékartydkat és helyezd
képpel lefelé a jatéktibla mellé - ez lesz az
osszeeskiivés-pakli.

Keverd 0Ossze a kihallgatiaskartyakat és helyezd
képpel lefelé a jatéktabla mellé - ez lesz a
kihallgatas-pakli.

Tedd a tiz dobdkockat a jatéktibla mellé, jol
elérhet6 kozelségbe.

Minden jatékos valasszon maginak egy
osszeeskiivélapot (sz0l6 jaték esetében kettét), egy
babut és vele két azonos szinti kockat.

Helyezd az egyik kockddat az osszeeskiivlapod
motivaci6 kezd6émezG8jére (timid/bdtortalan), a
masikat pedig a gyanu atlagos (medium) szintjére.

Minden Osszeeskiivd Berlinben, a VASUT-
ALLOMASON kezd. Az lesz a kezdéjatékos, aki a
legtobb feketét viseli. Indulhat a miivelet!
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Jontos fogalmak

Ezeket az alapfogalmakat az egész Black Orchestra jaték alatt
hasznalni fogjatok, és segitséget nydjtanak, hogy megtanulja-
tok a jatékot:

A jatek megnyerdse 2s elves;idse

Egyetlen mdédja van, hogy megnyerjétek a jatékot: Oljétek
meg Hitlert egy sikeres merénylet végrehajtasaval ugy, hogy
legalabb annyi @ dobtok, mint amennyi Hitler katonai
tamogatasa, mikozben nem dobtok tobb M mint amennyit
az adott Osszeeskiivé gyanuja enged. (Lasd a ,Gydzelem!
részt a 12. oldalon.)

Az 0sszeeskiivok haromféle mddon veszithetnek:

S | Ha az dsszes jatékos hrtinben van, elvesztitek a jatékot.
$ | Ajatekosok mar nem tudnak tibb eseménykartyat felhzni, amikor sziikséges.

$ A7 szakasz A dokumentumokat megtalaltak” kartyajat felhizak* .

*Opciondlisan ez a kdrtya eltdvolithato. Ldsd az ,Orzott dokumentumok” részt a r2. oldalon.

Ha barmikor, barmelyik feltétel teljesiil, azonnal elvesztitek a
jatékot. (Lasd a , Vereség’ részt a 12. oldalon.)

A hatasok vegrehajtasa

Amikor egy hatds szovege kozvetlentil ellentmond a szabdlyban
leirtaknak, akkor a kartydn szerepl§ szoveg élvez els6bbséget.
Olvassitok el a kirtya és a szabdly szovegét, és ha lehetséges,
tartsatok be mindkett6t.

Amikor végrehajtjatok a kartyak hatdsait, a szoveget fentr6l lefelé
olvassatok és haszndljatok annyi hatdst, amennyit csak tudtok.

A dobdkocka eredményének végrehajtdsakor el8szor végezd el az
Osszes M hatdst, majd ez utdn az Osszes @ hatdst és végiil,
barmelyik @, 2 vagy (3) eredményt.

Ha nem tudsz valamit elvégezni, amit a kartya mond, akkor
egyszertien hagyd figyelmen kiviil a meg nem oldott kartyaszoveg
hatdsat (hatdsait). Azzal, hogy ha nem tudsz alkalmazni egy hatast
(pl. egy gyanti felmertilése esetén, amikor az mar rendkiviili), nem
el6zheted meg a tobbi hatds alkalmazdsit a kartydn. Ha nincs
részletezve masként, haszndlhatsz egy hatast magadra.

KIHALLGATAS-KARTYAK Fontos kivétel e szabdly aldl,

hogy a kihallgatds-kdrtydkat végre kell hajtani. A kdrtya-
hatdsok lefrdsdt a jatékszabdly 9. oldaldn olvashatjdtok.

)

Dalas3tas tobb lehetiseég kizott

Ha valasztani kell kett6 vagy tobb, ugyanolyan értékkel bir6
lehet8ség koziil, példaul ha egy eseménykartya, amely Hitlert
vagy az egyik helyettesét a ,legkozelebbi 0sszeeskiivé”

mezGjére helyezi, akkor mindig az aktiv jatékos valaszt, hogy
melyik 1épést hajtana végre.

o [ < ey & (A
Motivacio 2s gpani
Két kulcsfontossagu szint taldlhaté minden Osszeeskiivé lap-
jan, amit nyomon kovettek, ez a motivacio és a gyand.

MOTIVACIO

A motivacié azt mutatja, hogy mennyire vagy elkotelezett az
tigy irdnt, befolyasolja a dossziéd kartyatarté képességét,
hasznalhasd a kiilonleges képességed, és merényletet hajthass
végre. Az OsszeeskiivSlap felsorolja a motivaciészintek altal
megszerezhetd elényoket, mellette meg6rizve az alacsonyabb
szintek el6nyét is.

A jaték a félénk (timid) motivaciéval kezd és a dossziédban
csak két kartya lehet.
Miutdn kételked6vé (sceptical) valtdl, a dossziéd tovabbi
kartyakkal bévithetd.

Ha eléred a motivalt (motivated) szintet, akkor a jobb oldali
mezGben felsorolt kiilonleges képességet tudod hasznalni.

Az elkotelezett (comitted) motivacid elérése utan, egy akcid
keretén beliil, képes vagy egy merénylet elkovetésére Hitler
ellen. De azért figyelmeztetnénk, hogy egy kisérlethez nem
elég csak az elkotelezettség, mivel vannak olyan veszélyes
merényletek, amik igazi vakmerGséget (reckless) igényelnek.

GYANU

A gyantdsavon azt a szintet jelolitek, hogy mekkora az a
figyelem, amit felhivtidl magadra a bevetésetek soran. Minden
Osszeeskiivé atlagos (medium) szinttel kezdi a jatékot.

A magasabb gyandszinttel rendelkezd jatékosoknak sokkal
nehezebb egy merényletet megkisérelni, hiszen nagyobb az
esélye a leleplez6désnek. Az Osszeeskiivblap gyantsavja alatt
abrazolt W érték az, amely az automatikus és elkeriilhetetlen
leleplezdést, és a merényletkisérlet sikertelenségét eredmé-
nyezi.

Amikor egy Gestapo rajtaiités (Gestapo Raid) eseménykartya
keriil felhtzasra, minden rendkiviili gyanidval rendelkez6
Osszeeskiivét letartdztatnak. (Ldsd a ,,Gestapo rajtatités” részt
a 9. oldalon.)
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hitler katonai tamogatasa

A Birodalom ijeszt§ haborts gépezetének novekvd
erejét és végs6 hanyatlasat, Hitler katonai tdmogatds-
sdvja dbrdzolja. A siv meghatdrozza egy merénylet-
kisérlet alapvets céljat: hany @ kell dobnod, hogy a
merénylet sikeres legyen. A jaték sordn, Hitler katonai
tamogatdsa az események és mds hatdsok miatt
emelkedik és csokken, és ebben van a jaték egyik
legfontosabb kihivdsa, hogy megtaldljaitok a legmeg-
felel6bb id6t a merénylet végrehajtasara.

Diefrich Bonhoefjer
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A jaték kezdo katonai tdmogatdsszintje mindig
a valasztott nehézségtdl fiigg: a konnyd a 2-rdl,

a normadl a 3-rdl és a nehéz a 4-r6l indul.
A tdmogatis az adott nehézség legalacsonyabb
katonai tdmogatasszintje ald miar nem eshet,

még akkor sem, ha egy hatds kovetkeztében
ennél alacsonyabbra keriilne.

Hasonl6an, a legmagasabb tdmogatédsszint
esetében is 7-nél magasabbra nem emelkedhet,
még ha egy hatés ezt eredményezné is.
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A felhtizott Gsszeeskiivkartyakat képpel felfelé
tedd magad elé, a dossziéd teriiletére.

Az Osszeeskiivékartydk vagy a dossziéban vannak, vagy eldobésra
kertilnek - de soha nincsenek a jatékos kezében, vagy a dosszién
kiviil kijitszva. Barmilyen folyamatos hatdssal rendelkez$ kartya
csak akkor alkalmazhatd, ha a dossziéban van, és az akcioként
kijatszott hatdsok eldobdsra keriilnek a dossziébdl, miutdn a kartya
hatdsa megsz{int.

Tavgyak

A targylapkdkat a merényletkisérletek kiegészitésére és a gyanu
szintjének csokkentésére haszndljitok, hogy azokat bizonyos
varosokba széllitsatok. A targylapkdkat mindenki az Osszeeskiivs-
lapjdnak a bal alsé sarkdban 1év6é mezdkre helyezi. Minden targybdl
harom példany van, és a lapkdk aljan taldlhato bettijelek egyeznek a
merényletek bet(ijelével, ahol azok a tdrgyak felhasznilhatéva
valnak.

(Megjegyzés: azért, hogy elkeriild az 1-es szimmal valo tévesztést,
nem létezik I. merénylet.)

Oobokocka

A dobokockdk, amik a jatékban vannak, korlatozott szimuak.

)

DOSSZIE

Oossj3ie &s tavgpkorlatozas

A dossziédban és az Osszeeskiiv6lapodon tarolhaté kartyak és
targylapkdk maximalis szdmat, a jatékban résztvevd jatékosok
szama hatdrozza meg:

TARGYKORLAT
1-2 jatékos: 4 tdrgy

DOSSZIEKORLAT
1-2 jatékos: 6 kdrtya

3-4 jatékos: 5 kdrtya
5 jatékos: 4 kdrtya

3-5jatékos: 3 tdrgy

Ezek utdn, még mindig adhatsz hozz4 kartydkat és vehetsz fel
targylapkdkat annak reményében, hogy valami hasznosat szerzel,
de a korlat tullépése utdn azonnal el kell dobnod a felesleget, akar
az 4j kartyat vagy lapkat (még ha nem is a te forduldd van éppen).

Félénk motivacié esetében a dossziéd maximadlisan 2 kartyat
tartalmazhat, fiiggetleniil a jitékosok szdmatol. Miutin a
motiviciéd meghaladja a félénket, a dosszié korlitozasa a fenti
értékek szerint novekszik. Ha a motivacidd félénkre csokken és
tobb mint két kirtya van a dossziédban, akkor azonnal
csokkentened kell a kartyak szamét kettGre.
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A jatek attekintése
A legtobb feketét visel jatékos kezd els6ként, majd 6t koveti
a tobbi jatékos az Oramutatd jarasival egyez$ iranyba
haladva.

A forduldd soran hajtsd végre az alabbi lépéseket sorrend-
ben:

1|Ellendrizd Hitler és helyettesei helyzetét.
2|Végezz el 3 akciot.
3| Huzz egy eseménykartyat.

1. Ellendrizd Kitler 2s helyettesei helyjetdt

Ha egy Osszeeskiivd Hitlerrel, vagy valamelyik helyettesével
azonos mez6n kezdi a forduldjit, akkor az adott karakterhez
tartozo biintetést (biintetéseket) kell végrehajtani:

HITLER Csokken a motivaciéd 1-gyel.

HESS Dobj el egy kartyat a dossziédbdl.

GOEBBELS Ebben a forduloban nem hasznilhatod a
kiilonleges képességed.

BORMANN Ebben a forduléban nem hasznalhatod a
konspiracié akciot.

HIMMLER Emeld meg a gyanud 1-gyel.

GOERING Dobj el egy targylapkat abbol, amit tartasz.

A forduléd sordn tobb biintetést is elszenvedhetsz, amelyek
végrehajtasi sorrendjét te valasztod ki.

A biintetést csak akkor szenvedsz el, ha Hitler/a helyettese a
forduléd kezdetén ugyanazon a mezén all, ahol te. Nem kapsz
bilintetést azért, ha belépsz, vagy kilépsz egy olyan mez6rél,
amin egy vezetd all.

3 Suspicion
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Példdul: Az 1-es szimui jdtékos a forduldja kezdetén, Niirnbergben
egy mezdn tartozkodik Hitlerrel és Bormann-nal, ezért 1-gyel
csokken a motivdcidja és nem tudja haszndlni a konspirdcio akciot
ebben a forduldban. A z-es jitékos Prigiban kezd és dtmegy
Niirnbergbe, de ezzel a lépéssel nem kap biintetést, mert a
forduldjit nem a niirnbergi mezdén kezdte.

)

HITLER ES A HELYETTESEK MOZGASA

Amikor Hitler, vagy egy helyettese utasitist kap egy
esemény- vagy egy kihallgatiskirtya hatdsira, hogy
mozogjon, akkor a mozgasukat egy masik mezén kell
befejezniiik att6l fiiggetleniil, hogy milyen 06sszeeskiivék
voltak a hatrahagyott mezén. Egy mozgis el6tt 41l vezetd
mez6jében 1év6  aktudlis  Osszeeskiivéket hagyjatok

figyelmen kiviil, mikor megéllapitjitok, hogy ki a legkoze-
lebb 4ll6 6sszeeskiiv. Ez a szabdly csak arra vonatkozik,
amikor Hitler vagy a helyettesei mozognak. Minden més
slegkozelebbi 6sszeeskiivg” alkalmazdshoz, Hitlerrel vagy a
helyetteseivel egy mez6ben tartézkodo Osszeeskiiviket kell
figyelembe venni.
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Move Hitler to the space
with the nearest conspirator(s).

If that conspirator is alone, they may set both their
motivation and suspicion to their starting levels.
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STAGE 3

Példdul: A 3. szakasz eseménykdrtydja — Hitler litogatdsa - utasit,
hogy Hitlert helyezd it a legkézelebb dllo 6sszeeskiivé mezdjére.
Ebben az esetben, hagyd figyelmen kiviil az 1-es jitékost és Hitler
a hozzd legkézelebb 4ll0, 2-es jitékos mezdjére Iép.
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2. Dége33el 3 akcidt

Barmilyen vezetdi biintetés elszenvedése utan 3 akciot hajt-
hatsz végre. Egy akcidtipust tobbszor is elvégezhetsz (kivéve
a konspiraciét, mert azt forduloként csak egyszer).

A forduldd soran, a kovetkez akcidk egyikét végezheted el:

INTEZKEDES
Hajts végre a dossziédban vagy az Gsszeeskiivélapodon egy
olyan hatast, amely el6tt egy = szimbolum van.

4 HATASOK Ha egy hatds elétt % szimbSlum van, akkor
annak végrehajtisa nem igényel akciot. Ezek a hatdsok

bdrmikor elvégezhetSk, akdr egy mdsik jitékos forduldjiban.

TARGYLAPKA BEGYUJTESE
Vedd fel arr6l a mez6rdl a felfedett targylapkat, ahol éllsz, és
add hozza az 6sszeeskiivélapodhoz.

KONSPIRACIO

A forduléd alatt a konspirdciot csak egyszer végezheted
el.

Vegyél magadhoz legfeljebb 3 dobdkockat, elkdltve minden
akcidhoz egyet.

Dobj a viélasztott kockaszdmmal és az eredményt hajtsd
végre ebben a sorrendben:
= Minden M esetében, neked és a veled egy mezdn 4116 tobbi
osszeeskiivének 1-gyel emelkedik a gyandja.
= Minden® esetében, tedd a dobdkockit az ellenzéksdvra
(Dissent Track).
= Add 0Ossze az Osszes dobott szdmértéket és ebben a
fordul6ban ennyi akci6val tobbet haszndlhatsz. Plusz, annyi
akciét még, amennyi a konspirdciébdl maradt.

ELLENZEKSAV  Valamennyi dobott®, a konspiricid
akcidjaként a jatéktabla tetejére, az ellenzéksavra kertil.
Miutdn a sav betelik 3 kockaval, az aktiv jatékos azonnal
kivalasztja és alkalmazza az aldbbi hatdsok egyikét:

o Noveljétek egy dsszeeskiivé motivacidjat 1-gyel.

o Csokkentsétek Hitler katonai tdimogatottsagat
1-gyel (nem mehet a kezd@szint ala).

Miutdn végrehajtottatok a hatas egyikét, tedd vissza a
savrol a dobdkockdkat a készletbe. A tovabbi ,tobblet” @
eredményeket most add hozza az éppen torolt savhoz.

A dobodkockak a forduldk kozott az ellenzéksavon marad-

nak, és mas célra nem hasznalhatok fel.

)

TARGYSZALLITAS

1d6rél idére folytatnotok kell a napi feladataitokat annak
érdekében, hogy csokkentsétek a gyantuisitasotok mértékét.

A mez6kben egy ,Szdllitdsra” (Deliver) vonatkoz6 szoveg
talalhat6, amit a targyak leszallitdsdra haszndlhattok, hogy
csokkentsétek a gyantsivotok adott szintjét.

Miutdn eltavolitottad a mezd targylapkajat és a szoveg is
felfedésre keriilt, a megfelel6 targy(ak) eldobasaval eljuthatsz az
adott varosba és csokkentheted a gyantsivod mértékét az
abrazolt mennyiséggel.

A feloszthaté (distributed) jutalmakat az aktiv jatékos osztja
szét az Osszeeskiivék kozott, fliggetleniil a helyszintdl.

Ha azonban egy jatékos BORTONBEN van, akkor nem kaphat
ebbdl a jutalombdl.

DOSSZIE

Vedd el az 0Osszeeskiivé-pakli legfelsé kartydjat és tedd a
dossziédba képpel felfelé, figyelembe véve a dossziéd
korlatozasat. Lasd a Motivdcio és gyani részt a 4. oldalon.

®

Az ilyen szimbolummal ellitott Osszeeskiivékartyak
tiltottak (illegal). Ezek a kartyak igen erds hatdstak és
kockazatosak, mert felhivhatjdk a Gestapo nem

TiltoH 1 fvanatos figyelmét. (Ldsd a ,Gestapo rajtaiitések”
részt a 9. oldalon.)
Néhany oOsszeeskiivékartya olyan merényleteket tartalmaz,

amelyek elengedhetetlenek egy merényletkisérlethez. (Ldsd a
~Merényletek” részt a 10. oldalon.)

Szamos olyan kartya van, amely eldobdasra keriil, miutan végre-
hajtottatok a hatdsukat. Ezeket a kartyakat tegyétek képpel
felfelé az Gsszeeskiiv-pakli mellé egy dobdpakliba.

Ha az 0Osszeeskiiv6-paklibol elfogyndnak a kartydk, keverd
Ossze a dobodpakli kartydit, 1étrehozva egy tj, képpel lefelé
forditott huzopaklit.

MOZGAS
A jelenlegi tartézkodasi helyedr6l menj it egy csatlakoztatott
helyszinre.

Szabélyos mezdk: A jatéktablan minden mezdének van egy szama,
ami egyezik egy esemény szakaszdval. csak olyan mezd6kre
mozoghatsz, amely egyezik, vagy kevesebb az aktudlis szakasz
szdamaval. Példaul, addig nem mehetsz PRAGABA, amig a szakasz
3-as, vagy kés6bbi szinten nem lesz.

Berlin: A berlini mezéket a szam helyett egy B jeloli, és mindig
elérhet6ek. Az 0Osszes berlini mez6 egymadssal Gsszekapcsolt.
Berlinbél val6 ki- és belépéshez a VASUTALLOMASON keresztiil
kell haladnod. Ha egy hatds tartalmazza Berlint (pl. ,Valassz egy
Osszeeskiivit Berlinben”), az az Osszes berlini mez6re vonatkozik.
Ugyanakkor nem tekinthet6k ugyanannak a mez6nek az
ataddshoz, a merényletekhez sziikséges elemeknél, stb. - az
osszeeskiivéknek ahhoz azonos mez6n kell Allniuk, hogy
teljesitsék a kovetelményeket.
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A jatéktabla bizonyos mez6i mddositokat tartalmaznak (pl:
Pdrizs -2 gyanu, +I katonai timogatds). Amikor egy ilyen
mezlére lépsz, azonnal el kell végezned az abbdl eredd
hatasokat és folytatni a forduléd. Ezeknek a hatdsoknak az
alkalmazdsa nem szamit akcidénak. Egy mez§ hatdsat tobbszor
is megszerezheted, de ahhoz el kell onnan menned és tjbol
visszatérni.

Megerdsitett helyszinek: Bizonyos helyszineken
kiilondsen magas a biztonsag és védelem a Fiihrer
szamara. Ezek megerdsitett helyek, amik néhany
merénylethez sziikséges elemként szolgdlnak. Egyéb
mas jatékhatasa nincs, a jatékosok szabadon ki- és
beléphetnek ezekre a mezdkre.

SZABADON BOCSATAS

% Ha rendkivilli @ gyandszinted, akkor ezt az akcitt nem végezheted el.

Prébald meg felhaszndlni a helyzeted és befolydsod azért,
hogy egy Osszeeskiivét szabadon engedjenek a bortonbdl.
(Ldsd a ,Letartoztatds és borton” részt a 9. oldalon.) Ahhoz,
hogy ezt az akciot elvégezhesd, a GESTAPO féhadiszallas
(HQ) mezd6jén kell dllnod.

Dobj egy dobokockaval. Ha egy M dobtdl, akkor tul sok gyantis
kérdést tettél fel és ahelyett, hogy kiszabaditottad volna a
szOvetségesed, letartdztatnak. Ha azonban egészen madst ered-
ményed van, emeld meg a gyantiszinted 1-gyel és vdilassz egy
szOvetségest, akit kiszabaditasz. A kiszabaditott 6Gsszeeskiivd
magas gyanuszinttel a GESTAPO féhadiszallasara kertil.

TARGYFELFEDES

Forditsd at képpel felfelé a targylapkat abban a mez6ben, ahol
allsz.

ATADAS

Adj 4t, vagy vegyél el egy targylapkit/kartyit a dossziédbol
(dossziédba) egy masik Osszeeskiivének (Osszeeskiiv6tol), akivel
egy mezdn alltok. A tirgy- és a kdrtyakorldtozasra figyeljetek.
(Ldsd a ,,Dosszié és targykorlitozds” részt az 5. oldalon.)

Az akci6 utén, fejezd be a fordul6d egy eseménykartya hizésaval.

3. fi133 fel egy eseménpkaripat

Miutan elvégezted a fordulddhoz sziikséges Osszes akcidt, huzd
fel a rendelkezésre 4ll6 legalacsonyabb eseménykartya-pakli (bal-
sz€1s6) legfelsd lapjat. Végezd el azonnal a hatdsait. Ez a kdrtya az
aktualis esemény, és a szakasz szdma hatdrozza meg az aktualis
szakaszt.

<% Ha nem tudsz eseménykartyat hiizni, amikor sziikséges, elvesztettétek a jatekot.

Az 1j szakasz mindig akkor veszi kezdetét, amikor az Gj pakli elsé
kartydja az aktudlis esemény, és nem amikor az el6z6 szakasz
paklija elfogy. A 7. szakasz kezdetekor szimos, kordbban elérhet6
mez6 elérhetetlenné valik a jaték hatralévd részében, mivel a
Birodalom elvesztette az irdnyitdst e tavoli teriiletek felett.
Helyezd 4t Hitlert, a helyetteseit és az Osszes Osszeeskiiv6t a
legkozelebbi elérhet6 mezére. (Ldsd a ,Vilasztds tobb lehetdség
kozott” és a ,Mozgds” részt a 4., illetve 7. oldalon.)

KULCSFONTOSSAGU ESEMENYEK

Bizonyos dontd események kulcsfontossagii eseménynek vannak
feltiintetve. Ezek az események a torténelem f6 pillanatainak az
id6keretét jelentik és lehet6vé teszik, hogy a torténelem dramlasat
kovessétek. Amikor felhtizol egy ilyen kulcsfontossagi eseményt,
képpel felfelé tedd az aktudlis eseménymez6re (Current Event) és
végezd el a hatdsit. A kovetkez6 esemény felhtizdsakor ezt a
kulcsfontossidgii eseménykartyat tedd az eseménymezd jobb
oldaldn 1év§ kulcsfontossigli eseménymezére (Key Event).
Innentdl kezdve ez mar nem aktiv hatdsu, de bizonyos események
felhuzasakor még kifejtheti hatdsat.

Jnnusin n] }lnlunh

KEY EVENT

T When B et event casd & dawe, move 95 ey Evos o the ik of e oo Set Hitler's Military Support to its starting value.
e fwhes g exd Stage beginy.

Mowe Hitler and all deputies to NUREMBERG.

Raise Hitler's Military Support by 2. While this is the current event, any conspirator that
miowes into NUREMBERG sets their suspicion to low.

#

Kulcsfontossdgii esemény:
A kovetkezd esemény
felhiizdsakor tedd 4t a tdbla

Fontos esemény:

Ha ldthato a szakasz kulcs-
fontossdgu eseménykdrtydja,
ezt a kdrtydt hagyd figyelmen

kiviil és hiizz helyette
madsikat.

jobb oldaldra. A kévetkezd
szakasz elején dobd el a
kulcsfontossdgu eseményt.

Amikor lathaté egy kulcsfontossdgu eseménykartya és felhtzol egy
fontos eseménykirtyit (a tetején sirga szinti), akkor ezt az
eseményt dobd el hatds nélkiil, majd hizd fel a helyére a kbvetkezd
eseménykartyat. Ha ez nem kulcsfontossigi esemény, akkor
végezd el a htizott kirtya hatdsat a szokdsos modon.

A kulcsfontossagii eseménykartydkat mindig eldobjatok a
kovetkez6 szakasz elején.

Miutan végrehajtottdl egy eseményt, a fordul6d véget ér. Ha egy
hatds miatt tobb eseménykartyat kell felhtznod, akkor mindig az
els6 kartya hatasat végezd el, miel6tt felhtiznad a kovetkezét.
Ezutan, a kovetkezd aktiv jatékos a bal oldaladon il6 jatékos lesz.
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Gestapo rajtaiitések

Az els6 szakaszt kovetSen, a Gestapo erGszakos keresésbe kezd és
tamadéasokat hajt végre, hogy az 0OsszeeskiivGk nyomadra
bukkanjon. Amikor egy ilyen Gestapo rajtaiités (Gestapo Raid)
eseménykartydt huazol fel, hajtsd végre az aldbbi 1épéseket
sorrendben:

1/ A rendkiviili gyanival rendelkezé Gsszeeskiiviket letartéztat-
jak.

EMLEKEZTETO |A letartoztatott Gsszeeskiivék azonnal
dobjik el az osszes tiltott (illegal) kdrtydikat a dossziéjuk-
bol.

< Ha az dsszes dsszeeskivd birtinben van, akkor elvesztettétek a jéatékot.

2| A dossziédban 1év6 minden tiltott kartya esetében, végezd el
az alabbiak egyikét:

* Dobd el a kartyat, vagy
= Tartsd meg a kartyat és toldd fel a gyantiszinted 1-gyel.

Ezt a dontést minden egyes tiltott kartya esetében, barmilyen
sorrendben meg kell hozni. Ha egy Gsszeeskiivs ezzel a 1épéssel ér
el rendkiviili gyanut, akkor a maradék tiltott kartydkat megtartja.

3| Tedd vissza az Osszes dobOkockit az ellenzéksdvrol (Dissent
Track) a készletbe.

° < ° an an
Letartdstatas 2s bortin
Amikor letartéztatnak, azonnal dobd el minden tiltott kartyadat
a dossziédbdl és 1épj a BORTON (Prison) mezbre. Amennyiben a
forduléd sordn ér a letartdztatds, akkor folytasd egy esemény-

kartya huzasa 1épéssel a ,Letartoztatott jitékos forduldja’
szerint.

Amig a GESTAPO FOHADISZALLASA mellett 4llsz a jaték-
tablan, a BORTON nem kapcsolédik semmilyen més mezéhoz,
és az ide valo ki- és belépés egyetlen mddja a letartoztatas,
vagy szabadon bocsatas.

AMiG BORTONBEN VAGY

Nem hajthatsz végre akcidkat vagy 4 hatast.

Nem lehetsz az 6sszes hatds célpontja és ezek a hatasok
nem érintenek téged (az esemény- és kihallgatas-
kartydk sem), Kkivéve, ha Kkifejezetten szabadon

bocsatasrdl van szo.

A kiilonleges képességeidet gy kezelik, mintha nem
lenne.

Az Gsszes targyad és a nem tiltott kartydidat a dossziéd-
ban tarolod.

)

Letartd3tatott jatekos jorduldja

Ha bortonben kezded a forduldd, a szokdsos 1épések helyett,
kovesd az alabbi sorrendet:

1| Huzz egy kihallgataskartyat (Iisd lent).
2| Huzz egy eseménykartyat (ldsd a 6. oldalon).

Rihallgataskavtyak

Ha bortonben kezded a forduléd, htizd fel a kihallgatés-
kartyapakli fels§ lapjat és olvasd el titokban. Vilassz egyet a
kartyan felsorolt lehet8ségek koziil, de a tobbiekkel ne beszéld
meg - egyediil kell ezt a nehéz dontést meghoznod.

Ne fedd fel, vagy ne beszéld meg a tobbi jatékossal a valasztasi
lehetdségeket, még akkor sem, miutan végrehajtottad a hatast.

Egyik masik lehet6ség nem stilyos, de elképzelhetd, hogy meg-
hosszabbitja a bortonben toltott id6det. Azonban van olyan,
amelyik tobb karral jar, de megszerzed vele a szabadsigod.

Végiil, ott van még az ellendlls, amely kovetkezmények nélkiil
szabadsagot is jelenthet, de akar sokkal rosszabbra is fordulhat
az tigyed.

% FONTOS! Mas jatékhatasokkal ellentéthen, amikor nem tudsz végrehajtani kartya-
hatasokat, ezért figyelmen Kivil hagyod azokat, eqy kihallgataskartya hatasnal, ha nem tudod
evégezni @z adott hatds elemet, akkor mas lehetéséget kell

valasztanod helyette.

Példiul: Ha az egyik elérhetd lehetdség tartalmazza ,Hitler
katonai timogatdsinak névelése 2-vel” széveget, és Hitler
aktudlis tdmogatottsiga 6 vagy 7 volt, akkor nem lehet
végrehajtani a teljes lehetdséget, mert nem tudtad z-vel novelni
a tdmogatdst.

Ha a ,minden ésszeeskiivé gyanujit noveld meg 1-gye
lehetb6ség meriil fel, és bdrmelyik Osszeeskiivé gyantija rend-
kiviili, akkor ezt a lehetdséget sem tudod vidlasztani, mert nem
tudod mindenkinél ezt végrehajtani.

»

Ezért, amit maradéktalanul végre tudsz hajtani, az a dobdkocka
dobdsa és az ellendllds, remélve, hogy a szerencse nem hagy el...

Mindig van esélyed vélasztani a ,,Préba és ellendllas” kozott, még
akkor is, ha nem vagy képes megoldani a lehetséges eredmé-
nyeket. A ,Préba és ellendllds” lehet6ség mindig egy dobokocka
dobds, tehat konnyen elérhet6 — néha ez az egyetlen lehetGség.

A dobds eredményének az alkalmazédsakor visszatér a hatdsokra
vonatkoz6 szabdly: hajtsd végre azokat a hatdsokat, amiket
tudsz, a szoveg tobbi részét hagyd figyelmen kiviil.

Miutdn kivalasztottad a megoldandé lehet8séget, olvasd fel
hangosan és végezd el, de ne fedd fel a tobbi lehetdséget. Te
valasztod ki a hatdsok célpontjait.
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EMLEKEZTETO | A bortonben 16vé ésszeeskiivék (koztiik
te is), nem lehet egy kihallgatdskartya célpontja.

Csak akkor szabadulhatsz ki a bortonbél, ha egy hatds kifejezet-
ten ezt mondja (pl. ,Szabad vagy.’).

Miutdn végrehajtottad a kihallgatdskartya hatasat, keverd
vissza a lapot a paklijaba, hacsak a kartya masként nem utasit.

Metényletek

A végs6 kiildetés érdekében, egy sikeres merényletet kell
végrehajtanotok, és ehhez egy merényletkartyara lesz sziikségetek
az osszeeskiivé-paklibol.

Egyetlen mdédja van, hogy megnyerjétek a jatékot: Oljétek
meg Hitlert egy sikeres merénylet végrehajtasaval gy, hogy
legalabb annyi @ dobtok, mint amennyi Hitler katonai
tamogatasa, mikozben nem dobtok tobb M, mint amennyit
az adott 6sszeeskiivé gyantja enged.

Amikor ugy latjatok, hogy készen alltok a zsarnok meg-
allitasara, hajtsatok végre a kovetkezd 1épéseket:

Elokessiiletek

Miel6tt egy merényletkisérletet végrehajtandl, elStte gy6z6dj
meg, hogy megvannak-e a merényletkartya bal oldaldn felsorolt
sziikséges elemek. Ezek az elemek Hitler és a merényletet prébalé
osszeeskiiv6 kozotti helyszinnel és azok tdvolsiagaval foglalkozik.

A maisik sziikséges elem mindig a motivaci6t érinti. A merénylet-
kisérlethez elkotelezett vagy vakmerd motivacioval kell birnod,
mert vannak bizonyos helyzetek, amelyben az elkotelezettség
nem elég — vakmerdnek kell lenned, hogy elvégezd a feladatot.

Ha a kartyan felsorolt Gsszes sziikséges elem rendelkezésedre
all, hasznald az intézkedés akcidjit és hajtsd végre a ,m
Kisérelj meg egy merényletet a dossziédbol.” jelzett hatést,
amely az Osszeeskiivélapodon az elkotelezett motivacio
mellett van felsorolva.

)

1. Rockakesj3let felépitése

Az els6 dobokockat ugy szerzed meg, hogy megfelelsz a
merényletkartydn felsorolt feltételeknek (Q). A merénylethez
sziikséges elemeken kiviil még harom vélaszthat6 elemtipus van,
amely noveli a sikeres merényletkisérlet esélyét: a kocka-
készlethez (©) dobokock4t adsz, vagy eltdvolitasz mar egy
guritott Meredményt.

TARGYAK

Minden merényletkdrtydnak van legaldbb egy vilaszthat6 eleme.
A felsorolt tidrgyak barmelyikét eldobhatod a hozzdjuk
kapcsolddé el6nyokért. Eltérd utasitds hidnydban, minden el6ny
csak egyszer szerezhet6 meg. A tdrgyaid eldobdsa mellett,
eldobhatod azokat a tirgyakat is, amelyeket a tobbi Gsszeeskiiv$
visz a mezdédre, de mindezt a beleegyezésiikkel.

CSOPORTOK

Néhany merényletkartyan valaszthaté elemek vannak az alapjan,
hogy melyik csoporthoz tartozol (Abwehr, civilek, vagy a
Wehrmacht). Ha a csoportod egyezik a merényletkartyan 1évé
csoporttal, akkor megszerzed a hozza kapcsolédé el6nyoket.

A targyakkal ellentétben, ezeket az elényoket csak a csoportod-
hoz tartozds alapjan szerezheted meg. Nem haszndlhatod a
masik Osszeeskiivd csoportjat az adott mezén.

TALALKOZO

Néhany merénylet esetében a valaszthat6 elemek alapjan, a tobbi
Osszeeskiivé szamdra is lehet6vé vélik, hogy hozzdjiruljanak a
merényletkisérlethez egy vagy tobb ©-val, ha veled egy mezén
tartozkodnak. Ezen kiviil, vannak olyan osszeeskiivékartydk és
képességek, amik kiillonb6z8 elényokkel jarulnak a kocka-
készlethez.

2. Neh23ség meghataro3asa

Miutan Gsszegy(lt a kockakészlet, hatdrozd meg a merénylet-
kisérlet nehézségét. Ehhez vedd figyelembe Hitler katonai
tdmogatottsigdnak aktudlis szintjét és a Kkisérletet prébald
Osszeeskiivé gyanuszintjét. Tovdbb4, nézd meg a jelenlegi
eseménykartydt és a dossziédban 1évé Osszes kartyit, hogy
vannak-e rajta modositok, amiket figyelembe kell venni.

Amikor készen 4llsz, jelentsd be a kisérlet sikeréhez sziikséges
@-k szamat, valamint a M-ok teljes értékét, amely a merénylet
kudarcihoz vezet. Ezen a szinten eldontheted, hogy a kocka-
készletbdl akarsz-e eltavolitani kockdkat. Habdr éltaldban az
Osszes kockat akarod majd hasznélni, a magas gyanuszinted
miatt, a tobb kocka akar potenciélisan rosszis lehet.

Most vedd a kezedbe a dobdkockakat. Maradj allhatatos, mert
elérkezett az id6. Dobj a kockdkkal. A maximalis hatds

érdekében arra batoritunk, hogy allj fel, mikézben a kockdkat
dobod!
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3. Siker vagy kudave?

ELSO LEPES: LELEPLEZTEK BENNUNKET?

El8szor is, szamold 6ssze, hogy mennyi M dobtal. Ha a M 6sszege
egyezik vagy meghaladja a jelenlegi gyanuszinted alatt lithato
kockamennyiséget, akkor a Gestapo riad6ztatva lett az erdsen
kérdéses tevékenységeid miatt, és az utolsé pillanatban keresztbe
tesz az eréfeszitéseidnek. A merényletkisérlet meghitisult és le-
leplez6dott.

SIKERTELEN MERENYLET ES LELEPLEZODES UTAN

» Hagyd figyelmen kiviil az 6sszes tobbi dobokocka
eredményét, még akkor is, ha ez az eredmény egy sikeres
merényletkisérlet.

* Dobd el a merényletkartyit.

» Helyezd at Hitlert a Kancelldria biztonsigéba (Chancellery).

* Minden Osszeeskiivének csokken a motivicidja 1-gyel.

» A merényletkisérletet végrehajt6 Gsszeeskiivit
letartéztatjdk. Folytassitok ezutdn a jatékot a
sLetartéztatott jatékos forduldja” 1épésével, htizz egy
eseménykartyit.

MASODIK LEPES: SIKERES VOLT A MERENYLET?

Ha a dobott M szdm alacsonyabb, mint a jelenlegi gyanu-
szinted alatt lithaté kockamennyiség, akkor szimold 6ssze a
dobott ® mennyiséget és hasonlitsd Ossze Hitler katonai
tamogatottsagaval.

Ha a @ 0sszeg alacsonyabb, mint Hitler katonai timogatasa, a
merénylet nem valésult meg a tervek szerint, de nem is
leplez6dott le. A merénylet sikertelen ugyan, de a merénylet-
kartyat ne dobd el, vagy ne végezz el semmilyen 1épést a
soikertelen merénylet és leleplez6dés utin” részbdl.
Egyszertien csak folytasd a forduldd a szokdsos modon.

Azonban, ha a dobott ® Osszege egyenlé vagy nagyobb, mint
Hitler katonai timogatottsaga...
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Példdul: Ez most Erich Kordt forduldja. Ugyanazon a mezdn dll, mint
Hitler - Miinchenen, és ebben a forduléban van még egy akcidja.

Az Osszeeskiivéslapjdrdl kivdlasztja a »» ,Kisérelj meg egy merényletet
a dossziédbol” lehetbséget, mivel elkételezett motivdcidval rendelkezik.

Elbszor is, Erich leellendrzi, hogy rendelkezésre dllnak-e a sziikséges
elemek a merénylethez. Ebben az esetben, neki ugyanazon a mezén kell
tartézkodnia, ahol Hitler dll, és ez a helyszin nem lehet megerdsitett.
Mivel mindketten egy mezdn dllnak, Miinchen nem megerdsitett
helyszin, ezért megprobdlkozhat a merénylettel.

Erich felépiti a kockakészletét: egy dobokockdt kap, mert rendelkezik a
merénylethez sziikséges elemekkel, szintén egy dobdkockdt kap azért,
mert civil, és még egy kockdt egy robbandszer tdrgylapka eldobdsdért,
ami a vilaszthaté elemek egyike. Altaliban, egy elem a hatds céljdbcl
csak egyszer dobhaté el de ez a merénylet lehetévé teszi tobb
robbandszer haszndlatdt is. Canaris tengernagy szintén ugyanazon a
mez06n tartézkodik és robbandszerek vannak ndla, ezért Erich ugy dont,
hogy eldobja Canaris robbandanyagait egy tovdbbi dobdkockdért.

Erich négy dobdkockdt gyijtétt Gssze, majd megnézi Hitler katonai
tdmogatdssavjit, ami aktudlisan 3, igy hdrom @®-tet kell dobnia, hogy
megélje Hitlert anélkiil, hogy 2 vagy tobb " dobna.

Erich, jelezve a helyzet drdmaisdgdt, felemelkedik az asztalndl és dob a
dobdkockdkkal. Az eredménye W& @ (1),

El6szér sszehasonlitia a W a gyaniiszintjével. Atlagos gyanti esetén, ha
ketté vagy tobb W dob, a kisérlet automatikusan elbukik, Erich
leleplezédik és letartoztatdsra keriil. Azonban Erich egy M-t dobott, igy
megmeneklilt a sOtét a végzettdl.

Majd ezutdn, megnézi, hogy van-e annyi ®-je, hogy Hitler katonai
tdmogatottsdgdval egyezzen, vagy meghaladja azt. Mivel eggyel
kevesebbet, csak két @-et dobott, ezért a merénylet meghitisul.

A merényletkisérletek sordn dobott szimokat figyelmen kiviil kell
hagyni, tehdt az (1)-es itt nem segit.

Mivel Erich nem dobott olyan Osszegii M-t, amely egyezne vagy
magasabb lenne a gyanuszintjénél, ezért a kisérlet sem Kertilt
leleplezddésre. A szokdsos mddon folytatja a forduldjdt, végrehajthatja a
maradék akcidjdt, akdr ujra probdlkozhat ismét a merénylettel (bdr
nincs hozz4 megfeleld felszerelése, hogy ilyen hamar belevdgjon ismét).

Természetesen, ha csak egy @-re van a gy6zelemtdl, eléfordulhat, hogy
& vagy egy mdsik Gsszeeskiive felkésziilt, és a dossziéja tartalmazhat egy
olyan kdrtydt, ami segithet befejezni a munkdt...
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bydselem!

Megoltétek Hitlert. Tobb milli6 ember életét mentettétek meg
és véget vetettetek a ndci Németorszdg brutélis elnyomdsinak.
A torténelem mindig emlékeztetni fogja a kovetkez8 genericio-
kat erre a bator cselekedetre.

Megnyertétek a jatékot!

Készitsetek egy csoportképet magatokrdl tigy, hogy kozben
vegyétek a kezetekbe a Gydzelem! - feliratu kartydt, hogy
emlékezzetek erre a hihetetlen eseményre!

Deresag...

HA MINDEN OSSZEESKUVO BORTONBEN VAN...

...az ellendllds gyorsan a darabjaira hullik. Megsziint a fenyegetés,
amivel szembe kellene nézni, a ndci Németorszdg hatalma
valtozatlanul névekszik és tovdbb terrorizdlja a viligot.

Az druldsok miatti kivégzések nagyrészt észrevétlenek maradnak.
Elvesztettétek a jatékot.

HA FELHUZTATOK A ,, DOKUMENTUMOKAT
MEGTALALTAK” KARTYAT...

...a kezedben 1év4 terhelS bizonyitékkal végiil a Gestapo elkapott.
Ezt a bizonyitékot fogjik felhaszndini ellened egy Idtvdnyos
koncepcios perben és a kivégzéshez, egy durva propaganda-
gépezet darabjaként, ami inspirdlja a vereség szélén dll6 ndci
Németorszigot, egy most litszolag véget nem érd hdboru
folyatdsdra.

Elvesztettétek a jatékot.

HA MAR NEM TUDSZ ESEMENYKARTYAT FELHUZNI...
...egy hosszii és elkeseredett kiizdelem utdn, az erdfeszitéseitek
nem elégségesek a ndci hdborus gépezet lassitisihoz, vagy ahhoz,
hogy megakaddlyozzitok Hitler gonoszsdginak fennmaraddsdt a
legvégsbkig. Amint a szovetséges erdk végiil kérbezirjik Berlint,
Hitler a birodalmi kancelliriin fejbe I6vi magdt, kiméletlentil
bizonyitva, hogy csak & lehet az az egyetlen ember, aki meg-
dllithatja uralmdt. A Birodalom drnyékdban végzett munkdd és a
merényletre szint évek ellenére, sok mds magas rangu
tisztvisel6vel egyiitt téged is letartoztatnak a ndci Birodalom
borzalmainak biintdrsaként. Tobb mint 36 millio ember vesztette
életét a hdboru szornyiiségei és a brutdlis népirtds miatt.

Ha sikeriilt volna véghezvinni a merényleteteket Hitler ellen, ki
tudja, hdny ember maradt volna életben?

Elvesztettétek a jatékot.

Magyar nyelvli forditds: Weszprémy Gabor korabbi
szabalyforditisit felhasznélva, Holl Marta
Lektorélta: Hipszki Lsz16
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Jatekoalto3atok
Megbizhatd helyettesek

Ebben a véltozatban a helyetteseket is megolhetitek ugyanolyan
merényletkartydkkal, mint amivel Hitlert tudjatok. A helyettesek
nehézsége mindig 2®. Ahhoz, hogy gy6zzetek, nemcsak Hitlert
kell mego6lnotok, hanem legaldbb két helyettesét is. Abban az
esetben, ha Hitler halna meg el6bb, a helyettesei tovdbb
folytatjak a hiborus tevékenységet.

Giivgetid év3és

A jaték elSkészitése soran kettd helyett hirom eseménykartyat
vegyetek ki szakaszonként.

Ov3ott dokumentumok

A ,Dokumentumokat megtalaltak”
kartya célja a kiszdmithatatlansag és
a paranoia érzékeltetése, mivel nem
lehet tudni, hogy mikor hizzatok fel
a kartyat. Ugyandgy, mint az igazi
Osszeeskiiv6knek, akik nem tudtdk,
hogy mennyi idejiik van még hatra, a
jatékosoknak is éreznitik kell a
bizonytalansigot a 7. szakasz kartyai-
nak felhdzdsa sordn, mert nem
tudhatjak, hogy melyik forduld lesz
éppen az utolsé.

' Bu:qmguis [n; nied

STAGET

Habdr azt javasoljuk, hogy a Black Orchestra jaték teljes élménye
érdekében legyen jatékban ez a kirtya, de azt is megértjiik, hogy
vannak olyan jatékosok, akik viszont nem szeretik az
sautomatikus-elvesztés” kirtyat a jatékban. Ha nem szeretnétek,
hogy a ,Dokumentumokat megtalaltak” kirtya a jatékba
keriiljon, akkor az el6késziiletek sordn tegyétek vissza a jaték
doboziba, és igy a 7. szakasz paklijabdl csak egy kartyat tavolit-
satok el.
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