Broom Service — A kartyajaték

A jaték célja
A boszorkanyok ismét seprire szallnak, hogy a Broom Service nevében szines bajitalokat szallitsanak
le. A magikus kérdés Ujra a kbvetkezd: bator vagy, vagy gyava? Kockaztatsz — és lehet, hogy

elveszitesz mindent? Vagy biztosra jatszol, csekély haszonnal? 4 gyors kérben a jatékosok
bizonyithatjak ratermettségiiket és ravaszsagukat.

A jaték gyGztese az a jatékos, aki a legtobb gy6zelmi pontot gylijtotte 6ssze a jaték végéig.

A jaték elemei

144 boszorkany kartya (lila hatlappal, valamint minden kartyan rajta van, hogy az adott szinbdl
mennyi szerepel a pakliban):

e 10 gyokér boszorkany (barna minta)
e 11 mezei boszorkany (zold)

e 12 t(iz boszorkany (piros)

e 14 gyimodlcs boszorkany (lila)

e 16 nap boszorkany (sarga)

e 18 viz boszorkany (kék)

e 20 kod boszorkany (szlirke)

e 21 éj boszorkany (fekete)

o 22 hé boszorkany (fehér)

11 feladat kartya
6 Osszefoglald kartya

A jaték dobozaban megtalalhaté még 16 specialis + 3 szabaly lap, amely a nagydobozos Broom
Service tarsasjaték 1. kiegészitGje, ezeket a lapokat csak abban a jatékban lehet felhasznalni.
Szabdlyforditas megtaldlhato a kartyajaték szabalyai utan.

A jaték el6készitése

Valogassuk ki a jatékosszamnak megfelel6 feladat kartyakat (a kartyak bal fels6 sarkaban
megtalalhatod, hogy hany fds jaték esetén kell hasznalni azokat). Keverjik meg a kivalogatott
kartyakat és forditsunk fel harmat képpel felfelé. A maradékbdl képezziink paklit, és helyezziik el
képpel lefelé a felforditott lapok mellé.

Valogassuk ki a jatékosszamnak megfelel6 boszorkany kartyakat (a felhasznalandé kartyak listaja
megtaldlhatdé az 6sszefoglalod kartyakon is):

3 jatékos esetén a 10-18 sorszamu kartyakat (81 kartya / 6 tipus)

4 jatékos esetén a 10-20 sorszamu kartyakat (101 kartya / 7 tipus)
5 jatékos esetén a 10-21 sorszamu kartyakat (122 kartya / 8 tipus)
6 jatékos esetén a 10-22 sorszamu kartyakat (144 kartya / 9 tipus)
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A fel nem hasznalt kartyakat tegylik vissza a jaték dobozaba.



Keverjlik meg a kivalogatott boszorkany kartyakat, és jatékosszamtdl fliggéen osszunk minden
jatékosnak ugyanannyi lapot:

o 3 jatékos esetén 17 lapot
o 4 jatékos esetén 15 lapot
o 5, illetve 6 jatékos esetén 14 lapot

A megmaradt boszorkany lapokbdl képezziink paklit és képpel lefelé forditva helyezziik el a
jatéktéren. Forditsunk fel annyi lapot, ahany jatékos jatszik. A kezdGjatékossal kezdve sorban, az
d6ramutatd jarasanak megfelel6en mindenki valasszon ki a felforditott lapok koziil egyet és helyezze
maga elé ,gydva” boszorkdanynak megfelel6en, azaz azon része nézzen a kdrtyanak az asztal kbzepe
felé, amelyen egy bajital talalhaté meg.

A jaték menete

A jaték 4 korbdl all, és minden kor 3-9 forduldbdl.

Minden kor elején minden jatékos valaszt a kezébdl 3 kiilonb6z6 tipusu boszorkanyt, a tdbbi lapot
pedig félreteszi, azokat nem hasznalhatja mar ebben a kérben. (Ha valaki csak két kiilonb6z6 tipusu
boszorkanyt tud kivalasztani, akkor valasszon ki két lapot).

Ezutan a kezdGjatékos kivalasztja az egyik lapjat a harombdl, hangosan kimondja, hogy ,,En vagyok a
bator *** boszorkdny” vagy ,,En vagyok a gydva *** boszorkany” és maga elé helyezi a kdrtyat. Ha a
jatékos gyavan helyezi le a lapot, akkor az egy bdjitalos rész nézzen az asztal kozepe felé, egyébként
pedig a hdrom béjitalos rész.

Ezutan az dramutatd jardsanak megfelel6en minden jatékosnak be kell jelentenie, hogy az adott
tipusu Boszorkanyt kivalasztotta-e. Ha nem, haladhatunk tovabb a kovetkez6 jatékossal, neki is
nyilatkoznia kell, hogy nala van-e a megfelel6 tipusu boszorkany.

Ha a jatékos szintén kivalasztotta a megfelel tipusu boszorkanyt, akkor hangosan ki kell mondania,
hogy bator vagy gyava boszorkanyt valasztott-e ki, és maga elé kell helyeznie a lapot (a
bejelentésnek megfelel6en). Ha ez a bejelentés bator boszorkanyt jelentett, minden korabbi (azonos
tipusu) bator boszorkany lapot képpel lefelé kell forditani, 6k ebben a kérben nem széllitanak le
bajitalt.

Ha gyava boszorkanyt valasztott ki a jatékos, akkor se a korabbi jatékosokat, se a kés6bbieket nem
befolyasolja az ilyen tipusu boszorkanyokkal kapcsolatban (azaz gyava boszorkanyt kijatszani biztos,
amde csekélyebb jutalmat jelent)

Ha minden jatékos nyilatkozott (és legfeljebb egy bator boszorkany maradt talpon/sepriin), akkor 4;j
lapot kell kijatszania annak, aki utoljara valasztott bator boszorkanyt. Ha senki se valasztott bator
boszorkdnyt, akkor annak kell kijatszania a kdvetkez6 lapot, aki az el6z6 tipusu lapot el&szor
kijatszotta. Ha elfogyott a lapja annak a jatékosnak, akinek kellenie kezdenie a kévetkezd
boszorkanytipus valasztasat, akkor a téle balra Gl6 jatékos kezdjen. Ezutan az elsé laphoz hasonldan
mindenki nyilatkozik az adott tipusu boszorkanyrdl, és a kor igy folytatddik tovabb.

Ha minden jatékos kijatszotta mindharom lapjat, akkor a kér végetért. Erdemes a jatékosoknak
tipusonként dsszerendezniiik a korabban kijatszott lapjaikat. A lefelé forditott, bator, de elbukott
boszorkanyokat vegyék vissza a tulajdonosok a keziikbe.

A kor végén van lehet6ség még a feladat kartydk megszerzésére is. Ha valamelyik jatékos kijatszott
korabban valamelyik feladatlapnak megfelel6 tipusbdl elegendé mennyiségli bajitalt, akkor magahoz



veheti azt a feladatlapot. Ha tobb jatékosnak is sikerilt ugyanazon kor végére ugyanazt a feladatot
teljesitenie, akkor a leforditott feladatlapok koziil is lehet elvenni lapot. A megszerzett feladatlapok a
jaték végén 5 gybzelmi pontot érnek. Fontos, hogy a feladatlapokat nem pétoljuk, csak a jaték elején
kivalasztott harom feladatlapért folyik a kiizdelem. Egy jatékos egy korben tobb feladatlapot is
megszerezhet.

Ha a fentiekkel készen vannak a jatékosok, akkor mindenki hizzon harom 0j lapot a k6zépsé
huzépaklibél. Ezutan a sajat lapjaik koziil ismét valasszanak harom kiilonbz6 tipusu
boszorkanylapot.

A kovetkez6 kort az a jatékos kezdi, aki az el6z6 kdrben az utolsé bator boszorkanyt valasztotta ki
(vagy ha mindenki gyava volt, akkor az elsé jatékos az utolso tipusu boszorkanyt kijatszok koziil).

A jaték vége

A jaték a negyedik kor utan ér véget. A jatékosok az 6sszegz6 kartydk segitségével meghatarozzak a
pontjaikat. Meg kell szamolni minden szinbél hany bajitalt szallitott le az adott jatékosbdl
(szinenként kulon-kll6n, a szivarvanyszinlieket nem szabad ideszdmolni). Az 6sszegz6 kartyan
lathato, hogy adott mennyiség(i bajitalért hany pont jar. Ezutan meg kell szdmolni a szivarvanyszinl
bajitalokat (minden bator boszorkanynal megtaldlhatdé egy), majd az ezeknek megfelel§ pontszamot

is meg kell hatarozni az 6sszegzd kartyak segitségével. Végiil minden megszerzett feladatlap 5 pontot
ér még tovabba.

A legtobb pontot gydijtd jatékos nyeri meg a jatékot. Dontetlen esetén az a jatékos végez el6rébb, aki
kevesebb boszorkany lapot jatszott ki. Ha ezutan is dontetlen all fenn, a jatékosok azonos
helyezéssel végeznek.

Kiegészit6 a nagydobozos Broom Service-hez

A jaték el6készitésekor a 16 specidlis kartyat keverjik meg, és képezziink bel6lik két paklit, képpel
felfelé.

A jaték soran, minden olyan esetben, ha a jatékos gyava akciét valaszt, akkor a szerepkartyan
talalhatd jutalom helyett donthet Ugy, hogy elveszi valamelyik specidlis kartyat az egyik specialis
pakli tetejérdl, vagy kijatssza valamelyik kordbban kihdzott specidlis kartyat. A felhasznalt specialis
kartyat el kell dobni.

A specidlis kartyak fajtai:

e Két, a kartyan szerepld nyersanyag elvétele (4 db)

e Bjjitalok bevaltasa gy6zelmi pontért (6 db)

e Adott tipusu teriileten allé babukért 3 gy6zelmi pont (5 db)

o  Mindkét babuddal mozoghatsz egy szomszédos teriletre (nem kotelez6 mindkettével, és az
athuzott egyenlGségjel arra utal, hogy nem lehet egy babuval kettét 1épni)

e Beszallithatsz mindkét babuddal egy bdjitalt (nem kotelezé mindkettével, és az athuzott
egyenl@ségjel arra utal, hogy nem lehet egy babuval kett6t beszallitani)



