LONIENYAE £ ] - azonnal megtorténik, mikor egy Szféra kilirdil T
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Mi a Kinyilatkoztatasok és mire j6? 1) A jatékanak legfontosabb eleme 2) Kiértékelddnek a 74 % I‘ 7))
Szellemek Torekvései — Uj Toredékek kerlilnek Cerebria Személyiségéhez 3) A jaték végén a e
Személyi-ség Toredékei pontokat érnek, dsszetételiik donté fontossagu!

Mikor kiiiriil egy Szféra: Koévesd 1 — 8 LEPEST) S
1 LEPES) 1) Mindegyik csapat fedje fel az aktualis, azaz a legfelsd lapjat a £ Bl | " OO
Rejtett Torekvés paklijabol. 4 . s 4

2 LEPES) 1) DERU és BORU is ellenérizze, hogy a sajat Rejtett Torekvésiik és a Kozos Torekvés kozill teljesiilt-e
valamelyik. 2a) Ez mindig egy 6sszehasonlitas, hogy melyik csapatnak van — —

valamibdl tdbb. 2b) Egyeniéség esetén egyik csapat sem teljesiti a Torekveést.
FONTOS: Nem lehet teljesiteni a masik csapat Rejtett Térekvését.

BOS 0 La AKtudlis
i i K&zds Torekues

3 LEPES) Toredékek felhelyezése DERU és BORU FONTOS: Ha EGYENSULY is jatszik hasznald 3b) pontot is!
3a) Ha DERU vagy BORU csapata teljesitett egy Térekvést, adja hozza a sajat Téredékét a tabla kdzepén -
lévé Személyiséghez: '
a) Az a csapat, amelyik csak egy Torekvést teljesitett, Kisebb Téredéket adjon hozza. =
b) Az a csapat, amelyik a sajat Rejtett Torekvését és a Kozos Torekvést is teljesitette, Nagyobb
Toredéket adjon hozza. A
c) Ha valamelyik csapatnak nincs tobb Toredéke a hozzaadando tipusbdl, az kivaltja a jaték végét. Adja &
hozza a Zar6 Toredékét, mely a Jaték Vége fejezetben kerul kifejtésre.

Az Egyensuly csapata csak a Rejtett Torekvését ellendrizze.
1) Az elsé feltétel akkor teljesiil, ha a vizsgalt dsszehasonlitaisban BORU és DERU déntetlenre végzett.
2) A masodik feltétel akkor teljesul, ha Egyensuly elérte vagy meghaladta a vizsgalt feltételt.
a) Ha Egyensuly az egyik feltételt teljesiti, de nem mindkett6t, az Egyensuly csapat Kisebb Téredéket adjon hozza.
b) Ha Egyensuly mindkett6 feltételt teljesiti, az Egyensuly csapat Nagyobb Téredéket adjon hozza.
¢) Ha nincs tobb Toredéke a hozzaadando tipusbal, adja hozza a Zaré Toéredékét helyette, kivaltva a jaték végét.

4LEPES) Hatarozzatok meg az Uj K6zos Torekvést: FONTOS: Ha EGYENSULY is jatszik hasznald a 2/2 pontot!

1) Ajelenlegi K6z0s Torekvést forditsuk le. Tébbé nem ker(l kiértékelésre.

2/1) Ha valamelyik csapat hozzaadott egy Nagyobb Toredéket, a masik csapat valasszon egy felforditott Torekvést és
rakja vissza a dobozba. (FONTOS: Ha egyik csapat sem adott hozza Nagyobb Téredéket, hagyjatok ki ezt a Iépést.)

2/2) A legkevesebb aktualis Ponttal rendelkezé csapat (a
Személyiségbdl és a Szandékkerekiukbdl 6sszeadddd) athelyezheti valamelyik, hatralévé K6zds Térekvést egy Uj
pozicioba. (Athelyezés utan is hatralévék kozott kell maradnia.) Egyenl6ség esetén véletlenszeriien valasszatok ki az
egyik csapatot.

3) A bal oldali felforditott Torekvés lesz az Uj K6z6s Torekvés.

5 LEPES) Valasszatok Uj Rejtett Torekvést...

1) Mindkét csapat rakja vissza a Rejtett Térekvését a dobozba, fliggetlendl attél, hogy teljesult-e vagy sem.

2.1) Ha egy csapat nem teljesitett egy Térekvést sem a Kinyilatkoztatds alatt, nézzék meg a Rejtett Térekvéspakli felsé 3
lapjat, 2.2) valasszanak 1-et, a masik kettét pedig keverjék vissza a pakliba. 2.3) helyezzék a kivalasztott lapot a pakli
tetejére. FONTOS: A kivalasztott Torekvés nem egyezhet meg az aktualis Kozos Torekvéssel. 3.1) Amelyik csapat adott
hozza Téredéket, egyszerlien csak ellendrizze a pakli Uj legfelsd lapjat, hogy kulénbdzik-e a Kbzds Torekvestdl. 3.2) Ha
ugyanolyan, keverjék meg a paklit, amig kilénb6z6 nem lesz. 4) Minden Rejtett Térekvéspakli legfels6 lapja lesz a
csapatok Uj Rejtett Térekvése.

6 LEPES) Ures Szféran szomszédos Toredék..

6.1) Ha a kiilirilt Szféraval szomszédos Erédhelyen van egy Toredék, mely a
jelenlegi kor el6tt lett épitve vagy Megemelve, adjatok a Téredéket a Személyiséghez
6.2) Tavolitsatok el az Intenzitasjeldléjét a Birodalombol. FONTOS: Ennek
eredményeként a Birodalom Irdnyitasa megvaltozhat.

FONTOS: Az aktualis kdrben épult Er6d nem adhatd hozza a Személyiséghez. Ugyanigy, az aktualis kérben Megemelt
Eréd (lecserél6dott a Kisebb Téredéke egy Nagyobb Téredékre) sem adhatd a Személyiséghez.

7 LEPES) Szféra feltdltése. VALASSZ a) - b) lépésbdl
a) Csak ha DERU és BORU jatszik: Végiil toltsétek fel 7 Akaraterével a kozos készletbdl a kilrilt Szférat.
b) Végul toltsétek fel 8 Akaraterével a kozos készletbdl a kilrilt Szférat.

TIPP: Az Akarater6-jelz6k szama nincs korlatozva, ha nincs elég jelzd, helyettesitsétek valami massal.

TIPP: Azon ritka alkalmakkor, mikor a csapatok egymas utan tobb Nagyobb Téredéket kapnak, a Személyiség nagyon
magas és instabil lehet. Ebben az esetben felezzétek meg és az egyik felét helyezzétek a tabla mellé.

Példa a SZAMOLASHOZ Egyensuly szabalyzat 9. oldalon

8 LEPES) Amint a Kinyilatkoztatas véget ér, az aktualis jatékos kore folytatodik. Azaz az Elnyelésképesség [J)
Iépésével, ami az Eredet forgatasa ....



A torekvéskartya

Kovesd 1 — 2 Iépést

FONTOS: 1) A Rejtett Torekvések soha nem egyezhetnek a K6z6és Torekvésekkel 2) A Torekvéseket csak
Kinyilatkoztatasok esetén kell kiértékelni — mindenki uj Torekveéseket kap

1 1épés)

BORU, DERU és a K6zés torekvéskartyak LISTAJA:

KEZDO JATEK: A Sensibility (Erzékenység) és Reflection (Tiikr6z6dés) Térekvések nem szerepelnek a
kezddjatékban - egyszerlien tavolitsatok el ezeket a Kozos €s Rejtett Torekvespaklikbol a jaték kezdetekor.

Sensibility / Az Erzékenység S =
Torekvése teljesil, ha van egy

. <R
Erzelmetek nagyobb Intenzitassal, : >
mint a masik csapat barmely £ e iz monod
Erzelme. - S

| | parost iranyitotok, mint a masik e
%| csapat. Példa a Belsé vilag 26. oldalan T

“, | Reflection / A Tikr6z6dés =
' | Torekvése teljesiil, ha tobb, B < (7D

o' >

REFLECTION

szemkozti Birodalom-Hatarvidék

Attitude / A Hozzaallas

Tdrekvese teljesul, ha tdbb
Birodalmat iranyitotok, mint a masik
csapat.
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Openness / A Nyitottsag T g’
Tdrekvese teljesil, ha tdbb
Hatarvidéket iranyitotok, mint a
masik csapat.

OPENMESS

Fortitude / Az Allhatatossag PR

Toérekvése teljesil, ha az Er6dokbdél
szarmazo Intenzitasbonuszotok
nagyobb, mint a masik csapatnak. <

Liveliness / Az Elevenség y y
Torekvese teljesil, ha 6sszesen tobb | @ S0
Esszenciatok van Erzelmeken, .
mint a masik csapatnak. s

LIVELINESS

Awareness / A Tudatossag NS L
Torekvese teljesul, ha tébb Triadban
vannak Erzelmeitek, mint a masik
csapatnak.

EMLEKEZTETO: A Triad 3 Erzelem kartyahelybol
all, amely valamelyik Hatarvidéket befolyasolja. A
tablan ésszesen 6t Triad talalhato.

AWARENESS -

“ | Versatility / A Sokoldalusag

Torekvése teljesl, ha tobbféle SE < HE
Hangulatu (szinii) Erzelmetek van | ¥ ffv“

a tablan, mint a masik csapatnak. A 4
FONTOS: Bleakness / Sivarsagnak és Brlghtness /
Fényességnek (kezdb érzelmek) nincs Hangulata, igy
ezek nem szamitanak bele ebbe a Torekvésbe.

Unity / Az Egység

Tdrekvese teljesul, ha hosszabb lancotok van
szomszédos Erzelmekbdl, mint a masik csapatnak.
Ez a lanc jelképezi az Egységet.

L L B

UNITY

D % -‘:

Deriinek van egy 4 hosszusagu Egysége

2 |épés)

EGYENSULY TOREKVESKARTYAINAK LISTAJA:

* Nem versenyeznek a Kozos Torekvésekert

* Egyensuly szamara minden a Rejtett Térekvésekrél szol
 Sajat részukre van 8 specialis Rejtett Torekvéskartyajuk, melyek két részbdl allnak:

PO SSS O

oPENNESS

| 06

1. Az elsé feltétel olyan, mint egy szokasos Torekvés. A Reflection (Tiikr6zédés) az )
egyetlen, ami nem talalhaté az Egyensiuly paklijaban. Egyensuly csak akkor kap pontokat, ha DERU és

BORU déntetlenre végez a Torekvésben.

2. A méasodik feltétel az Egyensuly paklijara jellemzé egyedi cél. Altalaban Egyensuly Cerebrian beliili erejére
vonatkozik. Egyensuly szeretn€, hogy ez a cél Kinyilatkoztataskor teljesuljon

Attitude / Hozzaallas Torekvése:
Legalabb 3 Egyensuly Erzelem
van Birodalom kartyahelyen.

Awareness / Tudatossag
Torekvése:Legalabb 3 kilonb6z6
Triadban van Egyensuly Erzelem.

Unity / Egység Torekvése:
Legalabb 2 Egyensuly Erzelem
van egy vagy tobb Egységben.

Liveliness / Elevenség
Torekvése: Ugyanannyi Deri és
Boru Esszencia van az Egyensuly
Erzelmeken (és tébb, mint 0).

Erzelem.

Openness / Nyitottsag
Torekvése: Legalabb 2 kilonb6zé
Hatarvidéken van Egyensuly

Sensibility / Erzékenység
Torekvése: Legalabb 1 Egyensuly
Erzelem van jatékban 3 vagy tébb
Intenzitassal.

Fortitude / Allhatatossag Torekvése:
Legalabb 2 Egyensuly Eréd van jatékban.
FONTOS: Kiértékelésekor az IntenzitasjeldlSje
szerint szamit BORUHOZ vagy DERUHOZ.

Versatility / Sokoldalusag Torekvése: Legalabb 2
Egyensuly Erzelem van jatékban egyedi Hangulattal. Mas
széval legalabb 2 Egyensuly Erzelemnek van olyan szini
Hangulata, ami nincs a csapat kapcsol6dé Erzelmein




