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HERALDS OF [J)READFALL

a KieGészito attekintése

A Heralds of Dreadfall seregdoboz a Battlel ore Second Edition
kiegészibje. Bemutatjuk Waigar a Halhatatlan félemetes hadere
jét, igy mar nem csak a nemes Dagan Urak és a véazithuk
Y’llan kiizdelmében vehettek részt, hanem teljeserg¥ségek-
kel, tereplapkékkal, tudaskartyakkal, é$telt forgatokdnyvkar-
tyakkal taldlkozhattok. A kiegésgitsomagban lévdsszetetket

ugy terveztilk meg, hogy azok zokkementesen illeszkedjenek az g

alapjatékhoz, igy azonnal elkezdhessétek veletkght

Jat€kdsszetevok

forditotta:BEORN (2017)
lektoralta: VonLadislaus
nem hivatalos és nem
szoszerinti forditas!

a kiegészit0 jele

A Heralds of Dreadfall seregdoboz minden
egyes kartyajat a jobb oldali szimb6lummal
lattuk el, hogy azok megkulonboztetblet

legyenek a BattleLore Second Edition
alapkartyaitol.
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a KieG€szitd hasznalata

Az ezen kiegésziben |é¥ frakcio- az ARA"YSZABQW

specifikus jatekosszeték nem tartoznak | y A kiegészit szabalyai feliilirjak az alapszabalykényvben és a
sem a Dagan Urak, sem az Uthuk Y'llan 4= ol referenciakonyvben talalhaté szabalyokat és infoithdat.
frakci6hoz. Ehelyett ezek egy teljesen Uj § i L Ha ebben a kiegéstiszabalyfiizetben barmi ellentmondana

frakcio részei, a Waigar a Halhatatlan ﬁ ‘
Elsholtaké. Az alapszabalykényv 14.
oldalan talalhato ,Teljes &keszlet” Ha a kiegészit egy kartyaja, vagy mas jatékosszétémek
fejezet 2. lepése (frakciovalasztas) ) szovege ellentmondana az alapszabalykonyvben vagy a
soran immar az Bholt (lila) frakciot Elsholt frakcio referenciakonyvben talalhat6 egyik szabalynak, akko

is valaszthatjatok. szimbdluma kartyan vagy jatékdsszetavléw szabaly élvez elbbséget.

1 az alapszabalykdnyvben vagy a referenciakényvbiérheo
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyflizet élvesbblsaget.

kiegészitd elOkészitése

Miel6tt elkezdenétek j& [ | a kiegészi, labbi
R A e i 1) tertlettipusok

1. Uj kartyak el 6készitése:Szedd ossze az (j frakcid egység- R - 3
osszefoglalo-, forgatokonyv-, sereg- és telepikéstyait, és A Heralds of Dreadfall kiegészib 2 (j tereptipust vezet be a
készits beiliik egy Uj Ebholt készletet. Immar 3 komplett jatékba, amelyek megvaltoztatja_kacsatater klmmnelepltem
készletl| valaszthattok. kartyak és egyes tudaskartyak jovoltabdl téiket és pestisfold

- . L terletlapkat helyezhettek el a seregetek részekgyes forga-

2. Egyeb osszetelk elékeszitese:Keverd a nianyag figurakat, tokonyvek ezeket az Uj tereptipusokat egyediilallédon
a tereplapkakat, és minden mas gela megfele) jatekossze- hasznaljak.
tevok kupacai kdzé.

e Nem valaszthattok olyan terllettipusokat a telspité
kartyatokon, amely mar nem talalhat6 a jaték dobama
tudaspakl

A kiegészitben megtalalod &eralds of Dreadfall tudaspakliba temeto terulet [hGXA]
tartozé tudaskartyakat, azdhblt frakcio részére. Ez a pakli 20 pmikor megsemmisiil egy minion
tudaskartyat tartalmaz, melyek mindegyikét megjglol a egységed,elkslthetsz 1 tudaspontot,
Heralds of Dreadfall kiegészit jelével. hogy ezt az egységedet azonnal Gjra-

Az alapszabalykonyv 14. oldalan talalhat6 ,Teljeskébzilet” telepitsd barmelyik barati nem elfoglalt
fejezet 6. lépése (a tudaspakli és a forgatokomlifkialaki- temed hexajaban. Ezutan tavolitsd el a
tasa) soran az &holt jatékos donthet gy, hogy Heralds of —temetlapkat a jatektablarol, és tedd
Dreadfall, vagy barmelyik mas kiegésiiElsholt tudaspaklijat Vissza a jaték dobozaba.

akarj,a hasznéJni. Ekkor a ki\,/élasz'gott tu_déspa!(b'_tl képpel « A temeblapkat egy siksag hexan kell elhelyezni.
lefelé maga elé-, a nem hasznalt tudaspaklikapp@éttie tennie.

* A megsemmisilt egységed teljesen egészségesesdEa ves
a korabbi megjérél minden hatasjeti el kell tavolitani.

tuoaspam'lk testreszaBasa * A megsemmisult egységed nem tekintendasitottnak, még

A sereg feldllitasa utan leléstgetek van arra, hogy testre- haaz eredetileg egy mar utasitott egység is volt.
szabjatok a tudaspaklitokat, mivel egyeshélt egységekhez aj,

sajat tudaskartyak tartoznak. peSUS[:ﬁlO tertlet (hexa)

A ,Seregek felallitasa” lépés legvégén mindkettetokban
eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat atspiklitokbal,
amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre idiiskartyakra.
A rendelkezésre all6 tudaskartyak olyan fel nem sz
tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakcidjghamznak.

Azok az ellenséges egységek, akik egy pestis-
fold terlletlapkan tartézkodnak, akkor is
gyenge egységnek szamitanak, ha amugy
egynél tobb figurat tartalmaznak. Amikor az
Elsholt jatékos egy pestisfold teriileten allva
Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét neick&verned a hajt végre tamadast, akkor (alljon az egység
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé kelied. Ezutan az barmennyi figurabdl) & dobas minden esetben
osszes fel nem hasznalt tudaskartyadat (anélkidy rezokat 1 sériilést fog okozni.

ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedék jdbbozaba.

* A pestisfold lapkat egy tres hexan kell elhelyezni.
* A tudaspakliban egyetlen azonos tekartyabdl sem lehet

©bb 2 példanynal. * Azon egységek, amiknek egy sérulésjakon van az egység

Osszefoglalo-kartyajukon, gyengék lesznek, amig egy
pestisfold teriletlapkan tartézkodnak.



Uj Jelzok $zaBalyok t1sztdzasa

Ez a kiegészt Uj jelzoket és hatdsokat vezet be a jatékba. Az aldbbi bekezdésekben olvashatsz a kied#s=it bevezetésre
frakcio zéaszlojelgket egyes forgatokdnyv-kartyak hasznaljakkerils Gj szabalyokrol. Ezeket a szabalyokat (angoljifestdbe
amik segitségével Ujabb mddokon szerezhettelézedni  szedtik, igy konnyebben rajuk taldlhatsz.

pontokat; mig a megrontas egy Uj hatds, amelyeteggység-

képességek és tudaskartyak hasznalnak. holtszem({ mesterldvész [tuoaskaptya]

frakcid zaszldjelzd Amikor kijatszol egy ,Holtszerfn mesterlévész” (Deadeye
Marksmen) tudaskartyat, dobj 4 kockaval. Mind®n & és*

dobasod utan valassz 1-1 ellenséges egységet avazson
ijaszodtél maximum 3 hexa tavolsagba. A kivalasztgtiségek
1-1 sérilést szenvednek el.

A frakci6 zaszlojeldgk hasonlitanak az alap-
jatékban talalhat6 zaszl6jékre, de csak
annak a frakciénak adnak @&gelmi pontokat,

amelyhez tartoznak. 9 ol Y. !
* A csontvazaknak nem kell ralatniuk a kivalasztgitsggekre.

* A gy6zelmi pont (GYP) Iépésed soran 1-1
GYP-t kapsz minden olyan hexaért, amelyen
van egy sajét frakci6 zaszlojétk és egy sajat

egységed. €terI (€GYSEGKEPESSEG)

* Egy frakcio zé§;|§je[i lehet ugyanabban a hexaban is, minpz éteri (Etheral) képességegység bemozoghat mas egységet Hy
egy sima zaszlojelz Ez nem korlatozza az ellenfeledet abbangrtaimazo hexaba, illetve atmozoghat azon kerksdti nem

* Nem valaszthatod még egyszer ugyanazt az egységet.

hogy GYP-t szerezzen a sima zaszl@gfwoltabol. fejezheti be a mozgasat egy olyan hexaban, aholvaxaregy
i masik egység. A nem-varazslé egységek 1 kockavadebbel
nontQSJelzo dobnak, amikor egy éteri egységet akarnak megtéimadn

* Az éteri képessdégegységed visszavonulhat mas egységeket &
tartalmaz6 hexakon keresztill mindaddig, amig azaissnu-
lasat egy nem elfoglalt hexan tudja befejezni. Mimablyan
visszavonulas, amit nem képes végrehajtani, a spska
maédon 1-1 sérilést okoz neki.

A megrontott egység mozgésértéke 1-re csdkken
és akkor is gyengének szamit, ha még egynél
tébb figura van az egységben.

* Ha egy egységed megrontotta valik, tegyél e
rontasjel#t az egységed hexajara. Ha egy meg-
rontott egységed mozog, mozgasd a rontéd#jézaz egyseé-

geddel egyutt. Ha egy megrontott egységed megserhmisi héhén lGGySéGkéPGSSéG]

tavolitsd el a tablarél a rontasjétas az egységeddel egyiitt.

Ha egy hoéhér (Executioner) képesséegységeddel tamadast
* Ha egy mar megrontott egységed még egyszer megintchajtasz végre, elkilthetsz arra e@y dobast, hogy a célpont
valna, annak semmilyen tovabbi hatasa nincs. egység ne tudjon visszavonulni a harchél. Ha azézgyek még

,,,,,, is vissza kellene vonulnia, 1-1 sériilést szenvethiaben nem

egység Gsszefoglalo-kartyajukon, gyengék leszneig aneg teljesitett visszavonulas utan (hacsak nem tamégatj

vannak rontva. .
e Az utasitas lépés soran az éppen aktiv jatékostledk® tu- neplilés [eqyséqképesséq]

daspontot, hogy eltavolitson egy rontadjelz egyik egysége Az alabbiak az alapjatékban megtalalhato repiilésin@)
mellél. Ez az egység innefitmar nem szamit megrontottnak. szabalyaival egyiittesen érvényesek, és minden agységre
vonatkozik, amelynek van repuiilés képessége.

e A ,nem-repub” (Non-Flying) kifejezés minden olyan
egységre érteridd amelyik nem rendelkezik a repulés
képességgel.

* Egy repllés képességgel rendetkegység nem dob kevesebb
kockaval, amikor egy masik repulés képességgeletkad)
egységet tamad meg kbzelharcban.



meGszalld (eGysEGKEpessEq) kéSZit6

Ha egy megszalld6 (Possess) képeségységeddel tdmadast
hajtasz végre, elkdlthetsz edy dobast arra, hogy eltavolitsd ap; eredeti BattleLore jatékot tervezte:Richard Borg
tamad6 egységedet és a célpont egységedet a éekta v

Ezutan tedd a tdmadé egységedet a célpont egysptier BattleLore Second Edition jatekot tervezte:Robert A. Kouba

hexajaba, és a célpont egységet a sajat egysegmetidiexajaba g1 4 kiegészib tervezték és fejlesztették:Derrick Fuchs és
(azaz a két egység helyet cserél egyméssal). Jonathan Ying

» Ez a képesség tamadasonkent tobbszor is aktivalhat Producer: Derrick Fuchs

* Mind a tamad6 egysegnek, mind a ceélpont egys€gnglchnikai szerkeszé: Scott Lewis
képesnek kell lennie arra, hogy szabaly$eerelfoglalhassak
egymas eredeti hexait. Lektoraltak: Christopher Meyer és Sean O’Leary

A célpont egység nem tamadhat vissza. Grafikai tervezé: Evan Simonet
Grafikai tervez 6 menedzser:Brian Schomburg
halott I:eltamasmsa [tub&skéntya] Miivészeti menedzser igazgat@®ndy Christensen
Ha ,azqtan' jatszol ki egy ,,Ha!ott feltamgsztasa” (Ea@egd) Miiveszetivezet: JohreTeillon
tudaskartyat, hogy egy ellenséges egység megseitnakkor
valaszd ki egy minion egységedet, majd tavolitsdael a Figura fedés:Anna Christenson

jatéktablarél. Ezutan telepitsd az eltavolitott sggedet a most
megsemmisiilt ellenséges egység hexajara.

Belss grafikdk: Yoann Boissonnet, Andrew Bosley, Jon Bosco,

Eric Braddock, Anna Christenson, Simon Eckert, Niakol

» A kivalasztott egységednek képesnek kell lennia,anogy Gregory, Johannes Holm, Dan Scott, Preston Stone ésom\ll
szabalyszdien elfoglalhassa a megsemmisiilt egység hexajailheus

A kivalasztott egységed teljesen egészségesenigmdés a Karaktereket tervezte: Anna Christenson

korabbi megjérs minden hatasjeltt el kell tavolitani. Miianyag szobrok: Justin Bintz, Cory DeVore, David Richard-

e A kivalasztott egységed nem tekinténatasitottnak, még ha son, és Gary Storkamp

az eredetileg mar utasitott egység is volt. M iianyag koordinator: Niklas Norman

Reﬁenenalés [GGySéGkép€SSéG] Miianyag menedzserJason Beaudoin

Min éségbiztositasi koordinator:Zach Tewalthomas

Ha egy regeneralas (Regenerate) képéissggségeddel tamadsz,

elkdlthetsz arra barmenny’ dobéast, hogy az egységed 1-1Jatéktesztebk: Simone Biga, Ken Dilloo, Andrea Dell'Agnese,

sérilését helyreallitsd. Julia Faeta, Matt Harris, Mark Larson, Scott Lewdgdrea
Marmiroli, Samuel Newman, Lee Peters, Danny Schagtch

% Tedford és Brandon Zimmer
forGatokonyv-pakl

A kiegészié forgatokdnyv-kartydit a jaték @tészitése soran i o '

keverd hozza az alapjaték forgatokonyv-kartyainoda Produkcio koordinator: John Britton

valamelyik kiegészittobb példanyban is meg lenne neked, akkofarsasjaték menedzserSteven Kimball

Ugyelj r4, hogy minden egyes forgatokonyv-kartyatosiak P ; :

egyetlen példany keriljon be a paklijaba. Vezet jatéktervezs: Corey Konieczka

Veze® producer: Michael Hurley
tudat megszallasa (tuddskartya]
Ha kijatszol egy ,Tudat megszallasa” (Spirit posEEys

Produkcié menedzserekiMegan Duehn és Simone Elliott

Kiadd: Christian T. Petersen
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visszavonulasnak. Ha a hatas a kivalasztott ell@sség
egységet egy olyan hexdba mozgatnd, amelybe nem tud
belépni, az egység nem fog mozogni, de séruléstszemved

el emiatt.
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