mint a kordbbiak, és pont olyan, mint minden

ezutani. A World of warcraft vildgaért
folytatott kegyetlen kiizdelem napja. Az értékes
teriiletekért véget nem érd harcot folytat egymassal
a Horda és a Szivetsés. Uj nap virrade, és ideje neked
1S csatdba Allnod!

ajabb nap virrade Azerothra! Pont olyan nap,




¥ 6 kétoldalas, kiilonboz6 méretii jatéktabla: 2 nagy, 2 kizepes és 2 kicsi. & 1er6sitéskocka

Az elsé jatek el6tt nyomkodjatok ki az elemeket a kartonla-
pokbdl. Valogassatok szét Sket, és tegyétek be a megfelels
rekeszekbe. Néhany elem helye a kivehet6 talcan van, ma-
sok a nagyobb dobozbelsén kialakitott rekeszekben férnek el.
Az 1. sz. flggelékben, a 10. oldalon abrat €és részletes leirast
talaltok arrol, mit hova érdemes pakolni, hogy minden bele-

férjen a dobozba.

@ 1 forduléjelz6 sav és
1forduldjelzd korona

916 World of Warcraft faj lobogéja, ezeknek aktiv dllapotban a szines,
hanyatldas idején a sziirkés oldaluk latszik.

@ 1 csapatjaték-szabalylap
& ezaszabélykonyv
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y 3 f0s jatszma elokésziiletei

@ 20 kiilonleges képesség

@ 5 segédlap, egy-egy minden jatékosnak.
& Tovabbad a kovetkezd jatékelemek:

12

12 Ereklye és
Legendds hely
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¥ 182 egységlapka, fajonként més-mas eloszlasban és 15 Murlok lapka:

Ha mar jatszottal a Small World tarsasjatékkal, Azeroth vilaga
ismerds terep lesz. A World of Warcraft fajai kiilonboznek az
eredeti jaték népeitdl, de a jaték mechanizmusai hasonldk.

Koboldok

‘f’ Az 0j vagy eltérd szabalyokat ez a szimbélum jelzi.

Pandarenek  Taurenek Trollok Worgenek

” Véletlenszer(en tegyetek ki tablakat a jatéko-
sok szamanak megfeleléen:

¢ 5 jatékos: 2 nagy + 1 kdzepes + 2 kicsi.
¢ 4 jatékos: 1 nagy + 2 kozepes + 1 kicsi.
¢ 3 jatékos: 1 nagy + 1 kdzepes + 1 kicsi.
¢ 2 jatékos: 1 nagy + 1 kicsi.

Kdzepes
A tablak méretét az egyik terliletre nyomtatott S,

M vagy L betd jelzi. A tablakat tegyétek az asz-
tal kozepére, egymastol egy kicsit tavolabb. Ezek 0
atablak szigetek, az elrendezésiik nem befolyasolja Nag’y

a jatékmenetet.

% Helyezzétek a fordulojelz6t a forduloszamlalo elsé mezé-
jére @! Ez arra szolgdl, hogy nyomon tudjatok kévetni a jaték
elérehaladasat. A jaték akkor ér véget, amikor a fordul6jelzé
eléri az utolsé mezét (a jatékosok szamatdl fliggden: 5 ja-
tékosnal ez a 8., 4 jatékosnal a 9., mig 2-3 jatékosnal a 10.
fordulot jelenti).

% Tegyéetek az egységlapkakat tartalmazo, kiemelhetd talcat
a tabla mellé, mindenki szamadra elérhets helyre @.

® Keverjétek 6ssze a fajok lobogoit, és véletlenszerten te-
gyetek ki 6t6t, képpel (vagyis a szines oldalukkal) felfelé egy
oszlopba €. A tobbi lobogdt egymdsra helyezve tegyétek
az oszlop aljara @. Tegyétek ugyanezt a képességjelslSkkel
is: keverjétek meg, €s tegyetek egyet-egyet a sorba rende-
zett lobogok mellé: latni fogjatok, hogy az ives oldaluknal jol
illeszkednek. A megmaradt képességjelolket szintén tegyé-
tek egymadsra az oszlop aljara @. Ha mindent jl csindltatok,
6sszesen 6 db lobogo-képességjellé kombinacio lesz lat-
hat6 a tabla mellett, beleértve a kupacok tetején lévoket is.

® A térkép minden olyan mezd&jére, amin Mur-
lok szimbdlum van (@, tegyetek egy-egy Mur-
lok lapkat. A Murlokok Azeroth egy &si, primi-
tiv faja, az egész kontinensen megtalalhatok,
és a jaték kezdetén feltiinnek néhdny terileten.
A Small World of Warcraftjatékban a Murlokok
hanyatlasban lévé fajnak szamitanak.

® Minden olyan mezére, amin ,hegység” ikon
lathatd, tegyetek egy hegységlapkat @.

‘:’ Keverjétek 6ssze az Ereklye- €s a Legendas hely jelzéket!
Véletlenszerlen huzzatok kozilik annyit, amennyien
jatszotok, és tegyetek fel képpel lefelé egyet-egyet az S, M
vagy L bettvel jelzett teriiletekre @.

% A jatékosok 5-5 db 1-es értéki gy6zelmi érmével kezde-
nek @). Az ésszes tobbi érmét tegyétek a tabla mellé, min-
denki altal elérhet6 helyre. Ezek az érmék a jaték folyaman
fizet6eszk6zok lesznek, a jaték végén pedig gydzelmi pon-
tokat jelentenek ).




Azeroth vilaga hatalmas €s leny(ig6z6. Mégsem fér el rajta
békében minden faj. Senki nem akar osztozkodni, mindenki
terjeszkedni vagyik. Es hogy a dolog még bonyolultabb legyen,
a fajok nagy része egy véget nem éré haboru két oldalan
kiizd. Azok a fajok, akik nem kotelezédtek el a habordban,
boldogan hasznaljak ki ezt az &si ellentétet, hogy a leheté
legjobb terlleteket szerezzék meg maguknak.

Valassz ki egy faj-képesség kombinaciot, hasznald ki az
altaluk nyujtott elénydket, foglald el a kdrnyezd teriileteket,
zsebelj be minél tobb érmét — természetesen a gyengébb
szomszédok karara. Kiildj csapatokat (egységlapkakat)
a klilénboz6 teriiletekre, €s a szomszédos féldeket elfoglalva
a koréd végén minden altalad uralt terilet utan gyézelmi
érméket kapsz majd. Folytasd ezt egészen addig, amig a fajod
tdilsdgosan messzire terjeszkedik, és elgyengiil (épp gy, mint
azok, akiket legy6ztél), ezzel el is érkezett az ideje, hogy
elhagyd Sket, €s masokat vegyél partfogasba! A gyézelem
kulcsa, hogy tudd, mikor kell egy fajt hanyatlasba taszitani €s
egy masikat (ki)hasznalva, ujult erével félénybe kertilni a Small
World of Warcraft vilagan!

e J’dték lkezdete

Az ajatékos kezd, aki legutobb jatszott valamilyen videojatéek-
kal. Ot az els6 kére utan a tébbiek az ora jarasanak megfeleléen
kévetik. Ha minden jatékos sorra kerdlt, uj fordul6 kezdédik.

A kezddjatékos a forduldjelzét a kévetkezé mezdre tolja,
végrehajtja a masodik korét, a tobbiek kévetik és igy tovabb.

Amikor a forduléjelzé eléri az utolsé mezét a szamlalon, min-
denkinek van még egy utolso kore, €s a jaték veéget ér. Aki
alegtobb gy6zelmi érmét szerezte a jatek végére, az a gySztes.

. AZ EL8O FORPULO

Az elsé6 forduloban minden jatékos:

1. Kivélaszt egy faj-képesség kombindciét
2. Elfoglal néhény teriiletet
3. Gybzelmi érméket gyfiijt be

1. Egy faj—képesség kombinacio
kivalasztasa

A jatékos kivalaszt egy lapkapart a lathaté hat lehet6ség
kozil (beleértve a kupacok tetején talalhato faj-képesség
kombinaciot is az oszlop aljan).

Minden ilyen kombinacionak az arat az hatarozza meg,
hol helyezkedik el az oszlopban. Az elsé paros — a legfelsé
- ingyenes. Minden egyes tovabbi paros annyi gyézelmi
érmébe kerll, ahany Iépést tettlink meg lefel€, hogy
elérjik azt. Ehhez a jatékos minden kihagyott kom-

i ‘2| 4+6=10 egységlapka.

bindciora rahelyez egy gy6zelmi érmét, majd magahoz veszi

azt amit kivalasztott.
.r_({ E
A jdtékos

a Herbalista
Forsakeneket
szeretné megszerezni
kezdbfajnak.
Ennek érdekében
minden felette 1évd
lapkapdrosra ratesz
egy gydzelmi érmét,
és elveszi a lobogdt és
a képességieloldt.

J

Amennyiben a kiszemelt kombinécidra keriiltek mér gy6zelmi
érmék (mert korabban a tobbi jatékos rakott r4, amikor nem vitte
el), a jatékos azokat is megkapja, amikor elveszi. Természete-
sen, ha a kivalasztott paros felett voltak tovabbi lapkak, azokra
a jatékosnak ugyanugy ra kell tennie egy-egy gy6zelmi érmét.

Ajatékos képpel felfelé maga elé helyezi a megszerzett lobogdt
és képességjelolst, ezutan a kiemelhet6 talcabdl kivesz annyi
egységlapkat, amennyi a két lapkan lathaté szamok &sszege.

Hacsak kiilon szabdly nem rendelkezik masképp (mint példaul
a Forsakenek esetében), az igy megkapott egységlapkakon kiviil
nem &ll mas a jatékos rendelkezésére a hoditashoz, amig ezt
a fajt iranyitja.

Ugyanakkor, ha egy Legendas hely vagy egy faj képessége
meg is engedné tovabbi egységek toborzdsat, de nincs tébb
egységlapka a dobozban, a jatékos elesik ettél a lehetdségtol.
Tehat ha egy jatékos mar 20 Forsaken egységet hozott jatékba,
nem hasznalhatja a Forsakenek kiilénleges képességét, amig
nem valik elérhetévé tovabbi egységlapka.
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! A jatelos Altal valaszrote faj lobogoja és
}(‘_ a képességieldld, valamint a szamuknak megfeleld
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A kor végen a jatékos feltolti a valaszthaté kombinaciok osz-
lopat ugy, hogy a mar Iétrejott parokat (€s az esetlegesen ra-
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juk keriilt érméket) eggyel feljebb csusztatja, kitoltve a helyet,
ahonnan az imént elvette a lapkékat. Ezzel felfed a kupacok
tetején felbukkano lapkakbol egy uj faj-képesség kombindci-
6t, ily modon mindig 6 valaszthato paros lesz lathaté (mivel
mind a fajok, mind a képességek szama véges, ha elfogyna
valamelyik kupac, a korabban felhasznaltakat ujrakeverve fel-
tolthetjik azokat).

9

} A faj-képesség kombindciok oszlopanak feltdltése.

(&

2. Teriiletek elfoglalasa

A jatékosok az egységlapkaikkal tudnak teriileteket elfoglal-
ni a térképen, és ezekkel tudnak gyézelmi érméket szerezni.

€9 ) Az Elsé héditas

Amikor egy jatékos faja el6szor keriil fel a térképre, bar-
melyik szigeten kezdhet, de ehhez el kell foglalnia az adott
sziget valamelyik kezd6teriletét (ezeket horgony szimbo-
lum jelzi). A kezdétertletek elfoglalasahoz a jatékosoknak
tengeren kell utazniuk, vagyis legalabb 3 egységlapkat kell
hasznalniuk (lasd alabb).

€9 > Egy teriilet elfoglaldisa
Egy terllet elfoglalasahoz a jatékosnak rendelkeznie kell:
¢ 2 egységlapkaval;

¢ +1 tovabbi egységlapkaval minden egyes Lidércfal, Eréd
vagy hegység utan;

¢ +1 tovabbi egységlapkaval, ami az utazasi koltségeket
fedezi, ha a terllet egy olyan kezdéteriilet, ami nem
szomszédos egy, az adott faj altal korabban mar elfog-
lalt terllettel (ez a tavoli terlletek kozti tengeri Ut ne-
hézségeit jelképezi);

¢ +1 tovabbi egyésglapkaval minden egyes, az adott ter(ile-
ten lévé Murlok vagy mas fajba tartozo egységlapka utan.

A tengerek és tavak alapesetben nem foglalhatok el.
Amennyiben mégis (pl. Nagak), ehhez 2 egységlapkara van
sziikség, €s szokas szerint 1 gy6zelmi érmét jelentenek az
Oket birtokld jatékosnak.

Egy tertilet elfoglaldsa esetén a jatékos koteles a hoditashoz
felhasznalt 6sszes egységlapkat az elnyert teriiletre helyezni.
A lapkak egészen addig ott maradnak, amig a jatékos a kére

=

végén at nem szervezi az egységeit (lasd Atszer-
vezés, 6. oldal).

r idgrcfal
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Ahhoz, hogy egy
jatékos megvesse
a labat ezen
a tdbldn, elébb el
kell foglalnia egy
kezddteriiletet.
Ennek a Murlok-
lakta mezdnek
az elfoglaldsahoz
dsszesen
4 egységlapkdjara
lesz sziiksége.
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Fontos: Fliggetleniil a faj sajat és/vagy a kiilénleges kepessege
nyujtotta elonyoktdl, a jatekosnak rendelkeznie kell legalabb
egy egyseglapkdval, ha uj hoditdst szeretne kezdemenyezni.

) Az ellenfél vesztesége és visszavonulas

Ha az elfoglalt terlileten egy masik jatékosnak voltak egy-
séglapkai a hoditas kezdetén, a legy6z6tt jatékosnak minden
egységlapkat vissza kell vennie a kezébe, majd:

¢ egy egységlapkat végleg visszatesz a dobozba;

¢ az Gsszes tobbi egységlapkat az aktualis jatékos kdrének
utolsé Iépéseként leteszi a sajat faja altal uralt tertlet(ek)
re (ha van még ilyen).

A visszavonuldsra késztetett egységeket nem kotelezé az
elvesztett terilettel kdzvetleniil szomszédos féldekre mene-
kiteni. Ha a jatékos az 6sszes meglévd teriiletét elvesztette,
és nem tudna a fenti szabaly szerint letenni a kezében maradt
egységeket, akkor Uj hoditasba kezdhet, az Elsé hoditas sza-
balyai szerint, amikor Ujra ra kertiil a sor.

Ha a meghdditott terlileten egyetlen egységlapka volt, az
visszakeril a dobozba. Erre altalaban akkor kerl sor, ha a vé-
dekezé fél egy Murlok, vagy ha egy olyan faj egységlapkdja,
amely hanyatlasba kezdett (lasd még: Hanyatlas, 8. oldal).

Megjegyzés: A jdtekos dénthet Ugy is, hogy olyan mezdt td-
mad meg, ahol egy korabbi, altala vezetett faj hanyatlo egyse-
ge talalhato. Ebben az esetben elvesziti ugyan a megtamadott
tertileten levd egyseglapkdt, de ily modon hozzdferhet olyan
tertilethez, aminek elfoglaldsa jévedelmezobb lehet az aktiv
faja szamadra.

A hegységlapkakat nem lehet levenni a tablardl, €s elfog-
lalasukkal nagyobb védelmet biztositanak a tertlet uj bir-
tokosanak.




€9 ) Tovabbi héditasok
A soron lévé jatékos annyiszor hajthatja végre ezt

a fazist, ahanyszor szeretn€, amig elegendd egyseglapkaval
rendelkezik hozza.

Minden djonnan elfoglalni kivant teriiletnek (hacsak az
aktualis faj sajat vagy kiilénleges képessége fel nem menti
a jatékost ezen megkdtés alol):

¢ szomszédosnak kell lennie (vagyis kdz6s hatarral kell
rendelkeznie) egy olyan teriilettel, amit a jatékos aktiv
egységlapkdja foglal el.

VAGY

¢ egy tetszbleges tabla kezdéterilete kell, hogy legyen;
ilyen esetben a jatékosnak ki kell fizetnie a +1 egység-
lapkat (ttikoltség), hacsak az Uj teriilet nem szomszédos
egy sajat aktiv faja altal birtokolt tertilettel.

Szerencsés dobdsanak kdszonhetden a Forsakeneket
IrAnyito jatékosnak — a csontsovany sereg ellenére

} — sikeriilt elfoglania a hegységet kire ntolso _
&1 hoditdsaként. ¢
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) Atszervezés

Ha a soron Iévé jatékos korében a hoditasi fazis véget ért,
szabadon atszervezheti a tablan lévé egységlapkait, elmoz-
gatva Sket egyik teriiletrél barmely masikra, amin van sajat
egysége (nem feltétel, hogy ezek szomszédosak vagy akar
egybefliggbk legyenek), de ezt csak akkor teheti, ha végl
legaldbb egy egységlapka marad minden egyes birtokdban
1évé6 teriileten.
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A mezd sikeres elfoglaldsa utan a Forsakenek serege
};E beveszi magdat a szomszédos Kobold dombok kz€. L(;-i

) Végso tamadasi kisérlet:
dobas az erésitéskockaval ‘

A kore legutolsé hoditasi kisérlete soran el6fordulhat, hogy
egy jatékosnak nem marad elegendé egységlapkdja egy si-
keres tdamadashoz. Feltéve, ha még maradt legalabb egy egy-
séglapka, amit nem haszndlt fel, a jatékosnak lehetésége van
egy utolso probalkozasra, hogy Uuj teriiletet szerezzen, ha nem
tébb, mint 3 tovabbi egységre lenne sziiksége a meghoditasa-
hoz. Miutan kijelolte a célteriiletet, a jatékos egyetlen egyszer
dob az erdsitéskockaval. Fontos, hogy a meghdditani kivant
terliletet meég a dobds el6tt meg kell nevezni. Ennek nem kell
aleggyengébbnek lennie az elérheté mezdk kozlil, de fontos,
hogy a tamado jatékos egy jo dobassal meg tudja szerezni azt.

A jAtékos dtszervezi Forsaken egységeit a teriiletei
koztt. Ehhez hozzdtartozik, hogy a fajinak kiildnleges

képessége miatt 11j egységlapkdakat is kivehet a dobozbdl
(ebben a kirben 2 egységlapkdt is végleg legydzitt —

1 Murlok és 1 Kobold jelzét —, igy akdr 2 egységlapkdt

}, is vehetne, darabjit 1 gySzelmi érméért, de a jatékos

Ha a kockaval dobott értéknek és a jatékos megmaradt
lapkdinak az 6sszege elegend$ a teriilet meghdditasahoz,
minden lapkat a megszerzett teriiletre kell letennie. Ha nem
sikerlllt a tamadas, minden megmaradt egységlapkat a bir-
tokaban lévé teriiletek kdzott kell szétosztania. A jatékos
kérének hoditas fazisa azonnal véget €r.

! ,2 ngy dont, csak egy lapkdat vasdarol). ( 'C 4

3. Gyozelmi érmék begyiijtése

” A kore végeztével a jatékos 1 gyézelmi érmeét kap a kész-
letbél minden olyan tertilet utan, amin az altala vezetett faj
egységei allnak. Ezen felil fajanak sajat és/vagy kilonleges
képességébdl, a Legendds helyekbdl, valamint az Ereklyékbdl
eredden is kaphat tovabbi gyézelmi érméket.

A hdarom elfoglalt teriilet a Forsaken famak 3 gydzelmi
érmét én, de a Herbalista képességébdl fakadoan (a kore

}, Végen 1 gydzelmi érme minden birtokolt domb teriilet

| rz utan) a jatékos tovabbi 1 érmét szerez. LC.J

¢>A Szovetség és a Horda bonuszai

A legtobb faj vagy a Szbvetség, vagy a Horda kotelékébe
tartozik. Ez a két oldal ember(ork)emlékezet 6ta vivja habo-
rdjat. Ha az egyik oldalhoz tartozé faj elfoglalja egy masik ol-
dalhoz tartozé faj legalabb egy terliletét, bonuszt kap: a kére
végen a jatékos 1 gyézelmi érmét kap minden ilyen fajért.

¢ Egyazon faj két vagy tobb teriiletének elfog-
lalasa csak 1 gyézelmi érmét ér, kivéve, ha
valami masként nem mondja (pl. Battleground,
14. oldal).

¢ Az aktiv €s a hanyatloban Iévé fajok kiilén-kilén szami-
tanak még akkor is, ha ugyanaz a jatékos iranyitja Sket.
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~ Szovetség

Vannak olyan fajok, amelyek nem tartoznak sem a Szévet-
séghez, sem a Hordahoz. Ezek a fajok Semlegesek. Szamukra
nem hoz bonusz gy6zelmi érméket egy Szévetséghez vagy
Hordahoz tartozo faj teriiletének elfoglalasa, mint ahogy
a Szovetség és a Horda fajainak sem jelent extra jutalmat
a Semleges fajok legy6zése.

T P i e \q'a-._‘vil

A Nagdk példaul Semlegesek. pi
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~ Miutdn a Forsakenek I
. hagyatldsnak indumak, .
a jatékos a Horddhoz
tartozd Régész Blood
Elfekkel tér vissza. El8szor
elfoglalia a Torpok
kezddterilletét, majd két
szomszédos, az Emberek
altal birtokolt teriiletet.
A jatékos a kire végén
2 extra gybzelmi érmét
kap: minden olyan
szivetségbéli faj utin
1-et, amelynek legaldbb
1 teriiletét elfoglalta
(1-et a Torpoked! és
1-et az Emberektdl).




A Blood Elfek kirlinleges
képessége aktiv: az dket
irdnyitd jatékos egy
bonusz gydzelmi érmét
kap, mivel a Blood Elfek
birtokolnak egy mdagikus
teriiletet. Ugyanezen
jatékos Herbalista
Forsakenei kiilonleges
képessége mar nem
aktiv, mivel a Forsaken
faj hanyatldsnak indult.
A jAtékos kap minden,
Forsaken-uralom alatct
1évd terillet utdn
1 gylzelmi érmét, de
bonusz érméket nem.

> A hanyatlé fajok pontszerzése

A jaték elérehaladtaval a jatékosoknak valoszindleg tébb
fajbol is lesz a térképen egységlapkajuk. Ezek egy korabbi,
a jatékos altal mar hanyatlasra itélt faj maradvanyai (a Ha-
nyatldst lasd késébb).

A hanyatl6 fajok egységlapkai altal elfoglalt teriiletek to-
vabbra is gy6zelmi érméket jelentenek a jatékosuknak, de
sem a faj sajat, sem a hozza tartozo kulénleges képesség
nem haszndlhaté madr, kivéve, ha ezt az adott lobogd vagy
képességjelolé masképp allitja.

A jatékosok a gyézelmi érméiket maguk elé helyezik, de
Osszértekiket rejtve tartjak a tobbi jatékos eldtt a jaték leg-
végéig. Ha sziikséges, a jatékosok szabadon felvalthatjak
a gy6zelmi érméiket a kdzos készletbdl.

> Héditas

Minden, a hoditasra vonatkozo szabdly ugyanugy érvényes
most is (ldsd: Uj tertiletek elfoglaldsa, 5. oldal), kivéve az Elsé
haoditas kilonleges szabalyat — az ugyanis csak a térképre be-
1€pé uj fajokra vonatkozik.

> Egy teriilet kiiiritése

Csak a kézbe felvett egységlapkak hasznalhatok uj terlletek
meghdditasara. Ha a jatékos szeretne felszabaditani egysége-
ket, hogy terjeszkedni tudjon, dénthet ugy, hogy nem hagy
egyetlen egységet sem egy-egy terlileten, de ebben az eset-
ben az mdr nem szamit sajatjanak, és gy6zelmi érmét sem fog
hozni a kér végén. Ha a jatékos minden tertiletét Kitiriti, akkor
a kezében Iév6 egységekkel ugyanugy indulhat Gj hoditasra,
mint ahogy az elsé korben tette (lasd: Elsé hoditas, 5. oldal).

II. TOVABBI FORPULOK_

Minden tovabbi fordulo elsé Iépése, hogy a kezddjatékos

Hanyatlas

eggyel tovabbtolja a fordulojelzét a savjan. Ezutan a jaték
ugyanugy az Ora jarasa szerint halad tovabb. Innentél minden
jatékos a kovetkezbk egyikét teheti a korében:

¢ Tovabb terjeszkedik az aktiv fajaval, Gjabb hoditasokba
kezdve

VAGY
4 Hanyatlasba kiildi a fajat, és Gjat vélaszt.

Fliggetlendl attol, hogy melyik akciét valasztotta, a kér vé-
gén a jatékos ujabb gy6zelmi érméket kap (lasd: Gydzelmi
érmék begytijtése, 7. oldal).

Terjeszkedés

> Az egységek el6készitése

Minden elfoglalt teriileten egy-egy egységlapkat ott-
hagyva, a jatékos a kezébe gyujtheti az egységeit,
majd Uj teriiletek hoditasaba kezdhet veliik.

Amikor egy jatékos ugy €rzi, hogy az aktiv faja tul messzire
terjeszkedett, €s mar nincs benne elég lendiilet a folytatashoz,
vagy akar csak a védekezéshez az egyre er6s6dé szomszé-
dokkal szemben, dénthet ugy, hogy hanyatlasba kiildi 6ket.
Ekkor a kévetkez6 kore elején Uj fajt €s hozza tartozé képes-
séget valaszthat az elérhet6 kombinaciok koziil.

A gyakorlatban ez Ugy néz ki, hogy a jatékos megforditja
a fajanak lobogéjat, hogy annak a sziirkés fele keriiljén feldl-
re. A képességjelolsjét eldobja, €s a tovabbiakban nem é€l-
het annak elényeivel, kivéve, ha a képesség masképp nem
rendelkezik (pl.: a Helyérségbéli vagy a Lapvidéki képesség).
Ezutan minden altala elfoglalt teriileten egy-egy egységlapkat
atforgat a sziirkés oldaldra, a tobbi lapkét pedig visszateszi
a dobozba.

Megjegyzés: Bizonyos esetekben (a Tauren faj képessege dltal
vagy a Rettentd kiilonleges kepesseég haszndlata utan) tébb,
egy hanyatlo fajhoz tartozo egyseglapka is lehet egy tertileten,
ezzel névelve az adott tertilet vedelmet. Egy ilyen tertilet elfog-
laldsakor az 6sszes, a hanyatlo fajhoz tartozo egyseglapkdat
el kell dobni.

Minden jatékos egyetlen hanyatlasban lévé fajjal rendelkez-
het a térképen. Ha a jatékosnak a jaték egy korabbi fazisabol

Megjegyzés: A Murlok faj mindig hanyatldsban
levd, egyetlen jatekoshoz sem tartozo fajnak sza-

maradtak hanyatlasban 1évé egységei a térképen, azok még  mit.
a hanyatlas megkezdése el6tt visszakertilnek a dobozba.

Az igy letlint faj lobogdjat a tobbi lobogd ala kell helyezni
vagy az elérhetd parok legalso, lires helyére tenni, ha van
ilyen. (Ugyanezt kell tenni abban az esetben is, ha egy ha-
nyatlo faj utolsé egységét is legy6zték.)

Elérkezett a Régész Blood Elfek hanyatldsanak ideje is.
Az egységlapkdik — terilletenként egyet-egyet kivéve —
lekeriilnek a térképrdl, ami marad, az dtfordul hanyatld

i oldaldara. A lobogdjuk is megfordul, a kiildnleges képességét
k; ~ pedig el kel dobni, ezek mdr nem hasznathatok. L (::J

Abban a valoszinttlen esetben, ha nem lenne elegendd ké-
pességjeldls Uj lobogo- és képességparok alkotasahoz, a ko-
rabban eldobott jelol6ket megkeverve uj paklit kell képezni.

-

A jatékos ngy dont, hogy eliott a Blood Elfek
hanyatldsanak ideje. MAr van a térképen egy
hanyatldsban 1év8 faja, igy a Herbalista Forsaken
}/ faj ideje lejart! Maradvdanyaik nyom nélkiil eltiinnek
i r2 a térképrdl, lobogdjuk pedig a kupac alidra keriil. L(;.J

A jatékos nem hodithat meg ujabb terlleteket abban a kér-
ben, amelyben a fajat hanyatlasba kuldte; a kore véget ér
az érmék begydjtése utan. Minden olyan teriletért, amit ha-
nyatlé egységlapkaival birtokol, egy-egy gyézelmi érmét kap,

Amikor a forduldjelzé eléri a sav (jatékosok szamatdl fliggd) ;
utolsé mezdjét, €s mindenkinek volt lehetésége egy utolsé ;

és hacsak nem adllitja masképp a ra vonatkozé szabaly, sem
a faj sajat képességéevel, sem az imént eldobott kiilénleges
képességgel nem szerez tovabbi pontokat.

korre, a jatékosok felfedik a gy6zelmi érméiket, €s 6sszeadjak
azokat. Aki a legtébb pontot szerezte, az gy6z6tt. Egyenld-
ség esetén az a jatékos gy6z, akinek tobb egysége maradt

A kdvetkez6 korében ez a jdtékos Uj fajt és hozzd tartoze @ tablan (aktiv €s hanyatlo Gsszesen). A

képességet fog valasztani a szamara elérheték kézul. Ezutan .
ugyanugy folytatja a hoditast, ahogy a jaték elsé kérében
kezdte. Az egyetlen, am Iényeges kiilénbség az, hogy a jaté-
kos ettdl fogva mind az dj, mind a hanyatlo faja altal elfoglalt
teriiletek utan egyarant kap gyézelmi érméket a kore végén.




[. A DOBOZ TQKTQLIT[QHQK
ELRENDEZESE

Miutan a Small World of Warcraft rengeteg tartozékat, a jel-
z6ket, lapkakat és érméket mind kinyomkodtatok a sok karton-
lapbol, most hatalmas rés tatong a mianyag tarol6 és a doboz
: teteje kozott. Ha a dobozt felallitva szeretnétek tarolni, igy
rE A mind a tablak, mind az alattuk tarolt apro lapkak konnyedén
i, osszekeverednének. Ahhoz, hogy ezt elkeriiljétek, azt tana-
csoljuk, hogy miutan minden alkatrészt kinyomkodtatok be-
I6liik, ahelyett, hogy kidobnatok, fogjatok a megmaradt, de
most mar Ures kinyomolapkereteket, és tegyétek egymasra
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II. AFA] OKES KULOITLEGES
KEPESSEGEIK_

A Small World of Warcraft jatékban 16-féle faj és 20-féle
kilénleges képesség kapott helyet.

Minden egyes fajnak sajat lobogoja van, €s annyi egyseg-
lapkaja, ami elegendd a betelepitéshez a hozza tartozo ki-
I6nleges képességtdl fuggetlendil.

Minden képességjelols egyedi elényhoz juttatja azt
a fajt, amivel parba kertilt.

Sket. Ezutan ovatosan emeljétek ki a dobozbelsét, ligyelve,
hogy el ne toérjétek a vékony miianyagot. Most tegyétek a do-
boz aljaba a kartonlapokat, és helyezzétek vissza ra a do-
bozbelsét. A kartonlapok megemelik annyira ezt a mianyag
rekeszt, hogy ha rateszitek a jatéktablakat, az egész halom
szépen kitolti a doboz belsejét. A tet6t rahelyezve most mar
fel is allithatjatok a dobozt an€lkiil, hogy a tartozékok &ssze-
keveredése miatt kellene aggodnotok.

A lenti abran lathatjatok, a dobozbelsé melyik rekeszébe
melyik lapka, jel6l6 vagy érme kerll. A kiemelhet6 talcara
csak az egységlapkak keriilnek, minden rekeszben egy-egy
fajnak jut hely. A rekeszek a fajok méretére lettek szabva, ezért
fontos, hogy az egységlapkakat az abra szerint tegyétek a
helyiikre. Ha minden egyéb érmét, lapkat €s jel6l6t a nagyobb
dobozbelsében a megfelel6 helyre tesztek, akkor mar csak
a jatéktablakat, segédlapokat és a szabalyfiizetet kell a tete-
jére tenni.

| Dobdkocka

| Fajlobogok

@@

[ Kiilonleges
képességek

j A
Gydzelmi érmék (C ')

Az egységlapkak szines oldalukkal felfelé keriilnek a térkép-
re, amikor aktivak €s a szines oldalukkal lefelé, amikor a faj
hanyatlasba fordult. Hacsak kiilén szabaly nem irja masképp,
az elény, amit az aktiv faj sajat vagy kiildnleges képessége ad,
nem érvényesil, amint a faj hanyatlasba fordult.

Egy teriilet csak és kizarolag akkor szamit foglaltnak, ha leg-
alabb egy Murlok vagy (aktiv vagy hanyatlo) egységlapka van
rajta. Azok a terlletek, ahol hegység-, Ereklye- vagy Legendas
hely jel6l6 van, de sem Murlok, sem mas egységlapka nincs,
Uresnek szamit.
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A Blood Elfek a mdgidra szomjaz- z
il nak. A koriik végén minden dlta- |
A luk birtokolt magikus teriilet utdn ==

ey

DRAEHEI
A Draenei minden ellenfél kirében Szent
Fényt idézhet: az elsd egységlapka, amit el
L kellene dobniuk (héditas vagy barmilyen ké-
pesség miatt) a jatékosndl marad, és késébb
bevethetd. A tovabbi veszteségeket a szokott
szabalyok szerint el kell dobni.

i e e

Em IBEREKGN
Az Emberek kijelolhet-
nek stratégiailag fontos
teriileteket. Minden ko-
riik végén feltehetnek
2 Katonai célpont jelz6t (akar mashonnan
visszavéve) legfeljebb 2 kiilonb6z6, nem

a Szovetséghez tartozo fajok dltal elfoglalt teriiletre. Ha egy nem Horda-
hoz tartoz6 faj (akdr maguk az Emberek) sikeresen elfoglal egy Katonai
célpont jelzével rendelkez6 teriiletet, 2 bonusz gydzelmi érmét kap,
a Katonai célpont jelz6 pedig visszakeriil az Emberek jatékosahoz. Ha nem
6 volt, aki elfoglalta a teriiletet, szintén kap 2 bonusz gydzelmi érmét. Ha
a Katonai célpontként megjeldlt teriiletet egy Hordahoz tartozo faj foglalja
el, semmi nem torténik, a jelz6 pedig a teriileten marad.

ronként egyszer ellophatnak egy Ereklyét
L egy dltaluk birtokolt teriilettel szomszédos
| teriiletrdl Ggy, hogy az Ereklyét dtmozgat-
jak erre a sajat teriiletiikre (és akar azonnal
hasznalhatjak is annak képességét) VAGY
2 egységlapkdval kevesebbel elfoglalhatnak egy tetsz6leges, Legendds
hellyel rendelkez6 szomszédos teriiletet (de legaldbb 1 egységlapkara
igy is sziikségiik van).

A Forsaken faj csatasorba dllithatja ellenfe-
leinek holttesteit. Minden egyes alkalommal,
\ amikor elérik, hogy egy (akar aktiv, akr ha-
nyatld) egységlapka lekeriiljon a térképrdl,
elkolthetnek 1 gydzelmi érmét, hogy kap-
janak egy bénusz Forsaken egységlapkat.
A bénusz egységlapkakat a jatékos a kor utolsé hdditdsa utan, de még
az atszervezés el6tt kapja meg (vagyis legkordbban a kdvetkezé kdrben
hasznélhatdk a hoditasok soran).

| 1bonusz gy6zelmi érmét kapnak. @

Az Etherealok gyUJtIk az Ereklyéket. Ko-

Repiild gépezeteiknek koszonhetden a Gno-
mok kdronként egyszer [égitdmadast indit-
i\ hatnak a térkép barmely teriilete ellen. Ezt
| ateriiletet Ugy kezelhetik, mintha szomszé-
dos lenne. Rdadasul miutan kivalasztottak
ateriiletet, még a tdmadas el6tt dobhatnak
az eromteskockaval ezzel esetlegesen csokkentve a koltséget. Ha ez
a légitdmadds az utolsd lehetséges hoditasuk, kétszer is dobhatnak az
erdsitéskockaval: egyszer a Gném képesség, egyszer pedig az utolsé
héditasra vonatkozd altaldnos szabalyok miatt.

JCOBHIHOK M

A kﬁrijkve’gen aGoblinok bomba- ~y
kat helyezhetnek le szomszédos, | '
L ellenfeleik aktiv egységlapkait . \
| tartalmazo teriiletekre. A

Amikor egy jatékos el@szor va-

lasztja a Goblin fajt, vegye el a 12 bomba-
jelz6t, keverje dssze dket, és tegye a jelz6ket egy kupacha maga mellé.
Amikor a jétékos bombét tesz a szomszédos ellenséges teriiletekre,
abombajelzéket a kupac tetejérdl vegye el, és anélkiil, hogy megnézné,
képpel lefelé tegye le azokat (egy teriiletre mindig legfeljebb egyet).

Ha a jatékos kovetkez6 kore elején egy bombaval rendelkezd teriileten
még mindig egy ellenfé| (akar aktiv, akar hanyatl6) egységlapkai taldl-
hatdk, fedjétek fel a bombajelz6t: a robbands sikeres hdditasnak szamit
(az ellenfél elveszit 1 egységlapkat, a tobbi ott 1évé egységlapkajat
pedig visszakapja), kivéve, hogy a teriilet ezutdn iires lesz. A besiilt
bombdknak nincs hatasuk. A bombajelzd ezutan mindenképpen
visszakeriil a dobozba.

Ha a teriilet mdr a jatékos kovetkezd kore el6tt kitiriil, a bombajelz6 vissza-
keriil a Goblin bombakupac tetejére anélkiil, hogy barki megnézné azt.

Amikor a Goblinok hanyatlani kezdenek, az el6z6 kor végén letett bom-
békat fel kell fedni, és a hatasuk érvénybe Iép. Ha a bombakupac kiiril,
a Goblinok nem tudnak tobb bombat lerakni a térképre.

— W\(’" .

1A foId melyen lako Koboldok bar- P
mely barlangbl el6ugorhatnak; |
barmelyik barlangos teriiletet
| megtamadhatjak igy, mintha az szomszé-
dos lenne. Az Els6 hoditasuk sordn a Kobol-
: dok hasznalhatjék a barlangos teriileteket
kezdéteriiletként, és ha igy tesznek, nem kell kifizetniiik az extra +1
egységlapka utikoltséget.

ANagék az 6cednmélyi élethez vannak szok-
va, igy més fajokkal ellentétben elfoglalhat-
nak tenger és td teriileteket is. Akar az Elsg
hdditasuk is lehet tenger vagy t6 (ehhez

2 egységlapkara van sziikségiik), és
terjeszkedhetnek onnan. A hanyat-
14s sordn a Nagdk a tengerekben és a tavakban maradnak.
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A Night Elfek 1 egységlapkéaval {
| kevesebbért foglalhatjak el az
 erdei teriileteket (de legalabb |
1 egységlapkara igy is szitk-
ségiik van). Minden egyes
alkalommal, amikor a Night
Elfek elfoglalnak egy erddt, tegyetek ra egy Lidércfaljelzét.
A Lidércfal a védekezés soran egy egységnek szamit, és
hanyatlas utan is fennmarad, csak a teriilet elfoglalasakor
vagy kiiirtilésekor keriil le.

it B

Az Orkok sziiletett hoditok.
Minden, a Szovetséghez tar-
toz faj dltal birtokolt teriilet
elfoglalasakor 1bdnusz gydzel-

mi érmét kapnak. Ez a szokdsos
Horda bénuszon feliil jar. @

PAGDAREREK
TR T S = T S e
Minden egyes kor végén
i a Pandarenek egy Harménia-
L jelz6t adnak minden olyan el-
Il lenfeliiknek, akinek az aktiv
fajat nem tdmadtak meg ebben a kdrben

: (ebbe a jaték elsd kore is beletartozik, ami-
kor a jatékosoknak még nincs aktiv fajuk). A Harméniajelzdvel rendelkezé
jatékosoknak 2 gydzelmi érmét kell fizetniiik a Pandareneket irdnyito
jatékosnak, ha meg szeretnék hdditani egy Pandarenek dltal birtokolt
teriiletét (vagy ha barmilyen mddon eltdvolitanak egy Pandarenek
egységlapkat a térképrdl). Ezt a 2 gy6zelmi érmét még akkor is csak
egyszer kell kifizetni, ha az ellenfél tobb Pandaren teriiletet is megta-
mad. A Pandareneket irdnyit jatékos minden kore elején visszakapja
az 0sszes HarmoniajelzGjét.

Az alabbi leirasban a jatékban talalhato killonleges képes-
segeket ismerheted meg. Hacsak nem jelezziik kiilén, ezek
a képességek az aktiv fajodra vonatkoznak, a korabban ha-
nyatldsba forditottra nem.

A lista részletesen ismerteti a kilénleges képességek
elényeit, de emellett a kiilénb6z6 képességjeldlok tovabbi
egységlapkakat jelentenek a jatékosnak, aminek a mennyi-
ségét a rajtuk lévé szam hatarozza meg.

BANYASZ @
ABényész fajok mindennél jobban vagynak ==~
az értékes dragakdvekre: 1 bonusz gy6zelmi vﬂ

érmét kapnak minden, a kor végén ltaluk
birtokolt barlangos teriiletért.

Ezek a hatalmas termet(, szivés harcosok
sosem birtokolhatnak (vagy foglalhatnak
el) egy teriiletet kevesebb, mint 2 egység-
lapkaval. Amikor ket legyézik, tovabbra is
egy egységlapkat veszitenek. A Tauren egy-
séglapkak semmilyen koriilmények kozott
sem maradhatnak egyediil, még az egységek el6készitése sordn sem.
Ha valamilyen okbdl mégis egyediil maradna egy Tauren egységlapka,
a Tauren jatékosnak t kell azt helyeznie egy dltala irdnyitott mdsik te-
riiletre. Amikor a Taurenek hanyatlasnak indulnak, minden teriiletiikon
nem 1, hanem 2 egységlapkét hagynak fenn.

' ATorpok 2 egyseglapkaval keve-
. sebbért foglalhatjék el a hegység
\ teriileteket (de legalabb 1egység- ==
i lapkara igy is sziikségiik van). 1 4

syl —
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A ravasz harcosok hirében 3ll6 Trollok min-
den nem iires teriiletet egy egységlapkaval
kevesebbért foglalhatnak el (de legaldbb
1 egységlapkara igy is sziikségiik van).
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AWorgenek minden koriik elején valaszthat-
nak, hogy emberi vagy farkas alakot oltenek.
Emberi alakban azonnal kapnak 2 bénusz
gy6zelmi érmét, mig farkas alakban befi-
zethetnek 1 gydzelmi érmét, hogy a korben
minden héditdsukhoz elég legyen eggyel
kevesebb, de legalabb 1 egységlapka is.

CSATAMESTER

Az ezzel a képességgel rendelkez6 faj él-hal a csatdkért
és a gydzelemért. Minden egyes alkalommal, amikor
egy nem dres teriiletet foglal el, 1 bénusz gy6zelmi
érme iiti a markat.

DUHONG!

Minden olyan teriilet elfoglaldsa utdn, amelyet leg-
alabb két egységlapkja védett, a Diihongd faj annyi
bdnusz gydzelmi érmét szerez, amennyi egységlapka
a teriiletet védte.

FELFEDEZ!]

A Felfedezd faj 1 bonusz gy6zelmi érmét kap minden
egyes olyan jatéktablaért, amelyen a kdre végén leg-
alabb egy teriiletet birtokol.

GAZDALKODO _
A Gazdalkodd faj 1 bonusz gyézelmi érmét *
kap minden egyes szantéfold teriiletért,
amit a kore végén birtokol.

HALASZ

A Halsz faj 1 bonusz gy6zelmi érmét kap | ‘
a kore végén minden egyes olyan éltala

birtokolt teriiletért, amely szomszédos egy
téval vagy egy tengerrel.
sy %

A Hegyi fajok 1bdnusz gy6zelmi érmétkapnak ==

minden, a kor végén dltaluk birtokolt hegység
teriiletért. 6

HELY!RSEGBELI

A Helydrségbéli fajok nagyszerd erddit- ==
ményeket emelnek; 1 erddjelz6t tesznek [ﬁﬂ
minden altaluk birtokolt teriletre. Azer6-  §'= & = .
dok eggyel novelik a teriiletiik védelmét

(pont tigy, mintha még egy egységlapka dllomésozna
ott). Hanyatl6 allapotban fentmaradnak, de lekeriilnek, ha a teriiletet
elfoglaljék vagy kiiiriil. Egy teriileten legfeljebb 1 erdd lehet, a térképre
pedig dsszesen legfeljebb 10 erdd keriilhet.

HERBALISTA

A Herbalista faj felismerte a novenyekben !‘
rejlé hatalmat, igy 1 bonusz gy6zelmi ér- %

mét szerez minden, a kdre végén birtokolt @

domb teriilet utan.

HISIES
Ez a faj kiallithat egy Bajnokot. Koronként

egyszer ingyen elfoglalhat egy szomszédos

teriiletet, fiiggetleniil az azon Iévd véddk szamatol és
az egyéb védelmektdl. A teriilet elfoglaldsa utan a Baj-
nok jelzéje erre a teriiletre keriil. A Bajnok a védelem
szempontjabol egy egységlapkanak szamit. Ha egy mdsik jatékos elfoglalja
a Bajnok teriiletét, foglyul ejti a Bajnokot. Ilyenkor egyetlen védekez6
egységlapkat sem kell eldobni. A Bajnok tulajdonosénak azonnal fizetnie
kell valtsagdijul 1 gy6zelmi érmét, ezutén visszakapja Bajnokat. A Bajnok
ezutan hagyomanyos egységlapkaként ujra bevethetd, és a kovetkezd
kérben djra hasznalhato.

+ Za
IDOMAR
A megszeliditett vadallatok komoly segitsé-
get jelenthetnek a csatak soran. Az Idomadr
minden kore elején eldobja az dsszes vadallatjelzdjét.
Ezutédn megnézi, hogy mennyi domb teriiletet birtokol,
és magahoz vesz ennyi vadallatjelz6t. Ezek a vadallatjelz6k minden szem-
pontbdl egységlapkanak szamitanak, hasznélhatdk a hoditasok sorén, és
a kor végén dtszervezhetdk. Amikor egy jatékos elfoglal egy olyan teriiletet,
ahol van legaldbb egy vadallatjelzd, veszteségként egy vadallatjelz6t kell
eldobni, a tohbi egységlapkat pedig a megszokott mddon ét lehet szervezni.

KOVACS

Az ezzel a képességgel rendelkezd fajok fegyvereket
kovécsolhatnak: minden teriiletet eggyel kevesebb
egységlapkaval foglalhatnak el (de legaldbb 1 egység-
lapkdra igy is sziikségiik van).

LAPVIDEKI
Az ellenfeleknek 1 gy6zelmi érmét kell [
fizetniiik a Lapvidéki faj tulajdonosanak,
ha el akarnak foglalni egy éltala birtokolt
mocsar teriiletet. Ez a képesség a faj ha-
nyatldsa soran is aktiv.

MOCSARJARO
A Mocsérjarok 1 bénusz gyézelmi érmét
kapnak minden, a kor végén altaluk bir-
tokolt mocsar teriiletért.

REGESZ

Eza tudos faj szereti a régmuilt id6kbdl meg-

maradt targyakat és kiilonds helyszineket =
tanulmanyozni: 1 bénusz gydzelmi érmét
kap minden, a kore végén dltala birtokolt
Ereklyéért és Legendas helyért.

RETTENTL

A manipuldcié mestereként kdronként legfeljebb hé-
romszor elmozgathat eqgy (akar aktiv, akdr hanyatld)
egységlapkét egy ellenfél szomszédos teriiletérdl
egy ugyanazon faj ltal birtokolt, tetsz6leges masik
teriiletre. Ha nincs ilyen teriilet, az egységlapkat el
kell dobni. Ezt megteheti hdrom kiilonbdzo teriileten, vagy akdr egyazon
teriileten tobbszor.

# A Murlokokat mindig el kell dobni.

# Haeqgy teriileten Lidércfal vagy Er6d van, a képesség hasznalataval el6szor
azt kell elmozgatni.

# Eza képesség nem hasznalhaté a kdr utolsé hdditésa utn.

-

TENGERESZ

Ezeknek a szakértd tengerjaroknak nem kell kifizetniiik
az 1 extra egységlapka utikoltséget, amikor egy tabla
nem szomszédos kezdoteriiletét foglaljak el.

TERKAPUMAGUS

Koronként kétszer a térkapuk mesterei kicse- @
rélhetik két mégikus teriilet osszes lapkdjat
(a hegységeket és a Legendas helyeket kivéve).

VADONjARO
Az erd6 szerelmeseiként a Vadonjarok 1 bo-
nusz gy6zelmi érmét kapnak minden, akor =

végén altaluk birtokolt erdd teriiletért. @

VEDEKEZ!]

A kdre végén a Védekezd faj feltesz egy
Ortorony-jelz6t minden olyan altala
birtokolt szant6fold teriiletre, amelynek
szomszédos teriiletei tobbségét 6 bir-
tokolja (vagyis tobb szomszédos terii-
letet birtokol, mint barmely masik aktiv vagy hanyatlo faj);
a védekez6 fajnak le kell vennie minden olyan Ortornyat
ahol a szomszédos teriiletek tohbsége mdr nem az 6vé. Azok
ateriiletek, ahol Ortorony all, immunisak minden képességre,
és minden hoditasi kisérletnek ellendllnak.
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LEGENDAS HELYEK

A Small World of Warcraft 5 Ereklyét és 7 Legendas helyet

Birnatrrsiorall Bt amo st
|, Freitye o legendds hely 4-’31';-
Amikor egy jatékos egy olyan teriiletet hodit meg, ahol egy
leforditott Ereklye- vagy Legendas hely jelzé talalhato, a jelz6t
fel kell fednie. A felfedett jelz6k a jaték végeig igy is marad-
nak. A Legendas hellyel vagy Ereklyével rendelkezé teriiletet
megszerzd jatékos akdr azonnal hasznalhatja annak hatasat.

//‘ &% Ez a szimbSlum jelzi az Erekly€ket. Egy Ereklye
mindig azon a teriileten marad, ahol legutébb
hasznaltak.

». Ez aszimbodlum jelzi a Legendas helyeket. Ezeket
//"‘“ a jelz6ket nem lehet elmozgatni (kivéve a Well of
Eternity jelz6jét, amelyet felfedésekor at kell tenni

egy tenger vagy to terlletre).

Amikor valaki elfoglal egy Ereklyét vagy Legendas helyet
tartalmazo teriiletet, a jelz6 Uj gazdajahoz keril, aki akar
azonnal hasznalhatja azt. Amikor egy Ereklyét tartalmazo
tertlet kitirtl, az Ereklye az adott teriileten marad.

Megjegyzés: A hanyatlo fajok nem reszestilnek az EreRlyek és
a Legendas helyek nydjtotta elonyékbél es hatasokbol, kiveve,
ha az a leirasban kiilén szerepel.

Ev'eklﬂék

BEGIS OF AGGRAMAR

A kore végén a tulajdonosa az egyik altala birtokolt teriiletre
teszi az Ereklyét. Ezt a teriiletet nem lehet elfoglalni és minden
képességnek ellendll, hacsak a tamadd nem fizet 2 gy6zelmi
érmét az Ereklye tulajdonosanak.

ASHES OF AL'AR

Koronként egyszer a tulajdonosa a tébla egy tetszéleges
teriiletét elfoglalhatja. Ehhez dgy kel kifizetnie a hdditds
koltségét, mintha az adott teriilet szomszédos lenne.

DOOMHAMMER

Koronként egyszer a tulajdonosa 1egységlapkaval elfoglalhat
eqy tetszdleges teriiletet, de ehhez 2 gy6zelmi érmét kell
fizetnie a teriilet el6z6 tulajdonosanak. Ha a teriilet senkié
sem volt, a 2 gy6zelmi érme a készletbe keriil vissza.

FROSTMOURNE
Koronként egyszer a tulajdonosa az Ereklye segitségével
2 egységlapkaval kevesebbért elfoglalhat egy teriiletet (de
legalabb 1 egységlapkdra igy is sziiksége van).

HEART OF AZEROTH

A kore végén az Ereklye tulajdonosa felteheti azt egy dlta-
la birtokolt teriiletre. Minden olyan jétékosnak fizetnie kell
1 gy6zelmi érmét a tulajdonosanak, aki aktiv fajaval birtokol
legalabb egy, az Ereklyével szomszédos teriiletet.

BATTLEGROUIID

=« Amikor egy faj elfoglalja a Battlegroundot, még egyszer
xy kihaszndlhatja a Horda vagy a Szovetség bonuszat (pl.
iyl egy ellenséges oldalon 4ll6 faj 2 vagy tobb teriiletének
elfoglaldsa egy koron beliil 2 bonusz gy6zelmi érmét ér).

A Battlegroundot birtokl6 Semleges fajok elddnthetik, hogy az adott kdrben
a Horda vagy a Szovetség oldalan allnak, és igy idélegesen részesiilnek az
adott oldal, valamint a Battleground bénuszabdl is. A kdre végén ez a faj
tjra Semlegessé valik. Ha a kovetkezd korében a Battleground még mindig
a birtokaban van, a Semleges faj iranyitéja djra valaszthat a két oldal kozill,
a kordbbi vdlasztasétol fiiggetleniil.

DARK PORTAL

A Dark Portalt birtokl6 faj a kdre végén 2 bénusz gy6zelmi
érmét kap.

KARAZHAD

Az a faj, amely birtokolja ezt a Legendas helyet,
a kore végén egy bonusz gy6zelmi érmét kap minden
MASIK teriiletéért, amelynek a tipusa megegyezik
Karazhan teriilettipusdval.

LIGHT'S HOPE CHAPEL

A Light's Hope Chapel tulajdonosa nem veszit egységlap-
kdt, amikor megtamadjak. Ha ezt a teriiletet elfoglalja egy
masik jatékos, a korabbi tulajdonos még egyszer utoljara
érvényesiti ezt a képességet, igy a tdmadas utdn minden
egységlapkadjat visszaveszi a kezébe.

MEETING STONE

A Meeting Stone teriiletét birtokl6 fajnak nem kell +1
egységlapkat fizetnie, ha nem szomszédos kezdGteriiletet
foglal el.

SPIRIT HEALER

Az dtszervezés soran a Spirit Healer teriiletén lévd aktiv
faj egy bonusz egységlapkaval gazdagodik (feltéve, hogy
még van legaldbb egy lapka a talcan).

WELL OF ETERNITY

Amikor felfeditek a Well of Eternityt, tegyétek t a jelz6jét
ugyanazon tabla egy tenger vagy t6 teriiletére (ha van
ilyen; ha nincs, hizzatok masik Legendds hely jelz6t).
Az a faj, amelyik a kore végén minden mas fajnal tobb,
a Well of Eternityvel szomszédos teriiletet birtokol, kap 2 bénusz gy6zelmi
érmét még akkor is, ha épp hanyatlik. Dontetlen esetén senki sem kapja
meg ezt a bonuszt.

V.

Tervezte

Philippe Keyaerts

Rajzolta
Miguel Coimbra

Grafikai tervezés: Cyrille Daujean

»Sebnek és Adriennek.
Nektek készénhet6, hogy a Small World of Warcraft ennyire
jo hely”

— Philippe Keyaerts
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Days ojf Wonder -

Regisztrald a térsasiéékodat:

Csatlakozz jatékosaink online k6z6ss€géhez a Days
of Wonder Online feliiletén, ahol tébb jatékunk on-
line véltozata is megtalalhato! Days of Wonder On-
line szamod hasznalatahoz add hozza egy meglévé
Days of Wonder Online felhasznaldi fiokodhoz vagy

regisztralj 4j fiokot a
www.daysofwonder.com/small-world-of-warcraft
oldalon, majd kattints a New Player Signup gombra

a féoldalon. Ezutan csak kévetned kell az instruk-

ciokat. A kiado tobbi jatékat is megismerheted
a www.daysofwonder.com weboldalon.

Azeroth a legendak, a magia és végtelen kalandok
folyton valtozo és fejléds vilaga. Ismerd meg te is
a www.worldofwarcraft.com oldalon!
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