/Kiiliinleqes esetek B

Isakutca: ha senkinek sem sikeriil 20 masodpercig sorrendegyezést
elérni, akkor az utolsd loval lépj a kérhinta elejére. Ha a jaték megall, ezt
tedd minden esetben.

Szerencsemadar : ha a jatek kezdetén, egy zsakutca létrejotte utan, vagy
az ellenfél hibaja miatt a harom legelst 16 pont a te kartyaddal megegyezo
sorrendbe keriil, ne trodj azzal, hogy mozgasd oket: konyveld be magad-
nak a pontot azonnal, mieldtt barki megzavarna a sorrendet.

Halado szabalyok
Ebben a verzioban MINDEN kartya jatszik a jo kezddsorrend létrehozasa-
ban, még azok is, amelyek ellenfeleid elott vannak.
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Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 7 ans )
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A célod az, hogy a kartyaidon lévd sorrendbe rakd a kor- \ [A ja I'ek menefe \
hintan utaz6 3 elsd paripat. A Carrouselben nincs jatékossorrend, mindenki egyszerre jatszik. A jate-
kosok tehat megprabalnak a leggyorsabbak lenni abban, hogy a kérhinta
elso harom helyén lévo paripa az elottiik lathato kartya szerinti sorrendben

Tartozé kOk forogjon. Ajatek sorrendje az ,aki elgszér hozzanylt” szerint megy.
60 kartya, 5jateklo, 1tabla a kérhintaval, amiben 7 hely van. Amint egy jatékos a kezébe vesz egy vagy két lovat, a tobbiek zavarasa
ool _ge nélkiil le is kell tudnia tenni az(oka)t. Ha miutan végzett, a kérhintan forgo
A |atek ce||a elso harom paripa sorrendje nem egyezik az eldtte levo kartyan lathate
A jatekosok megprobaljak a lehetd leggyorsabban az eldttiik levo sorrenddel, akkor pontot veszit (egy mar megnyert kartyajat a hazopakli
kartyan lathaté sorrendbe rendezni a paripakat a kérhintan. Minden sikeres aljara kell tennie). A lovak sorrendje 6raja-
sorrend pontot ér. 3 rassal megegyezd a kartyakon.

® | Hokesziiletek

Az 5 pacit tedd 5 egymast kdvet helyre (a szinek sorrendje nem szamit).
Akrhinta orajarassal ellentétes iranyban forog majd.

Keverd meg a 60 kartyat:

2 jatekos esetén mindenki kap 9 felforditott kartyat.

3 jatékos esetén mindenki kap 6 felforditott kartyat.
4jatekos esetén mindenki kap 5 felforditott kartyat.

@ Amaradek kartyak leforditva hazopaklit képeznek.
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A paripak mozgatasa - i ™

Eqy mozgatas mindig 1vagy 2 lovat érint (sosem tobbet). Minden moz-
gatas eredményeképpen az 5 pacinak eqymas utan kell allnia, iires helyek
nélkil.

* Az elsokbol lesznek az utolsok
és az utolsokbol az elsok :

lépj az els helyen léva loval
az utolsora, VAGY az utolsoval
lépj alegelejére.

* Egyszerii mozgalds:
cseréld ki két |6 helyzetét a
kérhintan.
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* Eqy lo kiiiti a masikat : \ /E

a korhintaban forgo barmelyik paripa
eqy masik helyére lép, a kiiitott pacival
alegelsd helyre kell lepni VAGY a kor-
hinta elso lova egy masik 16 helyére
palyazik, akivel viszont a legvégére

Jo a sorrend

Haaz 1vagy 216 athelyezése utan az elso harom helyen pont a kartyadon
lathato sorrend all fenn, akkor bekonyvelhetsz egy pontot magadnak
(forditsd meg a kartyat és kezdj vele egy paklit). Hizz egy Gjabb kartyat a
hazopaklibal. Ha a lepésedbol nem lett sorrendegyezeés, akkor biintetést
kapsz (lasd A jatek menete” bekezdést).

* Teljes kaosz!: vegyél ket
egymas melletti lovat, majd rakd . I
oket az altalad valasztott sorrendben GVOZe em

akerhinta két iires helyére : Az a gyoites, aki eloszor elér: 20 pontot 2 jatékos esetén,
@ (Iasd a kovetkezd oldalon lévo példat). 15 pontot 3 jatékos esetén, 10 pontot 4 jatékos esetén. @

‘ CARROUSEL_REGLE.indd 6-7 @

30/01/06 11:54:09 ‘



	carro_hun_01w
	carro_hun_02w
	carro_hun_03w
	carro_hun_04w

