Warfighter

jatékszabaly

Bevezetés:

A katonaidnak teljesiteniiik kell a kiildetést ellenséges teriileten. Ovatosan haladnak majd a
Kuldetés (Mission) kartyatol at az ellenséges Terulet (Location) kartyakon at, egészen a Feladat
(Objective) kartyaig. Csak azok a Fegyverek (Weapons) és felszerelések (Equipment) vannak
vellk, amit magukkal visznek a csataba az Ellenség (Hostile) ellen. Figyelmesen tervezz és
ugyelj az id6ére és eréforrasokra, amik meghatarozzak a katonak sikerét.

Minden jatékos csapatmunkaban dolgozik, és a jatékszabalyok iranyitjak az ellenséget. A csapat
egyutt nyer vagy veszit.

El6késziletek:

Sok féle tipusu kartya szerepel a jatékban. De szét lehet 6ket valasztani a hatoldaluk alapjan.
Valassza szét a kartyakat kulonbdz6 paklikba: Soldier, Mission, Objective, Weapon, Equipment,
Skill, Action és Hostile.

Helyezzlk a Tactical Display Sheetet az asztalra.

Taktikai tabla (TDS - Tactical Display Sheet)
Helyezd a TDS-t az asztalra. Erre fogod helyezni a paklikat, kartyakat és lapocskakat a jaték
soran.

Toltény dobdkocka

A nagysikerl Kickstarter gyijtés miatt lehetéségunk volt specialis dobdkockat késziteni a
jatékhoz. A 10-oldalu kocka egy 5.56mm-es toltény méreteire készult. A 6-oldalu pedig egy
9mme-es I6szer méretei alapjan.

Dobjunk a 10- és 6-oldalu I6szer-kockaval és olvassuk le a legfelll 1évé szamot. De
hasznalhatunk mas 10- és 6-oldalu kockakat is. (Ha hagyomanyos 10-oldalu kockat hasznalunk,
akkor a 0 felel meg a 10-nek)

Mindig a 10-oldalu kockaval kell dobni, kivéve a Defeat Cover-t. A Defeat Coverhez mindig a 6
oldalu kockat kell hasznalni.

Kartya feliratok és paklik:

Minden jatékos donthet arrél, hogy a kezében 1évé akcidkartyakat titokban tartja vagy megmutatja
a jaték soran. Minden jatékos maga doénthet arrdl, hogy hogyan szeretné megosztani a
kartyainak informacioit a tobbi jatékossal.

Ha a kartya felirata ellentmond a jatékszaballyal, akkor a kartya felirata a mérvado.

Ha egy pakli elfogy, gyUljtsd be az olyan tipusu eldobott kartyakat, keverd meg és alakits ki egy U;j
paklit bel8luk.

Sok Soldier, Mission és Objective kartyan szerepel a neve a kép alanyanak és készit6jének. Ez



nem befolyasolja a jatékot semennyire. A képeken szereplék az USA haderejének katonai, akik
maguk (vagy csaladjuk) kuldték el a képuket.

Kiegészité6 csomagok:

Hozzaadhatdk a kiegészit6 kartyakat az alapjaték kartyaihoz, hogy nagyobb kuldetéseket
jatszhass tobb variaciéval.

Minden kartyan van egy apré széveg a bal als6 sarkaban, hogy melyik jaték szett részét képezi
(és egy egyedi szam is). Ez alapjan konnyen szétvalogathatdak az eredeti csomagba.

Gybzelem:

A jaték sikeresen és azonnal végetér ha az Objective kartyan lévé kdvetelményeket a jatékosok
teljesitik. Ekkor mar nem kell befejezni a mar elkezdett kort sem.

A jaték sikertelenUl ér véget ha elfogynak a korok vagy ha az utolsé résztvevd életereje (Health)
is 0 marad.

Felallitas:

Valassz régiot:

Vélassz egy régioét ahhoz, hogy elkezdhess egy kuldetést. A Warfighter-ben vannak kildetések a
Kozel-Keleten és Dél-Amerikaban.

A Kozel-Keleten dsszecsaphatsz regularis ellenfelekkel és irregularis lazadokkal.
Dél-Amerikaban a drogbardk fegyveresei ellen fogsz harcolni.

A klldetéseknek harom nehézségi fokozata van: Jungle Cartel a legkdnnyebb, Middle East
Insurgents a kdzepes és a Middle East Military a legnehezebb.

Ha Kozel-Keletet valasztod, akkor gyljtsd 6ssze a Middle East feliratu Mission, Objective,
Location és Hostile kartyakat. Az 6sszes Jungle kartyat tedd félre. Nem fogod hasznalni éket a
jaték soran.

Ha Dél-Amerikat valasztod akkor a Jungle feliratu kartyakat gydjtsd ki és tedd félre a Middle East
kartyakat.

Valogasd ki a Location kartyakat az Action kartya pakklibdl. Szedd szét a zold Jungle Location
kartyakat a sarga Middle East Location kartyaktol. Valaszd ki a valasztott régié Location kartyait
és keverd bele az Action kartya pakkliba.

Helyezd az Action kartya pakklit arccal lefelé a Tactical Display Sheetre, az “Action Card Deck”
feliratu részre.

Gydijtsd ki a valasztott régiddhoz tartozd Hostile kartyakat. Ha Kdzel-Keletet valasztottal, dontsd
el, hogy a kénnyebb lazadok (Insurgent) vagy a nehezebb regularis (Military) csapatok ellen
akarsz harcolni. A valasztott tipusu Hostile kartyakat emeld ki és a tdbbit tedd félre. Keverd meg
a valasztott Hostile kartyakat és tedd arccal lefelé a Tactical Display Sheetre a “Hostile Card
Deck” teruletre.



Mission kartyak:

A kezdéshez valassz egy Mission (kuldetés) kartyat a korabban valasztott régiédbdl. A tobbi
Mission kartyat tedd félre, nem lesz rajuk szikség.

A katonaid mindig egy Location kartyan lesznek. A Mission és Objective kartyak egyben Location
kartyak is. A kuldetés els6 és utols6 Location kartyai a Mission és az Objective kartyak.

A kiiledés neve - nincs hatassal a jatékra.
Regi6 neve - ahol a kildetés jatszodik.

Entrance - Az Action kartyak szama, amit minden katonanak el kell dobnia, hogy beléphessen a
Location-be. Minden katona a Mission kartyan kezd. Ne dobj el egyetlen kartyat se, hogy itt
kezdhess. Akkor kell csak eldobni az Entrance értéknyi Action kartyat, ha egy katona visszatér a
Mission kartyara a mellette 1évé Location kartyaral.

Resources - Az a szam, ahany Resource pontot felhasznalhatsz a csapatod és annak
felszerelésének felallitasahoz ebben a kiildetésben.

Time - A jatékkordk szama, ami alatt be kell fejezni a kildetést.
Objective - Az Objective kartya helye a Tactical Display Sheet-en a kuldetés utjan.

Loadout - Vond ki ezt a szamot a jatékosok katonainak Loadout limitjébdl.
Példa: a jatékos katonajanak a Loadout-ja 12. A Mission kartyan a Loadout blintetés -2. A
katona Loadout-ja lecs6kken 10-re.

Special notes - Kulonleges megjegyzések (szabalyok) az adott kildetéshez.
Helyezd a Mission kartyat a TDS-re a “Mission Card” nevi helyre.

Timer lapocska:
Helyezd a Timer lapocskat a TDS id6kovetd részére. Arra a szamra helyezd, ami megegyezik a
Mission kartya Time értékével.

Objective kartyak:

Valassz egy Obijective kartyat a valasztott régiobadl. A tobbit tedd félre, nem lesz rajuk sziikség a
jaték soran.

Objective kartyaknak van egy csomo hasonlé tulajdonsaguk (informaciéjuk) mint a Mission
kartyaknak.

Objective kbvetelmény - Azok a feltételek, amiknek teljesilnitk kell ahhoz, hogy a kuldetés
teljesitett legyen.



Néhany Objectiveben kulcsszavak irjak le, hogy mit kell tenned a kildetés teljesitéséhez. Ezeket
a kulcsszavakat megtalalod a jatékszabaly kulcsszavak (Key Words) részében.

Reinforce - A pontos pontértéke a Hostile kartyanak, amit be lehet hozni erre a Location-re az
ellenséges erfsités 1épésben (Hostile Reinforcement Draw).

Hostiles - A teljes értéke a Hostile kartyaknak, amik feltlinnek, amikor kijatszod ezt a kartyat a
csapatod aktualis Resource pontértéke alapjan. (The total value of Hostile cards that appear when you play this

card based on your Team’s current Resource point value)

Helyezd az Objective kartyat arccal felfelé a TDS-re a meghatarozott Locationre a kuldetés
utjan. Példa: A kiildetésnek az Objective szama #9. Akkor helyezd az Objective kartyat a
kiildetés uatvonalan a 9. helyre (ugy szamolva, hogy a Mission kéartya az elsé helyen van).

Helyezd az Inactive lapocskat az Objective kartyara.

A jaték soran Location kartyakat fogsz elhelyezni a Mission kartyatél az Objective kartyaig a
kildetés utvonalan.

Action kartya pakk:
Az Action kartyakat a kezedben tartod. Amikor kijatszol egyet, alkalmazd a kartya hatasat, aztan
dobd el az eldobé pakliba a TDS-en.

Annyi Action kartyat jatszhatsz ki a kezedbdl a katona kdrben (Soldier Turn), amennyit csak
akarsz. Egyszerre egyet jatssz ki, és minden hatasat érvényesitsd miel6tt kijatszanad a
kovetkez6t.

Action kartya kijatszasa:

Csak a katona korben (Soldier Turn) jatszhatsz ki Action kartyakat, kivéve ha mas van az Action
kartyara irva. Példa: kijatszol egy Reloading kartyat a katona kérben hogy ujratélts egy fegyvert
anélkul, hogy elhasznalnal egy akciot.

Néhany Action kartyat csak akkor lehet kijatszani, ha bizonyos feltételek bekdvetkeznek. Ezek a
feltételek bekdvetkezhetnek barmikor. Tobb kartyat is kijatszhatsz reagalva egy feltételre. Ez az
egyetlen olyan alkalom, amikor kijatszhatsz egy Action kartyat a katona koron kival. Példa:
Kijatszol egy Take Cover kartyat, amikor a katonad sebestilést szenved.

Nahany Action kartyanak van eldobasi ara a jobb felsé sarokban. Amikor ezt a kartyat kijatszod,
el kell dobnod ennyi darab Action kartyat a kezedbdl.

Néhany Action kartyanak van Experience pont ara. Barmelyik katona hozzajarulhat Experience
pontban, hogy kijatszhato legyen ez a kartya.



Akkor szerzel Experience pontokat (XP) amikor megdldd az utolso ellenséget egy Hostile
kartyan.

Feliillévés

Upgun - Akarmikor van egy szogletes zardjel az Action kartya szovegében, valasztanod kell,
hogy kijatszod az Action kartyat normalisan vagy fizetsz 1 Experience Pointot, hogy “feltllédd” az
Action kartyat. Egy Action kartya felll I6vése azt jelenti, hogy hasznalod a kartya bonuszat, ami a
szogletes zardjelben van. Példa: egy Steady Aim kartya lehetévé teszi, hogy kett6t hozzaadj a
tamadasi dobasodhoz. Ha a feliillbvést valasztod, hasznalhatod a bonuszt és 4-et adhatsz a
dobashoz ketté helyett.

Barmelyik katona felajanlhat Experience pontot egy Action kartya feltlovéséhez.

Egy (1) Experience point befizetésével az 6sszes szdgletes zarojelben 1évd bonuszt megkapod
a kartyan. Példa: Kijatszhatsz egy On Point kartyat a jatékos katonadhoz és csékkentheted a
Location kartya belépési kbltségét eggyel. Vagy feliillbheted és csbkkentheted a belépési
kéltséget kettbvel és kijatszhatod a jatékos katonadnak vagy egy masik katonanak. PéldaZ2:
Fizetsz eqy XP-t, hogy kijatszhasd a Reload kartyat egy nem-jatékos katonara.

Megfelel6 jellemz6 (trait matching)

Néhany Action kartya csak a megfelel6 fegyverre van hatassal. Példa: Te egy M16A2-t
hasznalsz Ranged jellezmdével. Hasznalhatod a Steady Aim Action kartyat hogy javits a
tamadasodon. De nem hasznalhatod a Steady Aim-et, hogy javits eqgy Ka-Bar késes
tamadason, mert az nem egy Ranged jellemz{jii fegyver.

Mindig huzhatsz Action kartyat ha ez a kartya hatasa, akkor is, ha a huzott kartyaval tobb lenne a
kezedben, mint a megengedett maximum.

Az egyetlen korlatja a kartyahuzasi képességednek akkor van, amikor a jatékos kore alatt a
“‘kartyak eldobasa és huzasa” fazis van.

Soha nem kell eldobnod Akcio kartyakat azért, mert tul sok kartya van a kezedben.

Location Action kartyak:

A Location kartyak részletezik a kornyezetet, amellyen elhalad az utas az Objective felé.
Jatszd az 6sszes Location kartyat a TDS-en a legelél |évé Location kartyaval szomszédos
helyre a kuldetés utvonalan. Akkor is kijatszhatsz egy Location kartyat ha nem a legeldl 1évé
Location kartyan vagy.

A Location kartya felirata csak a Location kartyan érvényes. Csak 1 Location kartya jatszhato ki a
csapat altal az 6sszes katona kdrében. (Only 1 Location card can be played by the team each Soldier Turn)

A Location kartyakat csak a katona korben lehet kijatszani. A Location kartyaknak egy csomo
hasonlé informacioja, mint a Mission és az Objective kartyaknak.



A Location kartyak kijatszasi koltsége szerepel a kartyan magan:

Pay Experience Points: Be kell adnod a megjelolt mennyiségl XP-t, hogy kijatszhasd a kartyat.
Barmelyik katona beadhat XP-t, hogy kifizetsd ezt az arat.

Action: Annak a katonanak, aki kijatszotta a Location-t el kell dobnia 1 Action-t, hogy
kijatszhassa.

Free to play: Ennek a kartyanak nincs koltsége, amit ki kéne fizetni.

Entrance Cost: Minden Location kartyanak van egy belépési koltsége a jobb felsé sarokban.
Minden katonanak el kell dobnia annyi Action kartyat, amennyi ez az érték, mielétt belépne ebbe
a Location-be. Példa: El kell dobnod 4 Action kartyat a kezedbdl, miel6tt belepnél egy olyan
Location kartryaba, aminek a belépési ara 4.

Hostiles - Amikor leteszel egy Location kartyat, huznod kell Hostile kartyakat a Hostile paklibél.
A Hostile kartyak - amik felbukkanak a Locationben - 6ssz-Experience értéke attél fligg, hogy
mennyi a csapatod teljes Resource értéke. Ez ugyan az, mint a Resource a Mission kartyan.
Példa: A csapatod 113 Resource ponttal kezdi a jatékot. Amikor leteszed a Side Street Location
kartyat, akkor addig huzol Hostile kartyakat, amig ésszesen 10 vagy t6bb Experience point
0ssze nem jon a huzott Hostile kartyakbol.

Minden Hostile kartyanak van Experience pontja (XP) a jobb fels6é sarkaba nyomtatva.

Egyszerre egy Hostile kartyat huzz és folyamatosan jegyezd az eddig huzott Hostile kartyak
Experience pont-0sszegét. Amikor kihuztad azt a Hostile kartyat, amivel az 6ssz érték nagyobb
vagy egyenld, mint a Location kartya Hostile értéke, akkor hagyd abba a huzast.

Példa: A Side Street Location kartya Hostile értéke 5. A csapatod Resource értéke 50 és 74
kbz6tt van. Huzol egy Insurgents (értéke 3), egy Militant (értéke 0), eqgy Gunmen (értéke 1) és
egy Sniper (értéke 3) kartyat. Hagyd abba a huzast, mert az 6ssz-Experience pont nagyobb
vagy egyenld, mint a Location kartya Hostile értéke.

Miutan kihuztuk a Hostile kartyakat egy uj Locationhdz, azonnal kélthetsz Action-6ket, hogy
megtamadd az ujonnan elhelyezett Hostile kartyakat.

Support Action kartyak
Néhany Action kartyanak van Support jellemzéje az eldobasi ar mellé nyomtatva. Ezek a kartyak
jatékban tarthaték néhany korig.

Dobd el a jeldlt mennyiségl Action kartyat (jobb felsé sarok) és tedd a Support kartyat a katonad
mellé. Support kartyak nem huznak hasznot (nem kapnak semmilyen bénuszt) a katona
tulajdonsagaibdl és az Action kartyakbol. Példa: Kijatszol eqgy Mortar Call Action kartyat (ez csak
a Support Expansion-ben talalhaté meg) és megvan neked az Explosives skill (tulajdonsag). A
tulajdnoségod nem modositja a Mortar Call kockadobasat, még akkor sem, ha a Mortar Call
robband (Explosive) tamadast okoz.



Amig a Support kartya jatékban van, élvezed az elényeit. Minden katona kor végén valaszthatsz,
hogy eldobod ezt a lapot vagy befizeted a kartya Retain arat XP-ben. Ha visszatartod (Retain) a
kartyat, hasznalhatod a kartya hatasat a kovetkez6 korben is.

Barmely katona segithet befizetni a Support kartya Retain arat XP-ben.

Példa: Eldobsz 2 kartyat, hogy betehess egy Sniper Support kéartyat a jatékba. Arra hasznalod,
hogy megdlj eqy Hostilet a Hostile kartyan 0 vagy 1 értékben. A katona kér végen te es egy
masik katona befizettek 1-1 XP-t, hogy megtartsatok a Sniper Supportot a kbvetkezé kbrben.

Csak a Support karrtyakat lehet visszatartani.

Stealth Action kartyak

Néhany Action kartyanak van Stealth jellemzéje az eldobasi kdltség mellé nyomtatva. A Stealth
Action kartyak az osonds és csendes harci cselekményekre fokuszalnak.

Dobd el a jeldlt mennyiségl Action kartyat (jobb felsd sarok) hogy kijatszhass egy Stealth kartyat.

Néhany Action kartya a “Stealth” tamadasokra vonatkozik. Kell legyen Stealth jellemzéji
(hangtompités vagy mas csendes) fegyvered, hogy végrehajthass egy csendes tamadast.

Hostile kartyak
Amikor Hostile kartyakat huzol, tedd arccal felfelé a hozzajuk tartozé Location kartya mellé az
asztalra.

Hostile neve - Néhany Hostile kartya hivatkozik mas Hostile kartyak neveére a jaték érdekében.
Példa: A Kézel-Keleti Insurgent RPG Team kéartya meg van védve (screened by) a Gunmen
kartyakkal [azaz nem tamadhato, amig a Gunmen kartya - ha van - az adott Location-6n van].

Régioé informacié - Minden Hostile kartyanak azonos régioba kell tartozni, mint az 6sszes
Mission és Objective kartya és azon belll (csak Kozel keletnél) az altalad valasztott Hostile
tipusnak is azonosnak kell lennie.

Hostile érték és Experience pontok - A Hostile kartya jobb felsé sarkaban talalhaté szam
mutatja a Hostile kartya Experience értékét. Hasznald ezt az értéket amikor feltdltesz egy uj
Location-t ellenséggel. Ezen kivul ennyi Experience pontot kap az a katona, aki meg0dli az utolsé
ellenséget is ezen a kartyan.

Az ellenségek szama egy kartyan - Minden célkereszt a kartya képén meghataroz egy
ellenséget (hostile). Meg kell 6Indd az 6sszeset, mieldtt megkapnad az XP-t a kartyaért. Példa: A
Jungle Smugglers kartyan harom célkereszt van, széval nektek 3 Kill-t kell eszk6z6In6ték, hogy
kiiktassatok a kartyat.

Tamadasi tavolsag és Tamadasi tablazat - Az ellenségek a kartyajukon Iévé tablazatot
hasznaljak, hogy kulénb6zé hatasokat eszkdzoljenek a csapatodon.



Néhany Hostile kartyanak van hatasa, de nincs kockadobasi- vagy tamadasi tablazata. Ez a
szdveg csak akkor aktiv ha van legalabb egy ellenséges célkereszt, ami nincs megdlve vagy

Iefogva (supressed). (Ezt a fenti két mondatot én nem értem és ezt a magyarazatot kaptam ra: néhany ellenségnek
passziv hatasa van, ami csak akkor miikédik ha van legalabb egy célkereszt Killed vagy Supressed lapocska nélkiil. Ha ez a

magyarazat helytallo, akkor a masodik mondat ‘széveg’-e az elsé mondta ‘hatasa’ szavara vonatkozik.)

Specialis képesség - Néhany Hostile kartyanak van specialis képesség szOvege a kartya aljan.
Ez a szOveg csak akkor aktiv, ha van legalabb egy ellenséges célkereszt a kartyan, ami nem
lefogott vagy megolt. Példa: Ha a Sniper nincs lefogva és megélve, akkor a katonaidnak
fizetnilik kell 3 extra kartyaeldobast, hogy beléphessenek a Sniper Location-jébe.

Event kartyak

Van néhany Event kartya minden Hostile pakliban. Mindegyiknek van egy érték a jobb felsé
sarkaban. Kezeld ugy ezeket a kartyakat, mintha Hostile-ok lennének, amikor Hostile kartyakat
hiazol egy Location-re vagy egy Reinforcement-re. Ha az Event érinti egy Locationt, akkor tedd
az Event kartyat a Location mellé, amihez huztad.

Néhany Event kartyanak olyan a megjegyzése, hogy XP-t fizetve kikapcsolhatod az Eventet
(esemeényt). Ezeket az XP-ket be kell fizetni, miutan minden Hostile kartyat kihaztal és barmelyik

katonad fizetheti.

Nem kapsz semmilyen XP-t az Event kartyakbal.

Valaszd ki a katonaidat

Itt az id6, hogy kivalaszd a katonakartyaidat.

Katonakat, fegyvereket, felszerelést és tulajdonsagokat a Mission kartyan jelzett Resource
pontokért vasarolhatsz.

Osszatok el a Resource pontokat a jatékosok kozott, akarhogy, ahogy megalapodtok. Nem
kotelezd az dsszes Resource pontot elkdlteni.

Példa: Te és 3 masik jatékos kivalasztottatok a Going Deep Mission-t 113 Resource ponttal.
Koélcsbndsen allapodjatok meg, hogy hogyan osztjatok fel eqgymas kézétt a 113 pontot.
Példa2: Harman jatsszatok a Going Deep kiildetést. Az egyik jatékos elkélt 40 pontot, a masik
30 pontot, te magad pedig 29 pontot. Ugy déntéték, hogy 14 pontot nem kéltéték semmire se.

Minden katona, fegyver, felszerelés, tulajdonsag Resource ara megtalalhaté a jobb felsé
sarkaban.

Egy jatékos jatszhat tobb jatékos katonaval, nem-jatékos katonaval vagy raj katonaval.

Minden olyan katona kartyat, amit nem valasztottatok, tegyetek félre, mert nem lesz ra sziikség a



jaték soran.

Jatékos katona kartyak

A jatékos katonaknak van néhany Action kartyaja (amik a kezében tart) és te szerelheted fel a
jatékos katonat fegyverrel, felszereléssel és tulajdonsagokkal.

A csapatodnak kell legyen legalabb egy jatékos katonaja, azért, hogy tudj huzni és kijatszani
Location kartyakat.

Ha tébb mint egy jatékos katonaval jatszol, tartsd az Action kartyaikat kalon.
A jatékos katonanak van két akcioja minden katona korben.
Katona neve - csak egy példany vasarolhaté meg egy katonabdl egy jatékon belll.

Mozgas - A mozgas érték mutatja, hogy ennek a katonanak ennyivel kevesebbet kell eldobnia a
kezébdl, mint a belépési ara a Locationnek, ahova be akar 1épni. Példa: Eqgy Locationnek a
belépési ara 4 és a katonadnak a mozgas értéke 2. Csak két kartyat kell eldobni a katona
kezébdl, ahhoz, hogy beléphessen as Locationbe.

Fedezék (defeat cover) - Az ellenségeknek ennyit vagy tobbet kell dobniuk a 6-oldalu
dobokockaval ahhoz, hogy legy6zzék/atliissék ennek a katonanak a fedezékét.

Eleteré (Health) - A katona ennyi Action kartyat tarthat a kezében. Minden sebesiilés egy
kartyaval csdkkenti a katona (életerejét és) kézben tarthaté Action kartyainak szamat.

Ha ez az érték eléri a 0-t, a katona elesik (harcképtelenné valik) és nem képes résztvenni a
kuldetésben a tovabbiakban. Dobd el az 6sszes Action kartyajat.

Katona teherbirasa (Loadout) - Egy katona csak annyi fegyvert és felszerelést tarthat magan,
aminek az 6ssz Resource point értéke nem tébb, mint a Loadout értéke. Egy kartya Resource
ara szintén a Loadout sulya, kivéve, ha mas van rairva.

Példa: Egy M16A3 karabély 5 resource pontot ér. Es szintén 5 resource pont a sulya is.
Példa2: Egy M4 karabély 3 resource pontba kerlil, de - ahogy a kartan feltiintetve szerepel -
csak 2 a Loadout sulya.

Akarmennyi fegyvert és felszerelést vasarolhatsz, amig nem Iéped tul a csapat teljes Resource
pontjai szamat és minden egyes katona Loadout értékét.

Katona fegyvertelen képessége (Unarmed) - Egy katona mindig hasznalhat egy akciot hogy
megtamadjon egy ellenséget, ami 0 tavolsagra van, akkor is ha a katonanak nincs is fegyvere.
Példa: Stone Il végrehajt egy sikeres fegyvertelen tamadast 9 vagy magasabb kockadobassal.



Specialis képesség (ha van) - Ha van a katonanak specialis képessége, az fel van irva a
kartyajara.

Nem-jatékos katona kartyak
A Nem-jatékos katonak (NPS - non-player soldier) a jatékot azzal a fegyverrel, felszereléssek és

tulajdonsaggal kezdik, ami ra van irva a kartyajukra. Gy(jtsd 6ssze a megnevezett kartyakat és
tedd az NPS mellé.

Nekik nincs a kezukben Action kartya. Te valasztod ki, hogyan hasznaljak az akcioikat minden
katona korben.

Van egy Resource aruk a jobb felsé sarokban. Es az &sszes fegyveriik, felszerelésiik és
tulajdonsaguk ara benne van az NPS araban.

Akarki jatszik is az NPS-sel, valaszthat, hogy melyik fegyverét hasznalja tamadasra.

Nem vasarolhatsz extra I6szert egy NPS-nek, de atadhatsz neki I6szert a kildetés kdzben és az
NPS is atadhat I6szert mas katonaknak.

Egy NPS-nek soha nem lehet tobb 16szere, mint amennyit a fegyvere eredetileg tartalmazott.

Health és Action - Minden NPS kap Actionoket, amiket felhasznalhat a katona kdrben, az
aktualis Health értéke alapjan. Egy NPS kevesebb Action-t kap a katona kérben, ha
sebesuléseket szenvedett. A szamok a fels6 sorban mutatjak az NPS aktualis Health értékét. A
szamok az ‘Action’ sorban mutatjak, hogy hany Actiont kap az NPS.

Példa: Foster 4 Health értékkel kezdett. Amig a Health-je 4 vagy 3, addig 3 Actiont kap minden
korben. Amikor a Healtje 2-re csokken, mar csak 2 Actiont kap. Es amikor 1 lesz a Health-e,
akkor mar csak 1 Actiont.

Mozgas - Mivel az NPS-nek nincs a kezében Action kartyak, ha a mozgas értéke kevesebb,
mint a Location belépési ara, mas jatékos katonaknak kell eldobniuk az Action kartyaik kozul,
hogy beléphessen a Locationre.

Példa: NPS Foster belép a Side Street Location kartyara. A Side Street belépési ara 4 és Foster
mozgasi értéke 2. Egy masik jatékos katonanak kell eldobnia 2 Action kartyat azért, hogy Foster
beléphessen a Side Streetre.

Experience
Az NPS-ek ugyan ugy kapnak és koltenek XP-t, mint a jatékos kartyak.

Raj katona kartya

A raj katonaknak tamadasi tablazatuk van. Nincsen Action kartyajuk, se fegyveruik, felszerelésuk
vagy tulajdonsaguk. Csak a kartyajukon Iévd informaciét hasznalhatjak.



Van egy csomoé ugyanolyan tulajdonsaguk, mint az NPS-eknek.

Health, Action és Attack - Amikor egy raj katona sebesulést szenved, az Actionjei minden
korben csdkkennek és az esélyei, hogy a tamadasuk sikeres legyen szintén csokken.
Példa: Amikor raj katona Rowe-nak van 3 életereje, akkor van 2 Actionje, amit hasznalhat a
katona kérben. Az 6lési szama - 1 tavolsagra - 7 és 0 tavolsara pedig 5. Amikor az életereje
lecs6kken 2-re, akkor mar csak egy Actionje lesz és az 6lési szama 8 lesz 1 tavolsagra és 6
lesz nulla tavolsagra. Minden tamadasa tavolsagi tamadas (Ranged Attack).

Raj katonaknak sosem fogy ki a I8szere.

Experience
A raj katonak ugyan ugy kapnak és koltenek XP-t, mint a jatékos kartyak.

A csapatod felszerelése

Nem lesz tdbb lehet6ség felszerelned a katonaidat. Ha kifogysz a I6szerbdl a kuldetés soran, a
tulélési esélyeid nagyon alacsonyak lesznek. Szerelkezz ezek szerint.

Nincs limitalva a fegyver-. felszerelés és tulajdonsag kartyak szama, amit a csapatodnak
vasarolhatsz. Példa: Két katona is M16A3 puskat szeretne, de csak egy M16A3 kartya van a
jatékban. Mindkét jatékos megveheti és hasznalhatja ezt a fegyvert. Az eqyik jatékosnak egy
masik kartyat kell hasznalnia, mintha az a M16A3 volna.

Fegyver kartyak
Amikor fegyver kartyat vasarolsz, fizesd ki az arat Resource pontban és tedd a katonad mellé
arccal felfelé az asztalra. Ez vele maradad végig a jatékban.

Fegyver neve - Néhany felszerelés kartyat érint, mivel ezek csak bizonyos fegyverekre
szerelhetdk fel. Példa: Az ACOG optika csak olyan fegyverre szerelhet6, aminek szerepel a
Rifle (puska) vagy a Carabine (karabély) sz6 a nevében.

Resource és teherbiras (loadout) ar - Annak az ara Resource pontban, hogy mennyiért
veheted meg, hogy felszerelhesd a katonad. Ugyan ez az érték a teher sulya is.

Fegyver jellemzé - Minden fegyvernek van egy jellemzéje, mint amilyen a Ranged (tavolsagi),
Thrown (dobhatd) és Unarmed (fegyvertelen). Ezekre a jellemz6kre referalnak az Action kartyak,
Felszerelés kartyak és a Tulajdonsag kartyak. Ha az altalad hasznalt fegyver jellemzéje egyezik
a kartyaéval, ami modositja ezt a jellemzét, akkor megkapod a kartyan jelzett elényoket. Példa:
Egy M16A3-at hasznalsz Ranged jellemzével. Hasznalhatod a Steady Aim akciot, hogy fejleszd
a tamadasi minéségét.

Fegyver l6tavolsaga - A tavolsag a katonad és a célpontja kdzaott.



Eqgy fegyver tiiz ala vehet egy ellenséget a kovetkezé tavolsagokon:
Range 0 - ugyan azon a Location kartyan van, mint a katonad.
Range 1 - egy Location kartyaval arrébb, mint a katonad.

Range 2 - két Location kartyaval arrébb, mint a katonad.

Egy tamadas alkalmaval hatarozd meg, hogy melyik fegyveredet hasznalod és melyik ellenséget
tamadod. Ahhoz hogy hasznéalhasd a fegyvert, az ellenségnek a fegyver |6tavolsagan belul kell
lennie.

Specialis szabalyok (ha van) - Barmilyen specialis megjegyzés a fegyverrel kapcsolatban.
Plusz jellemzék talalhatok itt, mint amilyen: One Shot, Expended, stb...

Tlizelési mod - Szabadon megvalaszthatod a tiuzelési médot a fegyvereden. A szam minden
maod utan azt jeldli, hogy hany darab tizoldalu kockaval dobhatsz tamadaskor.

Egy fegyvernek lehet egy vagy tdbb tizelési médja:

Egyes I6vés (Semi) - Dobj 1db tizoldalu kockaval. Az egyes l6vés tlzelési mod egy félautomata
tuzelést jelenit meg.

Rovid sorozat (Burst) - Dobj 2db tizoldalu kockaval. A rovid sorozat egy vagy két haromlészeres
IOvést jelent.

Sorozat (Auto) - Dobj 3db tizoldalu kockaval. A teljes sorozat egy vagy tobb tizlészeres
sorozatot jelent.

Valassz fegyverkartyakat a katonaidnak és a tobbi fegyverkartyat tedd félre, nem fogod hasznalni
Oket a kuldetés soran.

Tamadas

Hasznalhatod ugyan azt vagy masik fegyvert minden egyes tamadashoz.

Megcélozhatod ugyan azt, vagy masik Hostile kartyat minden egyes tamadasban, amig a Hostile
kartya a fegyver |6tavolsagan beldl van.

Minden egyes tamadas - nem szamit hany kockaval dobtak - egy o6lést (Kill) vagy egy lefogast
(Supress) okozhat.

A tamadas modosito értékek

Ha egy modositd érték hozzaadddik egy tdamadas kockadobasahoz, akkor a tamadas 0sszes
dobasat médositja. Példa: A steady aim kartya hozzaad 2-t a tamadas kockadobasahoz. Ha
hosszu sorozatot 16sz (auto), akkor mind a 3 kockadobashoz hozza adddik a 2.

Tamadas és védekezés (Defeat Cover) kockadobasok

Amikor egy célpontot megtamadunk, van a célpontnak esélye arra, hogy fedezékbe huzodjon.
Hogy a tamadé legy6zhesse egy kartya fedezékét (Cover), tébbet vagy egyenlét kell dobnia
hatoldalu dobokockaval, mint a kartya védekezd (defeat cover) értéke.

Egy fegyveres tdmadashoz dobj egy tizoldalu kockaval (a tizelési médnak megfelelé szamban)



és egy hatoldalu kockaval, hogy legy6zd a fedezékét. A dobasnak harom féle kimenetele lehet:

Olés (Kill): HA valamelyik tamadé dobasod egyenlé vagy nagyobb a fegyvered olési értékénél a
megfeleld tavolsagbdl (range) ES a fedezék legy6z6 dobasod (hatoldali) egyenld vagy nagyobb
a Hostile fedezék (defeat cover) értékénél, AKKOR megoélted a Hostile-t.

Lefogas (Supress): HA valamelyik tdmado dobasod egyenld vagy nagyobb a fegyvered olési
értékénél a megfeleld tavolsagbol (range) VAGY a fedezék legy6z6 dobasod (hatoldalu) egyenld
vagy nagyobb a Hostile fedezék (defeat cover) értékénél, DE nem mindkettd, AKKOR lefogtad a
Hostile-t.

Mellé (Miss): HA mindegyik tAmadd dobasod kisebb a fegyvered Olési értékénél a megfeleld
tavolsagbol (range) ES a fedezék legy6z6 dobasod (hatoldalu) kisebb a Hostile fedezék (defeat
cover) értékénél, AKKOR elvétetted a Hostile-t.

Kereszt hivatkozassal a Tamadasi tobasodra és a fedezék legy6z6 dobasodra, a tamadasi
tablazat megmutatja a 3 lehetséges kimenetelét a tamadasoknak.

Példa: Van egy M4 karabélyod and egy Gunem hostile-ra 16sz nulla tdvolsagbol (range 0), azaz
mindketten ugyan azon a Location-6n vagytok). A tamadasban kel legyen legalabb egy tamado
dobéasod, ami nagyobb vagy egyenlé mint 6 és a fedezék leqy6z6 dobasodnak pedig 3-nak vagy
nagyobbnak kell lennie.

Példa 1: A révid sorozatot valasztod, dobsz két tizoldaluval és 4-et meg 9-et kapsz. Szintén
dobsz a fedezék lekiizdésére is a hatoldaluval és 5-6t kapsz. Ekkor bevittél egy élést a Gunmen
kartyara (de kettd kell a teljes likvidalashoz).

Példa 2: Az egyes I6vést valasztod és 4-et dobsz a tizoldaluval. Aztan 5-6t dobsz a hatoldaltval.
Lefogtéal egyet a Gunmen kartyan (You Supress 1 Gunmen).

Példa 3: A révid sorozatot valasztod és 3-at és 4-et dobsz, illetve a fedezék ellen 2-t dobsz.
Elvéted a tamadast a Gunmen ellen.

Példa 4: Egyes I6vést valasztod és 9-et dobsz és a fedezék ellen 1-et. Lefogtal egyet a Gunmen
kartyan.

Példa 5: A révid sorozatot valasztod és dobsz 7-et és 10-et. A fedezék ellen dobsz egy 3-ast.
Ekkor bevittél egy 6lést a Gunmen kartyara. (You inflikt 1 Kill on Gunmen card)

Minden célkereszt a Hostile kartyan egy ellenséget jelent. Amikor beviszek egy lefogast, tegyél
egy SUPP lapocskat az egyik célkeresztre a Hostile kartyan. Ha egy Hostile kartyan tobb
célkereszt is van, csak az egyiket fogja le, minden egyes Lefogasi eredmény [e egy
tamadasnak].

Ha a tamadasod 6lést erdményezett, tegyél egy EKIA (enemy killed in action) lapocskat a Hostile
kartya egyik célkeresztjére, hogy megjegyezd az dlést. Amikor megdlsz egy ellenséget, akkor
rahelyezhetsz egy EKIA lapocskat a célkeresztjére vagy kicserélheted a korabban odarakott
lefogd (SUPP) lapocskat EKIA-ra, amig minden célkereszten nem EKIA lapocska van.



Példa: Felhasznalod a két akciodat, hogy megtamadj egy Insurgent Hostile kartyat eqgy M16A2
puskaval és az elsé I6vésed eredménye eqgy 6lés. Felteszel egy EKIA lapocskat az egyik
célkeresztre az Insurgent kértyan. Ujra tAmadsz és most csak egy lefogast eredményezel.
Felteszel egy SUPP lapocskat egy masik célkeresztjére.

Minden célkereszten csak egy EKIA vagy egy SUPP lapocska lehet. Ha lefogast eredményezel
és az 0sszes célkereszten EKIA vagy SUPP lapocska van mar, akkor a tamadasodnak nincs
hatasa.

Ha egy tamadasod az utolsé 6lést eredményezi egy Hostile kartyan, vedd le a Hostile kartyat és
nyerd meg a kartyan jelzett szamu XP-t (experience pontot). Helyezd az Experience lapocskakat
arra a katonara, aki a végsoé 0Olést produkalta. Minden csillag 1 XP-t jelent.

Példa: Giacomelli beviszi a negyedik és végsé Olést az Insurgent kartyaba. Vedd le az Insurgent
kartyat és tegyél 3 XP csillagot Giacomelli kartyajara.

Robbandszerek

A robbané fegyvereknek (mint amilyen a kézigranat és az akna) van robbanas “tizelési modjuk”.
Dobj a jelzett szamu tamadasi dobokockaval egy robbané fegyverhez. Tekintet nélkul arra, hogy
hany kockaval dobsz a tamadashoz, a fedezék ellen csak egyet dobhatsz (Regardless of how many
Attack dice you roll, only roll 1 Defeat Cover die). Ellentétben a t6bbi tdmadassal, minden dobasnak van
esélye oOlést, lefogast okoznia vagy elhibazni. Az 6sszes dobast kilén tamadasként értékeld ki a
Hostile kartya ellen. A lefogasok és az 6lések nem terjednek at hatasukban mas Hostile
kartyakra.

Példa: Radobsz egy M67 grénatot egy Insurgent kartyara. Otést dobsz a fedezék ellen (+1 a
Penetration miatt, azaz egylitt mar 6) és ezért sikeres. A tamadasi dobasaid a kbvetkez6k
lettek: 2,4,6 és 9. Beviszel két 6lést és ket lefogast az Insurgent kartyara.

Példa: Radobsz eqy M67 granatot egy Gunmen kartyara. A fedezék legy6z6 dobasod 1 (+1 a
Penetration miatt, azaz egyditt mar 2) és ezért sikertelen. A tamadasi dobasaid: 2, 6, 7 és 9.
Beviszel 3 lefogast (SUPP), de a harmadik lefogas hatastalan [mert nincs harom célkereszt a
Gunmen Kartyan].

Csendes harc
Néhany fegyvernek van csendes tulajdonsaga. Minden fegyvertelen tdmadas is csendes
tamadaskent makodik.

Minden katona elsé alkalomaval, amikor csendes tamadast alkalmaz egy kordn belll,
automatikusan kap egy 6-os fedezék legy6z6 dobast [azaz nem kell dobnia, hanem olyan,

mintha hatost dobott volna].

Fegyvertelen harc:



Felhasznalhatsz egy akciét, hogy nagyobbat vagy egyenl6t dobj egy 10-oldalu kockaval, mint a
katonad Unramed (fegyvertelen) értéke, ahhoz, hogy bevigyél egy dlést.

A fegyvertelen tdmadast csak 0 tavolsagbdl lehet eszkdzolni.

Ne dobj fedezék legy&zésért, amikor fegyvertelen tdamadast hajtasz végre. Vedd ugy, hogy
ilyenkor mindig 6-ost dobtal. A fegyvertelen tdmadas mindig csendes tamadasnak szamit.

Példa: A katonadnak van egy MP5-6se (hangtompitds) csendes tulajdonsaggal, egy Ka-Bar
kése szintén csendes tulajdonsaggal és eqy M16A2-je. Az els6 akcidja a katona kérben, hogy
tlizel a nem-csendes M16A2-vel a kapaslévést (snap shot) alkalmazva és kiértékeli a
tamadast.

Aztan 16 az MP5-6ssel. Mivel ez az elsé csendes tamadas a kérben, automatikusan kap egy
6-os fedezék legybz6 dobast. Aztan meginbt I6 az MP5-tel. Annak ellenére, hogy ez egy
csendes tamadas, dobnod kell a fedezék legyb6zésére, mert mar alkalmaztal csendes tamadast
ebben a kbrben.

Egy masik katona tamadast intéz az M4 karabélyaval, ami hangtompito felszereléssel van
ellatva ami igy csendes tamadassa teszi. Aztan megint az M4-gyel 16, de az mar nem lesz
csendes. Aztan a Ka-Bar késsel tamad, ami megint csendes tamadasnak minésdl, mivel a
fegyvertelen tamadasok mindig csendes tamadasok.

Ujratoltés
Ha barmelyik tdmadasi dobasod egyenl6 vagy kevesebb, mint a fegyver Reload értéke, akkor a
tamadas soran kifogyott a tarad. Azt a fegyvert mar nem hasznalhatod, amig ujra nem toltéd.

Példa: Egy M16A2 eltalal egy ellenséget 0 tavolsagon ha 7-et vagy nagyobbat dobsz. Ha az
ellenség 1 tavolsagra van, akkor 8-at vagy tébbet kell dobnod. Ha viszont a dobasod 2 vagy
kevesebb, a fegyver tara Kilirlilt a tamadas soran.

Példa: Az M4-ed tara kitiriil ha tamadas soran 2-t vagy kevesebbet dobsz. Ha révid sorozat
(Burst) médban hasznélod egy Light Machine Gunner ellen és a tamadasi dobasod 1 és 9,
valamint a fedezék legydzési dobasod 4. Ekkor megéléd a Light Machine Gunnert, de az M4-ed
tara kidrdil.

A tdmadasi mddosito értékek nem mddositjdk a dobasod, amig nem ellenérzdd a tarad
kifogyasat.

Példa: A Skill, Equipment és Action kartyakbdl 6sszeszedsz +4 mdodositot a tamadasodhoz egy
Gunmen ellen az M4-eddel, 0 tavolsagrol. Egyes I6vés (Semi) modban 16sz és 2-est dobsz (a
fedezék ellen 3-at dobsz). EI6szér ellenbrizd a tarad: 2-est dobtal tehat a tamadas végére ki fog
fogyni az M4-es tara. Utanna alkalmazd a +4 modositot a dobasodhoz, igy lesz 6. A tamadasod
eredménye igy egy darab EKIA a Gunmen-en és a tarad kilirtilt.

Loészer
Minden fegyver specialis 16szertipust hasznal. A fegyverkartya jelzi a |6szer tipusat és azt a



mennyiséget, amennyivel kezdi a kuldetést.
Amikor megveszel egy fegyvert, helyezd a jelzett szamu és tipusu (pl: 5.56mm) I6szer (tar)
lapocskat a fegyverkartyara.

Példa: az M16A3 puska a kiildetést 6 darab 5.56mm-es tar lapocskaval kezdi.

Amikor olyat dobsz, amivel kitrul a tar, forditsd a legfelsé tar lapocskat a masik (Empty) oldalara.
Fel kell aldoznod egy akciét, hogy leszedd a fegyveredrél az Gres (Empty) lapocskat, hogy
felfedd a kovetkez6 teli tarat. Nem tamadhatsz ezzel a fegyverrel, amig Ujra nem tdltesz (azaz le
nem szeded az Empty feliratu lapocskat a fegyverkartyardl).

Nem hasznalhatsz egy fegyvert, ha nincs rajta tdbb tar lapocska.
Csak olyan |6szert hasznalhatsz egy fegyverhez, amilyen tipusu |6szer a fegyverkartyan jelezve
van.

Csomo fegyver hasznalja ugyan azt a 18szertipust. Amig a I6szer tipusa azonos, szabadon
atadhatsz I6szereket olyan katonak kozo6tt, akik ugyan azon a Location-6n vannak, mindet a
katona kor alatt.

Fegyverkartyakat is atadhatsz azonos Location-0n 1évé katonak ko6zott szabadon, amig az
atadott fegyver nem lépi tul a fogad6 katona Loadout értékét.

Le is dobhatsz fegyvert egy Location-re. A fegyverkartya addig ott marad, amig egy masik
jatékos katona fel nem veszi.

Nem adhatsz és vehetsz at fegyverkartyat nem-jatékos vagy raj katonatél.

Tobb I6szer vasarlasa:

Vasarolhatsz tobblet |6szert a jatékos katonaknak miel6tt a killdetés elkezdédik. Minden egyes
tobblet I6szer vasarlas 1 resource pontba kerll és 1 loadout pontnyi sulyt nyom. A tobbletlészer
vasarlas még egyszer annyi tar lapocskat ad, mint amennyi a fegyverkartyan jelezve van.
Példa: Amikor tobblet I6szert vasarolsz az M16A3-madhoz, kapsz plusz 6 tar lapocskat és
fizetsz érte 1 Resource pontot, illetve a katonadon 1 Loadout pontnyit terhel.

Példa: Kijatszol egy Speed Ball action kartyat. Felhasznalsz 1 Resource pontot az 5-bél, hogy
Szerezz 6 tarat az M4 karabélyodhoz.

Plusz 40mme-es granat vasarlasa:

A klldetés el6tt toblet 40mm-es granatot is vasarolhatsz a jatékos katonad granatvetdjébe azon
kivlul, amit a fegyver mar tartalmaz. A tarral ellentétben itt azonban minden egyes 40mm-es
granat lapocska kerul 1 Resource pontba és nyom 1 Loadoutnyi sulyt.

Példa: 2 Resource pontba kertil és 2 Loadut pontnyi sulyt nyom ha veszel 2 darab téblet
40mm-es granatot az M203-as granatvetédbe (M16).

Példa: Kijatszol egy Speed Ball akciokartyat. Felhasznalsz 2 Resource pontot az 5-bél, hogy
vegyél 2db 40mm-es granatot az M203-as granatvetédbe (M4). A te M203-asod (M4) 3 db



granatot tarhtat meg, de neked még van egy fenmaraddd. Felhasznalsz 2 Resource pontot,
hogy feltéltsd a fegyvert. Ez nem terhel meg téged semmilyen téblet Loadout sullyal. Aztan
felhasznalsz még 1 Resource pontot, hogy vegyél eqgy harmadik granatot. Mivel ez tébb, mint
amennyit a fegyvered tartani képes, ezért ez megterhel téged 1 Loadout ponttal.

Felszerelés (equipment) kartyak

Amikor veszel egy felszerelés kartyat, fizesd ki a Resource arat és tedd a katonakartya mellé
arccal felfelé az asztalra. Ez veled marad a kiildetés soran.

A felszerelés neve - nincs hatassal a jatékra.

Resource és Loadout ar - Az ar Resource pontban, amit fizetned kell hogy felszerelhesd a
katonat vele. Ugyan ez az érték a felszerelés Loadout sulya is, hacsak mas nincs jelezve a
kartyan.

Kartya hatasa - Fizesd ki barmelyik arat a felszerelés kartya hatasaért. A kartya hatasa csak a
katona kor alatt érvényes, hacsak a kartyan mas nincs jeldlve.

Példa: Az ACOG tavesb hozzaad 1-et a puska vagy karabély tamadasi dobasahoz. Megkapod
ezt a bonuszt akarmikor alkalmazol eqy tamadast ezzel a fegyverrel.

Szabadon atadhatsz felszerelés kartyakat a jatékos katonak kozoétt a katona kor alatt, ha azok
azonos Location-6n vannak, mindaddig, amig a felszerelés nem terheli tul a kap6 katona
Loadout értékeét.

Szabadon ledobhatsz egy felszerelés kartyat egy Location-re. A kartya addig ott marad, amig
egy jatékos katona fel nem veszi. Ha egy katona vagy egy fegyver kapott bénuszt egy
felszereléstdl és aztan ledobja, akkor egy masik katona vagy fegyver felveheti, de nem kaphat
bonuszt ugyan abban a kuldetés kérben.

Példa: Nem hasznalhatsz egy ACOG tavcsét két kulonb6zé fegyverhez ugyan abban a kuldetés
korben.

Nem adhatsz at vagy vehetsz at felszerelés kartyat nem-jatékos vagy raj katonatdl.

Nincs limit arra, hogy a csapatod mennyi felszerelést vasarolhat.

Tulajdonsag (Skill) kartyak

A tulajdonsag kartyak véglegesen fejlesztenek egy katonat.

Amikor veszel egy tulajdonsag kartyat, fizesd ki az arat Resource pontban és tedd a katona

kartya mellé, arccal felfelé az asztalra. Ez veled marad a kildetés soran.
A tulajdonsagoknak nincsen sulyuk, ezért nem szamitanak bele a Loadout-ba.



A tulajdonsag neve - Néhany tulajdonsag kartya hivatkozik tulajdonsag kartyak nevére.
Példa: Ahhoz, hogy megvehesd az Operator 2-t, el6bb meg kell venned a Operator tulajdonsag
kartyat.

Resource ar - Annak az ara resource pontban, amennyiért megveheted ezt a tulajdonsagot egy
katonad szamara.

Kartya hatasa - Fizesd ki barmelyik arat a tulajdonsag kartya hatasaért. A kartya hatasa
hasznalhato, amikor értelme van.
Egy tulajdonsag kartya csak egy példanyban vehet6 meg egy katonanak. A-kateraktulajdensag

- (Soldiers are limited to one Skill card of each

title. )
Nem adhatsz at tulajdonsag kartyat katonak kozott.

Nincs limit arra, hogy a csapatod mennyi tulajdonsagot vasarolhat.

Lapocskak

Amint kivalasztottad a csapatodat, szamozd meg a katonakat (rendelj egy szamot minden
katonadhoz). Tedd az 6 4db Hostile megcélzo lapocskajukat egy poharba.

Példa: A csapatodba valasztottad Baker jatékos katonat, Saorrono nem-jatékos katonat és
Corona raj katonat. Bakerhez hozzarendeled az 1-et, Saorrono-hoz a 2-t és Corona-hoz a 3-at.
Tedd a négy példanyat az 1, 2 és 3 szamozoftt lapocskaknak a poharba.

Valassz egy mianyag katona figurat minden egyes katonadhoz és tedd a Mission kartyara.

Tegyél egy példanyt minden egyes katona jeldl6 lapocskabdl (Soldier’s Identification counter) a
katona kartyakra. Tedd az egyezd szamjegyu jelol6 lapocskat a mianyag katonad mellé. Ez egy
egyszerl modszer, hogy emlékezz melyik miianyag figura tartozik melyik katonahoz és annak a
katonanak hanyas a szama.

Tegyél egy Action lapocskat a katona kartyad mellé annak minden egyes akciojaért.

A jaték soran, ahogy hasznalod fel az akcidkat a koron belll, forditsd at ezeket a lapocskakat a
felhasznalt (Used) oldalukra.

Forditsd vissza az 6sszes lapocskat felhasznalatlanra minden katona kor elején.

Csapat valasztasi példa

Egyjatékos (solitaire) jatékot jatszol. Egy Helo Insert kildetést valasztasz a Kdzel Keleten



Insurgent ellenségek ellen. A feladatot (Objetive) egy VIP helikopter a hatodik Location-0n.
Van 57 Resource pontod, amit elkoélthetsz.

Baker-t valasztod 16 pontért, Samaniego (nem-jatékos katonat) 8 pontért, aki egy MP5-0s
karabélyt hoz és egy elsésegély csomagot. Covert raj katonat is bevalasztod 16 pontért.

Maradt 17 Resource pontod, hogy felszereld Bakert. Adsz neki egy M16A2 puskat 3 resource
pontért. A Marksman tulajdonsagot 3 pontért. Shooter tulajdonsagot 5 pontért. Knee/Elbow Pads
felszerelést 2 pontért, 3db granatot 1 pontért darabjat, és tobblet I6szert a puskahoz 1 pontért.

Bakernek van 6sszesen 8 Loadout pontja (a Marksman tulajdonsagnak nincs sulya).

Most, hogy kész a csapatod, ellendrizd, hogy nem lépted-e tul a Resource és Loadout limiteket.

Az elso kiildetés

Készitettink egy bemutato kuldetést, hogy jobban megértsd.

Kuldetés: Covert (Jungle)

Objective: Cartel Boss (Jungle)

Katonak: Giacomelli (jatékos katona) M203 karabély (M4), ACOG tavcsé, 3db M67 kézigranat,
Marksman tulajdonsag, MOLLE. Corona (raj katona)

Felderités: Wetlands Location

Itt van par altalanos tipp: Hasznald a kézigranatokat azok ellen a Hostile kartyak ellen, amiket egy
csoport rossz fiu van. Az ACOG és a Marksman plusz kett6t ad Giacomelli tamadasaihoz az
M4-gyel vagy a 40mme-es granattal, szoval j6 esélyeid vannak az ellenséggel szemben 0 és 1
tavolsagrol.

Valodszinilleg szlkséged lesz 2-3 korre, hogy megdld az ellenségeket és a Boss-t az Objective
kartyan, szoval ne id6zz sokat az els6 par Location kartyan.

A jaték elkezdése

Most mar kész vagy, hogy elkezdhesd a jatékot.

Valoszinuleg mar készen vannak a Katona, Fegyver, Felszerelés és Tulajdonsag kartyak és az
asztalon vannak.

Mar kivalasztottad a Regiodt és elhelyezted a Mission és az Objective kartyakat a TDS-en.
Minden fegyver és Felszerelés lapocska a megfelel6 kartyan van mar.

A kezdd6 Action kartyak kiosztasa
Ossz ki annyi Action kartyat a katonaknak arccal lefelé amennyi az adott katona Health (életerd)



értéke.
Kezd el a jatékos és sok sikert!

Katona kor

Akcidk

Minden katonanak van két akcidja koronként. A katonak (és a jatékosok) csapatként jatszanak a
katona kor alatt. A jatékosok szabadakaratuk szerint cselekedhetnek. Nincs megkoétés arra, hogy
a parancsokat milyen sorrendben kell végrehajtani és arra se, hogy a katonak milyen sorrendben
hajtsék végre (There is no set order to the Actions performed or the Soldiers who perform them).

Egy katona felhasznalhat egy akciot, hogy:

o Leszedjen egy lefogast (SUPP) - Hasznalj el egy akciot, hogy leszed; egy lefogas
(SUPP) lapocskat a katonarol. Ha egy katonan van egy vagy tobb lefogas lapocska, akkor
nem valaszthat mas akciot, amig mindet le nem szedték rola.

Tamadjon - Megtamadhatsz egy Hostile kartyat a fegyvered hatétavolsagan belll.
Kijatszon egy Location kartyat, aminek van Action ara - Ha a Location kartyanak van
Action ara, akkor azt kifizetve a katona akcioibdl, kijatszhato.

o Ujratoltson egy fegyvert - Levehet egy Empty tar lapocskat a fegyverkartyajarol. Ha a
fegyvernek van még tar lapocskaja, akkor a fegyver ujratdltve és hasznalhato.

e Eldobjon és huzzon - Eldobhat barmennyi lapot a kezébdl és huzhat a katona Health
(életerd) értékének megfelel6 szamu lapot.

e Mozogjon - Atmehet egy szomszédos Location kartyara. Ki kell fizetnie a Location
belépési arat [eldobott lapokban] miel6tt belépne a Locationbe.

Visszatartasi ar megfizetése
Most meg kell fizetned egy tamogatas (Support) kartya visszatartasi arat, hogy jatékban
maradjon vagy el kell dobnod ezt a kartyat.

Mozgas

A katonaidnak mindig egy Location kartyan kell lennitk. Minden katona csak egyet Iéphet a
katona kdrében (Each Soldier can only Move once during each Soldier Turn). A katonad akkor is mozoghat ha
van ellenség a Location kartyajan.

Egy uj Location elhelyezése
Fuggetlenul attél, hogy hany katona van a jatékban, csak 1 uj Location helyezhet6 el minden
katona korben.

A jaték elején, ha nincs olyan jatékos, akinek van mar Location kartyaja, el kell hasznalnod az
akcididat “Dobas és huzasra”, amig valaki nem hiuz egy Location kartyat.



Ahhoz, hogy ki lehessen jatszani egy Location kartyat, kell legyen egy katona a legelsé
Location-On. Barmely jatékos katona kijatszhat egy Location kartyat. Amikor kijatszol egy
Location kartyat, azonnal huzni kell Hostile kartyakat a csapat Resource pontja alapjan.

Kovetés

Atmozoghatsz egy Location-re, ha az hataros a mostani Location-6ddel. El kell dobnod annyi
akcio kartyat, mint amennyi a hataros Location kartya belépési ara (entrance cost) ahhoz, hogy
beléphess.

Ne huzz uj Hostile kartyakat, amikor egy korabban letett Location kartyara 1épsz be.

Példa: Minden katona a Side Street Location kartyan all. Kijatszod a Marketplace Location
kartyat (ingyen kijatszhato), leteszed a Side Street kartya mellé és felhtizod a Hostile kartyakat.
Aztan ugy déntesz, hogy egy akciot arra kbltesz, hogy “Dobas és huzas”. Majd felhasznalsz
még egy akciot mozgasra és eldobsz két akcio kartyat, hogy a katonadat bemozgasd a
Marketplace-re.

Visszavonulas

Visszavonulhaszt (hatrafelé mozoghatsz a kezdé kartya felé) egy Location-rél és Ujra beléphetsz
ugyan ide egy jovébeni katona korben. De ki kell fizetned eldobott akcié kartyakban a belépési
arat a Location kartyanak, ahova visszavonulsz, majd ujra annak a kartyanak, ahova ismét elére
lépsz.

Ellenséges biintetés

Belépési ar - Néhany Hostile kartya megndveli a Location-je belépési arat.

Példa: Egy Locationnek van 3 belépési ara. Ezen a Locationdén van egy Sniper és egy Insurget
kartya. A Sniper hozzaad +3-at a Location belépési arahoz, az Insurgent pedig még +2-t. Eqy
katonanak 8 akciokartyat kell eldobnia ahhoz, hogy beléphessen ebbe a Locationbe.

Amikor egy Hostile kartya lefogast vagy Olést szenved el, csdkken az ellenséges bintetésének
mértéke. Ezek a szamok per-jellel elvalasztva talalhatdék a Hostile kartya tdmadasi tablazataban.
Példa: Amig egy Insurgent kartyan nincs egy lefogas és 6lés se, addig az els6é oszlopot “4-3”
hasznélja. Azaz hozzaad +2-t a Location belépési arahoz. Amikor az Insurgent elszenved 2
lefogast vagy 6lést akkor a masodik “2” oszlopot hasznalja és mar csak +1-et ad a belépési
arhoz. Amikor a kartya 3 lefogast vagy o6lést kap be, akkor az utols6é “1” oszlopot hasznalja és
tbbbé nem ad hozza a Location belépési arahoz.

Ezért kritikusan fontos, hogy lefogj vagy megoélj néhany ellenséget, hogy csokkentsd a belépési
arat.

Ellenségek hozzarendelése
Amikor egy Hostile kartyat huzol, huzz egy ellenséges célzo lapocskat is a poharbdl, hogy
megtudjuk, hogy ez az ellenség melyik katonankat fogja tdmadni. Az az ellenség ezt a



katonankat fogja tamadni minden korben, amig a Hostile kartyat meg nem oltuk.

Ha a Hostile kartya célpontja kimegy az ellenség I6tavolsagabdl (range), az ellenség nem fog
tamadni, amig a katona vissza nem kerul a I6tavolsagan belllre.

Egy katonat barhany ellenség kipécézhet [becélozhat] maganak.

Ha egy katona meghal, huzz egy masik ellenséges célzé lapocskat minden olyan Hostile
kartyanak, aki az elesett katonat célozta eddig. Vedd ki az elesett katona dsszes ellenséges
célzé lapocskajat a poharbdl.

Példa: Harom katonad van a kiildetésben. Belépsz egy locationbe és huzol egy Gunmen, egy
Sniper és egy Militant kartyat. Huzol egy célz6 lapocskat minden egyes ellenségnek a poharbal.
Kihuzod a #2-est a Gunmen-nek, az #1-est a Snipernek és még egyszer az #1-est a
Militant-nak.

Amikor meg0lsz egy Hostile kartyat, tedd vissza a célzé lapocskajat a poharba.

Ellenség kore

Utanpotlas huzasa
Huzz egy Hostile kartyat minden olyan Location kartyahoz, amin egy katona van.

Utanpdétlas érték - Az ellenség korének utanpétlas huzasi fazisaban huznod kell Hostile kartyakat
minden olyan Location-re, amin katona van. Minden Hostile kartyanak van egy érték a jobb felsé
sarkaban. Amikor huzol egy Hostile kartyat, hasonlitsd 6ssze ezt az értéket a Location kartya
Reinforce (utanpotlas) pont értékével. Ha az értékek egyeznek, tedd a Hostile kartyat a
Location-hoz.

Példa: A Location kartyad Reinforce értéke 0-1. Amikor utanpotlasnak huzol egy Hostile kartyat
ellenérizd az értekét. Ha ez 0 vagy 1, tedd a huzott Hostile kartyat a Location-h6z. Ha nem 0
vagy 1, akkor dobd el a Hostile kartyat.

Példa: A Private Homes Location kartyanak a Reinforce értéke 0. Huzol egy Suicide Bomber
kartyat, aminek 2 az értéke. Dobd el a Suicide Bomber kartyat.

Példa: A Private Homes Location kartyanak a Reinforce értéke 0. Huzol egy Militant kartyat,
aminek 0 az értéke. Tedd a Militant kartyat a to6bbi Hostile kartyahoz, amik a Private Home
Location kartyahoz tartoznak és htuizz egy ellenséges célzo lapocskat a poharbol a Militant-nak.
Folytasd az ellenséges tamadas fazissal.

Ne huzz utanpotlas kartyat olyan Locationhdz, aminek “None” a Reinforce értéke.

Tamadas



Ertékeld ki a tAmadasokat az 6sszes olyan Hostile kartyahoz, ami 16tavolsagon beliil van a
célpontjaval.

Kozeli tavolsag

Minden olyan Hostile kartya, ami I6tavolon kivil van a célpontjatél, mozogjon eggyel kdzelebbi
Location kartyara a célpontja felé. Ha egy Hostile kartya 16tavolon belll van a célpontjahoz, akkor
nem mozoghat.

Ha egy Hostile kartyan van legaldbb 1 db SUPP (lefogd) lapocska, nem mozoghat!

Példa: A Gunmen kartya célpontja a 2-es szamu Saorrono, de Saorrono 2 tavolsagra van a
Gunmen kartyatol. Mozgasd a Gunmen kartyat egy Location-nel kbzelebb Saorronohoz a
‘Koézeli tavolsag” fazis soran..

Példa: A Gunmen kartya célpontja a 2-es szamu Saorrono, de Saorrono 2 tavolsagra van a
Gunmen Kartyatol. A Gunmen kartyan van eqy SUPP lapocska. A Gunmen nem tamadhat,
mert I6tavolon kiviil van és nem is mozoghat, mert van rajta egy lefogé lapocska.

A lefogas lapocska eltavolitasa
Vegyél le egy SUPP lapocskat minden egyes Hostile kartyaral.

A kuldetés idejének novelése
Mozgasd a Timer lapocskat egy hellyel lejebb az id6dsvenyen. Ha elmozgatod a lapocskat az “1
helyrél lefelé, akkor lejart az id6d és a kildetés sikertelen lett.

”

Ellenséges tamadas

A Hostile kartyak kockadobassal tamadnak. Nézd meg a tamadasi tablazatukat, hogy
meghatarozhasd a tdmadasi dobasuk hatasat.

Azokon a Hostile kartyakon, ahol tobb célkereszt is van, a tdmadasi tablazat tébb oszlopbdl all. A
tablazat els6 soraban 1év6 szamok jelzik a megmaradt ellenségek szamat, amik nincsenek
mego0lve vagy lefogva.

Ne szamold bele a megdlt vagy lefogott célkereszteket a Hostile kartya tamadasi erejébe.

Példa: Ha lefogtal két ellenséget egy Insurgent kartyan, akkor 6k tamadaskor azt az oszlopot
hasznaljak, aminek a tetején a 2 van, mert csak 2 maradék célkereszt van rajta. Tehat ha 7 és 9
kbz6tt dobnak, akkor okoznak egy sebestilést.

Nem tehetsz tobb lefogd lapocskat egy célkeresztre. Ha minden célkereszten van mar egy
SUPP vagy egy EKIA lapocska, ne t6rédj a tobbi lefogé eredménnyel, amit ez a Hostile kartya
kapna.



Minél tébb az aktiv ellenség egy Hostile kartyan, annal nagyobb az altaluk okozhaté kar.

Példa: Ha 3 vagy 4 célkereszt és és nem lefogott egy Insurgent kartyan, amikor tdmad, akkor 1
sebestilést okoznak 5-8 kbz6tti dobassal és 2 sebestilést 9 vagy magasabb dobassal.

Ha 1 célkereszt meghal vagy lefogjak és mar csak 2 aktiv célkereszt van az Insurgent kartyan,
akkor 1 sebeslilést okoz ha 7-9 kézott dob és 2 sebeslilést ha 10-et vagy tébbet.

Létavolsag és tamadasi tablazat - Dobj kockaval és nézd meg a tamadasi tablazatban a
tamadas eredményét. Minden Hostile kartyanak egyedi tamadasi tablazata van. Amikor egy
Hostile kartya megtamad egy katonat, dobj a 10 oldalu kockaval a tamadaseért és a 6 oldaluval a
katona fedezékének legy6zésére. Dobj mindkét kockaval egyszerre.

Hasznald a tamadasi tablazatot mint normalisan, hogy meghatarozd a tamadas alapjat a
kockadobas alapjan.

Példak: Az ellenség tdmadési dobasa 2 sebeslilést okozna, de a fedezék leqgy6z6 dobas
sikertelen. Ekkor a katona elszenved egy lefogast (SUPP).

Az ellenség tamadasi dobasa elvéti a célt, de a fedezék leqy6zb dobas egyenlé vagy nagyobb,
mint a katona fedezéke. Ekkor a katona elszenved egy lefogast (SUPP).

Az ellenség tamadasi dobasa elvéti a célt, és a fedezék legybz6 dobas is kevesebb, mint a
katona fedezék értéke. Ekkor a katona “elszenved” mellé 16vést (Miss).

Az ellenség tamadasi dobasa 1 sebeslilést okozna, és a fedezék legy6zb dobas is sikeres. A
katona elszenved 1 sebestilést.

Sebesiilések

Minden sebesllés, amit egy Hostile okoz, csdkkenti a katona erejét (Health) eggyel. Jeldld a
sebesuléseket, amit egy katona szenved el azzal, hogy rateszed a Wound lapocskat a katona
kartyajara.

Amikor egy katona megsebesul, csak annyit tehet, hogy bekotdzi. Annyi értékl sebesulési
lapocskat helyezz egy sebeslilt katona kartyajara, amennyi értékl sebesulést szerzett. Minden
alkalommal, amikor bekap egy sebesulést, tegyél egy kulonallo lapocskat a kartyajara.

Példa: Holte elszenved 1 sebestilést eqy Militant tamadasban és egy masodik sebesiilést egy
Insurget tamadasban. Tegyél 2 kiilbn sebeslilési lapocskat Holte-ra, mindegyik 1 sebesiilést
mutasson. Holte-t le kell kezelni (treated) minden sebestlilésre kiilbn-kdlén.

Egy katona gyogyithat egy masik katonat ugyan azon a Location-6n ha képes gyogyitasi dobasra
(heal roll), azaz (such as) van First Aid Kit-je. Egy sebesllést csak egyszer gyogyithatsz. Cseréld
ki a sebeslilési lapocskat egy lekezelt sebestulési (treated wound) lapocskaval. A lekezelt
sebesulési lapocska mutatja, hogy azt a sebesullést nem kezelheted le tdbbszor.

A “Heal 1”7 hatas csokkenti a sebestilést 1 ponttal. A “Heal 2” hatas csdkkenti a sebesulést 2



ponttal.

Példa: Covert elszenved egy 2 pontos sebeslilést. Samaniego felhasznélja a Fist Aid Kit-ét,
hogy gyoégyitson 1 pontot Covert sebesiilésén. Cseréld le a 2 pontos sebestilés lapocskat egy 1
pontos lekezelt sebestilés lapocskéaval. Ez azt mutatja, hogy 6 még mindig szenved 1
Sebestilést és ez a sebeslilés mar nem csékkenthetd a klildetés soran.

Ha egy gyogyitas teljesen meggyogyit egy sebesilést és marad felhasznalatlan gyogyitasi érték,
hagyd figyelmen kivul a toblet gydgyitasi pontokat.

Elesés (meghalas)

Ha egy katona (élet)ereje (Health) O-ra vagy kevesebbre csokken, akkor elesik (meghal) és nem
gyogyithato. Egy elesett katona nem vesz részt tobbé a kildetésben. Azonnal le kell szedni a
babujat a TDS-rél és el kell dobni az akciokartyait. A katonat kiemelték (medevac) a kuldetésbél.

Az elesett katona hatrahagyja az 6sszes fegyverét, felszerelését és |6szerét a Locationjén arra
az esetre, ha mas katonak fel szeretnék venni.

Onkéntesen is kiemelhetsz (medevac) egy katonat a kiildetésbél, ha a ereje (health) 2 vagy 1-re
csokkent. A katona kor alatt emelheted ki az ennyire sebesult katonakat.

Szamold ujra a csapatod Resource pont értékét minden alkalommal, amikor egy katona meghal
vagy kiemelik a kuldetésbél. Ez az egyetlen alkalom, amikor ujraszamolhatod a Resource pont
értéket.

Példa: Ha egy 15 resource pont értékli nem-jatékos katona elesik, a csapatod - amely 55
resource ponttal kezdett - most mar csak 40 Resource pontot ér. Amikor htuzol Hostile-okat a
Side Street Location kartyahoz, csak addig kell htiznod, amig 4 vagy tébb a Hostile kartyak
Experience pontja a Location kartyan.

Vedd be az értékbe az dsszes fegyvered és felszerelésed Resource pont értékét is, amikor
Ujraszamolsz.

Példa: Ha a kiildetést 4 granattal kezdted, akkor ezek 4 Resource pontot értek. Ha mar csak 2
granatod van, amikor tjraszamolod az értéket, akkor csak 2 pontot szamolj bele.

Konnyiteni a terhet
Amikor Ujraszamolsz, eldobhatsz felszerelést, fegyvert és toblet I6szert, hogy csdkkentsd a

csapatod Resource 6sszpontjat. Ha eldobsz egy ilyen cuccot, akkor azt vedd ki a jatékbol. Nem
veheted fel tobbet.



Példa: A csapatod 85 Resource pontot ér. Egy 10 pontos katona elesik és ezzel lecsbkken a
csapat értéke 75-re. Ha le tudod csbkkenteni a csapat értekét meg eggyel, akkor lekeriilsz az
50-74-es savba a Hostile kartya tablazataban. Eldobsz 1 db M67-es granatot, hogy csékkentsd
a csapat értékét 74-re.

A cél teljesitése

A katona kor alatt barmelyik olyan katona, ako az Objective kartyaval szomszédos Location-6n
van “aktivalhatja” az Objective kartyat ugy deklaralja, hogy az Obejctive lesz a kdvetkezd
Locationje. Szedd le az Inactive lapocskat az Objective kartyarol, amikor aktivalodik.

Példa: A Going Deep klildetés soran az Objective kartya a #9-dik helyen van. ha az egyik
katonad a #8-dik Location-6n van, aktivalhatja az Objective-et.

Egy Objective aktivalasa olyan, mint amikor kijatszunk egy Location kartyat. Huzd ki az Objective
Hostile kartyait, amikor aktivaltal egy Objective-et.

A csapatodnak nem kell rajta lennie az Objective-en ahhoz, hogy megnyerd a jatékot. A
csapatodnak nem kell egyutt lennie egy Location-6n ahhoz, hogy megnyerd a jatékot.

Néhany Objective-nek egyetlen célpontja van, amit meg kell semmisiteni a kildetés
teljesitéséhez. Ezekhez a célokhoz egy robbantasos tdmadas 0sszes 6lés és lefogas
eredménye Olést és lefogast okoz a célon.

Példa: Radobsz egy granatot a VIP Helicopter-re és okozol 2 6lést. Mindkét 6lés sérlilést okoz a
helikopteren.

Mas Objective-eknek meghatarozott szamu célpontja van, amelyeket kilén tamadasokkal,
egyenként kell megsemmisiteni. Ezek a célok lehetnek 2 vagy tobb épulet, jarmi, stb amiket
meg kell semmisiteni. A lefogasoknak és 6léseknek nincs hatdsa mas célokra.

Példa: A Drug Huts Objective-re az van irva, hogy 3 kunyhot meg kell semmisiteni. A kartya azt
is jelzi, hogy be kell vinned 1 élést minden egyes kunyhora robbantassal (Explosition Attack),
hogy megsemmisitsd.

Radobsz egy granatot a Drug Hut kartyara, ami 2 élést okoz. Megsemmisitettél 1 (de csak 1)
kunyhot. A masodik dlésnek nincsen hatasa. Meg kell tamadnod mind a harom kunyhot kiilén
tamadasokkal hogy mindet megsemmisitsd.

Egy maésik katona ralé egy 40mm-es grénéatot és okoz 3 6lést. O is csak 1 kunyhét semmisitett
meg.

A csapatodnak még egy kunyhot meg kell semmisitenie ahhoz, hogy teljesitse a kiildetést.

Néhany akcio kartya szévege megengedi, hogy azzal Hostile kartyat tamadj. Ezek az



akciokartyyak nem tdmadhatjak meg az Objective kartya célpontjait. Ezzel szemben
megtamadhatjak a Hostile kartyakat az Objective kartyan.

Példa: Egy Mortar Call akciokartya nem tamadhatja meg a helikoptert a VIP Helicopter
Objective kartyan, de megtamadhatja a Hostile kartyakat a VIP Helicopter kartyan.

Az els6segély kiemelés (medevac) kimenetele

Amikor a kuldetésnek vége, dobj azért, hogy meghatarozd az 6sszes kiemelt sebesult katona
allapotat. Ha egy egyszeri kuldetést jatszottal, akkor ennek nem sok jelentésége van, csak a
torténet miatt lehet érdekes. De ha kampanyban jatszol egy sor kildetést, akkor ez hatarozza
meg, hogy az adott katona jatszhat-e a jovébeli kuldetésekben. Ha egy katona “képes aktiv
szolgalatba allni” eredményt kap a dobassal, akkor jatékban marad a kampanyban, az dsszes
tobbi eredmény hatasara ki kell venni a jatékbdl.

10-oldalu kockaval dobva: 8+ akkor “képes aktiv szolgalatba allni”, 6-7 akkor “egészségugyi
leszerelés”, 5- “Bevetés kdzben elesett”.

A kozkadobast modositja a katona allapota, amivel kiemelték. Ha 2 maradék életerével emelték

ki, akkor a dobashoz +4. Ha 1 maradék életerével emelték ki, akkor +2. Ha 0 vagy kevesebb
eleterbvel emelték ki, akkor +0. Ha pedig a kuldetés sikeres volt, akkor is +2.

Opcionalis szabalyok

Akciokartyak félretevése a belépéshez
Fegyver miiszaki hiba (jam)

Véletlen kiildetés generalas

Kampanyok

Kartyak kulcsszavai

Again - Eszk6zd4lj ujabb tamadast. A Hostile megtamadja a megcélzott katonajat. Ha a katona
elesik, huzz egy uj lapocskat egy uj katonanak és tamadd meg vele.

Attachment - Ezek a kartyak feljavitanak egy fegyvert vagy egy felszerelést. Olyan fegyvert



tudnak feljavitani, ami ra van irva a kartyara. Példa: A “Rifle attachment” kartya csak Rifle tipusu
fegyverre szerelhet6, csak azt javitja fel.

All - A hatas érinti az 6sszes katonat a Location kartyan. Ha a hatas sérulést okoz, a Hostile
felhasznalja az 1 fedezék legy6z6 dobasat (d6) minden katonara.

Behind - Azok a Location-0k, amik elvalasztjak a katonat az kildetés elsé Locationjétdl.

Collateral Damage - Nem hasznalhaszt robbands (Explosion) és sorozatlévé (Auto) tdmadast
a Location-on.

Discard Hostile - Ha leveszel egy Hostile kartyat, egy akcid kartya hatasara, nem kaphat XP-t a
Hostile-ért.

Defeat Cover - Részletezi az Objective fedezék értékét.

Destroy - Ez azt eredményezi, hogy megszlnteti a Hostile kartyat. Példa: Ha egy Suicide
Bomber dobja a Destroy-hoz elegendé dobast, a katonak a kartyan megkapjak a sérulésuket,
aztan a Suicide Bomber-t kivesszlk a jatékbdl. A Hostile célkatonaja kapja meg az XP-t.

Ha egy Suppress (lefogd) hatas meggatolja a Hostile akciodjat, az egész akcié meghiusul. A
Hostile nem semmisil meg.

Eliminate Hostiles - Old meg az 6sszes Hostile-t (ellenséget), ami a Location kartyara huztak,
még akkor is ha elhagyta mar a Location-t, €s azokat az ellenségeket is, amik a Location
kartyara léptek.

Példa: Egy Objective kartyanak van “Eliminate Hostile” megjegyzése. Amikor letetted az
Objective kartyat huztal ra egy Gunman és aegy Sniper ellenséget. Meg kell 6In6d ezeket a
kartyakat. Egy Fanatic, amit az Objective el6tti Location kartyara huztal, atjott az Objective
kartyara. Ezt a kartyat is meg kell 6Indd. Egy Radioman-t huzol az Objective kartyara a
Reinforce (er6sités) huzaskor. Meg kell 6In6d ezt a kartyat is. Egy Fanatic-ot huzol az
Objective-re, de az atmegy a szomszédos Locationbe. Ezt a kartyat is el kell intézned.

Escape Mission - Ezeken a kildetéseken visszafelé utazol. A katonak az Objective kartyan
kezdenek és a Mission kartya felé haladnak visszafelé. Az Objective kartya aktiv moédban kezd.(
The Objective card begins the Mission Active) HUZz ellenség kartyakat az Objective kartyara azutan, hogy

az idészamlalot az elsé kuldetés-korbe tetted. Minden katonanak a Mission kartyan kell lennie,
hogy sikeres lehessen a kildetés. A katonak nem emelhetdk ki egészségugyi okokbdl (nem lehet
O6ket medevac-olni) az ilyen kuldetésekben. Minden artalmatlanna tett katona azonnal meghal.
Néhany kartya-hatas ellenségeket ad a Location kartydkhoz. Ne adj ellenségeket a Mission
kartyahoz.

Expend(ed) - Vidd végbe a tamadast és aztan dobd el a kartyat vagy lapocskat.



Fearless - Ha egy Hostle kartyan szerepel a Fearless tulajdonsag, azt nem érinti a lefogas
(suppress).

Front-most Soldier - A katona(k) azon a Location kartyan, ami a legmesszebb van a Mission
kartyatol.

Gear - Egy gy(jtdé fogalom, ami magaban foglalja a Fegyver- és Felszerelés kartyakat, valamint
a l6szer-, akna-, granat lapocskakat, amik a fegyver- és felszerelés kartyakon vannak.

Hostile - Minden egyes 0nallé célkereszt a Hostile kartyan.

Inspire - Vegyél le 1 Suppress lapocskat minden egyes Hostile kartyardl a Hostile Attack |épés
elején.

Kill - A Hostile célpontja meg lesz dlve ha egy védelmi kartyat nem jatszik ki valaki.

Kills - Az 6lések szama, amit okoznod kell ahhoz, hogy az Objective-et teljesitsd.

Kill All - Minden katona meg lesz 6lve a Location-6n, ha nem jatszik ki valaki védelmi kartyat.
Kill, Discard - Old meg a megcélzott katonat és dobd el a Hostile kartyat.

Limit 1 per - Csak egyszer lehet megvenni és/vagy raszerelni a katonat vagy felszerelést a
kildetés soran. (Can only be purchased and/or attached to one Soldier or Item, or only purchased once during a Mission)

Location card Modifier - (Adjusts the number of Location areas you get for the Mission)

Malfunction - Ha a Malfunction (meghibasodas) eredmény dobddott ki, a Hostile kartya azonnal
meghal. A Hostile altal célzott katona megkapja a Hostile-ért jaré XP-t.

Miss - A tdmadas sikertelen. A célzott katona még kaphat Suppress-t, ha az ellenség sikeresen
tuldobta a becélzott katona Defeat Cover-jét.

On Site - Ahhoz, hogy az Objective teljesitett legyen, legalabb egy katonanak rajta kell lennie az
Objective kartyan.

Penetration (x) - Add hozza a megjegyéz értékét a fegyver Defeat Cover elleni dobasahoz.
Példa: Adj +1-et a Defeat Cover dobashoz, amikor M67-es granattal tamadsz.

Pre-Req - Mindenképp meg kell venned a jelzett kartyat mieldtt az 0j kartyat megvennéd.

Rails (x) - Néhany fegyvernek van ilyen tulajdonsaga. Felszerelhetsz az ilyen fegyverekre a
jelzett értékben (Loadout) kiegészitbket (Attachments), anélkil, hogy ez megterhelné a katona



Loadoutjat. Példa: Egy M16A4-nek van Rails (2)-je. A fegyverre szerelt kiegésziték sulyanak
(loadout) elsé két pontja nem terheli meg a katona loadout limitjét.

Range - A tavolsag Location kartyakban a tamadotol a célpontjaig.

Ranged - Egy tulajdonsag, ami feltlinik néhany fegyverkartyan. Ezt a tulajdonsagot hivatkozza
meg néhany akcié- és felszerelés kartya.

Rear-most Soldiers - A katona(k) azon a Location kartyan, ami legkdzelebb van a Mission
kartyahoz.

Recon (kartya tipus) - Ez a megjegyzés jeldl egy kartyatipust az akcio kartyak paklijaban. Nézd
at a paklit, valogasd ki a megadott tipusuakat, szabadon add oda az egyik jatékos katona
kezébe, majd keverd meg az akcié kartyak paklijat.

Reinforce (x) - Néhany Hostile kartyanak van ez a tulajdonsaga. Huzz egy Hostile kartyat a
Hostile Reinforce Iépés alatt. Ha a Hostile kartya experience értéke egyezik valamelyik értékkel a

a huzott Hostile tulajdonsag listajabdl, akkor helyezed a Hostile kartyat ugyan arra a Locationre (if
the Hostile card’s Experience value matches one of the values listed for the Draw Hostile skill, place the Hostile card in the same

Location). Ha egy Reinforce lehet6séggel rendelkez6 Hostile kartya belép a jatékba a Hostile Attack
lépésben, akkor ne huzz utanpdétlas (Reinforcement) kartyat abban a kérben, amiben belépett a
jatékba.

Resource Modifier - Modositsd a Resource pontokat, amiket a kildetésben kaptal.

Screened - Minden megadott tipusu ellenségnek az adott Location kartyan halottnak vagy
lefogottnak kell lennie, mielétt megtamadhatod a védett (Screened) ellenséget.

Single shot - A fegyver nem hasznalhat6é egynél tdbbszor egy jaték korben. Magatdl ujratolt
akcio6 felhasznalasa nélkul minden jatékkor végén.

Self-Defense - Ezzel a tulajdonsaggal jelolt fegyverek hasznalhatok arra, hogy megallitsanak
(cancel) egy 0 tavolsagbadl [ugyan arrdl a Location-rél] érkezé ellenséges tamadast a megcélzott
katonad ellen. Beleértve a 0 tavolsagu, minden katonat érint6 tamadasokat is. Csak egyszer
hasznalhatod a Self-Defense-t minden ellenséges tamadas (Hostile attack) Iépésben, még akkor
is ha tébb, mint egy Self-Defense fegyvered van.

Hasznald a Self-Defense-t azutan, hogy dobtal az ellenség 0 tavolsagu tamadasahoz a katonad
ellen. Dobj el 1db |16szer-t a Self-Defense fegyverrdl (ha tud tamadni) és hagyd figyelmen kival
(cancel) az ellenség tamadasat.

Size - Mddositsd a tamadoé dobasaidat az Objective ellen.

Stealth - Egy olyan tulajdonsag, ami feltlinik néhany fegyver- és akcié kartyan.



Structure - Egy olyan tulajdonsag, ami feltlinik néhany Objective és Hostile kartyan. Néhany
fegyver bonuszt kap ha ilyen célpont ellen hasznaljak.

Suppress - Egy tamadas lehetséges hatasa.
Suppressed - Egy leiras néhany csendes (Stealth) fegyveren.

Time Limit - Csak a jegyzett szamu kor all rendelkezésedre, hogy elpusztitsd az Objective-et.
Amint az Objective ativalva van, helyezz egy lapocskat a kartyara minden katona kor végén. Ha a
lapcskak szama egyenlf lesz a jelzett Time Limit-tel €s még nincs elpusztitva az Objective, a
kuldetés sikertelen. Akkor is sikertelen a kuldetrés, ha a Time Limit ugyan még nem jart le, de a
kuldetés ideje igen.

Triggered - Nem hasznalhatsz Triggered fegyvert a katona kor alatt, kivéve jarmi (Vehicle) és
épulet (Structure) ellen. Akci6 felhasznalasa nélkul hasznalhatsz Triggered fegyvert egy Hostile
kartya ellen, ha a Hostilet a te Location-6dre teszik vagy belép oda. Példa1: A katona kor alatt
felhasznalsz egy kaciot, hogy megtamadj egy Technical-t egy M2 Munition-nel. Példa2: Egy
Fanatic bejon a Location-6dre a Close Range lépésben. Felhasznalsz egy Minimore-t és
megtamadod a Fanatic-ot akcié felhasznalasa nélkul. Példa3: Egy Gunman feltlinik a
Location-6don a Reinforce huzas alatt. Elhasznélsz egy Claymore-t és megtdmadod vele a
Gunman-t akci6 felhasznalasa nélkul.

Turn Modifier - Mddositsd a kuldetés idejének a szamat.

Vehicle - Egy olyan tulajdonsag, ami feltiinik néhany Objective és Hostile kartyan. Néhany
fegyver bonuszt kap ha ilyen célpont ellen hasznaljak.



