Regis Bonnessee

, Korszakokkal ezelétt, még miel6tt a vilig vilig lett volna, és az ember almodozni kezdett, miel6tt az elsé varizslatokat

szottek, semmi nem létezett, csak a kiosz és a pusztulis. Végiil az Igazsagos és kegyelmes Greg istenek Iegyoztek a
vilagegyetemet uralo sététséget, s egy megszen telt urniba zartak.

Azt mondjak, azon a napon kezdé6dstt az emberek uralma.

A legenda szerint az utolsé isten, aki délrdl idefent jart, a lezart urnat az Emberek Kiralysaga, a késobbi Xidit els6' Nagy Varizslo-
JanaE gondjazra bizta.
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Azt mondjik, az urna fedelet egyszer, csak egyetlen egyszer Onys virosaban kicsit megeme]tek A varost feldaltak, és amikor a
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fenyegetést végiil visszaverték, az urnat ujra lepecsételték, és elvitték messzire, a Sors Templomaba, a kiralysag legtivolabbi vidékére.
FEvszizadok teltek el, és a Déli sereget fokozatosan elfelejtették... mignem egy végzetes napon a vilig egyensilya ismét felborult.

Xidit békés Kiralysiga éppen Xidit legbefolyisosabb Nagy Varizsloja, Ragnor Nelfalo sziiletésének 500. évfordulgjat iinnepelte. .
Argosz 6rei, a Titkos Tanics és a Nemesek Hizanak tagjai mind-mind a Sors Temploma kertjében rendezett nyilvinos iinnepség :
meghivottai kézote voltak. :

A rendlﬂvub esemeny t1szte]etere megkondnottak az UHHCPI V1gassago]< Harang]at AbOg}/ a barang knstalynszta bang]a : '
fe]csendult a temp]oma_]tok darabokra tortek €s sotét I(Od Ell'f:ldl' kI bearnyekolva a RH‘HI/VS&g mmden zugat {

fgy tortént, hogy a Déli sereg masodjara is felébredt. A kiosz kdvete megfertozte a teremtmények szivét az egész f6ldén, feléb- -
resztve a legsététebb 6sztoneiket. Abbani vagyukban, hogy az értelem és rend minden formajat elpusztitsik, gazdiik ellen fordultak f
és megtamadtik az emberek varosait. A tilterhelt varizslok és a megfélemlitett katonik képtelenek voltak a kiralysig megvédésére, .
amely gyorsan rettegésbe és kétségbeesésbe siillyedt. ¢

A Nemesek Hiza volt a kétségbeesert emberek utolsé reménye, akik elkiildték Idrakyst, seregeket gyijtsén és megerdsitse az em- ?
berek szivét, hogy a birodalmat megvédjek komor sorsatol.”

Eqy ejf‘é@’z‘en‘ sereg Ero’nz)@ijkz, Pycatrix, Vol 1.

A jatek attekintese
A jatékosok feladata, hogy beutazzak Xidit Kirdlysagat,
bator katonai egységeket toborozzanak, megszabaditsak a
varosokat a sotét fenyegetéstSl, és a Kirdlysdg megmentgivé
valjanak. A batorsag, talalékonysdg és merészség elnyeri
jutalmat, és a jové nemzedéke dics6 énekeket zeng majd
réluk.
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1 statisztajatékos-tabla, 3 sta- @
tisztajatékos-jelzével , amit a
3-fés jatéknal kell hasznalni.

@ 1 jétéktabla
I\ jatelelemelk (leiras a 4. oldalon)

70 egységbdbu 5 kiilonb6z6 tipusban: @
¢ 18 parasztmilicia o

e 16 ijasz

¢ 14 gyalogos egység

e 12 pap @
¢ 10 csatamagus

Ezen egységek toborzdsa utdn a jatékosok elhdrithat-
jak a varosokkal szembeni veszélyt.

 FE ¥ ¥

75 Magustoronyszint (minden szinbdl 15: kék,
piros, zold, sarga és fekete). Ezek a torony- 9
szintek jelképezik a jatékosok befolydsszintjét

a magikus kozosségre a jaték végén.

20000 @

60 aranyérme 1, 2 vagy 5 értéki. Ezek
az érmék a jatékos gazdagsdgit mutatjak @
a jaték végén.

©

39 varoslapka, ami dll egy 18 lapkds ~ szim-
bélummal jel6lt készletbdl a harom f6s jatékhoz, és
egy 21 lapkas készletbdl a négy és 6t f6s jatékhoz.

e Amikor az el6lapjuk latszik, toborzaslapka-
. . . . . ként utalunk rdjuk, és mutatjdk a toborzando TOBORZASLAPKA VESZELYLAPKA

egységeket.
’-e\

3 értékeléslapka Fze- e Amikor a hatlapjuk latszik, veszélylapkaként
ket a jelzéket arra hasz- 6 utalunk rajuk, és mutatjdk a varossal szem-
naljuk, hogy a jaték végén benallo veszélyt, és az adott vdarost érintd

kijeloljék a gyGztest. veszély elharitashoz sziikséges egységeket, va-
lamint az elérhet6 jutalmakat.

100 bardjelzé (minden szinbdl 20: kék, piros, zold, sarga
és fekete). ezek a jelz6k mutatjak a jatékosok hirnevét a jaték
végén.

SOHALYC £
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ELEJE HATA

TOBORZASLAPKA VESZELYLAPKA




1 Bastya (0Ossze kell
rakni). A jitéktdbla koz-
ponti régiéjaban kijatszott
bardjelzSk a bastyaba ke-

rilnek. @

@ 2 Urességjelzé. Ezek a jelzok 18 pontjelzé (minden szinbdl 3:
mutatjak, mely régiok nem kék, piros, zold, sdrga, fekete és sziirke
elérhet6ek harom f6s jaték vagy - statisztajatékosnak). A jaték végén
rovid jaték alatt. ezen jelz6k mutatjdk a jatékosok

vagyonat, a Kirdlysagban élvezett
hirneviiket és a mégikus kozosségre

m hato befolydsszintjiiket.
9 ® Amikor az el6lapjuk latszik,

@ aktivjatékos-pontjelzéként

e utalunk rajuk.

* Amikor a hatlapjuk latszik,
akkor Kkiesettjatékos-pont-
jelzéként utalunk rajuk

ELEJE HATA
AKTIVJATEKOS-PONTJELZO KIESETTJATEKOS-PONTJELZ0

0 @ 5 parancsjelzé. Ezek a
@ jelz6k mutatjdk a parancsokat,
anit a jatékos mar kiadott egy

6 bizonyos kor soran.

@ 1 kezd6jatékos-jelzé -'

e 5 tervezéstabla (6ssze kell rakni),
mindegyiken hat tervezéstircsa van. Ezen
tabldk rendeltetése, hogy a minden jaték-

forduléban a jatékosok az Idrakysuknak

adott hat parancsuk nyomonkaovessék.

0 5 paravan. Ezek a paravdnok
lehet6vé teszik, hogy a jatékosok a
jaték alatt elrejtsék egységeiket, és

aranyérméiket, valamint a

0 6 titanlapka Ezek a Kirdlysagot bardjelz6 készletiiket.

tdmado, a jaték alatt a titanok ébre-

dése esemény hatasdra aktivalodo 3 naptarlapka. A rovidebb

legendads teremtmények. ELEJE 9 jatékviltozatnal ezek a naptdrlap-
SZUNNYADGTITAN-LAPKA kdk kertilnek a jatéktablan lévs
* Amikor az el6lapjuk latszik, P er] naptarra.
akkor szunnyadétitan-lapka-
ként utalunk rajuk.

@ 5 Idrakys és tart6. Ezek a kartonok
jelképezik a jatékosok altal a jaték-
tablan iranyitott hésoket.

® Amikor a hatlapjuk latszik, ak-
‘ kor tombolétitin-lapkaként
utalunk rdjuk. HATA

TOMBOLGTITAN-LAPKA




1 jatéktabla, ami Xidit kiralysagdt dbrazolja

® Varosok () 1-21-ig szdmozva. A jatékosok a jaték soran bizonyos varosokban
egységeket toborozhatnak. A tobbi varosnak egységekre van sziiksége a veszély
elharitasahoz.

« Utak@, harom kiilonb6z6 szinben (fekete, piros és kék). Ezek az utak a varo-
sok kozott futnak, lehet6vé téve, hogy a jatékosok Xidit kirdlysagiban utazhas-
sanak.

o Kilenc régio ¢ utakkal hatarolva. Bardjelz6k keriilnek ezekre a régickra, ahogy
a jatékosok tetteinek hire terjed a kiralysagban. A kozponti régiéba tett bard-
jelz6k titkosan keriilnek a bastyaba@) A lant szimbélum és a két kapcsol6dé
érték minden régioban megmutatja az adott régioban a jaték végén szerezhetd
hirnévnévekedést, amit a legtobb bardjelz6t lerako jatékosok kapnak

e A sors osvénye() két részre oszlik: a toborzdssorra @ (jobb oldalan a

veszélylapkdk dobépaklijaval@)); és a veszélysorraff) (bal oldalan a toborzds-
lapkdk dobépaklijaval ).

o A laktanya (). A nem hasznalt egységek keriilnek ide.

* A Kiralyi Bank (3. A nem hasznalt aranyérmék keriilnek ide.

* A Dicséség csarnoka (B). A Dicséség csarnokat a jatékosok a harom értékelés
sordn hasznaljdk, hogy meghatarozzdk a jaték végén a gydztest.

*A pontozésiv ([ A pontozésiv mutatja az egyes jatékosok vagyonit, a
magikus kozosségekre haté befolyasszintjiket és a kirdlysigban élvezett
hirneviiket a jaték végi harom értékelésnél.

e Titinok barlangja (. A hat szunnyadétitdn-lapka a Titinok barlangjaba
kertil a jaték elején.

*A naptar. A jaték hosszi viltozata 12 fordulén at, a rovid véltozata 9 fordulén
at tart. O

PA fa évjelzé mutatja az aktudlis fordul6t, amit a tovabbiakban jatékévnek (D)
hivunk.

b A katonai osszeirdsra négy jatékévenként keriil sor. (f)

"Xidit Kirdlysdga Bel'Liz kontinensének legnagyobb orszdga. A kirdlysdg a Nemesek Hdza és a Rejtett Tandcs
gondnoksdga alatt vdlt egységessé Frugalys 40-ben, és kilenc régiobol és 21 nagyobb vdrosbol dll."
- Xidit geoarcanidja, Irame, 56. fejezet —




A kovetkezd lefrds a jaték hosszu valtozatara (12 jatékév) vonatkozik. A rovid
véltozathoz (9 jatékév) sziikséges modositasok és a harom f8s jatékvaltozata 17-18.

oldalon taldlhat6 részletesen.
Keverjétek meg a varoslapkakat, és vegyetek ki bel6le véletlenszertien kétszer

5 lapkat, amik két 6t-lapkas paklit alkotnak.

a'gylodfos)jatelfelokeszuletel Vegyétek el az egyik paklit, és az ot lapkajat (toborzasoldalaval felfelé) te-
gyétek a jatéktablin a megfelel$ varosokra (a varosszim mutatja ezt a lapka-
Minden jatékos valaszt egy szint, és elvesz a szinének megfeleléen 1 paravant, 1 a kon). Ezutdn tegyetek ot egységet (parasztmilicidt . / fjdszt | / gyalogost
tartojara helyezett Idrakyst, 1 tervezétablat, 20 bardjelz6t (a paravan mogé . /papot ] csatamdgust ) rd.

rejti), 3 pontjelz6t, 15 magustoronyszint-jelzot, és 1 parancsjelzét.
Ennek az 6t egységnek meg kell egyeznie a toborzaslapkan 1évé 6t szimbolummal.
Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére.

e Tegyétek az évjelz6t a jatéktablara nyomtatott naptdr elsé négyzetére.
o Allitsatok fel a bastyat a kozponti régiéban. %

Fogjdtok a mdsodik ot lapkds paklit, és tegyétek az Ot lapkajat
(veszély oldalaval felfelé) a jatéktablin a megfelel6 varosokra (a vdros-
szdm mutatja ezt a lapkakon).
A jatéktdblan most Ot varos van toborzaslapkaval és 6t egységgel, és 6t varos van
veszélylapkaval.

¢ Rakjatok a 70 egységet a laktanyara, és az aranyérméket tegyétek
a Kirdlyi Bankba.
* Tegyétek minden jdtékos pontjelz6jét a Dics6ség Csarnokanak kozelébe. Fogjatok a megmaradt varoslapkakat és véletlenszertien vegyetek ki 6t dara-
eTegyétek a szunnyadotitan-lapkakat a Titanok Barlangjara. Véletlensze- bot koziiliik, és tegyétek a toborzas oldallal felfelé a jatéktabla toborzaspak-
rien tegyetek két 3 szimbolummal jeldlt lapkat a megjel6lt helyek- li-mezé6jére egy pakliba. Ezek a lapkak alkotjak a toborzaspaklit. €
e et e e e B ARETE L -lel jelolt lapkakkal is. A megmaradt lapkdkat véletlenszertien rakjitok egy pakliba a veszély oldallal fel-
felé, és tegyétek a jatéktabla veszélypakli-mezsjére. Ezek a lapkdk alkotjdk a ve-
szélypaklit.€J)
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Négy vagy ot fGs jatéknal az 1-21-ig szamozott varoslapkakat haszndljatok.

(2 (4 O 0O

Jegyezzétek meg, hogy a varoslapkdkra toborzaslapkaként utalunk, ha
a toborzdas oldalukkal felfelé vannak letéve,Oés veszélylapkaként, ha
a veszély oldalukkal felfel¢ vannak. € A toborzéssor a toborzaspakli-mezébdl, és egy masik mezébél, a kévetkezd to-
borzéslapka-mezébdl all. 0 A veszélysor a veszélypakli-mez5bdl, és a kovet-
kez6 veszélylapka-mez6bél all. €))
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Vegyétek el a toborzaspakli fels6 lapkajdt, és tegyék a kovetkezs-toborzas-
lapka mezére o . Ez a lapka lesz a kovetkezd toborzaslapka. Ugyanigy a
vegyétek el a veszélypakli fels6 lapkajdt, és tegyék a kovetkezGveszély-lapka
mezGre 9 . Ez a lapka lesz a kovetkezs veszélylapka.

A kovetkez6veszély-lapka és a kovetkez6toborzds-lapka kiilon-killon megmutatja
melyik toborzdslapka és melyik veszélylapka jelenik meg legkozelebb az adott
varosban. Ezeket majd a toborzds- és a veszélypakli fels6 lapkai kovetik.

Fogjatok a harom értékeléslapkat, és véletlenszertien tegyétek le a DicsGség
Csarnokdnak megfelel6 mezdire. 4 f6s jatékndl minden lapkaa  oldaldval

felfelé kertiljon le. o Ot f6s jatéknal az els6 lapka a oldaldaval felfelé, a
maradék lapkdk a  oldalukkal felfelé keriiljenek le.e

4 JATEKOS
u

5 JATEKOS
B

A kezdéjatékos-jelz6t a legoregebb jatékosnak adjatok.

;= %
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A kezdéjatékossal kezdve minden jatékos az 6ramutato jardsa szerint ha-
ladva rakja le egy dltala valasztott varosra (ami vagy tartalmaz vdroslap-
kat vagy nem) az Idrakysat.

Megjegyzés: Ennél a kezdeti lerakasnal a jitékosoknak nem szabad az Idra-
kystiket mar Idrakyst tartalmazé varosba tenniiik. Ez a kikotés nem érvényes
a jaték alatt.

InYjacergmenete)

A jaték 12 jatékévre oszlik.

A jatékosok minden jatékév alatt hat parancsot adnak ki az Idrakysuknak. A
jatékosok Idrakysukat mozgasra, bator katondk toborzasara vagy egy varossal
szembeni veszély elhdritasara utasithatjdk, ez utébbiért a helyi urasigtol
jutalmat kapnak. Egy veszély elharitdsakor a jatékos a harom lehetséges jutalom
kozil kett6t vilaszthat, novelheti a vagyonat, novelheti hirnevét a Kirdlysagban,
vagy novelheti a magikus kozosségre gyakorolt befolydsat. A jaték végén ezt a
hdrom szempontot kell figyelembe venni, sorra kiejtve a jatékosokat, mig csak
egy marad: a ,Kirdlysig megmentdje”, akinek nevét visszhangozza majd az ut6-
kor...

ELsO FAZIS: TITKOS PARANCSOK

Minden jatékos a tervezéstabldjat hasznadlva megtervez hat parancsot, amiket az
Idrakysdnak ad az aktudlis jatékévben. Az Osszes jatékos egyszerre hajtja vég-
re a tervezést, egymads elott titokban tartva parancsaikat.

Ezeken a tervezéstiblakon hat tervezéstdrcsa van, tarcsanként 6t ranyomtatott
ikonnal. A jdtékosok a bal széls tervezéstircsit haszniljak az els6 parancs
kiadasdhoz, majd ezt kovetve sorban a tobbi 6t tervezéstarcsat, és végiil a jobb
oldalival fejezik be.

A jatékosok négy parancstipust adhatnak ki az Idrakysuknak:

® Mozgds, a 3 dtikon egyikének kivéilasztisaval. NN/ IEEEN / FEEEE

® Egy egység toborzasa egy toborzdslapkat tartalmazé varosban, az akci6i-
kon kivélasztdsaval.

® Egy veszélylapkat tartalmazo varossal szembenall6 veszély elhdritdsa, az
akcidikon kivdlasztdsaval. e

® Virakozas, a varakozasikon kivalasztasaval. x

Peti éppen befejezte parancsai megtervezését az elsé jdatékévhez. Az elsd
parancsa mozgatja az Idrakysdt o ; a mdsodik parancsdval végrehajt
egy akciot egy wirosbang ; Peti harmadik parancsa mozgatja az Id-
rakysdt e; a negyedik vdrakozds@); az otidik egy akcié végrehajtdsa
egy vdrosban @) ; és az utolsé mozgatja az Idrakysit (.




MASODIK FAZIS: PARANCSOK VEGREHAJTASA

Amikor az 0sszes jitékos befejezte a jatékévre a parancsai tervezését, felfedik
tervezéstabldjukat. A jatékosok ezutin a kovetkezSk szerint végrehajtjak a ter-
vezett parancsokat. A kezd6jatékostol kezdve, és az 6ramutaté jardsa szerint ha-
ladva, minden jatékos végrehajtja az elsé tervezett parancsat.

Ennek megfelel6en kell a megmaradt 6t parancsot végrehajtani, minden
parancsnal a kezdéjatékossal kezdve, az 6ramutaté jarasa szerint haladva tovabb,
mindaddig mig az utolsé jatékos is végre nem hajtja a hatodik parancsit.

A parancsjelzék célja, hogy minden jdtékosndl azonositani lehessen a legutobb
végrehajtott parancsot. Amint egy jatékos végrehajt egy parancsot, le kell takar-
nia azt a parancsjelzével a tervezéstiblajan.

Alex most hajtotta végre a mdsodik parancsdt. Letakarja azt a tervezéstdbld-
jdn a parancsjelzdjével.

NENNE / NEENE / FEE Az Idrakys mozgatisa

Ha a jatékos a harom ttikon egyikét NN / NEEEN / NEEENE

szédos varosba mozgatnia. Minden tervezett mozgdst végre KELL hajtani.

@
@

Andi Idrakysa az 5-0s szdmii vdroson van. A HEEEN iitikont vdlasztja, mivel
Idrakysdt a kék it mentén szeretné mozgatni a 12-es vdrosba.

vdlasztotta a
tervezéstdrcsajan, akkor a vélasztott szind dt mentén kell Idrakysat egy szom-

£ Egy egység toborzasa

Annak a jatékosnak, aki tervezéstircsdjan az akcidikont valasztja, tobo-
roznia kell egy egységet, ha Idrakysa egy toborzaslapkat tartalmazé varoson all.
A jatékos elveszi az Gjonnan toborzott egységet a varosrol, és a paravanja mogé
teszi.

Ot kiilénbozé erejt, killonbozé egységtipus van. A leggyengébb egység a pa-
rasztmilicia =, egyre erésebbként koveti 6t az fjasz . gyalogos . , pap .
és végiil a legerésebb egység a csatamagus . .

Az egységek toborzasandl a kovetkezd két szabaly alkalmazandoé:

¢ A jatékosnak mindig a varosban jelenlévé legkisebb erejii egységet kell

toboroznia.
¢ Minden jatékos jatékévenként csak egy egységet toborozhat egy adott
varosbél.

Példdul, ha a jatékos tobb egymast kovetd akcioparancsot adott egy, egy vagy
tobb egységet tartalmazo varoson 1évo Idrakysanak, akkor a jatékos csak a legelsé
sikeres parancsaval tud egységet toborozni, a tobbiért nem kap egységeket.

Moni az 5-0s vdrosban toboroz egy egységet. A parasztmilicidt kapja
meg, mivel ez a toborzdslapkdn megtaldlhato leggyengébb egység.

Megjegyzes: Lehet, hogy a toborzott egység nem az, amit a jitékos szeretne,
de mindenképp azt kell elvennie.
Megjegyzes: A jatékosok hagyjak figyelmen kiviil az akciéparancsot e , ha
a toborzaslapka mar nincs ott a varoson, amikor a jitékos végrehajtja az
akciot (kivéve egy tombol6 titin megsemmisitésénél: lasd 13. oldalon).

a Egy veszély elharitasa

Ha a jatékos a tervezéstdrcsdjan akciéikonts valaszt, akkor el KELL haritania egy
varossal szembeni veszélyt, ha Idrakysa a veszélylapkat tartalmazé vdrosban van,
és a jatékos paravanja mogott megvannak hozza a sziikséges egységek.



A kovetkez6 informaciok taldlhatok a veszélylapkakon:

OEllenséges lények, amik a vdros kortiili tertileteken
készalnak.

@)z egységek, amikre a helyi urasagnak sziiksége
van a veszély elhdritisihoz.

O A sziikséges egységek atadasa

Egy veszély elhdritdsdhoz a jatékosnak a veszélylapkdn lathaté Osszes egységet
at kell adnia. A jatékos a paravdnja mogiil veszi el az egységeket, megmutatja a
tobbi jatékosnak, majd visszateszi ezeket a laktanyaba. Amikor egy jitékos elha-
rit egy veszélyt, a felszabaditott vdros urasdga jutalmat ajanl fel.

Andi elvesz egy ijdszt és egy csatamdgust a paravdnja mogiil, megmutatja
Gket a tobbi jdtékosnak, majd visszateszi ezeket a laktanydba, mivel ezek az
egységek voltak azok, amikre a vdrosnak sziiksége volt veszély elhdritdsdhoz.

hdrom jutalomtipus, amit az urasag ajanl fel a
varos felszabaditdjanak.

Megjegyzes: Egy akcidparancs e a kovetkezd esetekben érvénytelen:

o Ha nincs mar veszélylapka a varoson, amikor a jatékos végrehajtja az
akciojat (kivéve egy tombol6 titin megsemmisitése /13. oldal).

e Ha a jatékosnak nincsenek birtokdban (a paravanja mogott) a veszély
megsziintetéséhez sziikséges egységek.

Az akciot sikeresen végrehajto jatékos jutalmat valaszthat.

O A harom jutalomtipus

A jatékosok kett6t valaszthatnak a harom lehetséges jutalombol.

A varos urasdga harom jutalomtipust ajanl fel a veszélyt sikeresen elharit6 ja-
tékosnak. Ezeket a jutalmakat a veszélylapkakon lévé = = . szimbdlumok
jelzik.

Aranyérmék szerzése | : A jatékos annyi 1-es értékii aranyérmét szerezhet,
amennyi a veszélylapkan lathatd, ezeket a Kirdlyi Bankbdl veszi el. Ezek az érmék
a jatékos paravanja mogé keriilnek, és titokban kell tartania a jaték végéig.

A jatékos a jaték alatt barmikor atvalthatja ezeket (példaul bevalthat 6t 1-es ér-
mét egy 5-0s érmére).

A jatékosok az aranyérméket arra haszndljdk a jaték végén, hogy meghatdrozzak
a jatékosok vagyonit.

Ha Peti a veszély elhdritdsd-
ért jdaro két jutalom egyi-
keként az aranyérméket
vdlasztja, akkor a veszély-
lapka alapjdn 6t aranyér-
mét kap.

Bardjelzék lerakasa | : A jatékos annyi bardjelz6t vesz el -a megfelel6
szinbdél-, amennyi a veszélylapkan lathato, és lerakja ezeket az Idrakys-szal szom-
szédos egy vagy tobb régiora. A kozponti régiéban a bardjelz6k mindig titkosan a
béstydba kertilnek.

A jatékosok a bardjelzéket arra haszndljdk a jaték végén, hogy meghataroz-
zdk a jatékosok Kirdlysagban élvezett hirnévszintjét.

Megjegyzes: Az a jatékos, aki mar lerakta az Gsszes bardjelzGjét, mar nem
valaszthatja ezt a jutalmat.




Peti a helyi urasdgndl a két jutalma egyikének a bdrdok kiildését vdlasztja, hogy
a szomszédos régiokban dicsdité énekek zengjenek rola. Négy bdrdjelzit tehet
le az Idrakysdval szomszédos régiokba, ahogy azt a veszélylapka mutatja. Ha
1igy dont, hogy valamennyi bdrdjelzét a kozponti régioba tesz, akkor azok a
bdstydba keriilnek, ahol a jdték végéig rejtve maradnak.

Mdgustoronyszint épitése .: A jatékos annyi mdagustoronyszintet vesz el,
amennyi a veszélylapkan ldthat6, és lerakja ezeket a varos mellé a szimbo-
lummal jel6lt mezére.
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A madgustorony épitésekor a kovetkezo feltételeknek kell megfelelni:
o A magustornyok nem lehetnek négy szintnél magasabbak.
e Varosonként csak egy magustorony lehet.
e A jatékos megnovelheti egy mar 1étezd, az Idrakysa altal épitett magus-
torony szintjeinek a szamat egy madsik veszély elharitasakor (azzal a felté-
tellel, hogy a magassagi korlat négy szint).

Mas szoval, egy varosnak soha sem lehet egynél tobb mdgustornya, és egy va-
ros magustornya soha nem dllhat kiilénb6z6 szint szintekbdl.

A jatékosok a magustorony-szinteket arra haszndljak a jaték végén, hogy
meghatdrozzdk a jatékosok magikus kozosségre kifejtett befolyasszintjét.
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Andi a mdgustoronyszint épitését vdlasztja. A veszélylapka lehetévé teszi,
hogy legfeljebb négy sajdt szinii szintet épitsen az elfoglalt wvdros
melletti megjelolt mezdre. Mdr kétszintes tornya van ebben a vdrosban, csak
kettét adhat hozzd a négy szintjébdl, felhozva ezzel a tornyot a magassdgi
korldtig. A mdsik két nem haszndlt szint a sajdt készletében marad.

{0 Viérakozas

A jatékos a varakozasikont ' vdlasztva arra utasitja az Idrakyst, hogy ne
mozogjon és ne hajtson végre akciot a jelenlegi helyszinén.




P> A toborzassor és a veszélysor feltoltése:

e Amikor egy toborzaslapka egy varosra kertil, akkor azonnal vegyétek el a
toborzdspakli fels6 lapkajdt, és tegyétek a kovetkezGtoborzas-mezore.
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® Amikor egy veszélylapka egy varosra keriil, akkor azonnal vegyétek el a
veszélypakli fels6 lapkdjat, és tegyétek a kovetkezéveszély-mezore.

HARMADIK FAZIS: GAZDALKODAS A VAROSLAPKAKKAL

A - A Toborzas- és veszélylapkak meggjitasa
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Ha a toborzas- vagy veszélypakli elfogy, akkor azt azonnal fel kell tolteni.

eHa a toborzdspakli fogy el, akkor fogjatok a veszély dobopaklijabdl a

2, )
go 2 ‘ 3‘ lapkdkat, és forditsatok ezeket a toborzas oldalukkal felfelé. Ezek a lapkak
w alkotjak az 4j toborzaspaklit. @

® Ha a veszélypakli fogy el, akkor a fogjitok a toborzas-dobopakli lapka-
>Egy toborzas- vagy veszélylapka levétele a tiblarol: it, és forditsak ezeket a veszély oldalukkal felfelé. Ezek a lapkdk alkotjak az
1j veszélypaklit. @

e Amikor egy jdtékos egy adott varos utolsé egységét toborozza, akkor vegye

le a toborzaslapkat a varosrol, és tegye a toborzas-dobopaklira
e Amikor egy jatékos a sziikséges egységek beadasdval elhdrit egy veszélyt,
hogy megvédje a varost, akkor vegye le a veszélylapkat a varosrdl, és tegye

a veszély-dobépaklira. @

» Uj toborzis- és veszélylapka lerakasa a tablara:

eHa lekeriil egy toborzas- vagy veszélylapka, akkor azonnal fel kell rakni
egy madsikat a tdbldara. Ha a toborzaslapka keriilt le, akkor vegyétek el a
je}ler}leg d ké‘)vetkezﬂéto’borzés-mezén %év()’ lapkat €, é’S tegyétek a“jéték- * Ha nincsenek lapkdk a dobopaklik valamelyikében, amik az Gj toborzés-
tdblan a megfelel6 vdrosra. Hasonloan, ha egy veszélylapka kertilt le, vagy veszélypaklit alkothatnak, akkor hagyjatok tiresen a toborzdspakli-

akkor a kovetkezéveszély-mezén 1év6 lapkat vegyétek el. @) vagy a veszélypakli-mezét

e Amikor az 4j veszélylapka a jatéktabldra keriil, és egy vagy tobb sziiksé-
ges egység nem elérhet6 a laktanydban, akkor a lapka nem lesz teljesen * Ha nincs t6bb lapka a toborzdssorban, és a toborzaspaklit nem lehet feltol-
felipltve. e foltsetek fel aziires helyeket mis tipust egységekicel. teni, akkor vegyétek el a veszélypakli fels6 lapkdjat, és tegyétek a toborzas

oldalaval felfelé a kovetkezGtoborzds-mezdre.
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Vareoslapkak — Eloretervezes

A jatékosok felkésziilhetnek egy adott toborzds- vagy veszélylapka elGkertilé-
sére, és ennek megfelel6en tudjdk kiadni a parancsot az aktudlis jatékévnél. A
jatékosok a toborzdssort és a veszélysort nézve lathatjak, melyik toborzas- és
veszélylapka lesz kovetkez6ként lerakva a jatéktablara.

¢ Ha nincs tobb lapka a veszélysorban, és a veszélypaklit nem lehet feltolteni,
akkor azonnal hajtsatok végre a Titanok ébredése és az Utanpotlds érkezése
eseményt. A jaték sordn tobbszor is bekovetkezhet a Titdnok ébredése és az
Utanpotlas érkezése esemény.

Peti a 8-as vdrosndl az utolso megmaradt egységet toborozta a toborzdslapkdrol.
@ A kivetkezd jdtékos parancsdnak végrehajtdsa elétt ezt a lapkdt a toborzds-
dobdpaklira kell tenni. €@

Peti ezutdn elveszi a kovetkezo toborzdslapkdt € , leteszi a megfeleld vdrosra, és
rdrakja az 6t megadott egységet J) . Vegiil elveszi a toborzdspakli felsd' laphdjit, @ A 12-es lapka jelenleg a kovetkez6veszély-mez6n van, és ezért ez lesz a ja-
és leteszi a hovethezotoborzds-mezsre. téktablara letett kovetkezd veszély. Méni reméli, hogy Peti vagy Andi
elharit a jatékév soran egy veszélyt, minek kovetkeztében a 12-es lapka

lekeriil majd a jatéktablara.

@ Elére tervez, a hatodik parancsdban utasitja az Idrakysdt a 12-es
vdrossal szembeni veszély elharitasara. &

@ Ahogy azt helyesen feltételezte, a 12. veszélylapka valéban a jatéktab-
lara keriilt. Ezért a hatodik parancsa érvényes, lehetGsége van a 12-es
varossal szembeni veszély elharitasara.




B - Titinok ébredése és az Utanpotlas érkezése

O Utanpotlas érkezése

O Titanlapkik
Amikor ha a Titanok ébredése esemény bekovetkezik, az Utinpotlas érkezik a
kovetkezbk szerint:
A titdnlapkak kétoldaluak: Szedjétek Ossze a veszélydobopakli Osszes lapkdjat, és forditsa-
e Amikor az el6lapjuk lathats, akkor tok meg ezeket.
ELEJE szunnyadoétitan-lapkaként utalunk rajuk.

sznwvanoman- A szunnyadétitan-lapkaknak nincs hata-
LAPKA .y
sa a jatékra.

o Amikor a hatoldaluk lathato, akkor tombo-
lotitan-lapkanak nevezziik 6ket. A tom-

HATA S .
T bglo titanok dj veszélyt jelentenek, amit
LAPKA a jatékosok felszamolhatnak.
OTiténok ébredése

Tegyétek a toborzaspakli megmaradt lapkdit ezen lapkak tetejére.
© Ha nincs t6bb lapka a veszélysorban, és nincs lehetdség a veszélypakli feltol-
tésére, akkor a Titdnok ébredése esemény keriil végrehajtasra.
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@ rorditsatok meg az egyes titanpaklik tetején 1évé szunnyadétitan-lapkat,
hogy a tombol6 titan oldala legyen ldthato. Vegyétek el az 1j pakli els6é két lapkajit, amibdl egy Gj toborzaspaklit
hozzatok létre. Tegyétek ezt a paklit a toborzdspakli-mezére.

>
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¢ Ha van madr egy vagy tobb tombolétitan-lapka egy vagy tobb titanpakli

tetején, akkor ezeket hagyjatok ott. Csak a paklik tetején 1évé szunnyadoti- Keverjétek meg a megmaradt lapkdkat, és forditsitok at ezeket, igy
tan-lapka fordul at. @ létrehozva az 1j veszélypaklit. Tegyétek ezt a paklit a veszélypaklime-
¢ Ha egy vagy tobb paklin nincs titdnlapka a Titdnok barlangjaban, akkor z0re.

abbél a paklibél tovabbi szunnyadé titinok nem ébrednek fel. @
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Az Utanpotlds érkezése esemény a titanpaklik dllapotatdl fig-
getleniil mindig rendszeresen bekovetkezik.




Vegyétek el a veszélypakli fels6 lapkajdt, és tegyétek a kovetkezveszély-
mezdre.

OEgy tombolétitan-lapka megsemmisitése

Egy tombolétitan-lapka tj veszélynek szamit. A jatékosok ugyantigy semmisithetik
meg, mint egy veszélylapkdt. A kovetkez6 kivételeket kell figyelembe venniiik:

e A tombolétitin-lapkdk nem tartoznak egy adott varoshoz sem. Ezért
barmelyik, mar/még veszély- vagy toborzaslapkat nem tartalmazo vdros-
bél megsemmisithetSek.

e Egy tombolotitan-lapka megsemmisitéséhez a sziikséges egységek nincsenek
meghatdrozva. A jatékos a lapkan ldthat6 minden  ikon utdn elvesz egy
altala valasztott egységet a paravanja mogiil, és visszateszi a laktanyaba.

e Nem lehet egy veszélylapkat és egy titanlapkat, vagy tobb titinlapkit meg-
semmisiteni ugyanabban a varosban, ugyanabban a jatékévben.

e Amikor megsemmisiil egy tombolétitan-lapka, akkor az kikeriil a jatékbadl,
vissza kell tenni a dobozba.

e Ha nincs toborzds- vagy veszélylapka egy vdroson, amikor a jatékos akciot
hajt végre, de van még elérhet6 tomboldétitan-lapka, akkor a jatékosnak nem
kotelez6 a titdin megsemmisitése.

(1)

Andi a 4-es vdrosban van, ami nem tartalmaz va’roslapkdt.@ Az adott vdros-
ban ebben a kirben még nem hajtott végre akciot. Az Idrakysdnak kiadott pa-
rancs az akcio végrehajtdsa. a Két tomboldtitdn-lapka van a Titdnok Bar-
langjdban. Andi 1igy dont, megsemmisiti azt a titdnt, amihez csak hdrom egy-
ség sziikséges. @) Elvesz hdrom, dltala vdlasztott egységet a paravdnja maogiil,
és visszateszi ezeket a laktanydba. €) A megsemmisitett titdnlapka kikeriil a
jdtékbol, visszateszi a dobozba.

NEGYEDIK FAZIS: KATONAI OSSZEIRAS

Egy-egy katonai Osszeirast kell végrehajtani a 4., 8. és 12. jatékévben. Minden
egységtipusnal a legtobbel rendelkezé jatékosok jutalmat kapnak a Kiralysag
nemesi hdzaitol.

Mind az 6t egységtipus (parasztmilicia . / ijasz . / gyalogos . /
pap . / csatamagus . ) 1észt vesz az Gsszeirasban.

Minden jitékos titokban a kezébe vesz annyi egységet az elsé tipusbél
(parasztmilicia), amennyit fel szeretne fedni a tobbi jatékosnak. A jatékosok nem
kotelesek az Gsszes egységiik felfedésére.

Az Osszes jatékos egyszerre kinyitja a tenyerét, megmutatva egységeit. Az adott
egységtipusbol legtobbet megmutato jdtékos jutalmat kap.

A jatékosok ugyanezt az eljarast ismételik meg a tobbi egységnél is.

Megjegyzes: Az egyes katonai 6sszeirdsok utin a megmutatott egységek vissza-
keriilnek a jatékosok paravanjai mogé.




¢ A legtobb parasztmilicidval rendelkezé jitékos egy 1-es ér-
tékd aranyérmét kap.

¢ A legtobb fjasszal rendelkezs jatékos 2 darab 1-es értéki
aranyérmét kap.

¢ A legtobb gyalogossal rendelkezé jatékos lerakhat 1 bard-
jelz6t az Idrakysdval szomszédos egyik régioba.

¢ A legtobb pappal rendelkezé jdtékos lerakhat 2 bard-
jelz6t az Idrakysdval szomszédos egy vagy két régioba.

e A legtobb csatamagussal rendelkezé jatékos hozzatehet egy HATODIK FAZIS: A JATEK VEGE

szintet egy, mdar meglévé magustoronyhoz, a szokdsos
magassdgi korlat betartasaval.l] A jaték a 12. jatékév végén bekovetkez6 végsd katonai Osszeirds utdn ér véget.
Ha olyan jdtékos nyeri meg a csatamdgus jutalmat, aki még nem s = A jaték végén harom egymast kovetd értékelésre ke-
épitett magustornyot, vagy a meglévé madgustornyai elérték a maximalis szint- ril sor. Minden értékelés rangsorolja a jatékosokat
magassagot, akkor ezt a bénuszszintet paravanja mogé kell tennie. (ford. meg;j: vagy a vagyonuk, vagy a magikus kozosségre gya-
csak itt van erre lehetésége, a veszély elhdritdsakor szerzett jutalomosztiskor nincs!) korolt befolyasszintjitk vagy a Kirdlysdgban élvezett
Amint a jitékosnak lehetGsége van ezt a szintet az Idrakysa dltal épitett egyik hirneviik alapjan. Egy jatékos (vagy ot fés jatékban
magustorony mdsik szintjéhez hozzdadni, akkor fel kell ezt tennie a jatéktdblara. két jatékos) az elsé értékelés alatt kiesik. A mdsodik

értékelés sordn a maradék jatékosok koziil még egy
kiesik. Végiil, de nem utolsé sorban, a harmadik
értékelésnél a két tiléls jatékosbol esik ki egy. A
versenyben bennmaradé egyetlen jdtékos lesz a
gyoztes.

Ha egy Osszeirds sordn a tobbséget nézve két vagy tobb jatékos holtversenyben
van, akkor mindegyikiik szerez 1 aranyérmét, vagy letesz 1 bardjelz6t, vagy 1
madgustoronyszintet a nemesek haza dltal nyujtott jutalomtdl fiiggéen.

A holtversenyben 4ll6, bardjelzé lerakasara jogosult jatékosoknak
a korsorrend (a kezddjitékos-jelz6hoz legkozelebbi jatékos rakja le el6szor a - —/
bardjelzgjét) szerint kell letenniiik bardjaikat.

._> (O Ahirom értékeléslapka
‘ ‘ ._> A Dics6ség Csarnoka harom oszlopra van osztva, mindegyikhez tartozik egy
értékeléslapka. @.
o 114 "
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MONT Ez a hdrom értékeléslapka:
Pisti, Peti, Moni és Andi végrehajtotta a papjaik osszeirdsdt. Pisti és Peti ? kvagy onértekelés-
egyardnt egy papot mutatott, Andi egyet sem, Moni pedig kettét mutatott. . > lapka
Monié a tobbség, ezért dsszesen két bdrdjelzd lerakdsdra jogosult, egy vagy
két, az Idrakysdval szomszédos régioba. 9 9 9 A befolyasértékelés-
. > lapka

OTODIK FAZIS: A JATEKEV VEGE

n n n A hirnévértékelés-
Amikor a jatékosok az aktudlis jatékévben az Gsszes parancsukat végrehajtottdk,

és a 4. és 8. évben az azt kovetd katonai Osszeirds is megtortént, akkor lépjetek

az évjelzével egy mezGt elére. A kezdGjatékos dtadja a kezddjatékos-jelzét a téle

balra {116 jatékosnak. Kezd6dhet a kovetkezd jatékév elsé fazisa. Minden lapka fol6tt 6t mez6 lathaté @) . Ennek segitségével kell a jatékosokat
rangsorolni a harom értékelés soran.

A hdrom végrehajtandé értékelés sorrendje minden jaték
elején véletlenszertien van meghatarozva.




(OAz elsé értékelés
Nézzétek meg az elsé értékeléslapkat, és hajtsdtok végre az elsé értékelést.
. Ha ez egy vagyonértékelés-lapka:

A jatékosok vagyonat a jaték alatt 6sszegytijtott aranyérmék osszértéke adja.

Minden jitékos a harom aktivjitékos-pontjelzéjének egyikét haszndlja, hogy a
pontozodsavon jelezze vagyona szintjét.

- Befolyasértékelés-lapka esetén:

A jatékosok magikus kozosségre gyakorolt befolydsszintjét a jatéktablara letett
sajat szini magustoronyszintek szdma hatdrozza meg.

Megjegyzes: A jatékos paravanja mogott 1évs, a jaték sordn nem lerakott
(mert mindegyik magustoronynak mdr megvolt a maximalis négy szintje)
Osszes magustoronyszint figyelmen kiviil marad a befolyas értékelésénél.
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KEK JATEKOS TORNYAI A TABLAN KEK JATEKOS PONTJA

Minden jdtékos a harom aktivjitékos-pontjelz6jének egyikét haszndlja, hogy a
pontozosavon jelezze befolydsszintjét.

- Hirnévértékelés-lapka esetén:

Az egyes jatékosok Kirdlysdgban élvezett hirnevét a jatéktdbla bardjelz6t tartal-
maz6 régidinak vizsgalata alapjan mérik fel. A bastya tartalma is felfedésre kertil.

Minden régiondl a legtobb bardjelzével rendelkezé jatékos a région lathato
pontjelzén 1évo két szam koziil a nagyobbal megegyez6 pontot kapja. A masodik
legtobb bardjelzével rendelkezé jatékos a région lathaté pontjelzén 1évs két
szam koziil a kisebbel megegyezé pontot kapja.

e Ha az els6 helyen kett$ vagy tobb jatékos holtversenyben 4ll, akkor minden
jatékos a région lathaté pontjelzén 1évé két szam koziil a nagyobbal
megegyez6 pontot kapja. Ha az elsé helyen holtverseny van, akkor a masodik
helyért nem jar pont.

e Ha a masodik helyen kettd vagy tobb jatékos holtversenyben 4ll, akkor minden
jatékos a région lathatoé pontjelzén 1évo két szam koziil a kisebbel megegyez6

pontot kapja.
PISTI
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Egy jatékosnak a Kirdlysagban élvezett hirnévszintje a régiokban szerzett hir-
névponjai 0sszege.

Minden jitékos a hdrom aktivjatékos-pontjelzéjének egyikét hasznalja, hogy a
pontozosavon jelezze hirnévszintjét.

OA jatékosok rangsora az elsd értékelés alatt

Az a jatékos, akinek aktivjatékos-pontjelzéje a legmagasabban van a pontozo-
savon, dtteszi azt a Dics6ség Csarnokdba az elsé oszlop legfelsé mezdjére. Az a
jatékos, akinek aktivjitékos-pontjelz6je a masodik legmagasabb helyen van a
pontozdsavon, dtteszi azt a Dicséség Csarnokaban ugyanennek az oszlopnak a
kovetkez6 mezdbjére. A jatékosok ismételjék meg ezt az eljdrast a tobbi jatékos-
nal, hogy kialakuljon a végsé rangsor. Ha ketté vagy tobb jatékos holtverseny-
ben dll, akkor aktivjitékos-pontjelzéjiiket a Dics6ség Csarnokdba ugyanarra a
mezére kell tenni.




OA holtversenyek feloldasa

Ha kett6 vagy tobb jatékos a Dicsség Csarnokdban holtversenyben dll, akkor a
holtversenyt az érintett jatékosok paravanja mogott 1évé egységek Osszesitett
szama donti el. A legtobb egységgel rendelkezé jdtékos nyeri a holtversenyt. Az
egy mezG4n allé pontjelzék killon mezdkre kertilnek. Ha még mindig holtverseny
van, akkor a kezdgjatékos-jelz6t6l (a jaték sorrendben) tavolabbi jatékos nyeri a
holtversenyt.

O Egy jatékos kiejtése
Amikor a jitékosok rangsoroldsa megtortént, a legalacsonyabb rangi jatékos
kiesik. Ezt a Dicséség Csarnokaban a jatékos aktivjdtékos-pontjelzéjének kiesett

oldaldra val6 atforditasa jelzi.

Fontos: Ot f6s jatékban az els6 értékelés alatt két
jatékos esik ki.
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1. ERTEKELES KIESO

KIESO

A vagyon értékelése sordn Moni és Peti holtversenyben dll az utolso helyen,
egyardnt 18 aranyérméjiik van. A holtverseny eldontéséhez dsszehasonlitjdk
paravdnjaik mogott 16v6 egységeik Gsszesitett szdmdt. Moninak 2 egysége
van, Petinek 4. Ezért Moni esik ki, aktivjdtékos-pontjelzdjét a kiesett olda-
ldra kell forditani.

(OMasodik és harmadik értékelés

A madsodik és harmadik értékelési eljaras megegyezik az els6ével, kivéve, hogy
a kordbban kiesett jaitékosok pontjelzGje a kiesett oldaldval lesz lerakva. Ezek a
pontjelz6k az aktualis értékelés legalacsonyabb rang meghatdrozdsanal nem
lesznek figyelembe véve.

A harmadik értékelés utdn az egyetlen megmaradt jatékos, akinek jelzGje még
mindig az aktiv oldalaval felfelé van, nyeri meg a jatékot, és a ,Kirdlysig meg-
ment6jének” kidltjak ki.

Petit kialtjak ki
"A Kiralysag
megmentojének"

1. ERTEKELES 2. ERTEKELES 3. ERTEKELES

A madsodik értékelés sordn Peti, Moni, Andi és Pisti egyenként 12, 11, 9 és 8
befolydsszinttel rendelkezik. Peti a jdtékosjelzdjét a legfelsé mezdre teszi, ezt
koveti Moni, Andi és végiil Pisti. Moni jelzdje kivételével, ami a kiesett olda-
ldval felfelé lett lerakva, mivel az elsé értékelés sordn kiesett, az dsszes jelzd
az aktiv oldaldval felfelé keriilt le. Mivel Pisti a legalacsonyabb rangii a hd-
rom jdtékos koziil, akiknek pontjelzdje az aktiv oldaldval van felfelé, ezért
most megforditja a pontjelzdjét, hogy a kiesett oldala legyen ldthaté.

A harmadik értékelés sordn Moni, Peti, Andi és Pisti hirnévszintje egyenként
18, 16, 15 és 12. Moni és Pisti a pontjelzdjiiket a kiesett oldaldval felfelé
teszik le, mivel az el6zd két értékelés sordn kiestek, nem 1igy, mint Peti és
Andi. Mivel Peti rangja Andié folott van a harmadik, és egyben végso érté-

kelésnél, 6t kidltjdk ki a ,Kirdlysdg megmentdjének”.




Jatekvariaciok
A két lentebb ismertetett jatékvaltozat jatszhato egyiitt és kiilon-kiilon is.

Harom'fos)jatéklegy statiszea jatakossal |

o Az @) és a @régio nem elérhetd: takarjitok le egy-egy iirességjelz6vel ezen
régiok pontinformaciojat.

(1)

C

0
o

A jaték soran a jatékosok mozoghatnak tirességjelz6t tartalmazoé régio
hatdran fekv$ varosba vagy varosrél. A jatékosok minden varoson dtutazhatnak,
még ha a vdros varoslapkdja nem is szerepel a jatékban (pl. 21-es varos). Ez azt
jelenti, hogy a jatékos atmehet a jatéktabla mind a 21 varosan, amiken ott tar- “.
tézkodasa alatt akar tombol6 titanokat is megsemmisithet. Megjegyezziik, hogy
amikor egy titin megsemmisitésre keriil, akkor a jatékos nem rakhat bardjelz6t
egy nem elérhet$ régiora, de épithet magustoronyszintet egy nem elérhetd ré- |
gioval hatdrolt varosba. b

ELOKESZULETEK

A harom fés jatéknal az el6késziiletek némileg eltérnek:

» % @

® A harom f6s jatéknadl a 18 jeles varoslapkat hasznaljatok.

e A toborzaslapkdra csak négy egységet tegyetek, és ne 6tot, mint egy négy
vagy Ot f6s jatékban.




¢ Csak négy utdnpotlaslapkat és négy veszélylapkdt tegyetek a jatéktdblara (ot
helyett).
oA harom értékeléslapkit a oldalaval felfelé tegyétek le.

o A statisztajatékos nem vesz részt a katonai Osszeirds eseményben, és nem
mozog a jatéktabla kortil.

o Tegyétek a statisztajdtékos tdblajat a jatéktibla mellé.

o Tegyetek egy statisztajatékos-jelzGt a statisztajatékos-tibla az elsé értékeléslap-
kdhoz tartozo jelnek megfelel6 oszlop 6-os mezGjére, egy masodik jelz6t a
masodik értékeléslapkdhoz tartozo jelnek megfelel oszlop 5-0s mezGjére; és
az utolso jelzSt tegyék a harmadik értékeléslapkahoz tartozo jelnek megfelelé
oszlop 4-es mezdjére.

Megjegyzés: A jatékosok, hogy nagyobb kihivast jelentsen a jaték, bedllithatjak
a statisztajatékost az elsé értékelésnél 7 pontra, a masodiknal 6-ra és a harmadik-
ndl 5 pontra.
e A jaték tovibbi el6késziiletei lényegében azonosak a négy vagy ot f6s jatéknal
lefrtakkal.

HoGYAN MUKODIK A STATISZTAJATEKOS

A jaték elején a statisztajatékos madr gyakorol bizonyos szint(i befolydst a magikus
kozosségre, van valamennyi vagyona és Kirdlysagban élvezett hirneve. Ezeknek
a szintjét a statisztajatékos-tiblan 1évé hdrom statisztajatékos-jelzé mutatja.
Amikor a jaték sordn egy jdtékos elharit egy veszélyt, akkor a statisztajatékos-
jelz6t egy mezével feljebb kell raknia a statisztajatékos-tablan, ennek megfele-
16en novelve a befolydsit, a vagyondt vagy a hirnevét.

.

Moni elhdrit egy veszélyt, és 1igy dont, a statisztajdtékos vagyondt noveli.

A gy6ztes meghatdrozdsa a négy f6s jaték kiesési eljardsanak megfelelGen torténik.
A statisztajatékos dltal gytijtott pontokat is figyelembe kell venni. Emiatt lehetséges,
hogy a statisztajatékos egy valodi jatékost ejt ki. Ha a statisztajatékos és egy valodi
jatékos kozott barmelyik értékelésnél holtverseny van, akkor a statisztajatékos esik

ki.
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Ha a jdtékosok szeretnék, jitszhatnak csak kilenc jitékéven at tarté rovidebb
jatékot is, a kovetkez6 modositasokat alkalmazva:

eTegyétek a naptarlapkdkat a jatéktabla naptarmezgjére, hogy kilenc jaték-
évre korlatozzitok a jatékot.

oA katonai Osszeirdst a harmadik, hatodik és kilencedik jatékév végén
hajtsitok végre.

Kevesebb az elérhetd varos és régio :

o Ot jatékos esetén vegyétek ki a 20-as és 21-es varoslapkdkat, és tegyétek
az lirességjelzGt ad régiora.

o Négy jatékos esetén vegyétek ki a 19-es, 20-as és 21-es varoslapkdkat, és

tegyetek tirességjelzét azg) és agg régiora.

e Harom jatékos esetén vegyétek ki a 14-es és 18-es varoslapkakat
(figyeljetek arra, hogy csak a ... szimbélummal jelolt varoslapkak
készletét haszndljatok), és tegyetek iirességjelz6t az P és a € régiora.

A jaték tobbi része a standard jatékkal azonos médon alakul.
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atekfordulo-pelda @ 3.kor: € - A 6-osvdrosban 5 egység dllomasozik: 1 parasztmilicia,

2 fjasz, 1 gyalogos és 1 csatamagus. A kék jatékos a legkisebb erejti elérhet6

A kék jatékos a kezdgjatékos, és a 7-es varosban kezdi a korét. Mar van 2 pa- . . o . o
egységet (vagyis a parasztmilicidt) toborozza, amit a paravianja mogé tesz.

rasztmilicia, 2 fjasz és 1 pap a paravdanja mogott.

(O Az aktuilis jatékévben a kivetkezd hat parancsot adja: B> A t6bbi jétékos végrehajtja a harmadik parancsat.

@ 4. Kkor: - A kék jatékos a kék it mentén a 6-os varosbol a 11-es
varosba megy az Idrakysaval.

> A t6bbi jatékos végrehajtja a negyedik parancsat.

@ 5. kor: - A kék jatékos a piros it mentén a 11-es varosbél a 17-es
varosba megy az Idrakyséaval.

D> A t6bbi jatékos végrehajtja az 6todik parancsit.

@ 6. kor: & _ A keék jatékos olyan egységeket ad a 17-es vdros urdnak,
ami sziikséges a varossal szembenall6 veszély elharitasihoz, ezek 1 parasztmi-

O Parancsvégrehajtas: licia, 1 fjasz és 1 pap. Ezeket a paravanja mogiil veszi el, és visszateszi a
laktanydba. Jutalmul azt valasztja, hogy épit egy harom szintes méagustornyot -
1. kor: & - A 7-es vdroson egy toborzaslapka van, amin még van harom avarosban, és letesz hairom bardjelz6t az Idrakysaval szon}szédos régiok- -
@ egység: 1 fjasz, 1 gyalogos és 1 csatamdgus. A jatékos az fjaszt toborozza ba (ez alkalommal nem gyfijt egyetlen aranyérmét sem). Ugy dont, hogy
(mivel ez a legkisebb erejti elérhetd egység), amit paravanja mogé tesz. egy bardjelz6t a havas teriiletre tesz, a maradék kettSt pedig a kézponti

régioban 1évé bastyaba rakja.
A 17-es varoson 1év6 veszélylapka lekertil a jatéktablardl, a veszély-dobé-

[> A tobbi jatékos végrehajtja az els6 parancsit. paklira keriil 4t. Uj veszélylapkat a kovetkezéveszély-mez6rél kell elvenni,
és le kell tenni egy varosra (a 14-esre). Végiil a veszélypakli fels6 lapkdjat a
@ 2. kor: — A kék jatékos a piros (it mentén a 7-es varosbol a 6-os kovetkezGveszély-mez6re kell dtteni.
varosba mozgatja Idrakysat.

> A tobbi jatékos is végrehajtja a hatodik, és egyben utols6 parancsat az ak-
tualis jatékévben.
P> A t6bbi jatékos végrehajtja a masodik parancsat. talls jatexevben

> A kék jatékos dtadja a t6le balra wl6 jatékosnak a kezdGjatékos-jelzét.
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Have youlenjoyed exploring the Kingdom of. Xidit?
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RECHS BOWNESSEE -NAADE

As a Mage, tap into elemental energies, cast spells
and harvest crystals to win the Twelve Seasons tournament!
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