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Amit épp a karmaid kozott tartasz, az a Monster Slaughter forgatokdnyv gyijteménye.

Azt javasoljuk, hogy csak utana allj neki ezeknek a Ralandoknak, miutan jatszottal parat a normal szabalyok szerint.
Tovabba érdemes sorban jatszani 6Ret, mivel az elsd a legkonnyebb és csak par valtozast tartalmaz a normal
szabalyokhoz képest. Ha szeretnétek, a 9 .és 10. kalandot egyiitt is jatszhatjatok, egymast utan azonnal.

A kalandokban leirt specidlis szabalyok mindig feliilirjak a Monster Slaughter normal szabalyait.

Végigjatszottad a kalandokat is?

ird meg a sajétod, és oszd meg 3 hivatalos
Monster Slaughter forumon!

J0 SZORAKOZAST A MESZARLASHOZ!

™ .

1-3. kalandot irta: Geoffrey Wood - 4-11.: A Kaedama csapata k
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y OSTROM

ELOZETES SPECIALIS SZABALYOK

Mi volna nagyobb szdrakozas egy nyaralason, mint egy maganyos viskdo az ~ Miutan mindegyik didkot megtamadtak az elsd alkalommal, automatikusan védekezhetnek a
erdd mélyén, ot bulizo diakkal és nagy tiizzel a kandalloban? Egy szornyeteg ~ természetes targy kartyajukkal, amit a jaték el6készitése soran Raptak. Ezt a lapot haszna-
vagy sorozatgyilkos szamara nem Rell tobb. Biztos érted, hogy értem! Nincs lat utan a normal szabalyoknak megfelelen el kell dobni.
jobb a klasszikusoknal. Semmilyen fiiszerezés vagy pekanpite nem foghato
a rémillt diakok izéhez. Es mindjart kész is, a konyhai radiobdl szol6 hirek mar
megadjak a kezddizt:

Az elst tamadas utan minden didk azonnal egy szomszédos helyiségbe menekiil és elrejtdzik. Az a jaté-
Ros donti el, hogy melyik szobaba menekil, akinek a szornye tamadott elsoként. Ezutan a normal szabd-
lyoknak megfelelden keverjétek a karakter Rartyakat abba a hiizopakliba, amelyik szobdban rejtznek.
... Ismétlem (statikus zaj)... Gyands tevékenységeket jelentettek az Uvoltd Rengeteg

kozelébdl. Tobb szemtani is kifejezte aggodalmat (statikus zaj)... a marhakat megta-  (SAPATMUNKA

madtak, emberek tiintek el... A helyi hatdsagok azt javasoljak, hogy mindenki maradjon

otthon és barikidozza el az ajtdkat, mig ki nem vizsgaliék az eseteket..” Ezt a szabalyt onnantol Rezdve kell alkalmazni, hogy a didkok elhagytak a nappalit, és hatasban

marad a jaték végéig.
ElﬁKESZiTES Minden jatékos forduldja végén, ha 2 didk ugyanazon helyiségben tartdzkodik és nem rejtdzkadik,
automatikusan kicserélhet egy ajtdt (vagy nyitott ajtot) barikadra, ha legalabb egy barikad elérhetd még.

Ha az adott helyiségnek tobb ajtaja is van, akkor azt az ajtot barikadozzak el, ami a viskd eg
masik helyiségébe vezet. Ha nincs ebben megegyezés, az aktiv jatékos dont.

Az ot didkot (Bob, Britney, Kam, Laika és Tom) kasztingoljatok partivendégnek
ehhez a kalandhoz.

A didkok elbarikadoztak az ajtokat. Mindannyiuk felfedett a jaték elején és a nappa-

liban gyiiltek dssze. A JATEK VEGE

A jatéR eldtt vegyétek ki a barikad lapot az éjszakai események paklibdl. Ajaték a normal szabalyoknak megfelelden ér véget.

(seréljétek kiaRintre
vezetd 4 ajtot barikadra.

Végiil adjatok minden didknak
1 véletlenszer(i természetes targyat.

Helyezzétek ezt az 5 természetes targyat kRéppel felfelé az asztalra
minden didk karakterkartydja ald, igy a targy altal biztositott Rockdk
szamais jol [athatd lesz.

A jatéR eldkészitésének tobbi része a normal szabalyok szerint zajlik.



) POKOL A HELLM UTCABAN

ELOZETES SPECIALIS SZABALYOK

- Fzavisko egy fényeremény. - mondta Mrs. Werran a férjének az elsd éjjel, a Hellm utca 1428-ban.  LANGOL A VISKO!
A masodik é&jjel két lanyuk egyszerre sikoltott fel: Valaki - vagy valami - megfogta a labukat,
mikdzben aludtak. A harmadik éjjel kopogast hallottak a falakban, hiaba voltak egyedil tavol
mindentdl. Ezutan a negyedik, 6tddik és hatodik &jjel, a képkeretek atrepiiltek a szobakon, a
gyerekek nevetést hallottak a pincében, a falak pedig elkezdtek vérezni... igy Mrs. Werran be-
pakolta a csaladjat a kocsijukba, és végiil a hetedik &jjel felgydjtotta a hazat. Egész addig kel-
lemes hetiik volt - egész pontosan a szornyeknek, akik nagyon élvezték hallra rémiteni oket!

Fél a tiiztdl: Minden szornynek batorsag probat kell tennie, aki be akar Iépni egy langold szoba-
ba. Ez a proba nem kerill akcidba, és csak fordulonként egyszer kell tenni. Annyi Rockaval dobj,
amennyi a szorny kartyajan szerepel. Az apaknak és gyerekeknek 2 sikert Rell dobnia, hogy

beléphessenek egy pokoltiiz jeldlot tartalmazo helyiségbe; az anyaknak elég 1 siker.

TRLEPORTATIN
= et e Fontos: Batorsag probat Rell tenni akkor is, ha egy szorny
teleportacio bonusz akciot hasznal, vagy atsétal a falakon.

ELOKESZITES
Készitsétek eld a 2 poholtiiz jelolot @

Kozvetlendil, mieldtt kijatszanatok az elsd éjszakai esemény
Rartyat, tegyetek egy pokoltiiz jeldldt @ a konyhaba.

Minden kor végén, és ebben a sorrendben:

- Minden dldozat azonnal veszit 1 életerdpontot, aki egy pokoltiiz jeldldvel ellatott
helyiségben tartozkodik. Ezekért a sériilésekért senki nem kap his jelzot §&e).
Javasoljuk, hogy helyezzetek el 1 jeldlGt az éjszakai
esemény hizopakli tetején az elokészités
soran, igy nem felejtitek el
alkalmazni ezt az 4j szabalyt.  Terjed a tiiz: Dobj 1 akciokockaval; Ha hibat dobtal, a tiiz terjed! Helyezz egy pokoltiiz
A jaték elghészitésének  jeldldt @ a szomszédos helyiségbe, az oramutat jarasanak megfelelden (kony-
tibbi része a normal sza-  ha > nappali > fiirddszoba > WC > haldszoba).
balyok szerint zajlik.

- Minden szorny veszit 1 his jelzit e (ha van neki). A jelztk visszakeriilnek a kozos
Rupacba.

Egyszerre legfeljebb 2 helyiség langolhat. Ha a tiz terjedne, de nincs tobb pokoltiiz
jelolo &%, tegyétek at a legrégebben langold helyiség jeldldjét az Gjonnan langra
kapott szobaba.

@ A JATEK VEGE

.’ ‘ A jaték a normdl szabalyoknak megfelelden ér véget.
\



y CHRISTA

ELOZETES

Azok az id6k mar rég elmiltak, mikor a tulajdonosa ,Mary Christine”-nek
hivta, és drilten oda volt a vérvords fényezéséért. AkRor igazi bombazo
volt! Ma nem tdbb, mint egy csotrogany, aminél olykor a kornyék Rutyai -
vagy olykor par részeg diak - Ronnyitenek magukon. De ma éjjel még meg
is alaztak! Egyszer(i generatorként hasznaljak... Valaha az autdpalyakon sza-
guldott, most pedig lampaként fényt ad! Elég volt! Régi morranasaval és dé-
moni erdivel teljesen felruhdzva, Christa készen all a bosszira! Motorja drddgi
felbdgése utan hirtelen elhallgat, teljes sotétségbe burkolva a szerencsétle-
neket, Riszolgaltatva a kegyelmének...

ELOKESZITES

Tegyétek az auto jeldldt a visko Rorili 4 Rinti zona egyikére,
a kikapcsolt reflektoros oldalaval felfelé.

22 W2o 2

Kopp &jszakai esemény kartyat a pakli fels két lapja kozé. igy most van egy 9 lapbal
allo éjszakai esemény hizopaklitok, a Kopp Kopp lap pedig lehet ezek koziil az elsd, ma-
sodik vagy a harmadik helyen.

A jatéR elokészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

8 éjszakai esemény kartya

1 Kopp Kopp éjszakai esemény lap

SPECIALIS SZABALYOK

Az elsd kor el6tt hizzatok 1 éjszakai esemény Rartyat és jatsszato ki a normal szabalyoknak
megfelelden.

AMOTOR LEALL

A hajnali 4 és reggel 7 korok kezdetén, mieldtt éjszakai esemény kartyat hiznatok és csak ab-
ban az esetben, ha az auto jeldld a vilagitd reflektoros képével van felfelé, a kocsi motorja leall.
Ez ,aramkimaradast” okoz.

ARAMKIMARADAS

Mikor a viskd sotétségbe borul, forditsd az auto jeldldt a kikapcsolt reflektoros oldalaval felfelé.
Az dldozatok hasznalhatnak targykartyahat, de a kiilonleges képességeik nem szamitanak! To-
vabba az dldozatok megrémiilhetnek, de nem tudnak elrejtdzni.

ARRor alkalmazzatok a ,Fény be” szabélyt, amikor kihiizzatok a Kopp Kopp éjszakai esemény kartyat.

FENY BE

Amikor eldszor Rihdzzatok a Kopp Kopp éjszakai esemény kartyat, egy véletlenszeriien valasztott
varatlan vendég keriil a jatékba, és megprobalja megjavitani a kocsit. Fedezéket biztosit neki
az auto (tegyétek a karakterkartyajat az autd jelold mellé), mikozben igyekszik beinditani a
motort, hogy ell3ssa energiaval a viskot.

Ehhez a kezddjatékosnak dobnia kell annyi kockdval, ahdny életerdpontja van a varatlan ven-
dégnek. 3 siker kell a motor beinditasahoz. Ha sikerrel jar, forditsatok at az autd jelolot a vilagi-
to reflektoros oldalaval felfelé. Visszatér az aram. Ha sikertelen, a varatlan vendég kordnként
egyszer megprobalhatja majd ismét, mindig az éjszakai esemény kartya hizasa eldtt.

Tovabba, ha beindul a motor, a varatlan vendég is elmegy. Tegyétek félre a figurdjat, majd ke-
verjétek vissza a Kopp Kopp lapot az éjszakai esemény hizopakli 2 felsd lapjaba. Ismételjétek
ezeket a lépéseket, mikor ismét Rih{zzatok a kartyat.

Megjegyzések:

- \légig ugyanaz a varatlan vendég lesz a jatékban, tartsatok meg.

- Ebben a torténetben a varatlan vendég nem jatszik kimondottan: a szornyek nem hatnak ra.

A JATEK VEGE

A jaték a normal szabalyoknak megfelelden ér véget.




K

Mikor leszall az &j, az erdd megvaltozik: a ragyogd szinek helyét atveszia legsotétebb sotétség,
a madarcsicsergést felvaltja a hatborzongatd csend, amit olykor féldontili kidltasok vagy a
legrémisztdbb ropogasok tdrnek meg. Minden fa, minden bokor potencialis rejtekhely, ahonnan

barmely gyandtlan vandorra lecsaphat valami! Oson... ilj. Eldre sose drilj. Prédad minél inkabb
retteg, izében jobban leled kedved!

ELOKESZITES
Helyezz 2 erdd jeldlot . képpel lefelé a jatéktabla minden kiilsd zonajara.

A jatéR eldkészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

(UJ AKCI0: AZ ERDO FELDERITESE

Fordulonként egyszer a jatékosok felderithetik %hé Roriili erddt. Ehhez egy Riils6 zonan kell
tartozkodniuk. A jatékos csak 1 akciokockaval dobhat a szdrnyéneh. Ha siker szilletik, el- ATE z
vehet egy erdd jeldlot . és képpel lefelé maga elé veheti. A JATEK VEGE
A normdl szabalyok szerinti leszamolas mellett a
1 ERDO JELOLO . FELHASZNALASA jatékosok felfedik az erdd jeléldiket is, amik kizill

akar tib- némelyik (az allati koponyak) tovabbi pontokat érnek.

Aforduldik soran a jatékosok felhasznalhatjak az osszegyijtott erdd jeloldiket .
bet is. Ehhez fel kell forditaniuk, majd végrehajtani a hatasat, azutan eldobni. Ez nem szamit
akcionak. A hatasok alabb olvashatok.

Keritésszaggato

Mozgasd barmely karaktert (3ldozatot
vagy szornyet) egy altalad valasztott
helyiségbe.

Asd
Titokban visszavehetsz 1 altalad
vélasztott Rartyat a dobopaklibdl.

Allati koponya
2 PONT

Kristalygomb

Megnézheted a legfelsd 3 éjszahai
esemény lapot, é&s barmely sorrendben
visszahelyezheted a hizdpakli tetejére.

Sirhely

Felcserélheted egymassal 2 aldozat-
jelolddet. A jelolok egyikének a kedvenc
eledelednek vagy egy halott vendégnek
Rell lennie.

Allati koponya
3 PONT

Tetem
- Végrehajthatsz egy tovabbi akciot.

Allati koponya
4 PONT




WELEK AZ EISZAKABAN

ELOZETES SPECIALIS SZABALYOK

Nyolc perccel mlt &jfél és egy tompa puffanast hallasz a szomszéd szobabdl.  JELKEPEK AKTIVALASA
Vicces. 18 évvel ezel6tt, ugyanebben a viskoban, pontban ugyanekkor, percre A jatékosok a forduldjuk végén eldénthetik, hogy aktivaljak-e az aktivalt szornyiikkel egy helyi-
pontosan mészaroltak le egy teljes csaladot. Igen. Vicces! A pletykak szerint  ségben taldlhatd jelkép jeldld hatasat. A jeldld a helyén marad az ezutani fordulokban is.
ra Rilenc évre egy teljes didkcsapat eltiint itt - egy fiatal, sokkos allapotban
lévd lany kivételével, aki csak azt birta ismételgetni:, A jelek megmentettek..a  Ajeleh hatasai
jelek megdlték Gket... a jelek mentettek meg... a jelek megolték dket..”

WC (a legjobb hely koncentrélni):
Az aktiv jatékos felcserélheti Rét jeldldjét a halalozasi sorrendjében, de a
kedvenc eledel jeldl6jét nem mozgathatja, sem a halott vendégek jeldldit.

ELOKESZITES

Helyezz 1 jelkép jelolt minden helyiségbe, az alabbiak alapjan:

Fiirddszoba (a gygyszeres szekrény még hasznos lehet):

Az aktiv jatékos altal megsériilt ldozat felgydgyulhat 1 életerdpontot
(a maximalisig legfeljebb). A jel csak fordulonként egyszer
hasznalhato, de ugyanaz az dldozat tobb kdrben is gyogyithato.

Haldszoba (hmm... pasholdk és szegecsek a szekrényben):
Az aktiv jatékos athelyezhet 1 ajtat egy masik ajtonyilasba.

Halaszoba

Nappali (innen a viskd minden szegletét lithatod):
Az aktiv jatékos megnézheti az dltala valasztott hizopakli
legfelsd lapjat, vagy egy masik jatékos aldozat jeloldit.

A jaték el6készitésének tobbi része a normal szabalyok szerint zajlik.

Konyha (Issuk csak, mit taldlhatd a szemetesben):
Az aktiv jatékos titokban magahoz vehet
egy dltala valasztott lapot a dobdpaklibal.

A JATEK VEGE
A jaték a normal szabalyoknak megfelelden ér véget.

Alternativa: Véletlenszeriien is elhelyez-
hetitek a jelkép jeldloket a viskaban.



) BANDAZO SZORNYEK

ELOZETES

A vadaszokban és a gengszterekben elég sok a kozos. Legszembetiindbb a terileti igényik.
Gyilkossag? Biindzés? Igen! De bizonyos hatarokat tilos atlépni! Lépd at a hatart, és az életed
mar egy fityinget sem ér... igy, amikor egy szornycsalad a vadaszmezdit jarja, jobb ha te nem
vadaszol a felségteriiletikon, kilonben még a vacsorajukként végzed!

ELOKESZITES

A jaték eldkészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

(1) AKCIO: EGY MASIK SZORNY MEGTAMADASA

Afordulok soran a jatékos donthet Ggy, hogy megtamadja egy masik csalad szornyét, ami az
aktiv szornyiikkel egy zonaban tartozkodik. Mindkét jatékos dob a szdrnye megfeleld szamd
kockajaval (plusz 1 kockaval minden, a sajat csaladjaba tartozo, szintén ugyanabban a zonaban
|évé tovabbi szérny utan) és dsszehasonlitjak a sikereik szamat.

A tamada véletlenszerien annyi lapot hizhat a meg-
témadottjétékqs Rézben tartott lapjai Roziil, amennyi
sikert dobott, MINUSZ a védekezd ltal dobott sikerek.

A tamado dobott
T0BB sikert

)

Dontetlen Nem torténik semmi.
A védekezd dobott - gl
TOBB sihert Az aktiv szorny forduloja véget ér.

A7 kartyas kézlimit szabaly tovabbra is érvényes. Ha a tamadas sikeres, csak annyi lapot lop-
hatsz, amennyi belefér a kézben tarthatd lapjaid szdmaba.

MINDIG ERSEBS A JATEK VEGE
A leszamolds soran a jelz6k és ajtok utan jard pontok mellé minden jatékos

Ha egy szorny megtamad egy masik szrnyet, és tobb mint 5 akciokockaval Rellene dobnia, 1 pontot kap minden a keziikben lévd ki nem jatszott Rartya utan plusz
tobbszr dobhat és dsszeadhatja a dobott sikerei szamaét. tovabbi 1 pontot minden, a sajat csaladjahoz kotddd targy utan.



‘PORTYA A VERHOLD ALATT

Afordulok soran a jatékos donthet Ggy, hogy megtamadja egy masik csalad szérnyét, ami az
aktiv szornyiikkel egy zonaban tartdzkodik. Mindkét jatékos dob a szornye megfeleld szamd
kockajaval (plusz 1 kockaval minden, a sajat csaladjaba tartozo, szintén ugyanabban a zonaban
|évd tovabbi szorny utan). Az akcid végkimenetele nem ugyanaz, mint az eldz6 kalandban.

—

-

ELOZETES

Néhany szorny tobb évnyi hibernacio utan ébred fel. Mikor ez megtdrténik,
vérontasrol szamolnak be a radiok és a televiziok szerte a vilagon. Ritkan azon-
ban az adott évnek van egy extra - egy 13. - teliholdja is, ilyenkor nagyobb-
nak tiinik és egyiittallasban van a Folddel és a Nappal. Ez a ,,szuperkék vérhold”
felébreszt minden hibernélt szornyet egyszerre. Hisra éhezve és kegyetlenségre
szomjazva készek akar egymast is felzabalni, hogy a prédajukhoz jussanak.

Ezen az éjszakan elszabadul a pokol a Folddn!
ELOKESZITES

Helyezd az alabb feltintetett szamd hisjelzot
is hasznalhatod, hogy helyettesits vele 3 hisjelzét).

szoros hisjelzot

Hisjelzo
(apa)

X s Hisjelzd

(anya)

g 3 Hisjelzd
v (gverek)

Tedd a vérhold jellGt @ SN
hajnali 2:00-re. R

A jatéR eldkészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

Az alabbi 2 specialis szabalyt kell alkalmazni (leirdsukat last a 6. kaland: Banddzd szornyek).

(1) AKCIO: EGY MASIK SZORNY MEGTAMADASA
Vigyazat! Ez az akcid csak egyszer és akRkor alkalmazhato, amikor a telihold jeldld O
eléri a vérhold jeldldt ;

minden szornyre (a hérom-

A tamado dobott A tamadd elvehet egy hisjelzt a védehezd szorny-
TOBB sikert Rartyajardl, és maga elé helyezheti azt.

)

Dontetlen Nem torténik semmi.
Avéd"ehezﬁ dobott A védehezi elvehet egy hisjelzt a timadd szorny-
TOBB sikert Rartyajarol.
MINDIG EROSEBB

Ha egy szérny megtamad egy masik szornyet, és tobb mint 5 akcidkockaval kellene dobnia,
tobbszor dobhat és dsszeadhatja a dobott sikerei szamat.

AZ ALDOZATOK VEDEKEZNEK

Mikor egy jatékos tamadasa sikertelen egy dldozat ellen, el Rell tavolitania 1 hisjelzot @ 3
szornykartyajardl, és vissza kell tennie azt a kdzos kupacha.

EGY SZORNY HALALA

A szorny meghal, ha elfogy a hisjelzd @ a kartyajardl. Senki nem kap csontjelzot ?
Tedd vissza a dobozba a figurdjat és a kartyajat. A csalad tobbi szdrnytagja 1 tovabbi akciot Rap,

amit mindig Rijatszhat az aktivalasa soran.

SZORNYEK AKTIVALASA '
Amikor aktivalsz egy szornyet, oldalasan forditsd el a Rartyajat, ne pedig képpel lefelé. Igy a

helyiikon hagyhatod a hisjelzihet ,

A JATEK VEGE
(sak egyetlen csaladba tartozo szirny(ek) maradhatnak életben,

és annak a csaladnak a jatékosa a gydztes.

Minden megmaradt hisjelzodet add hozza a termésedhez, majd add
0ssze a pontjaidat a hagyomanyos szabalyok leszamolasa alapjan.

Azok a jatéRosok nem szereznek pontokat, akiknek nem maradt életben szdrye.




) REANIMATOR

ELOHOLT ALDOZATOK

ELOZETES

Mikor egy dldozatot felélesztenek, hagyd a figurajat a helyiségben és helyezz ala egy éldholt

Szalfad’az ?56’ mintha 6nt’e.nék. ’Egy Vi”é_'," hf]Sit__ keresztﬂl’a'sﬁtétség’en és hangﬂos’meny T jeloldt . Az él6holt Raraktereknek nincs életerdpontja és sosem rejtoznek el. Mikor
nydorgeés visszhangzik az éjszakaban. A rogtonzott laboratorium ablakan keresztiil latod a egy él6ho

professz?rt, gkit desszertnek. ak’artél elfogy a§ztani. Eppen ujjorlg. Sikerdlt ﬂjraél?s’zt[enie @ valvédekezhetnek. A tamadas eredményét az alabbiak alapjan hatarozzatok meg:
futdegerét teljes 47 perccel miutdn meghalt szivrohamban, egy zlden foszforeszkald italnak

koszonhetden. Oromtancaban az ostoba éppen felboritotta az tivegcsét, ami széttort a padion. ﬁ

A keverék zoldes felhdvé valtozott... majd életre Relve atrepiilt az ablakon, egyenesen feléd! A A tdmado dob a szdrnyének 1 ahcidkockdval. Ha si-
smaragdfelhdbdl egy diak holtteste bontakozik ki, majd tovalebeg. A halott didk egy ellenséges Atamado dobott kert dob, az élgholt karakter immar végleg halott

horgéssel felemelkedik, majd nyaladzva feléd nydl... TOBB sikert (tegyétek vissza a dobozba); a tamadd kap 1 agy-

jelzot. Ha nem dob sikert, nem torténik semmi.

ELOKESZITES o

Helyezd az alabb feltiintetett szami hisjelzdt G minden szornyre (3 héromszoros hisjelz6t Dintetlen Nem torténik semmi.

is hasznélhatod, hogy helyettesits vele 3 hisjelzdt).
A védekezd dobott I A tdmado visszatesz 1 hisjelzét a szornye

T0BB sikert kartyajarol a Rozos kupacba.

AZ ELOHOLT TAMAD

Valahanyszor a telihold jelold O mozog, az éléholt Rarakterek tamadnak!
A szornnyel egy helyiségben lévé minden éldholt Rarakter utdn a jatékosok vissza-

tesznek 1 hisjelzot a szornykartyajukrol a Rozos Rupacba.

MINDIG CSAK A MEGLEPETESEK

Amikor Rihlzzatok a Kopp Kopp éjszakai eseménykartyat, azt irja, hogy hozzatok
jatékba 1 varatlan vendéget - ezt a szokott madon tegyétek meg, de ezutan Rever-
jétek vissza a lapot az éjszakei esemény hizopakliba ahelyett, hogy eldobnatok azt.

A JATEK VEGE
A jaték akRor ér véget, ha a telihold jeldld eléri a reggel 8:00-t, vagy

SPEC' A”S SZ AB ALYOK ha csak egyetlen szornycsalad egy vagy tobb tagja marad életben.

A szornykartyan maradt hisjelzoket adjatok hozza a terméshez, majd

A jatéR eldkészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

ALDOZATOK FELELESZTESE szamoljatok ki a pontokat a normal szabélyok szerinti leszamols alapjan.
Miutan egy aldozat halalat kévetd minden hatast végrehajtottatok, a Rarakter visszatér Azok a jétéRosok i sszeszamolhatjik a pontjaikat, akiknek
az életbe.

nem maradt él6 szdrnye, és posztumusz is megnyerhetik a jatékot.

U

araktert megtamadjak, csak egy masik jatékos altal kijatszott 1 targykartya-



ELOZETES

Afantasy és horror szupersztarok - azaz a Bestiaziizo Klub - idkdzonként
osszegyiilnek a legnagyobb, legmendbb reggelire! Az eseményre a hazigaz-
da a legjobb kinait rendeli, az dldozatok pedig felhalmozddnak a plafonig. De
vigyazz! A Ronyhaba tilos bemenni: a szakdcs a lakoma fdszornyét késziti
eld. Mig a vendégeket a séf lepi meg a remekmiivével, mikor leiilnek enni, a
szakacsot pedig majd az fogja, hogy fogalma sincs Ri - és legfoképp mennyien -
érkeznek még...

Vegyétek magatok elé a kalandban szerepld aldozatjeldloket,
majd tavolitsatok el beléle 1 didkot véletlenszeriien - tegyétek

félre a karakterkartyajat is. A jatéRosok nem jatszhatnak vele X 4
igy csak 4 dldozatjeldldvel allithatjak be a halalozasi sorrendet.

Helyezzetek egy barikadot mindegyik konyhaajtora. Ne tegyetek egy kartyat
sem a konyha hiizopaklijaba (6 lap igy egybdl a dobdpakliba kertil).

X2
Ne alkossatok éjszakai esemény hiizopaklit és ne helyezzétek fel a telihold jeldldt O

az éjszakai esemény hizopaklira.

A jatéR eldkészitésének tobbi része a normél szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

ATILTOTT KONYHA

A konyha abszolit tiltott mindenki szaméra (szornyeknek és dldozatoknak egyarant) és
senki sem z(izhatja be a konyhaajtokat.

A KGR VEGEN ERKEZOK
Amikor a jatéRosok kijatszanak 1 szdrnyet, hizzanak 1 véletlenszer(i varatian vendéget.

Helyezzétek a vendéget a konyhaba. Ezutan olvassatok el itt a vendég érkezésének hata-

sait és alkalmazzatok is azokat.

FONTOS: (sak az egyes vendégek érkezésekor olvassatok el a megfeleld, rajuk vonatkozo
részt, amikor jatékba jonnek, igy nem lovitek le a meglepetést!

@ Az elsi vendég: A Bestiaziizo Klub elsd tagja kihiz egy széket és leiil az asztalhoz -
elsoként érkezett, ahogy szerette volna! Még nagyon sok a tennivald az éjszakai parti eldtt.

A normal szabalyok szerint jatszatok; minden jatékos megnézheti egy altala valasztott
hazopakli felsd lapjat.

S

@ Masodik vendég: A masodik érkezd nem torddik a jomodorral. Az este igért izgalma az
udvariassag utolsd morzsait is lesopri: labait felteszi az asztalra, székével hatraddl, és varja,
hogy elkezdddjon a parti. A normél szabalyok szerint jatszatok; minden jatékos hizhat 1 lapot
egy daltala valasztott hizopakli tetejérdl. Ha az egy vendég karakterkartydja, fel kell fedni. Ha
egy csapda, el kell dobni és nem Rell alkalmazni a hatasait.

w Harmadik vendég: A harmadik vendég érkezése elégge sietds, de hamar megbanja, hogy
orabban érkezett. De még a masik kettdre vald varakozas se teszi tonkre annyira a hangula-
tot, mint 6. Minden jatékos megvéltoztathatja a haldlozasi sorrendjét teljesen (a kedvenc eledel
jeldldt is athelyezheti egy mésik él6 aldozatra, ha még él a korabbi jeldlt).

@ Negyedik vendég: A negyedik Iatogatd sokat utazott, hogy ideérjen a viskdba, de megérte
az erdfeszités. Leiil az asztalhoz, és megkdnnyebbiilten felsohajt, hogy ideért iddben. Senki
sem szeret utolsoként érkezni. Minden jatékos adja at az anyaszornyét a tdle balra 0ld jatékos-
nak. Kijatszas utan Gjra kijatszhatd majd.

' Otodik vendég: Az 6todik latogato a tobbiek tiirelmetlen pillantésai kozepette lép be a
viskoba, de rendithetetleniil és kényelmesen foglalja el a helyét. Végiil, utolsoként, az este han-
gulatfelelése is megérkezett. A Bestiazizd Klub minden tagja jelen van. Kezdddhet a zabals. A
ceremdniamester iinnepélyesen felemeli a poharat, , Toszt”. Minden jatékos adja at az apaszr-
nyét a tdle balra iild jatékosnak. Kijatszas utan djra kijatszhatd majd.

Az otodik vendég megérkezése utan a jatékosok még egy Rort jatszanak,
majd a jatéR véget ér. A leszamolas a normal szabalyok szerint torténik
(és a legtdbb pontot elérd jatékos nyer).

FONTOS: Ha az dsszes vendég meghal, mieldtt

az utolsd is megérkezik, azonnal olvasd fel a

meg nem érkezett vendégek hatasait és alkalmazzatok is azokat.

De valdban vége a jatéknak? Most, hogy dsszeiiltetek,

szégyen volna kRihagyni a Rovetkezd kaland nyGjtotta élményeket.

Ha a kivethezi kalandba is belevagtok (Fordul a kocka) kozvetleniil ez utén
(ezt javasolndnk), hagyjatohk az dsszes varatlan vendéget a konyhaban.
Ajatékosoh tartsak meg az eldttiik lévd szornykartyakat is.
Majd olvassatok fel a 10. kaland kezdetét.
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ELOZETES

Miutan a szakacs végzett a mosogatassal, altalaban egy elegans beszéddel zarja az eseményt:
Lyeriink, ti oriilt szuperhdsok! A nassolasnak vége! Melegitsétek be a lancfiirészt, toltsétek
meg a puskakat, élezzétek a késeitek és macsétaitok, izzitsatok be a langszorokat, és ké-
szilljetek az évszazad mészarlasara! A szornyek nem varnak. Legfeljebb egy Ricsit még, amig
leguritotok egyet a nagyapam palinkajabol! Feltiizeli a gyomrotok és a motorotoR is felbdgeti.
Emeljétek poharatok... Mindannyian egyszerre... Ismételjétek utanam: Darald a dogot! (Minden-
ki: ,Daréld a dogot!”). Egészségetekre, holgyek és urak!”

VIGYAZAT! Ez a kaland kooperativ jatékmadot kinal. A jatékosok a jaték ellen jatszanak, csak
egyiitt gydzhetnek, és ha vesztenek is egyiitt vesztik el a jatékot.

Ha épp végigjatszottatok a Bestiazdzd Klub Ralandot, kivessétek a jaték végén irt instrukciokat.
Hagyjatok a barikadokat a konyhaajtokban.

Ha nem jatszottatok most a Bestiaz(zo Klubot:
- Tegyetek 1-1 barikadot a konyha minden ajtonyilasaba.

- Hizzatok 5 varatlan vendég kartyat és helyezzétek figuraikat a konyhaba.

- Tegyetek 6 hisjelzot 6 minden varatlan vendég karakterkartydjara.

- A normal szabalyok szerint jatszatok, de minden jatékos vegyen magahoz 1 gyereket, 1 anyat
és 1 apat, de mindegyiket kiilonbozd szornycsaladokbal.

Mindkét fenti esetben:

- A jatékosok nem kRapnak dldozatjelolohet.
- Ne helyezzétek fel a telihold jeldlit O se az éjszahai esemény kartyahat.

- Tegyétek az alabb feltiintetett szdmd hisjelzot e minden szérnykértyra (a haromszoros
hisjelzdt is hasznlhatod, hogy helyettesits vele 3 hisjelzét).

A jaték eldkészitésének tobbi része a normal szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

(1J HATASOK: VARATLAN VENDEG MEGTAMADASA

A szornyek eldobhatnak 1 (és csak 1) targyhkartyat, amikor megtamadnak egy
varatlan vendéget, cserébe ndvelhetik a Rockaik szamat. Az aktiv jatékos az aktivalt
szornye erejével egyenld szémd Rockaval dob és plusz 1 kockaval ha dob el targyhkar-
tyat. A varatlan vendég szintén az erejével megegyezd szami kockaval dob (lasd a

Varatlan vendégeh ereje és hépességeik” részt). Osszehasonlitjatok a dobott ered-
ményeket és az alabbiak alapjan hatarozzatok meg mi torténik:

i Al s e
TOBB sikert PR

kozti Rillonbség.

Dontetlen Nem torténik semmi.

) )

A védekezi dobott Ajateko’s elqg’b fannyi hUSJgIzot 3 sziirr.lye ka-
TOBB shert rakterkartyajarol, amennyia dobott sikerek
Rozti Riilonbség.



MINDIG ERGSEBB
Ha egy szorny megtamad egy varatlan vendéget, és tobb mint 5 akcidkocha-

val kellene dobnia, tobbszor dobhat és dsszeadhatja a dobott sikerei szamat.

FEGYVERE VAN ES VESZELYES
Ajatékosok eldobhatjak barmely kartyajukat, mintha az egy targykartya lenne,

hogy cserébe 1 tovabbi kockat kapjanak a dobashoz.

KORVEGI TAMADAS
Minden kor végén minden vratlan vendég megtdmad minden vele egy zonaban

lévé szornyet. A varatlan vendég az erejével megegyezd szamid kockaval dob

(Iasd a ,Varatlan vendégek ereje és hépességeik” részt). Valahanyszor egy varat-
lan vendég sikert dob, a jatékosnak el kell tavolitania 1 hisjelzot aszirnye
karakterkartyajardl, és vissza kell tennie a Rozos kupacba.

KORVEGI BOKLASZAS
A tamadasok utan dobj 1 Rockdval minden varatlan vendégnek. Ha sikert dobsz,

a varatlan vendég dtmegy egy szomszédos helyiségbe. Ha tobb helyiség is szom-
szédos, a jatékosok egyiitt donthetnek, hogy melyikbe menjen. A vdratlan vendég

atmegy az ajtokon és sosem hagyja el a viskat.

DIAKOK FELFEDEZESE
Ha a jatékos egy didk kartyat hiz ki (Bob, Britney, Kam, Laika vagy Tom), a didkot fel

Rell fedni és a figurajat abba a helyiségbe kell helyezni, amelyik hiizopaklibdl kihiztak.
Utana mar sosem rejtdzik el.
VARATLAN SEGITSEG
Minden kor végén, amikor tdmadnak a varatlan vendégek, a helyiségben jelen lévd didkok
sériilnek a szdrnyek helyett.

VEGTELEN HUZOPAKLIK
Miutan minden hazopakli kiiiriilt, keverjétek meg a dobopaklit és egyesével szétosztva

VARATLAN VENDEGEK EREJE ES KEPESSEGEIK

Avaratlan vendégek ereje a jatékosok szamatol fiigg:
2-3 jatékos: Erd = 4
4-5 jatékos: Er6 =5
Minden varatlan vendégnek van egy kiilonleges képessége, ezeket alabb olvashatod.

Ezeket a képességeket hasznaljatok a normal szabdlyok szerinti Répességek helyett.

@ SZELLEMVADASZ a INDIANA

Plazmasugar: Képes Hdiséges barat:
megtamadniegy szom- A helyiségben lév6

szédos helyiségben tobbi varatlan

lévo szoryet is, mintha vendég +1 erdt Rap.
egy zonaban tartoz-

kodnanak (3 jatékosok

valasztjdk, melyik helyi-
ségbe tamad, jellemzden
ahol szorny is van).

@ BROWNE PROF @ ZIGM0

Mindenhol ottvan: Tyl cuki: Zigmét csak

Aprof mindenképp  gkkor lehet tamadni,
boklaszik a kdr vegén, miutan minden mas
dobni se kell neki. viratlan vendég
meghalt.
SCULDER MULLY

10 paros: Muly-
ly +1 erét kap, ha
Scully életben vana

Jo paros: Sculder
+1 er6t kap, ha
Mully életben vana

tegyétek bele a helyiségek dobdpaklijaba, igy alkotva meg az tj hizdpaklikat (igy kii-

lonbozhet a helyiségek paklijai kartyainak szama a jaték kezdeti elhészitéshez képest).

viskoban. vishoban.
o SELENA & wstivwik
Konok: Selena Lényegtelen:
djradobhat egy hibdt  Figyelmen kivill
minden tdmadas hagyja a legkevésbé

soran egyszer. sériilt didkot.

@ DEMONVADASZ @ 0STORWALTON

Felszerelt: Ha a £z a mizeumé: Ha az
démonvadasz elleni Ostor Walton elleni

tamadas sikertelen,  tamadas sikertelen,
az aktivjatékosdob ajatékosnak el kell
1 Rockaval. Hasikert dobnia egy dltala
dob, aszorny veszit ~ valasztott lapot a
egy tovabbi hisjelzdt.  kezébdl.

6 SUMMER

Bosszallo: Summer
+1 erGt kap minden

Qvﬁnﬁs ANSOLL

Vadasz: A Rorvégi
boklaszas soran

mindenképp a halott varatlan
legkozelebbi szorny ~  vendég utan.
helyiségébe megy.
REPLAY & roscoekozes

Klan: Mikor Replay Védelmez6:

meghal az els6 Ha Roscoe is a zona-
alkalommal, visszatér  ban van, 6t muszaj
azéletbe,decsak1 el6szor tamadni.
hisjelzdvel.

& rore & visin

Viégsa ritus: Izomember:

Figyelmen Kivill Majcséta +1 erdt kap.

hagyja a leginkabb

sériilt didkot.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle modon érhet véget:

- Az egy jatékoshoz tartozo minden szorny meghal. Vesztettetek!
- Minden varatlan vendég meghal. Egyiitt nyertétek meg a jatékot!
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ELOZETES

Olykor a csillagok allnak egyiitt, maskor a dolgok mennek félre, vagy egyszeriien csak rosszkor
vagy rossz helyen. De ha még a Necronomicon is része az egyenletnek, akkor az dsszes negativ
kRarma egyszerre omlik, mint egy kirakds darabkai. A szdrnyek egymast tamadjak, a diakok és
[3togatdk hulli feltdmadnak, a jelek elttinnek és még az erdd is sokkal nyomasztobb, mint ed-
dig barmikor... Minden rémség, amivel valaha talalkoztal - vagy teremtettél - egyszerre maszik
eld az arnyakbol. Kedves szornyek, eljdtt végre ez a végzetes nap... itt a hekatombal

Ez a haland tobb, az eldzd kalandok soran bemutatott specialis szabélyt is tartalmaz. Javasoljuk,
hogy eldbb jatszatok végig a tobbi kalandot, mieldtt nekidlltok ennek. Tovabba ez a kaland hossza-
dalmasabb is, mint egy atlagos jaték.

ELOKESZITES
- Miutan eltdvolitottuk az dsszes olyan targykartyat, amely nem
vonatRozik a szornycsaladokra és a diakok karakterkartyaira
sem, keverjiik meg a maradék lapot a Necronomicon kartyaval
egyitt. Osszuk szét 5 pakliba, majd keverjiink egy didk kartyat
mindegyikbe, ezutan helyezziik egymasra az 5 paklit igy alkotva
egyetlen hizopaklit.

- Ne alkoss éjszakai esemény hiizopaklit.

- Helyezz 2 erdd jeldlot . képpel lefelé minden Rinti zondra a
jatéktablan.
- Helyezz 1 jelkép jeloldt minden helyiségbe, az alabbiak alapjan:

Fiirddszoba

Haldszoba

- Tegyétek az alabb feltiintetett szam( hisjelzot

minden szérnykartyara (a hiromszo-

ros hisjelzot is hasznélhatod, hogy helyettesits vele 3 hisjelzét).
Hsjelzo
Al . X4 o)

o N
A ¥

-Minden jatékos helyezze a hedvenc eledel jeldldjét . gjfélre.
+Ne helyezzéte fel a telhold jellt O

A jaték eldkészitésének tobbi része a normdl szabalyok szerint zajlik.

SPECIALIS SZABALYOK

A korabbi kalandokbdl az alabbi specialis szabalyokat hasznaljatok:
AZ ERDO FELDERITESE | LASD 6. OLDAL

1 ERDO JELOLO FELHASZNALASA | LASD 6. OLDAL

JELKEPEK AKTIVALASA | LASD 7. 0LDAL

EGY MASIK SZORNY MEGTAMADASA | LASD 9. OLDAL

AZ ALDOZATOK VEDEKEZNEK | LisD 9. 0LDAL

ALDOZATOK FELELESZTESE | LASD 10. OLDAL

ELOHOLT ALDOZATOK | LASD 10. OLDAL

AZ ELGHOLT TAMAD | LASD 10. OLDAL




1) SPECIALIS SZABALYOK

AZ UTOLSO HOSJELZO ELVESZTESE
Mikor egy szdrny elveszti az utolsd hisjelzdjét a Rartydjarol, minden
mas jatékos eléremozgathatja a kedvenc eledel jeldldjét egy draval a jaték ora-
jan. A szornnyel a jatékos ugyandgy jatszhat tovabb, nem esik ki.
ANECRONOMICON HATALMA
Minden kor végén, amelyik jatékosnal a Necronomicon kartya van, fel kell fednie azt.
Az ajatékos eldremozgatja egy draval a jaték orajan a kedvenc eledel jeldldjét .
majd visszaveszi a Rezébe a lapot.

(RES HOZOPAKLI

Amikor a hizopakli Riiiriil, a jatékos, akinél a Necronomicon van, beleteszi azt
a dobdpakliba. Ezutan megkeveri a dobopaklit, megalkotva ezzel az (ij hizopaklit.

A KEDVENC ELEDEL JELOLO LEPTETESE
Egyes helyzetek mds hatasokat valtanak ki: A legtobb hatasara a jatékos eléremoz-
gathatja a kedvenc eledel jeldldjét . egy oraval a jaték orajan.

A hatdsok listaja alabb olvashato.

Egysziimymegtaﬁ;' ad l A jatékos elvesz annyi hisjelzét, amennyi

egy aldozatot sériilést okoz, a szokott szabélyok szerint.

A jatekos azonnal visszatesz 6 hisjelzdt a
Rozos kupacba, majd mozgathatja a kedvenc
eledel jeldldjét egy oraval eldre a jaték orajan.

} ' A jatekos, aki a végzetes csapast okozta, eld-

remozgathatja a kedvenc eledel jeldldjét egy
oraval a jaték orajan. Nem kap csontjelzdt, ha
az aldozat egy diak volt.

Egy jatékosnak 6 vagy
tobb hsjelzdje van

Egy dldozat meghal

~

Nem Rap agyjelzit az a jatékos, aki pontosan megjosolta
a vendég halalanak sorrendjét. Ehelyett eldremozgathat-
ja a kedvenc eledel jeldlojét egy draval a jaték orajan.

4

Egy vendég meghal

Egy felélesztett A jatéhos, aki meglte, eliremozgathatja a hedvenc
karakter meghal eledel jeldldjét egy oraval a jaték orajan.
Egy jitéhosnak 3 vagy A j”atekosnak azpnnal el kell dobn!a 3 f.rfio jelo!of és
tibb erdé eliléie van eléremozgathatja a kedvenc eledel jeloldjét egy draval
Jelole) ajaték drajan.
Egy jatékosnak 4 A jatékosnak azonnal el kell dobnia 4 ajtot, majd eld-

remozgathatja a kedvenc eledel jeloldjét egy draval a

vagy tobb ajtoja van s

Amint egy jatékos kedvenc eledel jeldldje eléri a
reggel 8:00 orat a jaték orajan, a jaték veget ér.
Fejezzétek még be az adott Rort. Az a jatékos nyeri
a jatékot, akinek a jeloldje eldbb eléri a 8:00 orat.
Ha tobb jatéRos jeldldje is egyszerre éri el a

8:00 drat ugyanabban a korben, a tobb

hsjelzdvel rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.

A gydztes megtudja a végsd igazsagot a

szornyek életérdl, és Gj, Rozmikus erdket szerez.
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