Earthquake

Tavolits el 1-1 korongot 2 szomszédos foldi teriletrél.

Volcanic Eruption

Vélassz ki egy terlletet. Szedj le innét 2 korongot majd 1-1et 2
szomszédos terlletrél.

Local Famine

Tavolits el 1 korongot valamelyik varosbdl. Majd a varost birtoklo
civilizacio valaszthat, hogy elveszt még egy korongot arrél a
terlletrél, vagy eldob egy kartyat.

Local Plague

Tavolits el 2 korongot egy varosbdl.

Storm at Sea

Valassz egy tengeri teriiletet. Innen minden korongot tavolits el,
majd legfeliebb 2, ezzel hataros tengeri terlletrdl szintugy tavolits
el minden korongot.

Strategos [GP] (C)

Helyezz le 1 fehér korongot ebben a harcban ide, illetve szintén
1-1 fehér korongot 3 masik harci terlletre, ahol jelen vagy.

Land Improvement

Helyezz le 1-1 korongot 2 olyan szomszédos teriiletre, ami a te
fennhatésagod alatt all.

Assassin [GP] (N)

Egy [GP - Great Person] kartya valaszaul jatszd ki. Ne vedd
figyelembe (negéld) és dobd el azt a kartyat.

9 Spy [GP] Egy ellenséges jatékos kezébdl random hizz, és tarts meg egy
kartyat.

10 Nepotism Tavolits el 2 korongot egy varosbdl.

11 Pirates Minden korongot tavolits el 2 szomszédos tengeri terlletrél. Majd
helyezz le 1-1 barbart ezekre a helyekre. (KEVERD VISSZA A
HUZOPAKLIBA)

12 Refugees Vélassz ki egy palyaszéllel hataros foldi terlletet. Szed; le 1
korongot innen (ha van egyaltalan), majd helyezz le 2
barbarkorongot oda. (KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA)

13 Heresy Vélassz egy varost. Vegyél le onnan 1 korongot, majd szintén 1-1
korongot minden olyan szomszédos foldi teriletrél, ahol a
szoban forgd varos civilizacidjanak jelenléte van.

14 Religious Fervor Vélassz ki egy foldi terlletet és egy bizonyos szint, aminek

korongja ott jelen van. Helyezz le 1 ilyen szin(i korongot erre a
terlletre és 1-1-et minden szomszédos tertletre.

15

Bribery (N)

Egy [Gp - Greast Person] kartya valaszaul jatszd ki. Negdld,
deaktivald azt a kartyat.

16

Local Trade

Kapj egy talentumot. Ezutan valassz ki 2 szomszédos foldi
terlletet, ahol egy bizonyos, altalad valasztott szin( korongok
talalhatéak. Helyezz le 1-1 ugyan olyan szin( korongot ezekre a
helyekre.

17

Orator [GP]

Vélassz ki egy foldi terlletet, majd két civilizaciot akik ott jelen
vannak. Itt valassz ki 2 korongot az egyikiiktél, amit a masik
valasztott civilizacié 2 korongjaval kicserélsz.

18

Golden Age

Kapsz egy talentumot. Aztan helyezz le 2 korongot egy teriletre,
amely olyannal szomszédos, ahol jelen vagy.

19

Bad Omens (N)

Jatszd ki ezt a kartyat, ha egy ellenséges civilizacié sajat
csodajanak képességét aktivalja éppen. Deaktivald azt a
képességet (az emiatt leszedett korongok lehelyezettnek
mindsuinek).




20

Superstition Strikes

Szedj le 1 korongot egy foldterlletrdl, majd helyezz ide egy
cilindert. Amig a cilinder jelen van, semmilyen civilizacié korongja
nem helyezhet6 ide. A kévetkez6 harci fazis végén tavolitsd el a
cilindert.

21

Massive Earthquake

Valassz ki 2 szomszédos teriletet. Max. 2-2 korongot tavolits el
ezekrél. (KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA)

22

Massive Volcanoes

Vélassz ki egy terlletet, ami nem egy civilizacié honteriilete.
Minden korongot tavolits el onnét. Majd vegyél le 1 korongot egy
szomszédos terliletrdl (ez mar lehet hontertilet). (RAKD FELRE
HA K,IJATSZVA. KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA A KORSZAK
VEGEN)

23

Crop Failure

Szedje le 1-1 korongot 3 szomszédos f6ldi teriletrdl.

24

Widespread Plague

Vegyél le 1-1 korongot 4 szomszédos teriletrol.

25

Heroic Saga (I) nGvekedés

Helyezd ezt a kartyat fejjel felfelé az asztalra, rajta 4 korongoddal
az utanpétlasodbdl. A ndvekedési fazisod végén levehetsz 2
korongot innét. Ha megteszed, valassz egyet: 1. Helyezd le 6ket
egy terlletre. 2. Tedd Gket vissza az utanpoétlasodba és szerezz 1
talentumot és 1 VP-t. (DOBD EL HA NEM MARAD EZEN A
KARTYAN TOBB KORONG)

26

Metal Forge: Armor (C)

Jatszd ki, ha egy foldi teriileten zajlik harc. Helyezz le 1 fehér
korongot ide, majd 1-1-et max. 4 masik olyan harci terlletre, ahol
jelen vagy.

27

Improved Plow

Kapsz 1 tadlentumot. Eztan helyezz le 1-1 korongot 3 kilénb6zé
foldi teriletre, ahol jelen vagy.

28

Sands of Time

Szedj le minden korongot egy csodakartyardl, aztan forditsd le a
kartyat és a hozza tartozé fakockat is. Ez a csoda tébbé nem
aktiv és “betemetettnek” mindésil: Tulajdonosa szamara olyan,
mintha nem is lenne (kivéve, ha késébb a The Gods Smile
korszakeseménye feloldja.)

29

Trader [GP]

Vegyél el 2 kartyat random egy olyan dltalad valasztott
ellenséges civilizaciotol, aki legalabb két kartyat tart kézben.
Egyet tarts meg, a mésikat add vissza. Ezutan mindketten kaptok
egy talentumot.

30 Corruption Szedj le 2 korongot legfeljebb 2 ugyan annak az ellenséges civ.
varosabdl.
31 Pirate Haven Helyezz 2 barbarkorongot egy tertletre, ami sziget (kivéve Minos,

ha a minoszi civilizacié aktiv). Majd még 2-6t egy azzal
szomszédos sekély tengeri terlletre.

32

Captive Queen [GP]

Helyezz 2 korongot egy sekély tengeri terlletre ahol ellenséges
korong van jelen.

33

Schism

Vélassz egy foldteriiletet. Minden itt talalhaté korongot azonos
szamu barbarkoronggal cserélj ki. A leszamol6 fazisig ignorald a
korongok halmozasi szabalyat ezen a terlleten, azaz 4-nél tébb
maradhat.

34

Crusade

Valassz ki egy foldi terlletet ami olyan terilettel szomszédos,
ahol jelen vagy. Cserélj ki legfoljebb 2 ellenséges korongot a
tieddel.

35

Trade Fleet

Helyezz le 1-1 korongot akar 3 szomszédos teriletre.




36 Law Giver [GP] Helyezz le 1-1 korongot 3 kildnb6z4 foldi terliletre, ahol jelen
vagy. Aztan hlzz két kartyat, tartsd meg az egyiket, mésikat
dobd el.

37 Poet [GP] Kulturalis hatas terjed egy epikus kbltemény munkajan keresztl.
Cserélj ki egy-egy korongot 3 kilonbdzé terlileten a sajatodéval.

38 Oracle at Delphi Az Aineiasz lépés kezdetén jatszd ki. Valassz egyet: 1. Cserélj

fordul6i sorrend elhelyezkedést egy ellenséges civilizacidval. 2.
Helyezz le 1 korongot egy aktiv csodéra.

39

Civil Disorder

Valassz ki 4 olyan foldi tertletet, ahol minimum 2 koronggal van
jelen egy adott civilizacié. Minden ilyen tertleten cserélj ki 1-1
korongot egy barbar (fekete) koronggal.

40

Millenial Earthquakes

Vélassz egy teriletet. Minden itt talalhat6 varosbdl szed; le 1
korongot, majd egy innen max. 2 teriilet tavolsagban 1évé terllet
minden varosabdl szintén egyet. (RAKD FELRE HA KIJATSZVA.
KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA A KORSZAK VEGEN)

M

Millenial Volcanoes

(")sszeserj 4 korongot §zedj le minimum 3 szomszédos teriletrdl.
(RAKD FELRE HA KIJATSZVA. KEVERD VISSZA A
HUZOPAKLIBA A KORSZAK VEGEN)

42

Biblical Flood

Szedj le sszesen 4 korongot minimum 3 szomszédos,félldi
tertletrdl. (TEDD FELRA HA KIJATSZVA. KORSZAK VEGEN
KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA)

43

Black Death

Szedj le 6sszesen 5 korongot minimum 3 szomszédos foldi
tertiletrdl. Egy terUlet utolsd korongjat nem szedheted le.

44

Aeolian Winds

Szedj le 1-1 korongot 4 kilénb6z8 tengeri teriiletrdl.

45

Traitor [GP] (C)

Kizardlag a harci fazis elején jatszhato ki. Valassz egy szarazfoldi
terlletet ahol jelen vagy, és harc zajlik épp. Egy ellenséges
civilizacio 6sszes ott talalhaté korongjat szedd le. Kivétel: egy
civilizacié korongjait nem szedheted le, ha azok a honteriletiikon
vannak, kivéve ha Tréjaban.

46

Coinage

Helyezz le 6sszesen 4 korongot 3 kiillénbdzé terliletre.

47

Demagogue [GP]

Vélassz ki egy civilizaciét. Neki ki kell valasztania 4 korongjat a
palyan, amit aztan visszatesz az utanpétlasaba.

48 Blasphemy Szedj le 2 korongot egy foldi teriletrdl.

49 Sea Peoples Helyezz le 3 barbart egy tengerrel szomszédos foldterdletre.
(KEVERD BELE A HUZOPAKLIBA)

50 High Priestess [GP] (N) Barmely kartya - kivéve “EVENT” (piros) - jatszd ki. Negald,

utasitsd el azt a kartyat, illetve hatasait. Kapsz 1 talentumot.

51

Sacrificial Altar

Legfeljebb 3 hozzad tartoz6 korongot tavolits el a tablardl. 1
talentumot kapsz minden leszedettért.

52

Philosopher King [GP]

Helyezz le 1-1 korongot 4 kiilonb6z6 terlletre. Kapsz 1
talentumot.

53

Golden Fleeced

Gatlastalan kalandor egy szent replika hamisitvanyat eladja a
hiszékeny hercegnek. Valassz ki egy ellenséges civilizaciot, aki
elveszt 1 talentumot és 2 VP-t. Ha nem tud talentumot fizetni,
egy harmadik VP-t veszit.

54

Pontifex [GP] (N)

Invesztald kartyak kivételével barmely kartya hatasa negalhat6
ezzel.




55 Civil War Vélassz ki egy ellenséges civilizaciét. Cseréld ki legfeljebb 5
korongjat barbar (fekete) korongokkal barmilyen szamu, de
szomszédos terliletekrol.

56 Master Spy [GP] Nézd meg egy altalad valasztott ellenséges civilizacié kézben

tartott lapjait. Valassz ki egy kartyat és vedd a kezedbe; tied.

57 Pirate Raids Cseréld le a sajatodra 3 kllonb6z6 tengeri tertilet 1-1
barbarkorongjat.
58 Radical Ideologies Minden civilizacié eldobja a kézben tartott Osszes lapjat. Keverd

a dobdpaklit a huzépakliba. Minden civ. 2 lapot huz. (EZ A
KARTYA TELJESEN KIKERUL A JATEKBOL)

59

Merchant King [GP]

Vélassz ki egy ellenséges civilizaciot. Cseréld ki 1-1 korongjat a
tieddel 3 kllénb6z6 tengeri terlileten.

60

Volcanic Ash Cloud

Minden szembenallo fél eldob egy lapot a kezébdl random.
Akinek nincs kartya kézben, vélaszthat, hogy kifizet érte 1
talentumot, vagy leszedi egy korongjat a tablardl. (KIJATSZAS
UTAN TEDD EZT FELRE. KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA A
KORSZAK VEGEN)

61

Captain [GP] (N)

Tehetséges tabornok szévetségeseknek segit. Jatszd ki miutan
egy harci fazisban a harCi kartyak lehelyezésre és bemutatasra
kerlltek, viszont ahol te NEM veszel részt. Kapsz 1 talentumot.
Aztan vélassz egy civilizaciot amely részt vesz a harcban. O
lehelyezhet arra 1 fehér korongot és le is vehet arrél 1 fehér
korongot amely terileten a harc folyik.

62

Time Marches On

Azonnal kijatszandd! Ha az |. korszakban, vagy barmely korszak
4. forduldjaban jatszédik ki: nincs hatas. Maskilonben: Végleg
szedd ki ezt a kartyat a jatékbdl. Ez a korszak e kor végén véget
ér.

63

Trading House

Vélassz egyet: 1. Helyezz le két korongot a tablara. 2. Szed;j le
két sajat korongot a tablardl, amiért cserébe két talentumot
kapsz.

64 Bumper Crop Kapsz 1 talentumot. Ezutan helyezz le 1-1 korongot 3 foldi
teruletre, ahol jelen vagy.
65 Prophet [GP] (N) Kijatszaté barmely, egy, vagy tébb korongot lehelyezé, vagy

eltavolité kartya valaszaul. Utasitsd el annak a kartyanak a
hatdsat. Ezutan helyezz el 1 korongot egy terlletre, ahol jelen

vagy.

66

False Prophet [GP] (N)

Jatszd ki barmely kartya ellenében: Ami egy civilizaciénak 2,
vagy tobb talentumot adna, vagy 2, vagy tobb korongot
helyeztetne le vele. Negdld azt a kartyat és dobasd el.

67

Gods Demand Sacrifice

Valassz ki egy civilizaciét. Neki valasztania kell a kezébdl egy
kartyat amit el kell dobnia.

68

Sign from Above (N)

Barmely kartya ellenében jatszhatod. Negald azt a kartyat.
(KEV,ER,D EZT A KARTYAT ES AZ EGESZ DOBOPAKLIT VISSZA
A HUZOPAKLIBA)

69 Chariots (C) Jatszd ki, ha egy harc egy foldi teriileten zajlik. Helyezz le egy
korongot, majd tavolits el egy-egy korongot minden ott talalhaté
ellenséges frakciotol.

70 Composite Bow (C) Jatszd ki, ha egy harc egy foldi terlleten zajlik. Tavolits el 2-2

korongot minden ellenséges civilizaciétél innen.




71

Armored Infantry (C)

Ezen terlleten zajlé csatanak els6 2 forduldjaban a te civilizaciéd
nem veszt korongot.

72

Unreliable Mercenaries (C)

Jatszd ki, ha foldtertleten zajlik a harc. Cserélj ki egy itt talalhato
ellenséges korongot a tieddel.

73

War Machines (C)

Jatszd ki, ha foldteriileten zajlik egy harc. Vegyél le 2 barbar
korongot onnan, majd szintén innen akar kett6t egy ellenséges
civilizaciotol.

74

Ramming Speed (C)

Jatszd ki, ha egy tengeri terlleten zajlik harc. Helyezz 1 fekete és
1 fehér korongot egy atlatszatlan tartéba. Ebben a forduléban
minden tengeri teriilet harci fazisanak elején ahol jelen vagy, hlizz
egy korongot random (majd tedd vissza). Ha fehéret hiztal,
abban a kérben nem vesztesz korongot. Ha fekete, minden
normalisan torténik.

75

Tiremes (C)

Jatszd ki tengeri harc esetén. Helyezz el ide 1 korongot és 1-1-et
akar 2 egyéb tengeri terliletre, ahol harc folyik. Ebben a
forduléban, ezen terliletek elsé harci kérében te nem vesztesz
korongot.

76

Navigator [GP]

Helyezz le 1-1 korongot minden mélytengeri terlletre (korszaktol
faggetlendl). Majd helyezz le 6sszesen 2 korongot egy, vagy tébb
sekély tengeri terliletre ami mélytengerrel szomszédos.

77

Hippodrome

Minden civilizacié huz egy kartyat és felfedi azt. Miutan az
esetlegesen felhlzott eseményt kijatszottatok és kicseréltétek
egy Ujonnan huzottra, a legmagasabb sorszamu kartya
megmarad azon civilizacié kezében, aki hlzta. A tébbit dobjatok
el. Aztan te helyezz el 2 korongot egy foldi terlleten. (EZT A
KARTYAT KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA)

78

Appian Way

Helyezz le 1-1 korongot 3 szpm§zédos féldi tertletre ahol jelen
vagy. (VISSZAKEVERNI A HUZOPAKLIBA)

79

Obsidian Quarry (C)

Jatszd ki, ha egy harc foldi terlleten zajlik. Tavolits el 1-1
korongot minden ott jelen 1évé ellenséges frakciotol.

80 Iron Mine (C) Jatszd ki ha egy harc foldi terlileten zajlik. Tégy oda max. 2
korongot. Majd tavolits el 1 korongot minden ott jelenlévé
ellenséges civilizaciotol.

81 Gold Mine Vélassz egyet: 1. Helyezz le max. 4 korongot egy, vagy tébb
terlletre. 2. Kapsz 2 talentumot.

82 Silk Road Opened Kapsz 2 talentumot. Majd ezutan minden olyan civilizacié, aki

legalabb egy olyan terlleten jelen van, ami a térkép keleti
szélével hataros, szintén kap 1 talentumot.

83

Sea Route to Britain

Kapsz 2 talentumot. Ezutan minden olyan civilizacié szintén kap
1 talentumot, aki jelen legalabb egy olyan teriileten, ami az
Atlanti-6ceannal, vagy a térkép nyugati szélével hataros.

84

Sub-Saharan Salt Route

Kapsz 2 talentumot. Majd minden olyan civilizacié szintlgy kap
1-et, aki minimum egy, a déli palyaszéllel hataros terileten jelen
van.

85

Blockade (C)

Vélassz egy ellenséges civilizaciot. Ebben a harcban ez a civ.
nem dobhat el kartyakat vagy kolthet talentumot a legy6zott
korongjainak elvesztését kivasarlando.




86 Siege (C) Jatszd ki ezt a kartyat egy foldteriilet harci fazisaban. It valassz
ki egy ellenséges civilizaciot. Ebben a harcban 6 nem fizethet
talentummal, vagy kartyaja eldobasaval a korongvesztését
elkertlendé.

87 Command of the Seas (C)  Jatszd ki, ha egy harc egy tengeri terillleten zajlik. Valassz ki egy

civilizaciot. Helyezz egy (fehér) hengert e jatékos korongjai
tetejére ezen, és max. 2 masik tengeri harci terileten. E teriletek
harci fazisaibasn ez a civ. nem dobhat el kartyakat vagy kolthet
talentumot a legy6z6tt korongjainak elvesztését kivasarlando.

88

Barbarian Trade

Kapsz 2 talentumot. Aztan minden civilizacio, amely jelen van
valamely, a palya északi szélével szomszédos teriileten, szintén
kap 1-1 talentumot.

89

Siege Engines (C)

Jatszd ki ezt, ha foldterlleten zajlik harc. Tavolits el 2 korongot
minden ott talalhaté ellenséges frakciotol.

90

Caravansary (l) kartyahuzas

Helyezd ezt a kartyat fejjel felfelé az asztalra, rajta 3 korongoddal
az utanpétlasodbdl. A kartyahlzasi fazisod kezdetén
visszatehetsz egy korongot az utanpétlasba. Ha megteszed,
huzz 2 kartyat és dobj el egy kartyat a kezedbdl. (DOBD EL HA
NEM MARAD EZEN A KARTYAN TOBB KORONG)

91

Academy of Science (I)
kartyahuzas

Helyezd ezt a kartyat fejjel felfelé az asztalra, rajta 3 korongoddal
az utanpétlasodbdl. A kartyahuzasi lépés elején visszatehetsz
egy korongot az utanpétlasba. Ha megteszed, hizz 3 kartyat,
tarts meg egyet, a tébbit dobd el. (DOBD EL HA NEM MARAD
EZEN A KARTYAN TOBB KORONG)

92

Bread & Circuses

Csendesitsd el és szorakoztasd az elégedetlen varosi témeget.
Vélassz egy civilizaciét. O minden egyes varosaért valsszon
egyet: 1. Annyi kartyat eldob. 2. Annyi talentumot veszit. 3. Annyi
VP-t veszit.

93 Sunken City Tengerészek egy elsiillyedt varost fedeznek fel. Kapsz 1 VP-t és 1
talentumot. Majd véalassz egyet: 1. Ha tudsz, helyezz le egy
korongot egy mélytengeri terlletre. 2. Helyezz le 2 korongot egy
sekély terlletre.

94 Warrior Queen [GP] (C) Helyezz le 1 korongodat plusz 1 fehéret erre a harcra.

95

Architect [GP]

Valassz egyet: 1. Jatszd ki csoda épitése esetén, hogy a
koltségét 5-r6l 3-ra cstkkentse. 3 helyett elég, ha 1 korongot
szedsz le a palyardl fizetésképp. 2. Tegyél egy korongot egy
csoda kartyara.

96

Healer [GP] (N)

Egy olyan kartya ellenében jatszd ki, amely 2, vagy t6bb
korongot vetetne le a palyardl. Az a kartya 2-vel kevesebb
korongot szedet le.

97

Treasure Hoard

Felderiték kincsekkel teli temetkezési halmokat talalnak. Helyezz
le két korongot egy foldtertletre. Nyertél 1 VP-t és 1 talentumot.

98

Sea Peoples Invade! (E)

Azonnal kijatszandd! A legkevesebb VP-vel* rendelkezd jatékos
kivalaszthat egy tengeri terliletet. Helyezz le 4 barbart ide, majd
4-4-et minden ezzel hataros szarazfoldi tertletre. *legkevesebb
varos tulajdonosa dontetlen esetén; ha ezutan is déntetlen,
dontsetek random a legkevesebb varossal rendelkezék kozott.




99

Mesopotamian Empire (E)

Azonnal kijatszando! A legkevesebb VP-vel* rendelkezd jatékos
kivalaszthat egy, a keleti palyaszéllel érintkezé teriiletet. Helyezz
le 4 barbart ide, majd 4-4-et minden ezzel hataros szarazfoldi
tertiletre. *legkevesebb véaros tulajdonosa dontetlen esetén; ha
ezutan is dontetlen, déntsetek random a legkevesebb varossal
rendelkezdk kdzott.

100

Northern Hordes (E)

Azonnal kijatszandd! A legkevesebb VP-vel* rendelkezd jatékos
kivalaszthat egy, az északi palyaszéllel érintkezé terlletet.
Helyezz le 4 barbart ide, majd 4-4-et minden ezzel hataros
szarazfoldi terliletre. *legkevesebb varos tulajdonosa doéntetlen
esetén; ha ezutan is dontetlen, déntsetek random a legkevesebb
varossal rendelkezék kdzott.

101

Southern Raiders (E)

Azonnal kijatszando! A legkevesebb VP-vel* rendelkezd jatékos
kivalaszthat egy, a déli palyaszéllel érintkezé teriletet. Helyezz le
4 barbart ide, majd 4-4-et minden ezzel hataros szarazfoldi
tertletre. *legkevesebb véaros tulajdonosa dontetlen esetén; ha
ezutan is dontetlen, déntsetek random a legkevesebb varossal
rendelkezdk kdzott.

102

Atlantis Rises (E)

Azonnal kijatszandd! Helyezz le 1-1 barbart minden mélytengeri
terlletre. Ezutan minden civilizacié kap 2 talentumot, akinek van
korongja ilyen tertleten, vagy mélytengerrel szomszédoson.

103

The Breath of God (E)

Azonnal kijatszando! Ez a kartya nem negalhatd. (Az Istent nem
irhatjuk fel(il.) Minden civilizaci eldobja a kezét. Minden egyéb
fliggd eseményt is dobjatok el. Keverjétek vissza a dobdpaklit a
huzopakliba, majd minden civ. 4 kartyat huz (e kartya helyébe
nem hlzunk kartyat). Ha a kartyahlzasi fazis alatt jatszédik ki ez
a kartya, vess véget a leszamolo fazisnak. (RAKD FELRA HA
KIJATSZOD. KEVERD VISSZA A HUZOPAKLIBA A KORSZAK
VEGEN)




