WINDMILLS & CATAPULTS

A RIVETING & RAMBUNCTIOUS
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Ilyen nincs, ez felhdborito! Egyre
tébb idegen nép vdandorol a
kornyékre, és egyre kevesebb

mozgdstér marad a szamodra. Es

hogy még rosszabb legyen a

TARTOZEKOK
o

helyzet, szélmalmok és katapultok
nének, akdr a gombdk. Ez mdr
mindennek a teteje! Nem éppen
arra késziilsz, hogy harc nélkiil
meghunydszkod;.

4 jatékoskorong/varnagy

20 befolyasjelzd

T3

8 régio-/tajlapka

@FLéKESZﬁLETEK

3 szabalykonyv,
3 6sszefoglalo-kartya
(német, francia, angol)

11 akcidkartya 1 jatékoserszény

1 szélmalom

1. Cseréljétek ki az alapjaték azon
régio-/tajlapkait minden
korszaknal, amelyekbdl kett6
van, a 8 Uj lapkara, igy minden
korszaknak 6 egyedi tajlapkaja
lesz.

. Keverjétek meg és rendezzétek el a
régio- /tajlapkakat az alapjaték
el6késziileteinél leirt médon.

3. Ha 6 jatékos jatszik, lesz egy 6. jelz6-
sor is a Lovagok Céhén. Ez a jatékos
a borospince padléjanak patkanyhoz
kozeli részén fog ként tarolni.

4. A plusz kiralyivégzés-kartyakat
keverjétek a pakliba.
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- Ezakiegészit6 1j lapkakat
" és/vagy egy 6. jatékost
ad a jatékhoz.
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Szélmalomlapka

A szélmalomlapka lehelyezése
utan az Gjratoltés alatt a szél-
jaras a te malmodra hajtja a
vizet, és lehet6vé teszi, hogy
begylijts harom kiilonb6z6 arut (étel, fa, vas,
kén, salétrom) BARMELYIK régiébol. Ezeket
helyezd erre a lapkara. Nem gy{ijthetsz be arut
masik tajlapkardl. Ha lehetetlen kiilonb6z6
arukat begytijteni, akkor begytijthetsz azonos
tipustiakat is. Ha nincs elég begyiijthetd aru,
talalomra huizz a tarisznyabdl. Az alapjatékhoz
hasonléan itt is donthetsz:

2000

azonnal elveszed az arukat
(egyet az uralkodonak adva),
vagy a lapkan hagyod 6ket.
Megjegyzés: Az elsd jdtékos,

aki lehelyez egy ilyen lapkdt, tegye
mellé dekordciénak a szélmalmot.

@A TORTENET FOLYTATODIK...

Katapultlapka

A katapultlapka lehelyezése %
utan az Gjratoltés alatt helyezz (

egy salétromot a tarisznyabol = &

a katapultra, ha még nincs rajta.

A jatékos munkas, szorny vagy hiibérbirtok
megtidmadasanal két mezdényi tavolsagra
"l6heti ki" a l6vedéket (szarazfoldi utvonal
vagy hajéutvonal mentén), és +1-et
hozzaadhat a timadderejéhez. Hasznalat
utan a salétrom visszakertiil a tarisznyaba.
A +1 tdmadoéerd a fegyverkartyan és/vagy a
normal salétrom-modositékon feliil

is hozzaadhaté. Megjegyzés: A tobbi
tdjlapkatdl eltéréen a katapultlapka csak
akkor téltédik ujra, ha elézéleg haszndlva
volt, és a rajta lévé salétromot NEM lehet
ellopni.

Pontozas

Minden egyes korszak kezdetén az a
szélmalomlapka, illetve katapultlapka,
melyen legaldbb egy aru van 4 tisztelet-
pontot ér. Maskiilonben 2 tiszteletpont jar
i,

Ahogy a kiraly nagylelkiisége noveke-
dett, a kiralynd cselszovése szintén.
Egy sotét éjjel, Anne kiralynd ki-
proébalta az ellopott alkimista-
képletet hazi kigyojan, és ko-
nyorteleniil csodalta, ahogy
az arannya valtozik. “Draga
uram lészen a kovetkezd!”,
suttogta, markaba ragadva a
kigy6 aranyozott nyakat. Ezen

— )
az éjszakan a kiradlyné meggydzte a kiralyt,
hogy kisérje 6t el egy kiralyi
hajékazasra. Ahogy maganhajéjuk
alkonyatkor elindult, a kiralyi
kupaban 1év6 bort a szent-
ségtelen fézettel fliszerezte
meg. Kiralyat a holdfényes
tengerrel szemben allva
puhitgatta. “Szerelmiinkre!”
motyogta, majd figyelte, miként
merevedik arannya pillantasa.




= Akiralyn6é megszilardult
=—9_ 4ldozatait egy régi
pajta padlasara

rejtette. De a
kovetkezd nap
hajnalan, a pa-
rasztlany, Miss
Allison észrevett
valamit a széna-
ban, mikézben a
csirkéit gondozta.

A szélakat félretolva szemei kitagultak, mikor
meglatta egy kigy6 és a kiradly aranyszobrait!
Hirtelen, a kigy6 kitort bortonébdl,
eliramodott a kozeli legeldre, és elnyelt egy
egész tehenet. Elszornyedve figyelte a
szélmalom koriil szélvészként novekedd
kigyot, majd ahogy elcsuszik a tenger felé.
Miel6tt eltlint volna a viz alatt, egy furcsan
kiejtett hangot sziszegett: "Leumasss.”

Nagyon sietve, Miss Allison a legkozelebbi
hely6rséghez rohant, ahol megzavarta Sir
Marcust a katapultos gyakorlatozasa
kozepette.

A lovag kovette 6t a
pajtaba, ahol egy
halom arany-
tormeléket
latott - meg-
jegyezvén,
hogy t6bb
fémszilank is
a kiraly arcanak
pontos korvonalait
koveti. Hirtelen, a fold
megremegett, és ahogy felpillantottak, egy
Ujabb szornyliséges latvany tarult elébtik:
Egy oriasi behemot lapatolta fel a
baranyokat, majd hajitotta ket a szajaba.
Felismerve a kiraly jarasat, a lovag
felkialtott: “Daniel kiralyt bizonyosan
megbabonaztak!” Miss Allison
tinnepélyesen hozzatette: “Amig vissza
nem forditjuk ezt a gonosz varazst, a lényt
a tovabbiakban csak ugy hivjak: ,Leinad”.

...A torténet folytatédik a Seals & Sirens
kiegészitGben.

KIRALYI VEGZESEK
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Meghatalmazas (kijatszhatd egyszer barmikor)

AGYARRA FORDITOTTA: Trew
LEKTORALTA ES SZERKESZTETTE: Hipszki LdszI6

Ha szélmalom- vagy katapult-
lapkat gondozol: Helyezz

1 kiralyi pecsétet jobbagyod
ala “kiralyi védelemként”

(a készletbdl hizd. )
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Olkirat (kijatszhat6 a jaték végén)

A jaték végén 1 vagy 2
szélmalom- és/vagy
katapultlapka gondozasaért:

5/9 tiszteletpont. de '«
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