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A Rockwell tarsasag, mint a nemzetkozi banydszati ipar egyik f6szerepl6je, megvasarolt négy kisebb
tdrsasagot. Annak meghatdrozasa érdekében, hogy ki kapja a legigéretesebb jovébeli projekteket, a
négy igazgatdit nagy erbfeszitések elé allitjdk. Feladatuk egyre mélyebre furni a foldkéreghe és a
legnagyobb vagyonra szert tenni...

A jaték célja: Szerezz tobb presztizs pontot (csillag szimbdlumot) a jaték végére, mint az ellenfelek. A
presztizs pontok szdmdnak novelése a termelési és a szdllitasi lapok megszerzése révén, valamint a
végs6 pontozas sordn torténik. A jatékban a forduldk szama nincs rogzitve, de két kiilonb6z6 esemény
is kivalthatja a jaték végét.

Komponensek:
= 32 foldréteg lap
= 4 nagy keret lap, amelyen négy banya bejarat lathaté
= 1 kor alaku lap: a Fold kbzéppontja
= 160 nyersanyagkocka (cink, réz, ezist, arany)*
= 36 cél lapka
= 3 alvdllalkozéi kocka
= 109 pénz lapka, amelyek 100, 500 és 1000 és 5000 dollaros cimlet(i bankjegyek *
= 3 megfordithatd jatéktabla az |., Il. és lll. fazisokra
= 48 kitermelés kartya
= 28 szallitasi lapka
= 39 ideiglenes (banyasz sisakot abrazolé) munkavédelem lapka
= 14 3dllandé munkavédelem lapka (8 négy jatékos és 6 kett6 vagy harom jatékos szamara)
= 3 megvesztegetés lapka
= 1 farasi korjelold
= 10 mlanyag zacsko;
= 1 szabdlykdnyv.
*A komponensek sohasem fogyhatnak el

Komponensek a jaték induldsakor, négy szinben, minden jatékos szamara
= 4db1és2szamu banyasz brigad korong
=  4db 3 és 4 szamu banyasz brigad korong
= 2 alelnok figura
= 3 banya akna lapka
= 2 kocka (menedzsment és miiszakvezet6)
= 1 (kétoldalu) Tarsasagi Igazgatdsag Tabla
= 1 paravan

Tovdbbd minden jatékos kap 3000 dolldrt, 3 kék (cink), 1 sziirke (ezlist) és 2 barna (réz) kockdt.



Elrendezés 4 jatékos részére

Foldalatti teriilet elrendezése
Vaélaszd szét a foldkéreg lapkakat [1] (A,B,C,D szerint).
Helyezd le ket kiviilrél befele a fold kbzéppontja [2]
felé. Két azonos furasi teljesitmény szam 8
nem lehet egymas mellett.

Helyezd le a modularis keretet. [3]
Minden jatékos tegyen egy 1-es sorszamu
banyasz brigad korongot minden akna bejarathoz. [4]

Fazis és kitermelés kartyak

Helyezd le a fazis tabladkat az adott fazisok
szerint (1, 11, 111) [5] A fazis tablakat a

jatékos szdmnak megfeleléen a tablatdl jobbra
kell elhelyezni, képpel felfelé.

A kitermelés kartyakat szamok szerint valogasd szét
keverd meg és készits 8 paklit beldlik. [6]

I. Tabla: Vezérlk6zpont [7]

Helyezd a [8] megvesztegetési lapkakat és az
[9] alvéllalkozé kockat az I. Tablara. Helyezd
a [10] furasi kor jelol6t a [11] fardsav mellé.
Keverd Ossze és véletlenszer(ien helyezd el a [12] menedzsment kockakat
és a miszakvezet6 [13] kockakat.

Il. Tabla: T6zsde [14]
Ide nem szabad komponenseket helyezni.

11l Tabla: Miihely [15]
Valogasd szét a Szdllitasi lapkakat tipus szerint, és rakd azokat kéltség
szerint novekvd sorrendbe (a legalacsonyabb koltség legyen legfeldl).
Helyezz minden halmot a megfelel§ helyre [16] a Ill. Tablan.

Nyersanyagok
Négy tipusa létezik: cink (kék) [17], réz (barna) [18],

ezlst (szurke) [19] és arany (sarga) [20].

A kockdkat szin szerint valogasd szét. Ez alkotja a készletet [21]
Egy nagy kocka 6t kicsinek felel meg.
Minden jatékos kap 3 cink, 2 réz és

1 ezust kockat. [22] Tovabba minden
jatékos kap 3000 dollart. [23]

A nyersanyagokat és a pénzt a jatékoso
a jaték végéig titokban tarthatjak a
paravanjuk mogott. Kérés esetén sem
kotelesek megmutatni azokat.

A Tarsasag Igazgatosag [24]
Minden jatékos kap egy Tarsasagi
Igazgatdsag tablat, azonos szinl
kiegészitSkkel. [25] Forditsd a Tarsasagi
Igazgatdsag tablat a megfeleld oldalra,
a jatékos szamnak megfelelGen.
A Térsasagi Igazgatdsag tablak minden jaték
szamara mindig lathaténak kell Iennii]k.

Helyezd a két sajat allandé munkavédelem
lapkat [26] (az &r nélkuli oldalukkal felfelé)
a jobb also sarokba a nyomtatott védGsisakra.
Helyezz egy 3 & 4-es banyasz brigad korongot a

mozgas fejlesztések [27] els6 helyére .@'
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(ez itt most jelol6ként fog szolgalni; késébb valdszinlleg kicseréled majd egy 1 és 2—e banyasz bigéd korongra, amely itt ismét jel6l6ként fog hasznalni).
Helyezz hdrom Banya akna lapkat névekvd sorrendben (a legalacsonyabb aru van legfeliil) a Banya akna fejlesztés helyére [28]

A cél lapkak
A cél lapkak tipus szerint csokkend sorrendbe rendezve keriilnek egy helyre (a legértékesebb keriinek felllre) [29]

A jaték elkezd6dik
(A jaték egy aukcidval kezdédik.)




A fordulé menete

Aukcié

Minden jatékos annyi nyersanyag kockat és vagy pénzt rejthet el a kezében amennyit csak akar.
Ezutdn minden jatékos egyidejlileg nyilvanossagra hozza ajanlatat. Szamitsd ki az egyes liciteket a
bankjegyek és a nyersanyagok értéke alapjan a t6zsde arfolyama szerint, majd rendezd at a
Menedzsment kockakat [12] az ajdnlatok sorrendje alapjan, a legmagasabbtdl a legalacsonyabbig. Két
vagy tobb ajanlat kozotti dontetlen esetén tartsd fenn a jatékosok egymashoz viszonyitott jelenlegi
sorrendjét. A licitben résztvevs Osszes jatékos valamennyi nyersanyaga és készpénze visszakeril a
kozos készletbe.

Aleln6kok

A [12] menedzsment kockak sorrendje alapjan minden jatékos egyszerre egy alelnokot helyezhet el a
rendelkezésre alld [30] [31] [32] helyek valamelyikére a fazis tablakon. A jatékosok a sajat stratégidjuk
szerint vdlasztjdk meg a helyszineket. Fontos: A jatékosok semmilyen korilmények kozott sem
helyezhetik el ugyanazon tablara mind a két alelndkiiket!

I. fazis: Munkavédelem, furas, kitermelés, aknak

Ez a jaték f6 szakasza, amelynek soran a jatékosok mozgatjdk a banydsz brigddjaikat és kitermelik a
nyersanyagokat. A tabla négy rétegre van osztva (A, B, C és D), és egyre nehezebb bennik farni.
Mindegyik réteg nyolc lapbdl all, amelyek teljes gylrit képeznek, és egyitt koriil veszik a kor alaku
lapkat, amely a Fold kozpontjat jelképezi. A réteg lapkak mindkét oldala informdcioét tartalmaz. Az egyik
oldalon megjelenik a réteg (A, B, C és D) betl(ije, valamint a lapka furasahoz sziikséges teljes furasi
teljesitmény. A hatsd oldal ismeretlen jatékosok szamara, amig a kitermelés be nem fejezédik, vagyis
addig, amig a fold réteg lapka fel nem fordul. '

Az |. fazist négy lépésben hajtjuk végre.
Mozgasd jobbra a Furas jel6l6t, amig minden lépés be nem fejezédik.

1 Munkavédelem

A jatékosoknak lehet&ségiik van annyi nyersanyag kockat atalakitani ideiglenes munkavédelem
lapkakka amennyit csak akarnak [33] (1 nyersanyag kocka = 1 ideiglenes munkavédelem lapka), amelyet
elrejtenek a paravanjuk mogé. Az ideiglenes munkavédelem lapok segitségével csokkenthetéek a
veszteségek, amelyeket a Veszély szimbdlum okoz, amely megjelenik az egyes kitermelés kartyakon.

2 Furasi sorrend

Rendezd a4t a [13] mUiszakvezetés kockak
sorrendjét az [30] |. Tablan |évé alelndkok
jelenlegi sorrendje szerint. Az a jatékos, akinek
az alelnéke balra van, a midszakvezetés
kockajat balra mozgatja - a tobbieket jobbra
tolja és igy tovabb.

A kévetkezd példdban az aleln6kék elhelyezése
utdn egy lila alelnék foglalja el a 2. helyet, mig
egy z6ld alelnék foglalja el a 3. helyet. Fent a
mliszakvezeték sorrendje Iathatd, mielStt azok
dtrendez8dnének. Az alsé dbrdzolja az
dtrendezés utdni sorrendet. Mivel fehérnek és
pirosnak nem volt aleln6ke az |I. tdbldn,
mliszakvezetd kockdikat egyszertien jobbra toltdk.

Fontos: Ha valamelyik jatékos nem helyezett alelnokot az I. fazis tablara, attdl fliggetlenll minden
jatékos részt vesz az I. fazis minden lépésében; az alelndk I. tdblara torténd helyezése nem kotelezd,
de el6nyt jelent.




2. Faras
A furas 4 koron keresztil zajlik. Mozgasd a farasi kor jelolét a
farasi sav elsé helyére. A miszakvezet6 kockak sorrendjében a

bal széls6 helyen Iévé jatékos kivalasztja a négy banydsz brigddja
kozal barmelyiket. Ez lesz az aktiv csapata. Barmelyik szomszédos
réteg lapra mozoghat (fliggetlenl attdl, hogy a lapkat felfedték-
e mar), beleértve a Fold kézpontjat; vagy helyben is hagyhatja,
de ez is lépésnek szdmit. A mozgds végén, ha megvesztegetést
hajt végre [8] vagy alvallalkozot foglalkoztat [9] (lasd alabb), akkor
ezeket az el6nyoket kizardlag az aktiv banyasz brigadjara
haszndlhatja fel. Pontositas: Az els6 mozgaskor minden banydsz
brigdd hozzaférhet az alatta |évé két al-réteghez.

3. Kitermelés
Amint egy réteg lapkat elfoglal egy vagy tobb banyasz brigdd - baratok és / vagy versenytarsak -,
akiknek a teljes furasi teljesitménye egyenlé vagy meghaladja a réteg lapkan feltlintetett furasi
sziikséglet szamot, a kor azonnal megszakad, és megkezd6dik a kitermelés. A lapkat feltarjak,
megforditjak, majd az 6sszes banydsz brigadot, az alvallalkozéi kockat és az esetleges Banya akna [28].
lapka is visszateszik ra. Ezutan a kitermelést kivalto jatékos huzz egy kitermelés kartyat [6] a réteg lapon
szerepl6 szammal megegyez6é halombdl. Pontosan vegye ki a kitermelés kartyan szereplé kockakat az
altaldnos készletbdl. MielStt, azokat még a jatékosoknak odaadnd, osztd szét a kockakat egyenld
mértékben a kitermelésben részt vevd jatékosok szama szerint, azaz mindazokkal, akiknek legalabb
egy banyasz brigadja volt a lapkan (a banyasz brigddok erejétdl fliggetlendl). A nyersanyagok aranyos
szétosztdsakor NE vegye figyelembe az ott Iév6 esetleges akndt. Pontositas: Statisztikailag minél
mélyebben asnak, annal nagyobb az esélye, hogy rengeteg értékes nyersanyagot talaljanak. Azonban
minden rétegben el6fordulhat, hogy egyes kitermelések nem lesznek értékesek.

Mivel a nyersanyagkockakat nem lehet mindig egyenléen elosztani, a fennmaradé részt egy olyan
jatékos kapja meg, akinek ,,prioritasa” van. A prioritast élvez6 jatékost az aldbbi kritériumok hatarozzak
meg (ha egyik kritérium nem teljesilhet, folytassa a kovetkezével): .
1. Az a jatékos élvez prioritdst, akinek akndja van a réteg lapkan;

2. Ha nincs akna, akkor az a jatékos élvez prioritast, aki a legnagyobb
banydsz brigad erével rendelkezé jatékos (a lapkan |év6 Gsszes banyasz
brigad, beleértve a hozzajuk kapcsolédd 6sszes alvéllalkozd értékét is)
Példaul a mellékelt példaban a zold jatékos.

3. Egyenld er6 szint esetén az a jatékos élvez prioritast, akinek a mozgdsa
kivaltotta a kitermelést (ez mindig az aktiv jatékos lesz), figgetlenil
attdl, hogy neki esetleg kevesebb a banydsz brigdd ereje. Példaul a piros
jatékos élvez prioritdst mert 6 inditotta el a kitermelést.

Megvesztegetés

Az a jatékos, aki alelnokot helyezett az I. tabla fels6 1 és 2 mezGjére,
mozgasanak végén mozgathatja az ellenféleinek egyik szomszédos munkdasat. MAR felfedett,
kitermelt réteg lapkara NEM lehet mas jatékos brigadjat atmozgatni. Megvesztegetni csak olyan
ellenfél brigadjat lehet, amelyik az aktiv brigdddal szomszédos réteg lapkan van. Nem vesztegetheti
meg a sajat legénységét. Nem vesztegethet meg a jelenleg nem jatszo (azaz a banya egyik bejaratanal
taldlhato) brigadot. Nem kildhet be csapatokat a Fold kozpontjaba. Ha vesztegetési el6nyt hasznal,
tavolitsa el az egyik megvesztegetés lapkat az | tablardl; miutan az 6sszes lapka eltavolitasra kerdlt, ez
az elény a kovetkez6 forduldig nem érhetd el. Fontos: Egy jatékos 1 furasi korben csak egyszer
vesztegethet. Csak akkor vesztegethet meg valaki egy olyan brigadot, amelyiknek mar van
alvéllalkozdja, ha ki tudja fizetnie az alvallalkozd bérleti dijat a banknak (lasd aldbb). Az alvallalkozdk
ereje NEM mddosithatd. Az alvallalkozd nem valaszthaté le az ellenfél banyasz brigadjarél.

A fordulé végén valamennyi megvesztegetés lapka visszakeriil az I. tablara.



Alvallalkozok

Az a jatékos, aki alelndkot helyezett az I. tabla 3. vagy 4. mez6jére a mozgdsa végén alvéllalkozot
bérelhet; azaz alvallalkozét tehet az aktiv brigddja mellé, annak réteg lapkajdra, hogy ideiglenesen
novelje az aktiv brigaddja erejét. A jatékos azonnal megfizeti az alvallalkozdk bérleti dijat, amely 1000,
1500, 2000 vagy 2500 dollar. Ezt kovetben a kifizetett (1-4) erd értékre kell allitani a 4 oldalu kockat.
Fontos: A jatékosok csak egy alvallalkozét bérelhetnek furasi koronként, és egyetlen brigddhoz csak
egy alvéllalkozdt lehet tarsitani.

Ha a jatékos olyan brigadot szeretne mozgatni amelyikhez alvdllalkozd tartozik akkor dontenie kell.
Donthet ugy, hogy magaval veszi vagy elhagyja az alvallalkozdjat. Ha magaval veszi, akkor ismét meg
kell fizetnie annak bérleti dijat (az alvallalkozd erejét NEM valtoztathatja meg a mozgas soran); ha
elhagyja az alvallalkozét, helyezze vissza azt az |. tablara.

Fontos: Az alvallalkozék ereje soha nem haladhatja meg az adott réteg szint nagysagat, ahol
alkalmazzak (példaul egy C réteg lapkara jatszott vagy oda mozgatott alvallalkozd nem lehet 4-es
erejli). Az egyes szintekhez az alabbi maximdlis er6k tartoznak A=1,B=2,C=3 és D =4).

A fordulé végén valamennyi alvallakozo kocka visszakeriil az I. tablara.

Veszély szimbdlum a kitermelés kartyakon

Bizonyos kitermelés kartyakon Veszély szimbdlum lathatd. (lasd kép)

Ez a banydsz brigddok el6tt all6 nehézségeket (h6, berendezések
meghibasodasa, banyaomlas stb.) jelenti. A veszélyes szimbdlummal megjelolt
kitermelés kartya minden jatékosra vonatkozik, akik a nyersanyagokat felosztjak
egymas kozott (kivéve akinek csak egy akndja van az adott teriileten). A teljes
zsakmanybdl ki kell vonnia annyi (legértékesebb) nyersanyagkockakat amennyi a brigadok teljes furasi
ereje volt a réteglapkan (beleértve az alvallalkozdkat is).

Példaul egy 1-es és 2-es erejl brigdddal rendelkez6 jatékos nem kapja meg a zsdkmany harom
legértékesebb nyersanyag kockajat.

Azonban a veszélyek elleni két féle képen is lehet védekezni:

1.: Azok a jatékosok, akik fejlesztették a banyasz brigadjaik munkavédelmét a Tarsasagi Igazgatdsag
tablajukon - Allandé munkavédelem fejlesztéssel - automatikusan csokkentik veszteségeiket egy,
harom vagy az 6sszes nyersanyag koca megvédésével (lasd alabb).

2.: Minden forduléban a legels6 furasi kort megel6z6en a jatékosoknak lehetGsége volt arra, hogy
nyersanyag kockakbol ideiglenes munkavédelem jelzGket vasaroljanak [33] (1 db akdrmilyen nyersanyag
=1 db ideiglenes munkavédelem jelz6). Ha megjelenik egy Veszély szimbdlum a kitermelés kartyan,
minden - e miatt - elveszett nyersanyag kocka megmenthet6 egy ideiglenes munkavédelem jelzé
eldobdsaval. (1 db ideiglenes munkavédelem jelzé eldobdsa = 1 db legkevésbé értékes nyersanyag
kocka megmentése).

Természetesen mérlegelnie kell az ideiglenes munkavédelem jelz6 hatasait a késébbi |épések, varhatd
kitermelések szerint, miel6tt azt eldobasra keriilne.

Az el6z6 példa alapjan: a jatékosnak a furasi ereje 3, a Veszély szimbdlum miatt elveszitené a 3
legértékesebb nyersanyag kockait a zsakmanybadl. Azonban, ha eldob harom ideiglenes munkavédelem
jelz6t, akkor megszerezheti a teljes zsdkmdnyat. De donthet ugy is, hogy eldob 2 ideiglenes
munkavédelem jelz6, és megkapja a veszend6 zsdkmanyanak 2. és 3. legértékesebb nyersanyag kockait
(ha a vesztesége 1 arany 1 eziist és 1 cink lenne akkor ebben az esetben csak az aranyat vesziti el).



1. pontositas: A jatékos soha nem dobhat el tobb ideiglenes munkavédelem jelz6, mint a zsdkmdanyolt
nyersanyag kockak szama.

2. pontositas: ideiglenes munkavédelem jelz6 vagy allandé munkavédelem javitasaval csokkenteni
lehet az elvesztett nyersanyag kockdk szamat. Példaul: Pirosnak van egy 2 er8sségli brigadja zsdkmanya
1 arany és 1 eziist. 1. ideiglenes munkavédelem jelzSje van. igy csak egy kockat tud megmenteni, ami
pedig a kevésbé értékes kell, hogy legyen. Kap 1 ezlistot. Az aranyat elveszti.

A nyersanyag kockdk elosztasa utdn minden érintett jatékos beteszi s zsakmanyat a paravanja mogotti
személyes készletébe [22]. A kitermelést kivaltd jatékos (aktiv jatékos) a kihuzott kitermelés kartyat
maganal tartja, figgetlenil attdl, hogy 6 volt-e a leger6sebb jatékos. Ezutan a kovetkezé jatékoson a
sor - a mlszakvezetés kockak sorrendjében. Miutan minden jatékosnak lehet&sége volt egyszer |épnie,
helyezzék at a Furas kor jelolét a furdsav kovetkez6 helyére, és ismételjék meg ezt a folyamatot a
kovetkezé harom korben.

4 Aktiv akna

Amikor az utolsé furasi kor is befejez6dott, tegyék at a Furdsi kor jelol6t az aktiv akna helyére. Az aktiv
akna egy olyan akna, amely egy olyan réteglapkan van, amit mar kitermeltek és feltartak. Az egy vagy
tobb aktiv aknaval rendelkez6 jatékosok megkapjak az akndjuk altal elfoglalt réteg lapon lathatd
nyersanyagokat. Ezzel az |. fazis befejezddik.

PELDAK:

Itt a nyersanyagok egy C réteglapkan torténdé furas utan elosztas
lathato (a kitermeléséhez 7-es erd szlikséges):

(A kitermelés kartyan 3 réz, 5 ezist és 4 arany lathatd.)

Két jatékosnak van brigadja a tdblan (z6ld ereje 3, piros ereje 4).
Mindkét jatékos kap 1 réz, 2 ezist és 2 arany kockat.

Piros az ereje miatt prioritast élvez, tehat megkapja a maradékot,
amely 1 rézbél és 1 eztistbél all.

Itt harom jatékos brigadja és egy akna van a réteg lapkan (piros
ereje 2, zold ereje 4, lila ereje 2 és fehérnek van egy aknaja). Az
akna miatt a fehér garantaltan prioritast élvez. A piros, a lila és
a zo6ld jatékosok 1 réz, 1 ezlist és 1 arany kockat kapnak mig a
fehér jatékos az akna miatt megkapja a maradékot, 2 ezist és
1 arany kockat. Megjegyzés: Jelen esetben a fehér jatékosnak,
akinek csak egy akndja van a lapkdan, csak a maradékhoz, nem
pedig a zsdkmany részaranyhoz van joga!

Ezuttal harom jatékos brigadja (zold ereje 2, piros ereje 2 és lila
ereje 1) és a lila altal bérelt (1-es erejl) alvallalkozé vannak a
réteg lapkan. Fehér érkezése el6tt az erd szempontjabdl harom
felé tortén6 osztozds volt varhatd. Fehér az 1l-es erdsségl
brigadjat a réteg lapra mozgatja, és ezzel furast kezdeményez.
Mivel nincs akna a lapon és dontetlen az allds az uralkodd
jatékosok kozott, fehér megkapja a maradék kockakat, mert az
érkezése valtotta ki a kitermelést.



Ebben a példaban zoldnek csak egy brigddja van jelen a réteg
lapkdn (zold ereje 4). Zold felbérel egy alvéllalkozot, amelynek
3-as ereje van (ez neki 2000 dollarba keril). Z6ld ereje az
alvdllalkozdval egyiitt elegendd a kitermeléshez (4+3 = 7). Mivel
a z0ld egyedil van a réteglapkan, nincs maradék; az 6sszes
nyersanyag kockat megkapja.

Példa a megvesztegetés el6nyeire, amelyek egy
réteglapka kitermeléséhez vezettek. A réteglapka
kitermeléséhez 3-as erd szikséges. (A kitermelés
kartyan 7 cink és 4 réz lathaté.)

A z0ld brigadja (z0ld ereje 1) mar a tablan van. Zold
(nem lép el a tablardl és) aktiv brigadjaval haszndlja a
megvesztegetést és a szomszédos réteg lapkdn lévé
piros jatékos brigadjat és annak alvallalkozdjat is
atmozgatja magdhoz. A Zold nem kildheti el piros
alvallalkozdjat, és nem valtoztathatja meg annak erejét,
tovabba zéldnek kotelezd kifizetnie az 1000 dollaros
dijat a banknak. Ezzel z6ld eléri a sziikséges 3-as er6t, és
a lapka kitermelése megkezd6dik. Mivel a réteg lapkan
pirosnak nagyobb az Osszesitett ereje igy 6 élvez
prioritast, ezért & kapja meg az osztozas utani
maradékot.

Egy masik példa: Z6ld 1 er6vel rendelkezé brigadja mar
jelen van. Piros az 1-es er6ségli brigddjat a teriiletre
mozgatja és megvesztegeti a lila 1-es erdésségli csapatat,
amely a szomszédos réteg lapkdn van. Az osztozas 3 felé
egyenl6 ardnyban torténik. De mivel piros (az aktiv
jatékos) aki  kivaltotta a  kitermelést (lila
megvesztegetése révén), § kapja a maradék kockakat.

Specidlis esetek:

o Megvesztegetett jatékos az atmozgatdst soran nem bérelhet fel alvallalkozét, hogy
dominanciat szerezzen egy réteglapkat. (alvallalkozé felfogadasara csak az aktiv jatékosnak
van lehetGsége).

o A réteg lapka kitermelése azonnal megkezddédik, ha a lapkan 1évé brigadok (+ alvallalkozdk)
ereje elérte a kitermeléshez szlikséges er6t. Egy jatékos mar nem fogadhat fel alvallalkozét
annak érdekében, hogy névelje brigddja erejét és dominanciajat egy réteglapkdn ha MAR
megvan az elégséges er a réteglapka kitermeléséhez.

e Ha egy jatékos a brigaddja fejlesztésével eléri a kitermeléshez sziikséges er6t a kitermelés
azonnal megkezdd6dik. Ha egy jatékos tobb er6t szeretne fejleszteni egy brigadjan, de mar az
elsé fejlesztésnél elegendé a kitermeléshez a réteglapkan Iévé brigadok ereje a fejlesztés
megreked és elkezd6dik a kitermelés. A jatékos a kitermelés utan folytathatja a brigadja
tovabbi fejlesztését.



Il. Fazis: Nyersanyagok eladasa és vasarlasa

A piaci értékek rogzitettek: a cink értéke 400 dollar, a réz értéke 600 dollar, az ezlist értéke 800 dollar,
az arany értéke pedig 1000 dollar. Minden jatékos, aki alelnokot helyezett a Il tablara felvaltva 1-1
m(iveletet hajthatnak végre (és minden egyes alkalommal egy hellyel lejjebb mozgatjdk az
alelndkiiket), ezzel korlatozva a cselekvéseik szamat. A végrehajthaté miveletek szamat a Il. tablara
rakott alelnokok helyzete hatdrozza meg. [31] Miutan a jatékos végrehajtotta az utolsd kereskedelmi
akcidjat, vagy ha lemond a tovabbi kereskedelmi akciok végrehajtdsardl, alelndke azonnal visszatér a
Tdrsasagi lgazgatdsag tablahoz.

A fenti szabdlyokon kivil az aldbbi 2 szabdlyt is be kell tartani.

Egyszerre csak egy kereskedelmi tranzakcidt lehet végrehajtani: eladas vagy vasarlas (az eladas vagy a
vasarlas tobb darab, DE azonos fajtaju nyersanyag kockat is tartalmazhat!).

Tilos két tranzakcié végrehajtdsa azonos tipusu nyersanyagokkal 1 forduldn belil a Il. Fazis alatt.
Példaul: arany vasarlas és eladas ugyanabban a forduléban tilos.

Tipp: Hogy el ne felejtse a jatékos, hogy ebben a szakaszban vdsdrolt vagy eladott-e mdr egyfajta
nyersanyagot a piacon, tegyen egy kockdt a megfelelé nyersanyagbdl (az dltaldnos készletbdl) a
jatékos alelnéke mellé. A fdzis végén ezek a kockdk visszatérnek az dltaldnos készletbe.

Vasarolni kizarélag készpénzért lehet (nyersanyag kockaval nem). Eladaskor kizardlag készpénzt lehet
szerezni (nyersanyag kockat nem). Nyersanyag kockak vasarlasakor vegyen annyi azonos tipusu kockat,
amennyit csak akar az altalanos készletbdl, és fizesse ki azok koltségét. Ezutan elrejtheti az dsszes
kockat a paravanja mogott. Ha kockdkat értékesit, akkor vegye magdhoz azok értékét és tegye be a
készletbe a nyersanyagokat. [34]

lll. Szakasz: Ipari fejlesztések

A lll. Tablara aleln6kot helyezé jatékosok felvaltva 1-1 miiveletet hajthatnak végre (és minden egyes
alkalommal egy hellyel lejjebb mozgatjak az alelndkiiket), ezzel korlatozva a cselekvéseik szamat [32].
Miutan a jatékos érvényesitette az utolsd akcidjat, vagy ha lemond a tovabbi midveletek
végrehajtasarodl, az alelndke azonnal visszatér a Tarsasagi lgazgatésagahoz. Az ipari fejlesztések
kiilonbozéek: lehetdvé teszik a furasi teljesitmény, a munkavédelem vagy a brigddok mozgasanak
novelését, valamint aknak épitését. Ezen kivil a Ill. Tablan lehet a nyersanyagokat bevaltani szallitasi
lapkakra.
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elkdltése esetén [3s1. az egyik szabadon vélasztott sajat brigdd ereje NSl Tl IECTTINN
(farasi képessége) novekszik. Az alabbi tablazat 6sszegzi a fejlesztések

koltségét. pl.: 1 kettes erejl brigdd erejének novelése 3-asra 2500 % '@

dollar. Amikor javitja a brigadjat egyesrdl kettesre >> forditsa meg a = =3 En
valasztott banyaszt a masik oldalara. Ha javitja a brigadjat kettesrdl | g
harmasra >> cserélje ki a valasztott 1 & 2 banydszt a készletbél egy 3 & 4 banyaszra.

Fontos: Ha a brigdd erejének novekedése miatt egy réteg lapka kitermeléséhez sziikséges teljes eré
rendelkezésre all, akkor a kitermelés azonnal megkezdédik.

Allandé munkavédelem: Mivel a Veszély szimbdlum
feltarasa csokkenti a jatékos zsdkmanyat, a munkavédelem
fejlesztés segitségével tartdésan és fokozatosan javithatja
brigadjainak az ilyen veszélyekkel szembeni védelmét. Az
allandé munkavédelem fejlesztésével az egyes kitermelés
kartyakon megjelené Veszély szimbdlum miatt adddo veszteségek (1500 dollarért) 1, (2000 dollarért)
3 nyersanyag kockaval csokkenek. Teljes védelem is vasarolhatd 2500 dollarért, ekkor a jatékosnak
tobbé nem lesz vesztesége. Helyezze az dllandd munkavédelem lapkat az aktudlis képes oldaldval
felfelé [26].




Aknak lehelyezése és fejlesztése

A jaték elején a jatékosoknak nincs akndjuk a jatékban. Az [28] els6 akna lehelyezése 1500
dollarba keril. Az 1-es akna lapka lehelyezhet6 egy még ki NEM termelt réteg lapkara,
amely a jatékos sajat fennhatdsdga alatt all (legaldbb 1 brigadja all mas jatékosok
brigadjai nélkil all a réteg lapkan), vagy amelyik az egyik brigddja szomszédsagdban
taldlhato és nem all rajta egyik ellenfél jatékosanak egyik brigddja sem.

A kovetkez6 fejlesztés lehetévé teszi egy masodik (2000 dollaros) akna felépitését az 1.
Akna szabalyai szerint. Valamint ez a 2. Akna lehelyezhet§ olyan teriletre is ami mar ki
lett termelve, azaz fel van fedve vagy amin a jatékos nem egyediil 4ll, vagy olyan réteg
lapkdra, ami a jatékos brigadjaval szomszédos teriilet, de ott egy masik jatékos is all.

A harmadik fejlesztés lehetGvé teszi egy harmadik (2500 dollaros) akna felépitését. Ez a
3. Akna a jaték barmelyik réteg lapjara lehelyezhetd, ahol nincs masik akna.

A jatékos barmelyik, mar lehelyezett sajat akndjat athelyezheti. Ennek koltsége 1
fejlesztési akcid és az akna eredeti koltsége.

Egy réteglapkan soha sem lehet egynél tobb akna. A fold kozéppontjara nem lehet aknat helyezni.

Banyasz Brigadok mozgatasa

1.. Az 1. fazisban a jatékosok a valasztott brigadjukkal mindig csak 1 irdanyba haladhatnak egy
- koron belil, vagy egyhelyben maradnak. A jaték elején a brigddok csak egy szomszédos
4‘ lapkdra tudnak mozogni.
A mozgas fejlesztésével [28] tovabbi lehetdség szerint tudnak haladni a brigadok:

Az els6 (1500 dollaros) mozgas fejlesztés altal a brigddok fel és le 1 mez6t tudnak haladni

ﬂ-‘l’-ﬁ vagy oldal irdnyba akar 2 mezét is. Tovabbra is lehetdséglik van egyhelyben maradniuk.
R A masodik (2000 dollaros) mozgas fejlesztés altal a brigddok befejezhetik a lépésiiket
C;}_:b egy azonos réteg két lapja kozott. Ez az ,,atfed6” mozgas lehet6vé teszi, hogy a brigad

ereje mindkét réteg lapkaba beleszamitson (amin atfedésben all).

Ha egy Brigad két lapka kozott all 1 1épésbe keriil az egyik szomszédos lapkara valé ralépés. Miutdn a
két lap egyikét felfedik, az ,atfed6” brigdd automatikusan ramegy a felfedett lapkara. Mozgathat egy
olyan brigadot is, amely mar “atfedett helyen all”, de egy mozdulat koltsége van, ha barmelyik
szomszédos lapra athelyezi. Egyidejlileg csak egy brigdd (és a lehetséges alvallalkozdk) allhat
ugyanazon a hatdron, azaz ugyanazon a két lap kozo6tt, ugyanazon az , atfedett helyen”.

A harmadik (2500 dollaros) fejlesztés lehetévé teszi, hogy a brigddok két mozdulatot
tehessenek barmelyik irdnyba.

* Pontositds: Minden Ujonnan megszerzett fejlesztés magaban foglalja a korabbi mozgasi
lehetGségeket is.

Szallitasi lapkak
Nyersanyag kockak elszallitdsaval presztizs pontok szerezhetGek.

A lll. Tdblan halmokba rendezve minden egyes szdllitasi lapnak van egy
meghatdarozott nyersanyag koltsége, amely megjelenik rajta (a példaban: 6 cink 2
presztizs pont ér). Egy akcidba keril minden szallitasi lapka megszerzése. A szallitasi
lapkdkat szintén a paravan mogott taroljak a jatékosok.




Cél lapok

A jaték soran oOsszesen 9 cél teljesithet6. A célok teljesitésével presztizs pontok szerezhet6ek. A
teljesitett cél lapkakat a Tarsasdagi lgazgatdsag tablan a csillagos felével lefele forditva kell tarolni. A cél
lapoknak megszerzése azonnal bekovetkezik, amint az adott cél teljesll, és azt bebizonyitja azt
ellenfelei szamara. Ekkor a legfels6 cél lapkat elveheti a célt teljesitd jatékos. Mindegyik jatékos csak
egyszer teljesitheti mindegyik célt.

1-4 presztizspont éré Célok

e Legyen a birtodban legaldbb 8 cink és 8 réz kocka

e Legyen a birtodban legaldabb 6 kitermelés kartya
(= 6 kitermelést kezdeményezett a jatékos)

e Legyen a birtodban legalabb 10 eziist kocka

2-5 presztizspont érd Célok

e Legyen 3 brigddod legyen 2-es erejli

e Legyen a birtodban legaldbb 12 arany kocka

e Az 6sszes brigadod legyen legalabb a C szinten egyid6ben

3-6 presztizspont érd Célok

e Legyen a birtodban mindegyik nyersanyag tipusbél 6 kocka

e Legaldbb 2 brigddod legyen 4-es erejl

e legalabb 1 brigddod érje el (Iépjen be) a Fold kozpontjat.
Ez a brigdd befejezte az utjat és azonnal végérvényesen elveszik. Ez a brigdd nem pétolhatd
masik brigdddal (tedd vissza a tarolddobozba). Ha ehhez a brigadhoz tartozott alvallalkozéi is
azt tedd vissza az I. tablara.

Fontos: a Cél lapkdk soha nem kerililnek pénzbe vagy nyersanyag kockdkba. Ugyanazt az eredményt
csak egyszer tudja teljesiteni egy jatékos. Abban az esetben, ha kett6 vagy tdbb jatékos ugyanazt a célt
éri el egyidejlileg, alegmagasabb érték cél lapkat az aktiv jatékos szerzi meg, ha ez nem relevans akkor
pedig az a jatkos akinek a menedzsment kockaja a el6rébb (leginkabb balra) van.

A forduld vége

A forduld akkor ér véget, amikor az 6sszes jatékos akcioi befejez6dnek a lll. Tablan.

Helyezze vissza az 0sszes megvesztegetés lapkat és az alvallalkozdkat az I. Tablara, és helyezze vissza a
Farasi kor jel6l6t az eredeti helyére. Végll a jatékosok visszaveszik az alelndkeiket, és egy uj forduld
kezdddik, ismét aukcidval.

A jaték vége

Kétféle esemény okozhatja a jaték véget:

1 - Amikor a jatékosok tobbségének legalabb egy brigadja elérte a Fold kozpontjat (pl.: 3 jatékos esetén
2 jatékosnak) VAGY

2 - Ha egy jatékos a kilenc célbdl hatot vagy tobbet teljesitett — (Az elért 6 célban benne kell lennie az
Osszes 3-6 presztizs pontot add lapnak is [36).

Mindkét esetben végig kell jatszani a teljes I., Il. és lll. Fazist. Ezt kdveti a bodnusz pontok kiosztasa
kovetkezik: 3 presztizs pontot kap az a jatékos, amelyiknek a legtobb cink kockaja van raktaron, 2 pont
a masodik, és 1 pont a harmadik. Ugyanez torténik a tobbi nyersanyaggal és a pénzzel is. Holtverseny
esetén a jatékosok ugyanannyi bénuszpontot kapnak (ha az elsé két jatékosnak van a legtébb pontja
az elsd helyen van dontetlen igy a harmadik jatékos csak egy presztizspont kap). A negyedik jatékos
soha nem kap pontot. Az a jatékos nyer, aki a legtdbb presztizs-pontot gy(ijtotte.

Holtverseny esetén az nyer, aki a legtobb Cél lapot szerezte meg a tarsasaganak. Ha tovabbra is
holtverseny van, akkor az gy6z, aki a legtobb nyersanyag kockaval rendelkezik. Ha ez is egyenld akkor
megosztott gy6zelem sziiletik.
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Harom jatékos verzié

Ugyeljen arra, hogy az I., Il., lll. Fazisu tablak és a Tarsasagi Igazgatdsag tablak a megfeleld oldalan
legyenek.

Munkavédelem fejlesztése

A magasabb aru (jel6lt) altalanos munkavédelem lapkakat kell hasznalni.

Akna fejlesztése

A magasabb aru (jel6lt) akna lapkakat kell hasznalni.

Eredménylapok
Csak harom legértékesebb lapot kell hasznalni mindegyik fajtabadl.
A jaték vége

A jaték vége akkor kovetkezik be, amikor két jatékos legaldbb 1-1 Banydsz brigaddal elérte a Fold
kozéppontjat, vagy amikor az egyik jatékos a kilenc cél kartyabdl hatot teljesitette - beleértve az utolsé
harom célt is, amelyek 4-6 presztizspontot adnak.

Kiértékelés

2 bénuszpontot kap az a jatékos, akinek a legtobb cink van raktaron, 1 pont a masodik. A harmadik
helyezett nem kap pontot. Ugyanez torténik a tobbi nyersanyaggal, valamint a pénzzel.

A dontetlen helyzetek kezelése ugyanugy torténik, mint a 4 jatékos verziénal.
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Két jatékos verzid

Ugyeljen arra, hogy az I., Il., lll. Fazisu tablak és a Tarsasagi lgazgatdsag tabldk a megfelels oldalan
legyenek.

Al: Lathatatlan -robot- jatékos!

Csak két jatékos esetén van egy jelentés kiilonbség: a lathatatlan, Al (robot) jatékos, aki csatlakozik a
jatékhoz. Al-nak nincs sem alelndke, sem Tarsasagi Igazgatdsag tablaja. Valdjaban Al-nak csak brigddjai
vannak (a tobbi jatékos altal valasztott szinben). Ezek a brigadok bizonyos automatizalas szerint
mozognak. Az Al vagy bosszantja vagy segiti a jatékosokat a nyersanyag keresésiik soran. A jaték elején
helyezd el az Al négy 1-es er6sségli brigadjat is a bejaratokhoz.

Az Al csapatainak mozgatasa

A jaték ugyan ugy zajlik, mint a harom vagy négy jatékos esetén; mindegyik furasi kor végén - tehat
fordulénként négyszer - Al mozgatja egyik legénységét (mindig legfeljebb egy helyet, és soha nem
,atfedd” helyzetbe). A kovetkez6 szabalyok hatarozzak meg, melyik brigadjaval, hogyan Iép:

1 - Al mindig egy olyan Brigadjaval mozog, amelyik még nem jott jatékba, vagy egy mar felfedett
réteg lapon van;

2 - Ha t6bb brigdd is van ami |éphet, akkor a legersebb fog mozogni;

3 - Ha még mindig tobb brigdd van ami léphet, akkor a Fold kdzpontjatél legtavolabbi fog [épni;

4 - Ha még mindig tobb brigdd van ami Iéphet, akkor a mUszakvezet6k sorrendjében legeldl allé
jatékos donti el, hogy melyik Al Brigdd mozog.

Al a fentiek alapjan az aktiv legénység arra a réteglapkara fog mozogni, amelynek kitermelése a
kiiszobon all, azaz ahol a brigddok ereje a legkdzelebb van a kitermeléshez. Ha t6bb ilyen hely is van
akkor a mUiszakvezet6k sorrendjében legeldl allé jatékos donti el, hogy hova mozog az Al Brigad

(az Al brigddot mindig mozgatni kell, nem maradhat a helyén).

Az Al banyas brigadok fejlesztése
Minden fordulé végén - azaz a lll. Fazis utan - az a jatékos, akinek a Menedzsment kockdja a legeldl
(azaz leginkabb bal oldalon van), egy Al brigadot fejleszthet ezaltal eggyel noévelve annak erejét.

Munkavédelem fejlesztése
A magasabb aru (jel6lt) altaldanos munkavédelem lapkakat kell hasznalni.

Akna fejlesztése
A magasabb aru (jel6lt) akna lapkakat kell hasznalni.

Cél lapok
Csak a legmagasabb értéki és a harmadik lapokat kell hasznalni
Példaul a ,,8 cink és 8 réz” Cél esetén csak a 4 és a 2 csillagos lapokat kell hasznalni.

A jaték vége
A jaték vége akkor kovetkezik be, ha mindkét jatékos legalabb egy brigadja elérte a Fold kdzpontjat,
vagy amikor egy jatékos kilenc Célbdl hatot teljesitett - beleértve az utolsé harom lapot is, amelyek 6
vagy 4 presztizspontot adnak. Ezutdn 2 boénuszpontot kap az a jatékos, akinek tobb cink van a
birtokdaban, és nem kap pontot a masik jatékos. Ugyanez torténik a tobbi nyersanyag és a pénz
esetében is.

A dontetlen helyzetek kezelése ugyanugy torténik, mint a 4 jatékos verziénal.
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Pontozdlap

Cél kartyak

Szallitasi lapok

Cink

Pénz

Osszes:

Pontozdlap

cél kartyak

Szallitasi lapok

Cink
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