Rumlis versenyfutds 2-5 jatékos szamara, 8 éves kortol
Es ismét itt az id6: indul a hires Kanyon-verseny! Kapj el egy sdrkdnyt, és vegyél te is részt benne! A gy6ztesnek jdré kupa
mdr vdr rdd a célban. De mi ez?! Most a zéld Sdrkdny Soma tért az élre! Es a te piros Sdmueled? Még a kanyarban sem
bukkantfel... Taldn jobb lenne gyorsan Somdra dtnyergelni, és mdr ott is a célegyenes! Csak vigydzz, nehogy taldlkozz

kdzben egy zdp(sdrkdny)tojdssal!
1 versenytabla

A JATEK ELEMEI

5 sarkany (mdanyag talpakkal) 1 mozgaskocka

12 sérkénytojés 1 szinkocka
A JATEK CELJA 5 sarkanykorong
Akinek szerencséje van a kockadobassal, a megfelel id6ben valt masik sarkényra,
és a kezében van annak a sarkanynak a korongja, amelyik elséként fut be a célba
- az nyeri meg a jatékot!

A JATEK ELOKESZITESE
- Helyezzétek a versenytablat az asztal kdzepére.

- Keverjétek meg a 12 sarkanytojast lefelé forditva, és tegyétek a tabla mellé.

L >startme26k

- Allitsatok az 5 sarkanyt a tablan kijeldlt startmezékre
- Minden jatékos vegyen el egy sarkanykorongot, és tegye maga elé ugy, hogy J»/

mindenki jol lassa. Ezzel a sarkannyal kezdi el mindenki a jatékot.

- Ha kevesebben, mint 6ten jatsszatok a jatékot, a megmaradt sarkanykorongokat
tegyétek a tabla mellé. Ezekre is at lehet nyergelni a jaték folyaman.

- Kezdje az a jatékot, aki koziiletek utoljara latta a Siisi, a sarkanyt! O vegye
a kezébe a két kockat, és indulhat a verseny!

A JATEK MENETE
A kezddjatékos elinditja a jatékot, utdna dramutatd jarasanak megfelel6en kévetkeznek a tobbiek. Ha sorra
kerilsz, két dolgot tehetsz:

1) dobsz a kockakkal (maximum kétszer)

Dobj mindkét kockaval, azutan doéntsd el, hogy hasznalod-e a dobas eredményét. Ha nem vagy elégedett vele,
masodszor is dobhatsz mindkettével vagy csak az egyikkel — ennek a méasodik dobasnak viszont mér el kell
fogadd az eredményét.

A kockdk hatarozzék meg, hogy melyik sarkany fog 1épni, és hogy hova:

A szinkocka szinének megfelelé sarkanyt kell mozgatni.
O A fehér kockaoldal dzsokernek szamit, ilyenkor az jelli ki,
hogy melyik sarkany mozogjon, aki a kockakat dobta.
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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




A mozgaskocka azt mutatja, hogy mennyit, illetve hova fog a sarkany lépni:

f \f \ f | Ha a kockéan +1, +2 vagy +3 latszik, ennyit kell a sérkanyt elérébb léptetni.
| + 1 ‘ -|—2 +3 A foglalt mezdket &t kell ugrani, ne szamold bele a I1épésbe! (A csigds mez6
! kivételével 1 sarkany éllhat egy mezén.)
Ha -1 all a kockan, 1épj a sarkdnnyal hatra a legkozelebbi tires mezére (azaz az eddigi mozgasirannyal
ellentétesen).

| Ha a dobott kockan kupa lathato, rakd a szinkockanak megfelel szin( sarkanyt az élre (azaz az éppen
elsé helyen 1évé sarkany elétti mezdre). Ha az a sarkany volt eleve az elsé, nem mozgathatod.

Ha csiga van a dobott kockan, a szinkocka szerinti sarkanyt tedd a legutolsé helyre, azaz az eddig
utolsé helyen futd sarkany mogotti elsd lres mezére. Ha az a sarkany volt eleve az utolsé,
nem mozgathatod.

Ha tobb sarkany is a versenypdlya utolsé mezéjére kerllt, rendezzétek Sket egy
sorba.

Egy példa a mozgatdsra: Sdri dobdsdnak
az eredménye fehér és +2. Mivel a kék sarkdny- +24
korong van elétte, a kék Sdrkdny Sanyival lép
kettét. Ek6zben dtugrik Sdrkdny Somdn.

2) sarkanykorongot cserélsz

Kockadobds helyett kicserélheted a sdrkanykorongodat egy masik jatékos sarkdnykorongjéval, vagy — ha keve-
sebben, mint oten jatsszatok a versenyt — a tabla melletti egyik koronggal. Tedd le magad elé az Uj korongot, de

a szinesebb oldaldval lefelé forditva. Tartsd igy, amig Ujra sorra nem kertlsz. Addig senki nem veheti el téled ezt a
korongot. Ha Ujra te keriilsz sorra, forditsd meg a korongot, és Ujra eldontheted, mit valasztasz: dobsz a kockakkal
vagy elcseréled a sarkanykorongodat.

Vigydzat! Minden alkalommal, amikor elcseréled a korongodat, htiznod kell egyet a tdbla melletti sdrkdnytojdsokbdl,
meg kell forditsad, és végre kell hajtanod a rajta lévé akciot. Utdna magad elétt kell tartanod a tojdst.

SARKANYTOJASOK - HAROMFELE TOJAST TALALTOK MAJD

+1: azilyen tojasokon az egyik sarkanyt latjatok majd. Ha ilyen tojast hizol, a tojason [évé sarkannyal
azonnal épjél a kdvetkezd Ures mezére. Ha példdul a zold sarkany van rajta, a zold sarkdnnyal kell egyet
1épjél. Mindegyik sarkany két tojason szerepel.

Csigds: ha ezt a tojast kaptad, helyezd at a sarkadnyt, amire éppen ,atnyergeltél’, az utolsé helyre
a versenyben. Vagyis a versenyben leghatul kullogé sarkany mogotti elsé ires mezére.

Mérges gombas: amig ez a tojas nélad van, nem nyerheted meg a versenyt... Ha a sarkanyod elséként
|ép at a célszalagon, és ez a tojas el6tted fekszik, a sdrkdnyodat kizarjak a versenybdl, és a masodik
helyen all6 sarkany megnyeri a jatékot.

Kétféle mddon szabadulhatsz meg ettdl a tojastdl, és teheted vissza a kozos készletbe az elStted 1évé Osszes tobbi
tojassal egyltt (amit korongcsere Utjan szereztél):

- ha valamelyik jatékos elveszi az utolsé (tizenkettedik) tojast is a tabla melletti készletbdl. llyenkor, miutan 6
végrehajtotta a tojason lévé akciot, minden jatékosnak vissza kell tennie a kordbban szerzett tojasokat a k6zos
készletbe, lefelé forditva. Ezutan keverjétek meg jol a tojasokat: Ujra lehet belélik huzni (a korongok cseréjénél).
— ha amikor Ujra sorra kertilsz, és a sarkanyod az utolsé helyen kullog, visszakeverheted a sajat sarkanytojasaidat a
kozos készletbe (természetesen lefelé forditva).

Egy példa: Szildrd, a sdrga sdrkdny, az utolsé helyen dll. A tulajdonosa elcseréli a sdrkdnykorongjdt a tiédre. Vagyis
most az a sdrkdny a tiéd, amelyik az utolsé helyen dll.

Vagy ha a kockadobds miatt kertil a sdrkdanyod az utolso helyre (akdr te dobtad, akdr egy mdsik jatékos). Olyankor

is ez a helyzet, ha — amikor sorra keriilsz — arra a sdrkdnyra vdltasz dt, amelyik az utolso helyen dll; és ez a sdrkdny
akkor is az utolsé helyen dll, amikor Gjra sorra kertilsz, visszakeverheted a szerzett sdrkdnytojdsaidat a kéz6s készletbe
(természetesen leforditva).

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, amint az elsé sarkany athalad a célvonalon. Az a jatékos nyer,

aki el6tt van az ugyanilyen szini sérkanykorong. Kivétel: ha a mérges gombas sarkanytojas
is el6tte van. Ebben az esetben a masodik helyen all6 sarkany korongjanak tulajdonosa
nyer azonnal.

Amennyiben kevesebben, mint 6ten jatszotok, és a célszalagot atszakité sarkany korongja
a tabla mellett van, nem egy jatékos el6tt, senki nem nyeri meg a versenyt. Ha nyertes
nélkil nem élet az élet, kezdjetek azonnal egy Uj jatékbal!




