BATTLE LINE - HARCVONAL

Az 6kori csatdkat szervezett formaban vivtak. A vezet6k mindkét oldalon ugy igazgattak
seregeiket a harcvonal mentén, hogy taktikai el6nyhoz jussanak. Lerohanni az ellenséges
csapatokat kdzépen, attorni valamelyik oldalszarnyon, vagy tartani a pozicidkat, amig el
nem jon az id6 egy dontd Utkozetre — Te hogyan fogod vezetni a csapataidat?

Jatékosok szdma: 2

Jatékidd: 30 perc

Jaték tartalma:
e 60 Katona kartya 6 szinben, szinenként 1-10 értékekkel
e 10 Taktika kartya a Katona kartyakétél eltéré hatlappal
e 9 Z3aszI6 (piros fababuk)

ELOKESZULETEK

A 9 Zaszl6t rendezzik egy sorba a két jatékos kozott. Huzzunk lapokat a Katona paklibdl,
amig valamelyik jatékosnak nem lesz tobb pont a kezében. Ez a jatékos kever és oszt 7
Katona kartyat mindkét jatékosnak. A maradék kartydkat képpel lefelé forditva helyezziik
huzoépakliként a harcvonal egyik végére.

CEL
A jatékosok arra torekednek, hogy olyan erds formaciokat alakitsanak a sajat oldalukon,

amelyek erGsebbek az ellenfél oldalan ugyanazon zdszIéhoz tartozé formacidnal. Az gy6z,
aki el8szor nyer meg 3 szomszédos zaszIot (Attorés), vagy barmelyik 5 zaszI6t (Bekerités).

JATEK

A nem-oszté jatékos jatssza ki az elsé kartyat, utana a jaték valtakozva folytatodik.
Amikor rakerul a sor, a jatékos kivalaszt egy Katona vagy egy Taktika kartyat a kezébdl, és
képpel felfelé forditva lehelyezi azt a sajat oldaldn a harcvonal mentén az egyik zaszlé
mellé. A jatékos a |épése végén huz egy kartyat barmelyik paklibdl, hogy ismét 7 kartya
legyen a kezében. Amikor az 6sszes kartya elfogy mindkét paklibdl, nem lehet tovabbi
kartyakat huzni, de a jaték folytatodik tovabb.

A zaszlokat a melléjik helyezett, Katona kartyakbdl kialakitott formaciokkal lehet
megnyerni. A Taktika kartyakkal befolyasolni lehet a formacidkat.

KATONA KARTYAK

A jatékos kivalasztja a kezében |évé egyik Katona kartyat, és képpel felfelé forditva
lehelyezi azt valamelyik zaszl6 mellé a sajat oldalan a harcvonal mentén. Harom
képzeletbeli hely van a zaszlok mindkét oldalan. A jatékosok mindegyik zaszlé mellé
legfeljebb harom Katona kartyat tehetnek a sajat oldalukon annak érdekében, hogy

formdacidkat hozzanak létre. A kartyak lerakasanak sorrendje nem szamit. Ha a jatéktéren
helyet akarunk megtakaritani, a kartyat rakhatjuk gy, hogy részben elfedje az alatta
lévét.

Ha a jatékos nem tud Katona kartyat lerakni, akkor kijatszhat egy Taktika kartyat (ha van
neki) vagy passzolhat, de az ellenfele folytatja a jatékot, amig az véget nem ér. llyen

helyzet két esetben fordulhat el&: nincsen tobb szabad hely az oldalan; vagy a jatékos
kezében csak Taktika kartydk vannak.

FORMACIOK

A kiilonb6z6 formacidk a legmagasabb értékitdl a legalacsonyabbig:
e Ek: harom azonos szin( kértya, egymast kovetd értékekkel — szinsor

Falanx: harom azonos érték lap — drill

Zaszldalj: harom azonos szind lap — flush
e Csatdrlanc: harom lapbdl allé szdmsor tetszbéleges szinekbdl — sor
e Sereg: barmilyen mas 3 kartyabdl allé formacio

Két azonos formaciobdl az a magasabb értékd, amelyben a lapok 6sszérték nagyobb. Ha
az Osszértékek megegyeznek, akkor a Zaszloknal leirt modon kell eldonteni, melyik
formacié nyer.

ZAS7ZLOK

A jatékos, mielGtt a |épése végén egy lapot huzna valamelyik paklibdl, bejelentheti az
igényét egy vagy tobb Zaszldra. Ahhoz, hogy ezt megtehesse, a Zaszlé mellett a sajat
oldaldn egy harom lapbdl allé befejezett formacioval kell rendelkeznie, és tudnia kell
bebizonyitani, hogy a Zaszl6 masik oldalan az ellenfél nem fog tudni az 6vénél erésebb
formacidt alakitani a Katona kartyakbal.

Ha az ellenfél oldalan is harom kartya van, a helyzet egyértelmd. Ha azonban az
ellenfélnél kevesebb, mint harom kartya van, az igényt bejelenté jatékosnak be kell
bizonyitania, hogy az ellenfél nem lesz képes nyerd formaciot alakitani, figgetlendl attol,
hogy milyen Katona kartydakat jatszana ki késébb. A bizonyitas soran csak nyilt
informaciot lehet felhaszndlni, azaz a jatéktéren lathatd kartydk alapjan bizonyos Katona
kartyak mar nem hozzaférhetGek. A bizonyitds sordn nem haszndlhaték a kezlinkben lévé
kartyak. Még ki nem jatszott Taktika kartydk szintén nem vehetnek részt a bizonyitasban,
azaz rajuk hivatkozva szintén nem lehet visszautasitani egy Zaszléra vonatkozoé igényt.

Ha a formacidk a ZaszIé mindkét oldalan egyenld értékiiek, vagy lehetnének még egyenld
értékliek, akkor az a jatékos veszti el a Zaszldt, aki utoljara tett le (vagy tehetne le)
kartyat a formacidjaba.

Ha az igényl6 jatékos be tudta bizonyitani, hogy 6 nyerte a ZaszIét, akkor azt a sajat
oldaldra teszi, sajat maga és az dltala kijatszott kartyak kozé. Ezek utan semelyik jatékos



nem tehet tovabbi kartydkat e mellé a Zaszlé mellé, és semelyik Taktika kdrtya nem
befolydsolhatja ezeket a kartyakat és az elnyert Zaszlot.

TAKTIKA KARTYAK

Tiz Taktika kartya van. Amikor rank kerl a sor, kijatszhatunk egy Taktika kartyat egy
Katona kartya helyett. Ezzel a formacidkat tudjuk befolydsolni. Egy jatékos annyi Taktika
kartyat tarthat a kezében (melyben mindig 7 lap van), amennyit akar, de csak annyit
jatszhat ki, hogy az altala letett Taktika kartyak szama legfeljebb eggyel haladhatja meg az
ellenfél altal kijatszott Taktika kartyak szamat. Mindegyik Taktika kartyanak kilonleges
funkcidja van, és a kovetkez6 harom kategoria egyikébe tartozik.

1. Csapatmoral Taktika
Ezeket a Taktika kartydkat a Katona kartydk helyett és helyére rakjuk:

e Parancsnok (Alexander / Nagy Sandor és Dariusz): Ez a két kartya dzsoker, azaz
helyettesit6 lap. A Parancsnokot ugyanugy jatsszuk ki, mint barmelyik Katona kartyat,
de a szinét és az értékét akkor hatarozzuk meg, amikor elbirdljuk a Zaszl6-igénylést.
Példdul egy kék 8-as van az egyik Zdszlo mellett. Ha mellé rakjuk valamelyik
Parancsnokot, akkor ez lehetévé teszi szamunkra, hogy mellé rakjuk a kék 6, 7, 9 vagy
10 kdrtydt, létrehozva ezzel egy Eket (szinsor, a legerGsebb formdcio); vagy mellé
rakhatunk egy mdsik 8-ast, hogy létrehozzunk egy Falanxot (drill, mdsodik legerésebb
formdcid). Mindkét jatékos csak 1 Parancsnokkal rendelkezhet a sajat oldalan. Ha a
masik Parancsnok kartya is a jatékoshoz keriil, az a kezében marad kijatszhatatlanul.

e Companion Cavalry / Kisérd lovassag: Ezt a kartyat barmelyik 8-as érték(i Katona
kartya helyett kijatszhatjuk. Szinét akkor hatarozhatjuk meg, amikor elbiraljuk a ZaszI6-
igénylést.

¢ Shield Bearers / Pajzshordozék: Ezt a kartyat barmelyik 3-asnal nem nagyobb Katona
kartya helyett kijatszhatjuk. Szinét és értékét (1, 2 vagy 3) akkor hatarozhatjuk meg,
amikor elbiraljuk a Zaszlé-igénylést.

2. Kornyezet Taktika

Ezeket a kartyakat a jatékos a sajat oldalan jatszhatja ki egy még semelyikiiknek oda nem
itélt Zaszlé mellett gy, hogy elég hely maradjon a Katona kartyak kijatszasara az adott
Zaszlo mellett. Kijatszasuk utan ezek a kartyak a jaték végéig a helylikon kell, hogy
maradjanak.

e Fog / Kod: A Kéd kartya minden formacidt érvénytelenit, és az adott ZaszI6 pusztan a
két oldalan |évé kartyak 6sszértéke alapjan keril kiértékelésre.

e Mud / Sar: Az adott ZaszI6 mellé 4 kartyanak kell kertilnie, tehat a formaciét ki kell
egésziteni. Ez kiilénosen nehézzé teszi, hogy Eket vagy Falanxot alakitsunk ki mellette.

3. Csel Taktika

Ezeket a kartydkat a jatékos a sajat oldalan jatssza ki a Taktika kartyak paklija mellett,
tehat nem egy bizonyos ZaszI6 mellé. Minden igy kijatszott kartyanak jol lathatonak kell
lennie, és ott kell maradnia a jaték végéig.

e Scout / Felderit: A jatékos 6sszesen 3 kartyat hizhat az egyik, vagy akar mindkét
paklibdl, belatasa szerint. A lapokat a kezében Iévé tébbi lap mellé teszi. Ezutan
kivalaszt 2 lapot a kezébdl, és képpel lefelé forditva visszahelyezi 6ket a megfelel
pakli vagy paklik tetejére.

o Redeploy / Atcsoportositas: A jatékos a sajat oldalan kivalasztja barmelyik Katona
vagy Csapatmoradl Taktika kartydjat egy még el nem nyert ZaszIé mellél, és athelyezi
azt egy masik, még hozzaférhetd kartyahelyre szintén a sajat oldalan, egy masik, még
el nem nyert Zaszl6 mellé; vagy a kivalasztott kartyat kiveszi a jatékbdl, és képpel
felfelé forditva a sajat oldalan a Taktika kartyak paklija mellé helyezi azt. Ennek a
kartydnak jol lathatonak kell lennie, és ott kell maradnia a jaték végéig.

e Deserter / Dezertdr: A jatékos az ellenfél oldalan kivalasztja barmelyik Katona vagy
Csapatmoral Taktika kartyat egy még el nem nyert Zaszlé melldl, kiveszi a jatékbal, és
képpel felfelé forditva az ellenfél oldalan a Taktika kartydk paklija mellé helyezi az
eltavolitott kartyat. Ennek a kartyanak jol lathatdnak kell lennie, és ott kell maradnia a
jaték végéig.

o Traitor / Arulé: A jatékos az ellenfél oldalardl kivalasztja barmelyik Katona kartyét egy
még el nem nyert Zaszlé mell8l (Taktika kartyat nem valaszthat), és athelyezi azt egy
tetszGleges, még hozzaférhet§ kartyahelyre a sajat oldalan, egy még el nem nyert
Z3aszI6 mellé.

JATEK VEGE
Amint az egyik jatékos megszerez 3 szomszédos Zaszlét vagy 5 tetszbleges Zaszlét, a

jatéknak azonnal vége, és ez a jatékos nyer. A jaték megdll; tovabbi Zaszlok nem
igényelhet6k ezutan.

Ha tobb jatékot jatszunk, a nyertes mindig 5 pontot ir, a vesztes pedig annyi pontot,
ahany Zaszlot megnyert. A nyertes kezdi a kbvetkez6 jatékot.

HALADO SZABALY

Ha mar jatszottunk parszor a normal szabalyok szerint, kiprobalhatjuk a kdvetkezét. A
jatékosok kizardlag a Iépésiik elején igényelhetnek Zaszldkat. Ez gyakorlatilag késlelteti a
Zaszlok elnyerését egy korrel, lehetdséget adva az ellenfélnek, hogy egy Taktika kartya
kijatszdsdval megvaltoztassa a helyzetet.



Szabalyok értelmezése, egyértelmiisitése

Amikor kijatsszuk a Felderit6t, a 3 lapot akar egyesével is hlzhatjuk, és a megnézése utdn
eldonthetjik, melyik paklibdl hizzuk a kovetkezé kartyat. Ezzel szemben egy Knizia
Games-t6l kapott vdlasz szerint a 3 lapot egyszerre kell felvenni, anélkiil, hogy egyesével
megnéznénk Gket. De szerintem érdekesebb a jaték, ha egyesével hizzuk a lapokat, és a
BGG-n masok is igy jatszanak.

A Felderit6 akkor is kijatszhatd, ha mar kevesebb, mint 3 lap maradt a két pakliban
Osszesen. Ebben az esetben huzzuk fel az 6sszes kartyat, és annyit tegyink vissza, hogy 7
lap maradjon a kezlinkben.

A Felderit6 kijatszasdval véget ér a jatékos kore, azaz nem sziikséges, hogy ,,a jatékos a
|épése végén huzzon egy kartyat”.

Sem a Dezertdr, sem az Atcsoportositas nem hasznélhaté arra, hogy a Kéd vagy a Sdr
kartyat kizarjuk a jatékbal, valamint az Atcsoportositds nem hasznalhaté arra, hogy a Kéd
vagy a Sdr kartyat még el nem nyert Zaszlok kozétt mozgassuk. Tehat a Kod és a Sar
allandd; ha egyszer kijatszottuk, a helyén marad a jaték végéig. A jaték mogottes harci
témadja szerint sem lenne értelme, ha mozgatnank 6ket: Nagy Sandor, Kiséré lovassag
vagy Pajzshordozék tudnak dezertalni; de kdd és sar nem tud dezertalni egy seregbdl.

A Kod és a Sar kartya kijatszhatd egyazon Zaszlé mellé.

Le kell rakni egy harmadik kartyat a Kod kdrtya mellé, hogy igényelhessiik az adott
Zaszlot, még akkor is, ha a lerakott két kartyank 6sszértéke nagyobb annal, mint amit az
ellenfél képes lenne lerakni.

Ha A jatékos kijatssza Dariuszt (Nagy Sandort), majd B jatékos a Dezert6rrel kizarja azt a
jatékbol, A jatékos még akkor sem jatszhatja ki Nagy Sandort (Dariuszt). Ez le van irva a
jatékszabdlyban, de a jaték harci témdja szerint sem lenne értelme: Nagy Sandor és
Dariusz egymas ellen harcoltak.

A Kod kartya melletti formacidk dontetlenje is a szokdasos médon dél el, vagyis ,az a
Kod kartyat nem tekintjiuk olyan lapnak, mint amit a formacidba rakunk le. Ugyanigy nem
tekintjiik formdacidba letett lapnak barmelyik masik nem-Csapatmoral Taktika kartyat.

Dontetlenek eldontése szempontjabdl ugyanugy az ,utoljdra tett le (vagy tehetne le)
kartyat a formdcidjdba” szabdly érvényes a Sar kartya plusz kartyahelyeire, vagy a
megiiresedett kartyahelyekre, Atcsoportositas, DezertSr vagy Arulé kartya esetén. Tehat
egy jatékos nem hivatkozhat arra, hogy el6szor 6 hozott Iétre egy teljes formaciot, ha azt
kés6bb valamelyik Taktika kartya be-nem-fejezetté teszi.

Ha mindkét jatékos kénytelen passzolni, akkor odaitéljik a Zaszlokat a szokasos
bizonyitdsi eljarassal. Ha mindkét jatékosnak ugyanannyi Zaszldja van, a jaték
dontetlennel ér véget. Ha tobb jatékot jatszunk, a kovetkezd jatékot ugyanaz kezdi, mint
az el6z6t, azaz a dontetlent. (llyen dontetlen csak akkor fordulhat eld, ha az egyik jatékos,
aki egyébként gy6zhetne, olyan helyzetbe keriil, hogy csak Taktika kartyak vannak a
kezében, de azokat szabdlyosan nem tudja kijatszani.)

Ha egy jatékos nem tud kijatszani Katona kartyat, ki kell jatszania egy Taktika kartyat,
vagy ha semmilyen kartydt nem tud kijatszani, akkor passzol — de ellenfele tovabb jatszik,
amig a két jatékos kozill az egyik nem gy6z.

Az Arulét nem hasznélhatjuk arra, hogy egy Katona kartyat egy mdr elnyert Zaszl6
melletti Ures kartyahelyre tegyink.

Tobb-fordulds jaték-otlet

Addig jatsszunk egymas utan tobb jatékot, amig az alabbiak egyike szerint el nem dél ki a
gylztes:

e 10 pont elény
e 5 egymast kdvet6 gybzelem
e 3 egymast kovetd Attorés (gybzelem kevesebb, mint 5 Zaszldval)

Pontositasok:

Ha egy jatékos nem tud kijatszani Katona kartyat, ki kell jatszania egy Taktika kartyat
-feltéve, hogy megfelel a taktika kartya kijatszasi szabalyanak, vagyis ezt megel&z6en
legfeljebb ugyanannyi taktikai kartyat jatszott ki, mint az ellenfele.
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