A Gaia Projectben
minden jatékos azon
14 faj egyikét iranyitja,
melyek békésen kiizdenek
a Terra Mystica galaxis meg-
hoditasaért. Minden fajnak mas
igényei vannak a bolygokon valo
tuléléshez. Ezek az igények arra sar-
kalltak a fajokat, hogy mestereivé valjanak a

szovetségekké kovacsolod
a bolygokat. A valasztas
a tiéd: mas fajok
kozelében terjeszkedsz,
mely energiat és kereske-
delmi partnereket biztosithat,
vagy a végtelen lir maganyaba
vonulsz, ahol sokkal szabadabban
terjeszkedhetsz. Mindezek mellett

bolygok atalakitasanak, lehetévé téve a sziikséged lesz még kutatasokra és
kiilonbozo tipust bolygok lakhatova tételét. technologiak megismeresére keszsegeid
A jaték soran uj bolygokat népesitesz be, a fejlesztesehez, mert vegiil csak a
banyakat haladobb épiiletekké fejleszted, és legfejlettebb faj gydzedelmeskedhet.
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ALKOTOELEMEK

10 dirszektor lapka 1 kutatdasi tabla 7 kétoldalas fajtabla
01-t6l 10-ig szamozottak. Mindkét oldalukon kiilonbozd fajjal
A 05, 06 és 07 lapkdk
kétoldalasak.

1 pontozotabla 10 korpontozo lapka
mindegyikbdl 1db:

mindegyikbdl 2db:
6: zAOES S 15 haladé tech lapka

10 korbonusz lapka 36 dltalanos tech lapka
mmdegyzkbol 4db

12 Gaia-bolygo 1 Elveszett bolygé
jeldlé jeldlé

19 szovetségbonusz lapka

mi”de@fkbOZ ddb 15 szovetségjelsls

20 akcidjelolo




Automa lapok:

7 fajkartya

1 bolygo-dtalakitdsi

referencialap

1 Automa szabalyfiizet

Epiiletek (minden jitékos-szinben)

1 Automa jatéksegédlet

Sarga, narancs, barna, feher, sziirke, kék, piros
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8 banya 4 keres- 3 kutato- 2 akadémia 1 bolygokozi
kedelmi labor intézet
allomas
14 kredit- 7 érc- 7 tuddsjelolo 30 kvantum-
jelolé kocka

1 jatékos-sorrend
kartya

4 jateksegédlet

Egyéb jatékelemek (minden jatékos-szinben)
Sarga, narancs, barna, fehér, sziirke, kék, piros
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3 Gaigformalé~ 7jatékos- 25 miihold
Jelils

1 kezddjatékos-
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KOSZONETNYILVANITAS

A Gaia Project jatékot Helge Ostertag és Jens Drogemiiller tervezte.

Dennis Lohausen volt felelds az illusztraciokért €s a grafikai tervezésért. A
szabalyfiizetet Bastian Winkelhaus és Frank Heeren irta. Koszonet
Christine Conradnak a szabalyokért és a kartyak elrendezéséért, Bastian
Winkelhausnak a sok-sok kozosségi jatéktesztelésért. Szeretnénk
koszonetet mondani Morten Monrad Pedersennek és az 6 Automa
csapatanak az Automa egyszemélyes jatékmodért és Barrynek a tesztforum
biztositasaért.

A magyar forditas az angol valtozat alapjan késziilt, és tartalmazza a forditas
iddpontjaig megjelent hibajavitasokat és korrekciokat. A fajok nevei az angol
valtozatot kovetik. Ismert eltérések:

Bescods (angol) = Mad Androids (német) = Twistar (holland);

Ivits (angol) = Der Schwarm (német) = De Zwerm (holland)

Forditotta: Noctua, szerkesztette: Lujzi.



A JATEK ELOKESZITESE

Az els6 alkalomra az alabbi jatéktér-osszeallitast és fajokat javasoljuk. A késobbi jatékokhoz hasznalhatod a
18. oldalon leirt halado szabalyokat is, melyben valtoztathato a jatéktér és barmely faj valaszthato.

Egyszemélyes jatékhoz olvasd el az Automa szabalyfiizetet! Két vagy tobb jatékos esetén az
Automa szabalyfiizetet ¢s az Automa jatéksegédletet tedd vissza a dobozba!

Tetszés szerinti médon dontsétek el, ki lesz a kezddjatékos! Hozza keriil a kezddjatékos-jelolo.

e Jitéktér

Elokészités 3 és 4 jatékos részére

Alakitsd ki a jatékteret, mind a 10 szektorlapkat felhasznalva,
az alabbi abran lathaté modon! Gy6z6dj meg rdla, hogy a 05,
06, 07 szektorlapkaknak a teltbetiis oldala van feliil!

Teltbetiis oldal

Elokészités 1 és 2 jatékos részére

Alakitsd ki a jatékteret, az els6 7 szektorlapkabol (01-07), az
alabbi abran lathaté modon! Gydzddj meg rola, hogy a 05, 06,
07 szektorlapkaknak a korvonalas oldala van feliil! A nem
hasznalt szektorlapkakat tedd vissza a dobozba!

@

Korvonalas oldal

A 01-04 szektorlapkak helyes elrendezéséhez, hasznald a kis kék csillagcsoportokat!

I A kutatési tibla és a szdvetségbonusz laplik - [

Helyezd a kutatasi tablat a jatéktér mellé!

Keverd 6ssze a 9 zold hat altalanes tech lapkat, és
helyezd el 6ket egyesével, képpel felfelé a kutatasi tabla
technologia helyein! Aztan helyezd, a maradék altalanos
tech lapkakbol, az egyformakat a felhelyezett példanyok
tetejére; igy kilenc 4 egyforma lapbdl allo kupacot kapsz.

Véletlenszertien helyezz képpel felfel¢ egyet-egyet a haladé
tech lapkakbol mind a hat kutatasi teriilet 4. és 5. szintje
kozé! A nem hasznalt halado tech lapkéakat tedd vissza a
dobozba!

A jobb oldalon lathat6 szévetségbénusz
lapkat tedd félre, ez a Gleen faj szovetség-
boénusz lapkaja. Véletlenszeriien helyezz el
egyet a maradék szovetségbonusz lapkak-
bodl a "Bolygo-atalakitas" kutatasi teriilet 5.
szintjéhez!

A tobbi szovetségbonusz lapkat
valogasd szét tipusuk szerint, és - zold
hatterti oldalukkal felfelé - helyezd a 6
kupacot a jatéktér mellé!

Kivetel: A 12 gyozelmi pontos
lapkaknak mindkét oldala sziirke.




1 szévetségbonusz

lapka

(véletlenszeriien 6 halado tech

kivdlasztva) lapka
(véletlenszeriien
kivalasztva és
elhelyezve)
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9 x 4 altalanos
tech lapka
(véletlenszeriien
elhelyezve)

G Pontozts

Helyezd a pontozoétablat a jatéktér mellé!

Helyezz el taldlomra egy-egy korpontozo lapkat - képpel
felfelé - a pontozotabla szamozott helyeire! A nem hasznalt
korpontozoé lapkéakat tedd vissza a dobozba!

Tegyél véletlenszeriien egy-egy jatékvégi pontozélapkat -
képpel felfelé - mindkét zold eredménysav jobb oldalara! A
nem hasznalt jatékvégi pontozodlapkakat helyezd vissza a
dobozba!

T
| 'I\» 2 jatékvégi
pontozolapka

I Korbonusz laplik és a kozos készlet

Talalomra valassz ki a jatékosok szamanal harommal tobb Tedd az 6sszes akcidjelolot, Gaia-bolygé jelolot, az Elveszett
korbonusz lapkat (4 6 esetén példaul 7 korbonusz lapkat), és bolygé jelolét, az energiakorongokat, a kvantumkockakat
helyezd 6ket a jatéktér mellé! A nem hasznalt korbonusz ¢és a szovetségjeloloket kozos készletként a jatéktér melleé!

lapkakat tedd vissza a dobozba!

7 kérbonusz lapka egy négyfds jatszmdahoz.
A T N — —— = _-/




G Fovibots

Az elsé jatszma

Az els6 jatszmahoz valassz egyet a kovetkez6 fajok koziil:

dsch Hallak (ember) és Taklonok (automa) Haromszemeélyes: Terranok, Taklonok, Geodene
h Hallak, Xenok Négyszemélyes: Terranok, Hadsch Hallak, Xenok,
A kezdo6jatékos valaszt egyet a fenti fajok koziil és magahoz Végy 6 jatékos-jelol6t a sajat szinedben és helyezd el 6ket
veszi a hozza tartozo6 fajtablat. Ulésrendben mindenki valaszt a kutatasi tablan minden kutatasi teriilet 0. szintjére!

egyet a megmaradt fajok koziil. Helyezd magad elé a fajtablat a
valasztott fajjal felfelé! A fajok képességeit a 20. oldalon
magyarazzuk el részletesen.

Vedd el a sajat szinedhez tartozo épiileteket és Gaiaformalokat!

Helyezd el az épiileteket a fajtabla megfeleld helyein! Tedd a
3 Gaiaformalét a fajtabla mellé! A Taklonok minden kutatasi teriileten a 0. szintrdl indulnak.

Ha a fajtablad szerint valamelyik kutatasi teriileten az 1. szintrdl
indulsz, 1épj egyet elore a megfeleld kutatasi teriileten 1évo
jeloléddel! Ha ez a szint valamilyen eréforrast abrazol egy
csillaggal és fehér kerettel, akkor egyszeri jutalomként azonnal
megkapod:

Erc begyijtéséhez 1éptesd az ércjell6t jobbra a szoban

forgd mennyiséggel!

a
Kvantumkocka begytijtés¢hez vedd el a sziikséges .
mennyiséget a kozos készletbdl! @

eodadalodolalelolslelslslslslsis

Gaiaformal6é megszerzéséhez vegyél el egy Gaiafor-
malot a félretett példanyok kozil, és tedd a tabladra!
Megjegyzés: A ,,Gazdasag” és
,»Tudomany” kutatasi teriiletek

1. szintjén talalhato jutalmak bevétel
tipustak, és nem az elokésziiletek
soran kapod meg dket.

A Terranok épiiletei és Gaiaformaloi.

Vegyeél el egy érc-, egy tudas- ¢és két kreditjeldlét, és helyezd el

Oket az erbforrassav megjeldlt pontjain! A nem hasznalt érc-, A Terranok tabldja a "Gaia Project” "
tudas-, és kreditjeloloket tedd vissza a dobozba! kutatasi teriilet 1. szintjét abrazolja; lépnek

egy szintet, és kapnak egy Gaiaformalot.

A Terranok 3 tudassal, 4 érccel és 15 kredittel kezdik a jatekot.

Ha a fajtablad, a faj neve mellett, legalabb egy Fogd a hetedik jatékos-jelolidet, és

kvantumkockat abrazol, vedd el az abrazolt ; a : d B
mennyiséget a kozos készletbdl, és tedd a tablara! tedd a gybzeimipont sy 10-csgzts
’ jére (10 GyP) gy6zelmi pont jelolonek!

A f:ajta!aladon az energ1a“k.(')rf0fgasana'1,k minden enges - e R e AR e e O

teriiletére helyezd el a kozos készletbdl a megfeleld szamu iholdat. hel $t4bl

K 3 muholdat, . elyezz egyet-egyet a.pontozota a
oronser 0-a4s mezobire, a maradékot pedig helyezd a

tablad mellé!

Tegyél egy jatéksegédletet a tablad mellé!

Ha a Taklonokkal jatszol, tedd a bolcsek kovét
az energia-korforgas I-es tertiletére!

Ha a Gleenekkel jatszol, helyezd a Gleen szdvetségbonusz

lapkat a tablad mellé!
A Terrdnok 4 korongot helyeznek az Ha az Ivitekkel jatszol, rakd a 6 Grallomast a
I-es teriiletre és négyet a Il-es teriiletre. fajtablad melle!

(]
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N Azelsd épiiletek elhelyezése

Az elsé jatszma
szerint helyezd el a Az elso épiiletek lehelyeze
bbra haladva vedd el a  és felfedsz mezdket a fajtal
szempontjabol, amit a 10. oldalon

Hdarom-
személyes

@ Jatékelemek visszahelyezése [

@ Az els6 korbonusz lapka kivalasztasa [

Az utols6 jatékossal kezdve, az 6ramutatoval ellentétes Tedd vissza a dobozba az 6sszes hasznalaton kiviili fajtablat,
iranyban, valassz egy elérhetd korbonusz lapkat, és - képpel épiiletet, Gaiaformalot, jatékos-jel6ldt, mitholdat, ércjeldlot,
felfelé - helyezd magad elé! A ki nem valasztott korbonusz tudasjeloldt, kreditjeldldt, jatéksegédletet, bolcsek kovét, Gleen
lapkak a tabla mellett maradnak, és elérhetéek lesznek az els6 szovetségbonusz jelol6t és trallomast.
[Slobag. o Tedd vissza a dobozba a jatékos-sorrend kartyat is, csak a
- Semleges jatékos - valtozo jatékos-sorrendet hasznal6 jatszmakban
(egy- és kétszemélyes jatéknal) hasznaljuk. A valtozo jatékos-sorrend halado szabalynak

A 2 o =" L, szamit, amit a 19. oldalon részleteziink.
Egy- és kétszemélyes jatszmaknal egy semleges jatékost

adunk a jatékhoz, aki befolyasolja a jatékvégi pontozast. Az
egyik ki nem valasztott szin két mitholdjat helyezd el a
jatékvégi pontozdlapkak melletti eredménysavokon; a
jatékvégi pontozolapkan lathatd szam jelzi, hogy az
eredménysav melyik mezdjére keriil a mithold. A jatékvégi
pontozasban a semleges jatékos is részt vesz.

Kétszemélyes jatszmaban a semleges
mitholdat e lapka mellett az
eredmenysav 8. mezdjeére tessziik.




CEL ES JATEKMENET

A jatszma végén a legtobb gydzelmi ponttal rendelkezd jatékos nyer.

Gy6zelmi pontokat szerezhetsz a jaték kozben és a jaték végén is. A
gy6zelmi pontokat a pontozosavon egy jel6ld Iéptetésével kovetjiik
nyomon. A gy6ézelmi pontok megszerzésének kiilonb6z6 modjait az
alabbiakban részletezziik.

Az elékésziiletek soran 6 korpontozé lapkat helyeztiink el a
pontozotablan, egyet minden forduléhoz. Amikor a lapkan jelzett
akciot hajtod végre, gy6zelmi pontokat szerezhetsz.

A korpontozo lapkakat az V. mellékletben, a 24. oldalon mutatjuk be.
A lapka fels6 részén lathato szamoknak (a z61d kor bal és jobb
oldalan) csak az Automa jatékban van szerepiik, és csak az Automa
szabalyban részletezziik oket.

Bolygok szovetségekke alakitasadval szovetségbonusz
lapkakat szerezhetsz, melyek - a gyézelmi pontokon tul - mas
erdforrasokat is biztosithatnak.

Amikor egy jatékos megszerzi ezt a szovetségbonusz
lapkat, azonnal kap 6 gyézelmi pontot és 2 tudast.

A jaték végén szintenként 4 gydzelmi pont jar a kiilonboz6 kutatasi
teriileteken elért és tilhaladott 3., 4. és 5. szintekért (példaul a
»Navigacio” 5. szintjének eléréséért 4+4+4=12 gy6zelmi pont jar). A
jaték soran minden egyes elért szint, kiillonbozo elénydket biztosit.

Két gyézelmi pontot szerzel minden alkalommal, amikor
- az adott kérben - egy kutatdsi teriileten elére lépsz.

Két jatékvégi pontozdlapkat helyeztiink a pontozotablara az
elokésziiletek soran. A jaték végén a jatékosok attol fiiggden kapnak
gy6zelmi pontokat, hogy a feltételeket milyen jol teljesitették.

A jatékvégi pontozolapkak mellett van két eredménysav; jaték kozben
hasznald a rajtuk 1évé miiholdakat a jatékvégi pontozdlapkak altal

meghatarozott pontozasi feltételek nyomon kdvetésére! A jaték végén a
legjobban teljesitd jatékos kapja a legtobb gydzelmi pontot, a tobbiek a

helyezésiiknek megfelelden kevesebb gy6zelmi pontot kapnak.

A jatékvégi pontozolapkakat a 18. oldalon részletezzik.

Ez a jatékvégi pontozolapka a Gaia-bolygok
meghoditasat jutalmazza. Amint egy jatékos
meghodit egy Gaia-bolygot, léptesd a
mitholdjat elore az eredménysdavon.

Mindkét fajta tech lapka (altalanos és halad6) adhat gy6zelmi
pontokat is a kutatasi teriileteken valo elérelépés mellett.

Ez az altalanos tech lapka 3 gyozelmi
pontot ad, amikor meghoditasz egy Gaia-
bolygot.




AZ ENERGIA KORFORGASA

A jaték soran az energia 3, szamozott, egymassal dsszefliggd
teriileten aramlik a tablan. Az energia feltoltése lehet6vé teszi, hogy
energiat mozgass a [Il-as teriilet felé, majd a Ill-as teriiletrdl a
felhasznalt energia visszatér az I-es teriiletre.

A tablan a 3 energiateriilett6l balra talalhato a Gaia teriilet, mely
kolesonhatasban van az energia korforgasaval, és a 10. oldalon
részletezziik majd.

A Hadsch Hallak energia-korforgasa az elékésziiletek utan.

Energia feltoltése

Hasznalat el6tt az energiat fel kell toltened. Az
eseményeket, melyek energia feltoltéséhez vezetnek,

—
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a jobb oldalon lathato ikonnal jeldltiik. .4 energia
ltoltése”
Minden egyes feltdltendd energia esetén Je iokoizse

kovesd az alabbi 1épéseket:
1. Ha legalabb 1 energia talalhato az I-es teriileten, mozgasd a II-es
tertiletre!

2. Ha az I-es teriilet mar iires, mozgass egy korongot a Il-es teriiletrdl
a [Il-asba!

Energia felhasznalasa

Néhany akcio energia felhasznalasat igényli. Csak a III-as teriileten
1év6 energiat lehet felhasznalni. Az energia felhasznalasahoz,
mozgasd a korongokat a I1I-as teriiletrdl az I-esbe!

Egy akciohoz 2 energia felhasznadlasa sziikséges, ezért 2
korongot at kell mozgatnod a Ill-as teriiletrdl az I-esbe.

Energia begyiijtése és felaldozasa

A korforgasban 1év0 energia mennyisége valtozhat a jaték soran,
mivel események hatasara novekedhet és csokkenhet is a szamuk.

Energia begytjtésekor, vedd el a korongot a
koz6s készletbol, és helyezd az I-es teriiletre!
Az eseményeket, melyekkel energiat
szerezhetsz, a jobb oldalon lathato ikonnal
jeloltiik. » Begyiijtesz 1
energiat” ikon
Energia felaldozasahoz, fogj egy korongot a tabladrol, és tedd vissza a
kozos készletbe! Ha nincsen kiilon meghatarozva, - a Gaia teriilet
kivételével - barmely teriiletrdl felaldozhatod az energiat.

3. Ha az I-es és a II-es teriilet is iires mar, akkor nem lehet energiat feltolteni!

Egy esemény lehetové teszi 4 energia feltéltését. Ehhez
eldszor mozgass egy korongot az I-es teriiletrol a Il-esbe!

Mivel az I-es teriilet immar tires, mozgass 2 korongot a
1I-es teriiletrol a IlI-asba. Most mar az I-es és a Il-es
teriilet is iires, ezért nem lehet tobb energidat feltolteni.

N————— e —— — — - =

Egy esemény lehetové teszi 1 energia begytijtését. Ehhez vegyél
el egy korongot a kézos készletbdl, és tedd az I-es teriiletre!

Aztan egy mdsik esemény kedvéért felaldozol
2 energiat; a 2 korongot barmelyik
teriiletedrdl visszateheted a kozos készletbe.

T ——



A JATEK 6 FORDULOJA

A jaték osszesen 6 fordulon at tart. Minden forduloban a
jatékosok az alabbi 4 fazison haladnak keresztiil, ebben a
sorrendben:

I. fazis: Bevétel
II. fazis: Gaia
II1. fazis: Akciok

IV. fazis: Takaritas

G 1. fizis: Bevétel NS

Minden fordul6 elején (beleértve az elsét is), a
jatékosok eréforrasokhoz jutnak. A bevételeket a
jobb oldalon lathato ikonnal jeldljiik.

A fajod tablaja, a korbonusz lapkad, a tech lapkaid és a
kutatasi tablan az egyes kutatasi teriileteken elért szinted, mind
bevételeket biztosithatnak.

2 energia
begyiijtése

1 érc

1 energia
" feltoltése

Az érc, a tudas és a kreditek nyilvantartasara a hozzajuk tartozo
jelolét hasznalod a fajod tablajan, az er6forras-savon (ha szerzel
vagy elhasznalsz eréforrast, mozgasd a jel616jét a megmaradd
mennyiséghez). A sav 15-nél véget ér, ezért nem lehet tobb mint
15 érced, 15 tudasod ¢és 30 kredited (jelolonként 15).

A Hadsch Hallak
1 tudast és 1 ércet
szereznek.

Szabadon eldontheted, hogy eldszor energiat szerzel vagy
energiat toltesz fel. Ha bevételt szerzel egy forrasbol (egyetlen
bevétel ikon), akkor az egészet egyben kell begytijtened, mieldtt
egy masik forrasbol szarmazo bevételt megszerezhetnél.

a0
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Eldontheted, hogy elészor

4 energidt feltoltesz, és aztan
helyezed az uj korongot az
I-es teriiletre, vagy forditva.

GRS 1. fizis: Gain NS

Amennyiben van energiad a Gaia teriileten,
iranyitsd vissza az energia-korforgas I-es
teriiletére (a nyil altal jelzett modon)!

Kivétel: A Terranok az energia-korforgas I-es teriilete
helyett, kozvetleniil a I-es teriiletre iranyitjak vissza
az energiat (ahogyan a fajuk tablajan a nyil abradzolja).

Ha van Gaiaformalod egy Atalakithaté bolygon, tegyél egy
Gaia-bolygo jel6lot a bolygora! Ett6l kezdve ez a bolygo
Gaia-bolygonak szamit. A Gaiaformal6 a Gaia-bolygon
marad, mig nem épitesz banyat ezen a bolygon. A Gaia
Project tovabbi részleteirdl a 12. oldalon lesz sz6.

A Gaia fazis alatt a lila,
Atalakithaté bolygé, zold
Gaia-bolygova valtozik at.
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G 111 fizis: Akcick I

A kezdéjatékostol indulva, az dramutaté jarasa szerint, a jatékosok
korben haladnak, egy-egy akciot végrehajtva. Ez addig tart, amig
minden jatékos végre nem hajtotta a ,,Passzolas” akciot. Amint
egy jatékos passzolt, a fazis tovabbi részében mar nem hajt végre
tobb akciot. A fazis véget ér, ha minden jatékos passzolt.

A passzolas kivételével a legtobb
akciot ugyanabban a fazisban
tobbszor is végre lehet hajtani (de
koronként csak egyszer). A
,,Passzolas” akciot pontosan
egyszer fogod végrehajtani minden
forduldban, ezzel befejezve
részvételedet a fazisban.

Amikor sorra keriilsz, kdzvetleniil
az akcidd el6tt és/vagy utan,
kiegészit6 akciokat is
végrehajthatsz. A kiegészitd
akciokat a 16. oldalon
részletezziik.

A jatéksegedlet
kartya bemutatja a
lehetséges akciokat.

Mas jatékosok korében is tolthetsz
fel energiat, ha az ellenfeleid akcioi
kivaltjak a passziv akciodat, az
energiafeltoltést. Ezt a 17. oldalon
részletezziik.



L 1) Banya épitése i

Epithetsz banyat egy bolygéra, ezaltal meghdditva az adott bolygot.

A banya épitése 2 kreditbe és 1 ércbe kertil (a tabladon ez
a koltség a banyaktol balra lathatd). A banya
felépitéséhez lennie kell még legalabb egy banyanak a
tabladon.

Csak olyan bolygokra épithetsz banyat, melyek megfelelnek az alabbi
feltételeknek:
@ A bolygo iires (nincsen rajta mas épiilet).

@ Elérhetd egy kordbban meghdditott bolygodrol.

@ Elhetd a fajod szdméra. Ha a bolygé nem élhet6 a fajod
szamara, akkor a lakhatova tételének koltségeit is viselned kell.

Ha ezeknek a feltételeknek megfeleltél, és kifizetted az Gsszes
felmeriil6 koltséget, vedd el a bal sz€ls6 banyat a tabladrol, és
helyezd a bolygora!

Ezt az akciot teljes egészében be kell fejezned, és csak akkor
hajthatod végre, ha azonnal ki tudsz fizetni minden koltséget. Nem
hajthatod végre csak az akcio egy részét, tehat nem alakithatod at a
bolygoét csak részlegesen, vagy nem atalakithatod at a bolygot, ha
nem épitesz ra banyat.

Kiilon szabalyok vonatkoznak a Gaia-bolygokra torténd
banyaépitésre, ha Gaiaformalo talalhato rajtuk. Ezt majd ennek a
résznek a végén magyarazzuk el.

Elérhetéség:

Egy bolygo elérhetéségét a ,,Navigacid” kutatasi teriileten elért
elérehaladasod hatarozza meg. Ha a jel616d a 0. vagy az 1. szinten
talalhato, az elérhetd tavolsag egy. Ez azt jelenti, hogy - a korabban
meghaditott bolygoidhoz képest - csak az egy mezore 1évo
(kozvetleniil szomszédos)
bolygokra épithetsz banyat.
A 2. és 3. szinten az
elérhet6 tavolsag ketto, a 4.
szinten harom, az 5. szinten
pedig négy.

Elérve a ,, Navigacio”
kutatdsi tertileten a 2.
szintet, az Ivitek elérési
tavolsaga ketto.

A sziikséges tavolsag meghatarozasahoz valaszd ki a legrévidebb utat
egy meglévé bolygdd és a meghoditandd bolygd kozott. Az utvonal
athaladhat iires vagy mar (akar masok altal) meghdéditott bolygokon is.

Az elérhetd tavolsag mindig a legnagyobb lehetséges tavolsagot
hatédrozza meg, de meghddithatsz ennél kozelebbi bolygdkat is.

Ezen feliil, amikor banyat
tervezel épiteni egy
bolygoén, tetszéleges szamu

A kvantumkocka e célu
felhasznalasdra vonatkozo

kvantumkockat emlékeztetdt megtaldlod a
felhasznalhatsz - fajod tabldjan!
kockanként kettovel

novelve az elérési

tavolsagot.

Az Dvitek (piros) a

2. szinten dllnak a
,,Navigacio”’-ban, és
elhasznalnak egy
kvantumkockat, ami pont
elegendd a barna bolygo
eléréséhez.

Elhet6ség:

A Gaia Projectben 10 kiilonboz6 tipust bolygo talalhato. Minden egyes
faj szamara csak egyetlen tipusu - a sajat szinii - bolygo élhetd. A fajod
tablajanak a szine megfeleltethetd az anyabolygo szinével és tipusaval.

Ha az anyabolygotdl eltérd tipusu bolygora szeretnél banyat épitent,
az alabbi szabalyokat kell kdvetned:

0 Az Atalakithaté bolygékra nem lehet
épitkezni. Ellenben - Gaia Project
segitségével - Gaia-bolygot formalhatsz
beldliik. A Gaia Project inditasat a 12.
oldalon részletezziik.

A Gaia-bolygokat egy kvantumkocka
befizetésével teheted lakhatova. Az
anyabolygo tipusa erre a koltségre
nincsen hatassal.

Egy Atalakithaté bolygéd Gaia-bolygdva valtoztatasa utan a
Gaiaformal6 a bolygén marad. Azon Gaia-bolygokra, melyeken
Gaiaformal¢ talalhatd, az alabbi szabalyok vonatkoznak:

Egy Gaia-bolygo lakhatova tételének kéltsége
a fajtabladon lathato.

@ Csak a Csak az Itarok
Gaiaformald épithetnek banyat
tulajdonosa ezen a bolygon.
hédithatja meg a
bolygot.

@ A bolygo elérhetének szamit a faj szamara.
@ Nem kell kvantumkockat fizetned a bolyg6 lakhatova tételéért.

@ A banya felépitése utan a Gaiaformalé visszakeriil a tabladra.

A Terranok banyat épitenek
egy Gaia-bolygora, melyen
az egyik Gaiaformalojuk
talalhato. 1 ércet és 2
kreditet fizetnek a banyaért,
és visszateszik a
Gaiaformalot a faj tabldjara.




‘ A hétféle, szines alapbolygét el0szor lakhatova kell tenni. Attol
fuggden, hogy a bolygd életfeltételei mennyire hasonlitanak az
anyabolygodéra, ez a folyamat egy, kettd vagy harom bolygo-
atalakitasi 1épést igényel. A fajod tablaja mutatja az egyes bolygok
lakhatova tételéhez sziikséges bolygo-atalakitasi Iépések szamat.

1 bolygo-
2 . atalakitasi lépés
A Terranoknak 2 bolygo-

atalakitasi lépésre van 2 bolygo-
sziiksége egy sziirke vagy atalakitasi lépés
narancs bolygo lakhatova ]
tételéhez. 3 bolygo-

atalakitasi lépés

Minden egyes bolygo-atalakitasi 1épéshez meghatarozott szamu
ércet kell elkdltened. Az érc mennyiségét a ,,Bolygo-atalakitas”
kutatasi teriileten vald eldrehaladasod hatarozza meg. Ha a jel5léd a
0. vagy az 1. szinten van, minden bolygo-atalakitasi 1épés 3 ércbe
kertil. A 2. szinten a koltség 1épésenként 2 érc, a 3. szinten és f616tte
pedig lépésenként 1 érc.

A Geodenek a ,, Bolygo-dtalakitas” 3. szintjén
vannak, igy 1 ércet kell fizetniiik minden egyes
bolygo-atalakitasi lépésert.

Néhany energia-akcio és egyedi akcio ingyenes bolygo-atalakitasi
Iépéseket biztosit. Ezen akciok hasznalatakor nem kell fizetned a
bolygoé-atalakitasi 1épésekért. Ezeket az akciokat a 15. és a 16. oldalon
magyarazzuk el. Ha a 1épések nem elegendéek a bolygé lakhatova
tételére, érc befizetésével kiegészitheted dket.

A Geodenek egyedi akciot hajtanak
végre, mely 1 ingyenes bolygo-
atalakitasi lépést biztosit, de 2 lépésre
lenne sziikségiik, hogy a barna
bolygot lakhatova tegyék. Mivel a

., Bolygo-atalakitas ™ 3. szintjén
dllnak, a Geodenek 1 tovabbi ércet
fizetnek a masodik lépésért.

‘ Az Elveszett bolygo az utolso bolygotipus, melyet csak a
»Navigacio” 5. szintjének elérésével lehet felfedezni. Az
Elveszett bolygorol a 22. oldalon irunk bévebben.

L 2)GaiaProjectinditasa .

Az el6z6 akcional leirtak alapjan, nem épithetsz kozvetleniil az
Atalakithat bolygokra, elészor — Gaia Project segitségével — Gaia-
bolygova kell alakitanod 6ket. A Gaia Projectek a kovetkezd forduld
Gaia fazisaban fejezddnek be, és ezutan épithetsz banyat az adott
bolygoéra.

Gaia Project inditasdhoz elengedhetetlen feltételek:

@ Rendelkezned kell szabad Gaiaformaloval.

@ Elérhet6 tivolsagban legyen egy Atalakithato bolygé, melyen még nincs
Gaiaformalo.

@ At kell iranyitanod a sziikséges mennyiségii energiat.

Ha megfelelsz a feltételeknek, helyezd az egyik
szabad Gaiaformalédat az Atalakithato bolygora!

Hozzaférhetoség:

A fajod tablajan talalhat6 3 hely egyikén —_— .
talalhato Gaiaformalé szamit hozzaférhetonek. “'
Az elsé Gaiaformalot a ,,Gaia Project” '

kutatasi teriilet 1. szintjének elérésekor kapod meg; az el6késziiletek
soran félretett Gaiaformalok koziil az egyiket helyezd a fajtablad
megfeleld helyére. A masodik Gaiaformalot a 3. szint, a harmadikat

pedig a 4. szint elérésekor kapod meg.

A Gaiaformal¢ az atalakitott bolygdn marad, miutan a Gaia Project
befejez6dott. Addig nem hasznalhatod a Gaiaformalot 4j Gaia Project
inditasahoz, amig nem épitettél banyat a bolygén, hogy a Gaiaformald
visszakeriiljon a tabladra.

Elérhetdség:

Egy Atalakithat6 bolygé elérhetésége ugyanazokat a szabalyokat
koveti, mint a ,,Banya épitése” akcioé. A Gaiaformalot tartalmazo
bolygd nem szamit a tulajdonlé faj altal meghoditott bolygonak; igy
nem hasznalhato ,.kiindulasi pontként” sem, jabb (atalakithatd vagy
mas tipusu) bolygok elérésé¢hez.

Koltségek:

Gaia Project inditasahoz az osszes sziikséges energiat at kell
iranyitanod az I-es, II-es vagy Ill-as energiateriiletr6l a Gaia teriiletre; a
mennyiséget a ,,Gaia Project” kutatasi tertileten tortént elérehaladasod
hatarozza meg. Ha a jeloléd az 1. vagy a 2. szinten van, a koltség Gaia
Projectenként 6 energia. A 3. szinten a koltség 4 energia, a 4. vagy 5.
szinten ez a koltség 3 energia. A kdltségek minden Gaiaformalod
esetében megegyeznek, fliggetleniil attol, hogy mikor szerezted meg
Oket.

A Terranok 2 Gaiaformalot szereztek eddig. Egy
Gaia Project inditasdhoz 6sszesen 4 energidt
kell atiranyitaniuk a Gaia teriiletre az I-es, Il-es
vagy Ill-as teriiletiikrol.

Mivel a Gaia Projectek a kovetkezd forduloban fejezédnek be, az
utolsé korben inditott Gaia Projectek mar sosem fejezédnek be.
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L 3)Meglévo épiilet fejlesztése |

Fejlesztheted az épiileteidet (beleértve a kezdeti banyakat is) -
egyszerre egy lépéssel - Uj tipusu eréforrasok és mas elonyok
érdekében. Kozvetleniil az tires bolygokra csak banyakat
¢épithetsz ; minden mas épiilet csak a mar korabban a jatéktablara
helyezett masik épiilet fejlesztése. A fajod tablajan az
éplilettipusok kozti kapcsolat jelzi, hogy az egyes épiiletek
hogyan fejleszthetok.

Minden fejlesztés az alabbi szabalyokat koveti:

@ Minden fejlesztésnél vedd le a jatéktérrdl az eredeti
¢épiiletet, s - jobbrol balra haladva a megfelel6 sorban -
tedd vissza a helyére a fajtablan!

@ A banyakhoz hasonléan, a kereskedelmi alloméasokat és a
kutat6laborokat is balrél jobbra vessziik le a fajtablarol.

@ Epiilet fejlesztéséhez ércet és krediteket kell elkdltened. Az
adott épiiletté torténd fejlesztés koltsége az épiilettipustol
balra lathato a fajtablan.

Az alabbi négy fejlesztéstipust hajthatod végre ennek az
akcionak a kivalasztasaval:

2.] 2| Banya -» Kereskedelmi allomas

Egy banya kereskedelmi allomassa torténd
fejlesztése 6 kreditbe és 2 ércbe kertil. Ha
legalabb egy ellenfél épiilete szomszédos a
banyaddal, a koltség 3 kreditre és 2 ércre csokken.
Szomszédosnak szamit az épiilet, ha a banyatol legfeljebb 2
mezonyire talalhato.

@

6]4a  Kereskedelmi 4llomas =» Bolygékozi intézet
i Egy kereskedelmi allomas bolygokézi intézetté
fejlesztése 6 kreditbe és 4 ércbe keriil. Amint
felépited a bolygokdzi intézetedet, a fajod egy - csak
ra jellemz0 - kiilonleges képességgel vagy akciomezével
gazdagodik. A kiilonb6zd bolygokozi intézeteket az 1.

mellékletben, a 20. oldalon ismertetjiik.

5]3 Kereskedelmi dllomas =» Kutatélabor

Egy kereskedelmi allomas kutatolaborra fejlesztése
5 kreditbe és 3 ércbe keriil. Amint felépitesz egy
kutatolabort, azonnal valaszthatsz egy tech lapkat (lasd a

jobb oldali hasabot).

Kutatélabor <» Akadémia

Egy kutatolabor akadémiava fejlesztése 6 kreditbe és
6 ércbe kertil. Felépitésekor el kell dontened, hogy
melyik akadémiat épited fel. Az egyik akadémia 2
tudas bevételt biztosit minden kdrben, a masik egy
kvantumkocka szerzésére iranyuld akcidmezot biztosit (egyes
fajok akadémiai ettdl eltérhetnek). Amint felépitesz egy
akadémiat, azonnal valaszthatsz egy tech lapkat (1asd a jobb
oldali hasabot).

Tech lapka valasztasa

A tech lapkak kiilonbozo elonyoket biztositanak, példaul bevételt
vagy azonnali eréforrasokat. Tartsd a tech lapkakat fajod tablaja
mellett! Amint megszerzel egy tech lapkat, a kutatasi tablan
eléreléphetsz egyet az egyik kutatasi teriileten. A kutatasi
teriileteken torténo elérelépéseket a 15. oldalon ismertetjiik. A
tech lapkak megszerzésére a kovetkezd szabalyok vonatkoznak:

@ Barmelyik altalanos tech lapkat kivalaszthatod, kivéve,
amelyikkel mar rendelkezel. Egyetlen faj sem rendelkezhet
ugyanazon tech lapkabél tobb példannyal, még akkor sem, ha
az le van fedve egy haladoé tech lapkaval.

@ Ha olyan tech lapkat vé-
lasztasz, mely kozvetlenil
a 6 kutatasi teriilet vala-

melyike alatt helyezkedik Az Ivitek egy

el, akkor csak az adott dltalénos tech

kutatasi teriileten 1éphetsz lapkdt szereznek,

elére. Ha mar nem tudsz és a felette

elérelépni azon a kutatasi talalhaté kutatdsi

teriileten, a 1épés elvész. teriileten lépnek
@ Ha az als6 sorban talalhatd eldre.

3 tech lapkabol valasztasz,
szabadon eldontheted
melyik kutatasi teriileten
szeretnél eldrelépni.

@ Altalanos tech lapka vélasztasa helyett, valaszthatsz halado tech
lapkat is. Ha halad6 tech lapkat valasztasz, barmelyik kutatasi
teriileten 1éphetsz egyet elére. A halad6 tech lapkak
megszerzéséhez 3 feltételnek kell megfelelned:

@ A jatékos-jel6lddnek annak a kutatasi teriiletnek a 4. vagy 5. szint-
jén kell allnia, ahonnan a haladé tech lapkat szeretnéd elvenni.

@ Rendelkezned kell legalabb egy szovetségbonusz lapkaval, melynek
a zold fele van feliil. A halado tech lapka elvételéhez, fordits at egy
szovetségbonusz lapkat a sziirke oldalara! A szovetségeket a 14.
oldalon ismertetjiik.

@ Rendelkezned kell legalabb egy lefedetlen altaldnos tech lapkéval.
Amikor megszerzel egy haladé tech lapkat, fedj le vele egy
meglévo altalanos tech lapkat! A lefedett tech lapkanak semmilyen
hatdsa nincsen. Egy altalanos tech lapka pontosan egy halad6 tech
lapkat ,,hordozhat”. Nem cserélhetsz le egy meglévo haladd tech
lapkat egy masik haladoé tech lapkaval.

Az Ivitek megszerezhetik a halado
tech lapkat akar a

., Navigacio” (kézépso) akar a

., Mesterséges intelligencia” (jobb
oldali) kutatdasi teriiletrdl.
Atforditanak egy szovetségbonusz
lapkat a sziirke oldalara, és
rahelyezik a halado tech lapkat az
egyik altalanos tech lapkajukra.

A halado¢ tech lapkédkat nem toltjiik Gjra! Mindossze 6 halad6 tech lapka
¢érhet6 el az egész jaték soran.

A kiilonboz6 tech lapkakat a VI. mellékletben a 24. oldalon mutatjuk be.



_ 4) Szovetség alapitasa |

Ezzel az akcidval szovetséget alapithatsz szamos meghdditott
bolygod részvételével. Egy szovetség megalapitasa lehetévé
teszi egy szovetségbonusz lapka a k6zos készletbol torténd
elvételét. Tetszéleges szamu szovetséget hozhatsz 1étre a jaték
soran, amig azok megfelelnek a kovetelményeknek.

Energiaérték:

Csak meghdditott bolygokbol formalhatsz szovetséget. A
résztvevo bolygok egyiittes energiaértékének el kell érnie a
hetet. Az épiiletek az alabbi energiaértékkel rendelkeznek:

A
. A banyak energiaértéke 1.

G

Jﬂ ‘(ie {,\ A kereskedelmi allomdsok és

o0 .; kutatolaborok energiaértéke 2.

£ & A bolygokozi intézetek és akadémiak
Lol energiaértéke 3.
se® L 1 1]

Az egyes épiiletek energiaértéke a fajok tablajan is lathato
az adott épiilet kdltségei alatt.

A bolygok kozti kapcsolat:

Szovetség alapitasahoz kapcsolatot kell 1étrehozni a bolygok kozott.
A meghoditott bolygok, melyek kozvetleniil szomszédosak
egymassal, mar dsszekottetésben vannak. A nem kodzvetleniil
szomszédos bolygok dsszekotéséhez haladéktalanul mitholdakat kell
palyara allitani.

Miihold palyara allitasahoz egy energiat fel kell aldoznod. Ezutan
a fajod tablaja melletti készletedbdl, tegyél egy miiholdat az egyik
bolygdd vagy egy masik mitholdad melletti tirrészbe. A mitholdakat
nem helyezheted bolygdkra. Minden tirrészben minden egyes
jatékosnak lehet egy miiholdja. Annyi miiholdat allithatsz palyara,
amennyi a kivalasztott bolygdk osszekotéséhez sziikséges. Az
Osszes kivalasztott bolygot egyetlen akcio soran kell 6sszekdtndd.

Szovetség alapitasakor, helyezzetek egy
szovetségjelolot valamelyik - a szovetségben részt
vevo - bolygora, a szovetségalapitasra vald
emlékeztetSiil. Ha a szovetség megalapitasahoz
akar egyetlen miiholdat is palyara allitottal, akkor a
jel616 elhelyezése nem feltétleniil sziikséges.

Szovetségbonusz lapkak megszerzése:

Szovetség alapitasakor kapsz egy - altalad valasztott -
szovetségbonusz lapkat; tedd a tablad mellé a zold oldalaval
felfelé. Amikor megszerzel egy szovetségbonusz lapkat, azonnal
megkapod a rajta jelzett jutalmakat. Ez rendszerint gy6zelmi
pontokat és er6forrasokat jelent.

Megjegyzés: A szovetségbonusz lapkak egyik fajtaja 12
gy6zelmi pontot ad, semmi mast. Ennek a lapkdnak mindkét
oldala sziirke, igy mindegy, melyik van feliil.

Amikor megszerzed ezt a szovetségbonusz
lapkat, kapsz 6 gyozelmi pontot és 2 tudast.
Késobb atfordithatod majd a masik oldalara,
hogy megszerezz egy halado tech lapkat, vagy
elorelépj egy kutatasi teriilet 5. szintjére.

A késoébbiekben a z6ld oldalukrol atfordithatod ezeket a
lapkakat a sziirke oldalukra, hogy megszerezz egy haladé tech
lapkat, vagy elérd egy kutatasi teriilet legmagasabb (5.) szintjét.

Tovabbi szabalyok:

@ Vailaszd Ki a szovetséghez tartozd bolygokat, amig az
épiiletek egyiittes energiaértéke el nem éri a hetet! Mas
szavakkal, valaszthatsz tavolabb 1évé bolygokat is, hogy
elérd a sziikséges hetes energiaértéket.

@ Nem hozhatsz létre olyan szdvetséget, mely a sziikségesnél
tobb bolygobol és mitholdbal all. Mas szavakkal, ha a szo-
vetség megalapithaté lenne kevesebb bolygoval és kevesebb
mitholddal, akkor meg kell valtoztatnod a szovetséget.

@ Minden bolygo és mithold csak egyetlen szovetség tagja
lehet. Ha egy meglévo szovetségeddel kdzvetleniil
szomszédos bolygot hoditasz meg, a bolygd megnoveli a
szovetség méretét, minden tovabbi eldny nélkiil. Ha két
meglévo szovetséget 0sszekotsz egy mindkettdvel
kozvetleniil szomszédos bolygd meghdditasaval, annak
semmilyen hatasa nincsen.

Osszefoglald:

@ A kivalasztott épiileteknek egyiittesen el kell érniiik
a hetes energiaértéket.

@ Az épiileteket a lehetd legkevesebb miiholddal kell sszekotni.
A mtiholdak palyara allitasahoz energiat kell felaldoznod.

@ Az Gjonnan alapitott szovetség bolygoi és miiholdjai nem
lehetnek kozvetleniil szomszédosak egyetlen mar meglévo
szovetséged bolygoival és mitholdjaival sem.



A piros és kék korrel jelolt
miitholdak kétféle
lehetdséget mutatnak egy
szovetség megalapitasara,
mely magaba foglalja a
bolygokozi intézetet (3-as
energiaérték) és 2
kereskedelmi allomast.

A piros lehetdség tartalmaz egy banyat is, mely 8-ra noveli az
energiaértéket;, mivel mindkét lehetdséghez 2 mitholdra van
sziikség, a piros varidcio is megengedett.

Ennek a
szovetségnek a
megalapitdsa
nem
megengedett.

A banya (1-es energiaérték) és az azt csatlakoztato - kék korrel
jelolt - mithold nem sziikséges a 7-es energiaérték eléréséhez. A
piros korrel jelolt mithold elegendo erre a feladatra.

Ez a szovetség megengedett, de nem tul hatékony, mivel az
épiiletek egyiittes energiaértéke 11. A Xenok feltehetoleg két
kiilonallo szovetséget szeretnének itt alapitani, mivel mar mindkét
- 3 épiiletbdl allo - bolygocsoport majdnem elérte a szévetség
alapitasahoz sziikséges energiaértéket.

L 5)Kutatasielorelépés |

4 tudasért megtehetsz egy lépést egy altalad valasztott
kutatasi tertileten.

Ha az elért szint egy csillaggal és fehér korvonallal jelzett
er6forrast mutat, egyszeri jutalomként megkapod az
eréforrast. A szint minden mas tulajdonsaga azonnal
érvénybe 1ép, és érvényben is marad, amig azon a szinten allsz.
A kiilonbozd kutatési teriileteket és szinteket a II. mellékletben
a 22. oldalon mutatjuk be.

A Xenok 4 tudasért elorelépnek a 0. szintrdl
az 1. szintre a ,, Bolygo-atalakitas” kutatdsi
teriileten. Azonnal megkapjak a 2 érc egyszeri
Jjutalmat.

Ahhoz, hogy egy kutatasi teriilet 5. szintjére 1éphess, a szokasos
koltség mellett, egy szovetségbonusz lapkadat is at kell
forditanod a zold oldalardl a sziirke oldalara (ez ugyanaz a
koltség, mint a halado tech lapkak elvételekor).

A kutatasi teriiletek 5. szintjére csak egyetlen jatékos 1éphet be.

Minden alkalommal, amikor a jel616d a 2. szintrdl fellép a 3.
szintre barmely kutatasi teriileten, harom energiat tolthetsz fel (ez
akkor is miikddik, ha tech lapka megszerzésével 1éptél elére).

Az ikon a kutatasi teriiletek 2. és 3.
szintje kozott, emlékeztet a 3 energia -
athaladas esetén torténd - feltoltésere.

A jaték végén 4 gybzelmi pontot kapsz minden 3., 4. és 5. szintért,
amit a kutatasi tdblan elértél vagy tulhaladtal.

@0 6) Energia- és kvantumkocka- [
akciok
A kutatasi tabla alsé része nyolcszdgleti, lila és zold akciomezdket
abrazol. Energiaakcio (lila mezdk) végrehajtasdhoz hasznald el a
jelzett energiamennyiséget. Kvantumkocka-akcio (z6ld mezok)
végrehajtasahoz pedig koltsd el a sziikséges kvantumkockakat.

Az akcid koltségének kifizetése utan, vedd igénybe az abrazolt
elényoket! Az akciomezok mitkodését a mellékletben, a 23. oldalon
részletezzik.

Minden energia- és kvantumkocka-akciot fordulonként csak

egyszer lehet igénybe venni. Energia- vagy kvantumkocka- @
akcio6 végrehajtasa utan, helyezzetek egy akcidjelolot az
akciomezore, mely jelzi, hogy ebben a forduloban azt az

akciot mar nem lehet végrehajtani.

4 energia
felhasznalasaval
2 ércet kapsz.




G /) Egyedi akcick D

Az egyedi akcidk nyolcszdgletli, narancsszinli mez6i azonnali
elényoket biztositanak. Az energia- és kvantumkocka-
akciokkal ellentétben, az egyedi akcioknak nincsen koltsége, €s
csak az a jatékos hasznalhatja dket, akinél az akciot biztositd
jatékelem van. Egyedi akciok mezdi lehetnek fajtablakon, tech
lapkékon és kdrbonusz lapkakon.

oy

Csak a tech lap-
kaval rendelkezé
jatékos hajthatja

. végre ezt az
akciot.

Az Dvitek bolygokozi intézetiik
megépitése utan hasznalhatjak ezt az
egyedi akciot.

Csak az a jatékos
hajthatja végre ezt az
akciot, akinél a
kérbonusz lapka van.

Minden egyedi akcid fordulonként csak egyszer hasznalhato.
Egyedi akci6 hasznalata utan, helyezzetek egy akcigjelolét az
akciomezore, mely jelzi, hogy ebben a forduldban az
akciomez6é mar nem hasznalhato!

Egyedi akciot nem lehet 6sszevonni masik egyedi-,
energia- vagy kvantumkocka-akcioval.

Az egyedi akciokat a mellékletben anndl a jatékelemnél
ismertetjiik, amelyen megjelennek.

| 8) Passzolds

Ha nem tudsz, vagy nem akarsz mar tobb akciot ebben a
forduldban végrehajtani, amikor rad keriil a sor, passzolnod kell.
Ha passzoltal, szamodra a forduld véget ér, és nem keriilsz mar
sorra a fordul6 hatralévo részében.

Passzolaskor valaszd ki a harom elérhet6 korbonusz lapka egyikét
(akar azt is, amit egy masik jatékos ebben a forduloban tett vissza),
aztan tedd vissza azt a korbonusz lapkat, ami nalad volt ebben a
forduloban. Nem tarthatod meg a kérbonusz lapkat (vagyis nem
hasznalhatod ugyanazt a korbonusz lapkat két, egymast kovetd
forduloban). Az utolsé forduloban mar ne valassz ujabb korbonusz
lapkat, miel6tt visszateszed a nalad 1évét!

Helyezd az 0j kérbonusz lapkat
a tablad mellé képpel lefelé,
hogy jelezd, ebben a
forduloban mar passzoltal!
Amint minden jatékos passzolt,
a jelenlegi forduld akcidfazisa
befejezodik.

Néhany korbonusz lapka hatasa passzolaskor érvényesiil, amit egy
piros ikon jeldl. Ezen hatasok a korbonusz lapka visszaadasakor
jonnek létre. Néhany tech lapkan szintén lathaté ez az ikon; azok a
hatasok minden egyes passzolaskor érvényesiilnek. Az ikont a 24.
oldalon magyarazzuk el.

Ezen hatasok passzolaskor jonnek létre. u a

Az adott forduloban elsének passzold jatékos magahoz
veszi a kezddjatékos-jelolot.

Passzolas utan az uj
korbonusz lapkat
képpel lefelé a tablad
mellé helyezed.

9) Kiegészitod
akciok

E-._.._. = =7 .._ - - s i-«

Amikor sorra keriilsz, az akciod mellett, tetszéleges szamu kiegé-
szit6 akciot is végrehajthatsz. Megteheted ezt az akciod eldtt vagy
utan, de sosem kozben. Minden egyes kiegészitd akciot annyiszor
hajthatsz végre, ahanyszor csak ki tudod fizetni.

Végrehajthatsz kiegészito akciokat passzolas el6tt is, de utana nem
(a passzolas is akcionak mindsiil).

Nem hajthatsz végre kiegészit6 akciot, ha nem te vagy soron
(példéaul, ha mar passzoltal, vagy passziv akcid kdzben, vagy masik
fazisban stb.).

A kiegészito akciok:

< Egy energia felaldozasa a II-es energiateriiletrdl, hogy egy
masik energiat a II-es teriiletrdl a I1I-asra mozgass. Ezt akkor is
megteheted, ha van energidd az I-es teriileten is.

Kiegeszito akciokent felaldozol
1 energiat, hogy egy mdsikat a
1l-es teriiletrol a Ill-asra
mozgass.

<@ 4 energia felhasznalasa,
hogy kapj 1 kvantumkockat.

@ 3 energia felhasznalasa, hogy kapj 1 ércet.

¢

1 kvantumkocka felhasznalasa,
hogy kapj 1 ércet.

4 energia felhasznalésa, hogy kapj 1 tudast.
1 energia felhasznalasa, hogy kapj 1 kreditet.

1 tudas felhasznalasa, hogy kapj 1 kreditet.

¢C € ¢ ¢

1 érc felhasznalasa, hogy kapj 1 kreditet.

@ | érc felhasznalasa, hogy kapj 1 energiat (az I-es teriiletre).

A fajod tablajanak a jobb oldalan lathat6 az 6sszes atvaltasi
lehetdség.



L 10) Passziv akcio: Energiafeltoltés [

Minden alkalommal, ha egy jatékos banyat épit vagy fejleszti egy
épiiletét, az dsszes tobbi jatékos, akinek a szomszédos (legfeljebb 2
mezOnyi tavolsagra 1évo) teriileteken legalabb egy épiilete talalhato,
vasarolhat energiafeltoltést gydzelmi pontokért.

Ahhoz, hogy egy épiiletért energiat tolthess fel, eggyel kevesebb
gy6zelmi pontot kell fizetned, mint amennyi az épiilet
energiaértéke (1/2/3/4 energia feltdltéséhez 0/1/2/3 gybdzelmi pontot
kell beadnod). Valaszthatod azt is, hogy nem adsz be gy6zelmi
pontot, és nem kapsz energiafeltoltést sem.

Amennyiben tobb épiileted is talalhatd a szomszédos teriileteken,
csak a legnagyobb energiaértékii épiiletért tolthetsz fel energiat (az
energiaértékeket a 14. oldalon magyaraztuk el). Ha tobb, azonos
energiaértéki épiileted van, csak az egyikért tolthetsz fel energiat.

Az Ivitek (piros) banyat
épitenek, ezért a Xenok
(sdrga) és az Itarok (fehér)
gyvozelmi pontért energiat
tolthetnek fel. A Xenok 0
gyvozelmi pontért 1 energiat
toltenek fel. Az Itarokndl a
bolygokazi intézetnek van a
legnagyobb energiaértéke,
ezert 2 gyézelmi pontért 3
energidat tolthetnek fel.

Nem adhatsz be kevesebb gy6zelmi pontot, hogy a teljes
mennyiségnél kevesebb energiat tolts fel. Vagy az dsszes
energiafeltoltést kéred vagy semennyit, két kivétellel:

@ Ha nem tudod elfogadni az 8sszes energiafeltdltést, mert az
tobb, mint amire sziikséged lenne az Gsszes energiadnak a II1-as
teriiletre mozgatasahoz. Ilyenkor csak annyi energiat toltesz fel,
amennyit lehetséges, és az annak megfelel gy6zelmi pontot
adod be.

Az Itarok csak egy energiat
tudnak feltolteni, noha
bolygokdzi intézetiik 3 energia
feltoltésére jogositana fel dket.
0 gyozelmi pontot adnak be az
1 energia feltéltéséért.

@ Ha nem tudod beadni a sziikséges gy6zelmi pontokat, mert nem
rendelkezel veliik, akkor csak annyit energiafeltoltést kapsz,
aminek a koltségét meg tudod fizetni.

Az Iviteknek csak 1 beadhato
gyozelmi pontjuk van. Noha az
épiiletiik alapjan 2 gyozelmi

pontert 3 energiat tolthetnének fel, valaszthatjak az 1
meglévo gyozelmi pontjuk beadasat is 2 energiafeltoltésért.

Tovabbi szabalyok:

@ Az épitést vagy fejlesztést végrehajto jatékosnak jeleznie
kell, hogy mely ellenfelei kaphatnak energiafeltoltést.

@ Az épitd vagy fejlesztd jatékostol szamolva iilésrendben
valasztanak a tobbiek, hogy kérik-e az energiafeltoltést.

@ A kipasszolt jatékosok is tolthetnek fel energiat.

@ Csak az igy szerzett energiafeltoltésért kell gy6zelmi pontokat beadni.
A masképpen szerzett energiafeltoltésre ez a szabaly nem vonatkozik.

_ IV. fazis: Takaritas

A Takaritas fazis felkésziilés a kovetkezo forduldra. A 6. forduld
végén hagyd ki ezt a fazist, és folytasd a pontozassal.

@ Tavolitsd el az 6sszes akciojelolét az energia-, kvantumkocka- és
egyedi akciok mez6irdl, és tedd vissza oket a kozos készletbe!

@ Forditsatok fel a korbonusz lapkékat!

@ Forditsd le a befejez8dott forduld korpontozo lapkajat!

Ezek utan kezdédhet az Gjabb forduld!

b
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AJATEK VEGE ES A PONTOZAS

A jaték a 6. fordulo akciofazisa utan ér véget. Ezt a végso pontozas koveti.
sy kel e e

pontozolapkak
A tablan talalhato mindkét jatekvégi pontozolapkaért a lapka melletti Dontetlen esetén add 6ssze a helyezésekhez tartozo pont-
eredménysavon elért helyezésiik alapjan kapnak pontokat a jatékosok. szamokat, és egyenlden oszd szét az érintett jatékosok kozott!

@ Az elsd helyezett 18 gy6zelmi pontot kap. Példa: Két jatékos egyenlden végzett az elso helyen. Add dssze
az elsd es masodik helyezésért jaro pontokat, és oszd el koztiik
egyenloen (18+12=30; ezért mindketten 15 gydézelmi pontot
@ A harmadik helyezett 6 gy6zelmi pontot kap. kapnak).

@ A masodik helyezett 12 gyézelmi pontot kap.

@ A negyedik helyezett 0 gy6zelmi pontot kap. Ne feledd az egy- és kétszemélyes jatékokban a semleges
miholdakat is figyelembe venni a pontozaskor, ahogyan azt a
7. oldalon leirtuk!

A 6 jatékvégi pontozolapka:

A legtobb - szovetségben lévo - épiilettel
rendelkezo (az Elveszett bolygo banyadja
is épiiletnek szamit).

A legtobb Gaia-bolygo meghdditoja.

A legtobb tirszektor meghoditoja (legalabb
egy épiilettel rendelkezik a szektorban,
beleértve az Elveszett bolygot is).

A legtobb épiilettel rendelkezé (az Elveszett
bolygo banyadja is épiiletnek szamit).

A legtobb kiilonbozo tipusu bolygo
meghoditoja (beleértve a Gaia-
bolygokat és az Elveszett bolygot is).

A legtobb mitholdat palyara allito (az Ivitek
tirallomasai is mitholdnak szamitanak).

@ 1 kutatisok pontozisa D

A kutatasi tablan minden 3., 4. és 5. szint, amit elérstél
vagy talhaladtal 4 gy6zelmi pontot ér (pl. a ,,Navi-
gacio” 5. szintjéért 4+4+4=12 gyézelmi pontot kapsz).

Eréforrasok pontozasa |GG

Minden 3 kredit, tudas vagy érc (és ezek barmely
kombinacidja) 1 gy6zelmi pontot ér.

Emlékeztetd a jaték végén az erdforrasokert

Emlékeztetd a jaték végén a kutatasi tablarol L )
szerezhetd gydzelmi pontokra.

megszerezhetd gyozelmi pontokra.

e A YOS e e

A legtobb gy6zelmi pontot elérd jatékos nyeri a jatékot.
Dontetlen esetén az érintett jatékosok megosztoznak a dicsdségen.




HALADO SZABALYOK: TUL AZ ELSO JATEKON

Ha mar otthonosan mozogsz a szabalyokban, kiproébalhatod a valtoztathaté jatékelemeket is.

Az elokészitett listarol torténd fajvalasztas helyett, a
kezddjatékos valaszthat a 7 fajtabla kdzil, aztan eldonti, melyik
oldalaval szeretne jatszani, és azt maga elé teszi. Majd
iilésrendben a tobbi jatékos is valaszt a megmaradt fajok koziil.

Fajvalasztas

B A kezdéépiiletek elhelyezése [N

A kezd6 banyaknak az abra szerinti elhelyezése helyett kovesd
ezeket a szabalyokat:

A kezddjatékostol indulva, majd iilésrendben haladva, mindenki
helyezzen el egy banyat valamelyik anyabolygdjan (a jatékos
szinével megegyezd bolygok egyikén). Aztan az utolsé jatékostol
kezdve, és visszafelé haladva, tegye le mindenki a masodik
banyajat egy masik anyabolygdjara.

A jatékosok az elokésziiletek soran az ellenfeleik altal
elhelyezett bolygokért még nem kapnak energiafeltoltést. Figyelj
ra, hogy mindig a bal sz¢ls6 banyat vedd el a fajtabladrol!

A Xenok a harmadik banyajukat minden mas jatékos
masodik banydja utan helyezik el. Az Ivitek a bolygokozi
intézetiiket utolsoként, az dsszes banya lehelyezése utan
(beleértve a Xenok harmadik banyajat is) helyezik le.

(

A kezdeti banydk lehelyezésével mezdket fedsz fel a tabladon,
melyek fontosak a bevételed szempontjabol (lasd az I. fazis:
Bevétel-t a 10. oldalon).

@ V iltoz6 jatékos-sorrend EENS

Az iilésrend szerinti jatékos-sorrend helyett hasznalhatod a valtozo
jatékos-sorrendhez tartozo kartyat is:

Az elokésziiletek soran, helyezd a jatékos-sorrend
kartyat a jatéktér mellé! A kezddjatékostol indulva,
mindenki elhelyez egy miiholdat a legfelsd, még
elérhetd helyen a kértya bal oldalan. A jaték soran,
amikor valaki passzol, atmozgatja a miiholdjat a
kartya masik oszlopanak legfels6 szabad helyére (a
miitholdak igy minden forduldban atkeriilnek a masik
oldalra). A kartyan talalhato szamok jelzik, hogy
melyik kérben mi a jatékosok sorrendje.

A 10 trszektor lapka sokféle jatéktér-variaciot tesz lehetévé. Ne
allitsd Ossze a jatékteret a szokasos modon! Ehelyett hagyd,
hogy a jatékos-sorrendben utols6 jatékos allitsa 6ssze az eld-
késziileteknek a jatéktérre vonatkozo 1épése soran! Egy masik
lehetdség, hogy a jatékosok kozdsen allitjak ossze. a jatékteret.

Valtozo jatéktér

A jatéktér osszeallitasanal az alabbi modszereket hasznalhatod. Figyelj
arra, hogy két egyforma szinli anyabolygo sosem lehet egymaés mellett!

3- vagy 4-személyes jaték

Hasznald mind a 10 Grszektor lapkat, és a 05, 06 és
07 lapkak legyenek a teltbetiis oldalukkal felfelé!

@ Els6é modszer: Helyezd el a 01-t61 04-ig terjedd lapkakat az elsd
jatéknal leirt médon, majd tetszélegesen helyezd el a 05-t6l 10-
ig szamozott lapkékat az elsd jatéknal leirt alakzatban! A lapkak
- izlés szerint - elforgathatok.

@ Masodik modszer: Tetsz6leges sorrendben, de az els6 jatéknal
leirtakkal azonos irdnyban ¢€s alakzatban helyezd el a 01-t61 04-
ig szamozott lapkakat, majd tetszélegesen helyezd el a 05-t6l
10-ig terjed6 lapkakat az els6 jatéknal leirt alakzatban! A lapkak
- izI¢és szerint - elforgathatok.

@ Harmadik modszer: Tetsz6legesen helyezd el az 6sszes
urszektor lapkat az elso jatéknal leirt alakzatban! A lapkak
- izI¢és szerint - elforgathatok.

1- vagy 2-személyes jaték

Hasznald a 01-07 trszektor lapkakat, a 05, 06 és 07
lapkak legyenek a korvonalas oldalukkal felfelé!

Tetszolegesen helyezd el az tirszektor lapkakat az els6 jatéknal
leirt alakzatban! A lapkak - izlés szerint - elforgathatok.

Tovabbi lehetéségek

Ha mar alaposan kiismerted a jatékot, probalkozhatsz egyedi
alaku jatektér elrendezésekkel is. A haromszemélyes
jatékokban jatszhatsz a 09 és 10 lapkak nélkiil is, a jatéktér
csokkentése érdekében.



MELLEKLETEK

@ 1. melléklet: A fajok [

Terranok

W Anyabolyg6: Terra

Képesség: A Gaia fazis soran a Gaia teriiletrdl visszaaramlo
energia az I-es teriilet helyett a II-es teriiletre érkezik.

Bolygokozi intézet: A Gaia fazis sordn, amikor az energia
visszaaramlik a Gaia teriiletrdl az energia-korforgas Il-es
tertiletére, eroforrasokat kaphatsz, mintha kiegészito akciokra
hasznalnad fel az energiat.

Példa: A Gaia fazis soran 4 energia aramlik vissza a Gaia
teriiletrdl a Il-es teriiletre, mely lehetové teszi egy érc és egy
kredit begyiijtését.

p — Anyabolygé: Terra

Lantidok

Képesség: A ,,Banya épitése” akcio végrehajtasakor épithetsz banyat
egy ellenfeled altal meghoditott bolygora is (beleértve az Elveszett
bolygot). Helyezd a banyadat ellenfeled épiilete mell¢! Nem kell
fizetned a bolygé atalakitasaért, de allnod kell a banyaépités koltsé-
geit. Ezek a banyak normalis banyanak szamitanak minden szempont-
bol, kivéve a kovetkezoket: ezeket a banyakat nem lehet fejlesztent,
¢és nem szamitanak a kiilonb6z6 tipusa meghdditott bolygokra és a
legtobb meghaditott Gaia-bolygoéra vonatkozo hatasok esetén.

Bolygokozi intézet: Minden alkalommal, amikor egy mas
altal meghdditott bolygora épitesz banyat, kapsz 2 tudast.

Xenok UAnyabolyg(’): Sivatag

Képesség: Egy harmadik kezdd banyat is lehelyezhetsz miutan az
Osszes kezdeti banya a helyére keriilt.

Bolygokozi intézet: HéEt helyett hat energiaértékkel
1étesithetsz szovetségeket. Egy energia begyiijtése helyett egy
kvantumkockat kapsz bevételként.

Gleenek

Képesség: Amikor kvantumkockat szereznél, helyette azonos
mennyiségli ércet kapsz. Amennyiben felépited a vonatkozo
Akadémiat, ez a hatds mar nem érvényesiil. Egy Gaia-bolygd
lakhatova tételéhez, kvantumkocka helyett ércet kell fizetned.
Minden alkalommal, amikor banyat épitesz egy Gaia-bolygora,

tovabbi két gyézelmi pontot kapsz.

UAnyabolyg('): Sivatag

Bolygokozi intézet: Amikor felépited a
bolygdkozi intézetet, azonnal megkapod a
Gleen szdvetségbonusz lapkat (a rajta

szerepld eréforrasokkal egyiitt). A lapka AGleen
megszerzése egyenértékill egy szovetség szovetségbonusz
megalapitasaval. Maga a bolygokozi intézet lapka

ett6l fliggetleniil még lehet tagja egy
bolygokozi szovetségnek a jatéktéren.

Taklonok . 3 Anyabolygd: Mocsér

Képesség: A bolcsek kdve egyetlen energiajelolének
szamit (Gaia Project inditasakor, miihold palyara
allitasakor stb.), de energia felhasznalasakor haromnak!

@

Bolygokozi intézet: Minden alkalommal, amikor ,,Passziv akcio:
Energiafeltoltés” soran szerzel energiafeltoltést, egy energiakorongot is
kapsz (az I-es teriiletre). Valaszthatsz, hogy a feltdltés eldtt vagy utan
szeretnéd megkapni a jel616t.

Képesség: -

Bolygokozi intézet: Fordulonként egyszer, mint egy akcio,
felcserélheted a bolygokozi intézeted helyét a jatéktéren talalhato
egyik banyaddal (ez segitségedre lehet 0j szovetségek alapitasaban).
Ez nincsen semmilyen hatassal a meglévo szovetségekre, még akkor
sem, ha energiaértékiik hét ala csokken. A csere nem szamit ¢pités
vagy fejlesztés akcionak, nem jar érte gyézelmi pont, és nem lehet
altala energiafeltoltést szerezni.

Hadsch Hallak

Anyabolygé: Oxid

Képesség: -

Bolygokozi intézet: Energia helyett kreditet is hasznalhatsz a
kiegészité akciok soran, mellyel mas eréforrasokat szerzel.
Példa: Elkolthetsz 3 kreditet kiegészitd akcidként, hogy 1 érchez
Juss.

Ivitek Anyabolygé: Oxid
Képesség: Az elokésziiletek soran ne tegyél le banyakat! Ehelyett,
miutan mindenki mas elhelyezte a banyait (beleértve a Xenok
harmadik banyajat is), tedd le a bolygokozi intézetedet egy piros
bolygora!

Az egész jatékban csupan egyetlen szovetséget alapithatsz, de a tobbi
fajjal ellentétben, képes leszel kibdviteni a szovetségedet, amivel 0j
szovetség-bonusz lapkakhoz juthatsz. Az elsd szovetség megalapitasa
utan, Gjabb szdvetségek 1étrehozasa helyett - a ,,Szovetség alapitasa”
akcio ismételt hasznalataval - a meglévo szovetséghez kell 1Gj
bolygokat csatolnod. A hozzécsatolt bolygokkal egyiitt, a szovetség
energiaértékének el kell érnie legalabb annyiszor hetet, ahanyadik
szovetségbonusz lapkat szeretnéd megszerezni (nem szamolva bele a
,,Bolygo-atalakitas” kutatasi teriiletrél esetlegesen megszerzett
szovetségbonusz lapkat). Minden mas, a szovetségek alapitadsara
vonatkozo szabaly ugyanugy vonatkozik ra, beleértve a mitholdak
palyara allitasat, és a szovetségbonusz lapkak megszerzését is. Az
akcio soran palyara allitandd mitholdak koltsége 1 energia felaldozasa
helyett 1 kvantumkocka kifizetése mitholdanként.

Bolygokozi intézet: Egyedi akcioként, helyezz el egy trallomast egy
tires irrészre, ahol nincsen bolygd vagy mésik tirallomas! Az lirrész
elérhetdsége a ,,Banya épitése” akcional leirt modot koveti. A
bolygokhoz hasonldan, az tirdllomasok is dsszekothet6k mitholdakkal.
Szovetség alapitasa szempontjabol, az Grallomasok egyes energia-
értékkel rendelkeznek. Az tirdllomasok nem szdmitanak épiiletnek, igy
az ellenfelek nem kaphatnak energiafeltoltést altala. Az tirallomasok
nem szamitanak meghoditott bolygonak sem, de hasznalhatok
,.kiindulasi pontként”, amikor egy masik bolyg6 elérhetdségét
vizsgéljuk (vagyis a tdvolsag szamithato az tiralloméstol). Ellenfeleid
palyara allithatnak miiholdat az irallomast tartalmazo Grrészen.
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Geodenek

» 1 ‘Anyabolygé: Vulkin

Képesség: -

Bolygokozi intézet: Amikor elsd alkalommal €pitesz banyat egy
Ujabb bolygotipuson, 3 tudast szerzel. (Nem szerzel tudast azon
bolygotipusokért, melyeket a bolygokozi intézet épitése eldtt
hoditottal meg.)

Bal T’akok ‘- ,' Anyabolygé: Vulkan

Képesség: Nem Iéphetsz elore a ,,Navigacio” kutatasi teriileten, még
akkor sem, ha a ,,Navigacio” kutatasi teriilet alatt talalhato tech lapkat
valasztottad. Ha azt a tech lapkat valasztod, a kutatasi elorelépés
elvész.

Kiegészit6 akcioként, az egyik Gaiaformalodat a Gaiaformald helyrdl a
Gaia teriiletre mozgathatod, ezaltal 1 kvantumkockahoz jutva. A Gaia
tertileten 1év6 Gaiaformaloid nem hasznélhatok a kovetkezd Gaia
fazisig. A Gaia fazis soran a Gaiaformalokat tedd vissza a helyiikre!

Bolygokozi intézet: Felépitésétol kezdve mar eléreléphetsz a
,,Navigaci6” kutatasi teriileten.

" Firakok

& Anyabolygé: Titén

Képesség: -

Bolygokozi intézet: Akcioként, ,,visszafejlesztheted” egy
kutatolaborodat kereskedelmi allomassa, ezzel azonnal szerezve
egy kutatasi elorelépést egy tetszoleges teriileten. A kutatasi
elorelépéseket a 15. oldalon részleteztiik. Ez a miivelet
kereskedelmi allomas épitése” akcionak szamit. Késébb, ujra
kutatélaborra fejlesztheted a kereskedelmi allomast a szokasos
szabalyok szerint (1jabb tech lapka megszerzését is beleértve).

"::_Beszk oL + Anyabolygé: Titdn

Képesség: A fajtablan a bolygokozi intézet és az akadémiak
helyei, a kereskedelmi allomasokbdl és a kutatdlaborokbol eredd
bevételekhez hasonldan, fel vannak cserélve. Ahogyan mas
fajoknal, a kutatolaborok és akadémidk épitése tech lapkak
valasztasara jogositanak fel.

Fordulonként egyszer, akcioként, egy kutatasi elorelépést kapsz
(tudas megfizetése nélkiil) a legjobban elmaradott kutatasi
teriileteden. Amennyiben tobb kutatési teriileted egyforman
elmaradott, valaszthatsz, hogy melyiken 1épsz el6re. A kutatasi
tertiletek 5. szintjére torténd belépés ezen a modon is csak
szovetségbonusz lapka atforditasaval lehetséges. Figyelj ra, hogy
csak egy jatékos érheti el az 5. szintet minden egyes kutatési
teriileten!

Bolygokozi intézet: A sziirke bolygdkon (az anyabolygod
tipusa) 1évo épiileteid energiaértéke eggyel megnd (ez
hozzéadodik barmely més hatdshoz, ami az energiaértéket
modositja).

{ Nevlak

h-‘ Anyabolygo: Jég

Képesség: Kiegészité akcioként, az energia-korforgasod I1I-as
teriiletérél atmozgathatsz 1 energiat a Gaia teriiletre, hogy
cserébe 1 tudashoz juss (ezek az energidk a Gaia fazis szokasos
szabalyait kovetik). Ez nem szamit az energia felhasznalasanak.

Bolygokozi intézet: Az energia-korforgasod Il1-as teriiletén 1évo
energiat gy hasznalhatod fel, mintha két energia lenne. Minden
mas szempontbol (Gaia Project inditasa, mitholdak palyara allitasa
stb.) egy energianak szamitanak. Amikor pératlan szamu (3, 5, 7)
energiat igényld energia-akciot hajtasz végre, a felesleges energia (a

talfizetés) elvész.
b‘- Anyabolygo: Jég

Képesség: Minden alkalommal, amikor felaldozol egy energiat az
energia-korforgasod Il-es teriiletérdl, hogy egy masikat a II-esrdl a
II1-asra mozgass, a felaldozott energiat - a kozds készlet helyett -
tedd a Gaia teriiletedre.

( Itarok

Bolygokozi intézet: A Gaia fazis soran, felaldozhatsz 4 energiat a
Gaia teriiletedrdl, hogy azonnal megszerezz egy (altalanos vagy
halado) tech lapkat. A tech lapkak megszerzésére iranyulod
szabélyok a 13. oldalon taldlhatok. Annyiszor ismételheted ezt a
miiveletet, ahanyszor ki tudod fizetni.




@ 11 melléklet: A kutatasi tabla

Balrol jobbra, a kutatasi tabla az alabbi teriileteket tartalmazza:
Bolygo6-atalakitas, Navigacid, Mesterséges intelligencia, Gaia Project, Gazdasag, Tudomany

all. A korabbi szinteknek nincsen hatasa. A csillaggal és fehér korvonallal jelolt elonyok egyszeri jutalmak.

A kiilonbo6z6 szintek az alabbiakban részletezett elonyoket biztositjak. Csak az a szint szamit, amelyen a jatékos-jelolod @

Bolygo-atalakitas J

0. szint: Minden bolygo-atalakitasi 1épés harom ércbe kertil.

1. szint: Minden bolygo-atalakitasi 1épés harom ércbe kerdil.
Azonnal kapsz két ércet.

2. szint: Minden bolygo-atalakitasi [épés két ércbe kertil.

3. szint: Minden bolygo-atalakitasi 1épés egy ércbe keriil.

4. szint: Minden bolygod-atalakitasi 1épés egy ércbe kertil.
Azonnal kapsz két ércet.

5. szint: Minden bolygoé-atalakitasi 1épés egy ércbe kertil.
Azonnal megkapod az itt elhelyezett szovetségbonusz
lapkat. Ez a szovetségbonusz lapka egy ,,szovetség
megalapitasanak” szamit. Figyelj ra, hogy sziikséged lesz

egy korabban megszerzett szovetségbonusz lapkara az 5.

szintre vald belépéshez és ennek a szovetségbonusz

lapkanak a megszerzéséhez.

Navigacio

0. szint: Az elérhetd tdvolsag egy.

1. szint: Az elérhetd tavolsag egy.
Azonnal kapsz egy kvantumkockat.

2. szint: Az elérheto tavolsag ketto.

3. szint: Az elérhetd tavolsag ketto.
Azonnal kapsz egy kvantumkockat.

4. szint: Az elérhet6 tdvolsag harom.

5. szint: Az elérheto tavolsag négy.
Azonnal helyezd el az Elveszett bolygét egy elérhetd
trrészen, ahol nincsen bolygd, miihold ¢és tirallomas
sem. Egy firrész elérhetésége a ,,Banya épitése”
akcional leirt szabalyokat koveti. Ez a miivelet ,,Banya
épitése” akcionak szamit, tehat kaphatsz érte gydzelmi
pontokat, ellenfeleid pedig kaphatnak energiafeltoltést.
Ne tegyél banyat az Elveszett bolygoéra! Ugy tekintjiik,
hogy meghoditottal egy bolygdt; emlékeztetoként
helyezz ra egy mitholdat. Az Elveszett bolygd egy 1j
bolygdtipusnak szamit, illetve egy banyaval rendelkezd
bolygonak. A rajta 1évd banyat nem lehet fejleszteni.

—
Mesterséges intelligencia .ﬁi G‘

. szint: Ennek a szintnek nincsen hatasa.

. szint: Azonnal kapsz egy kvantumkockat.
. szint: Azonnal kapsz egy kvantumkockat.
. szint: Azonnal kapsz két kvantumkockat.
. szint: Azonnal kapsz két kvantumkockat.

N A W N = O

. szint: Azonnal kapsz négy kvantumkockat.

Gaia Project \

0. szint:

1. szint:

2. szint:

3. szint:

4. szint:

5. szint:

0. szint:
1. szint:

2. szint:

3. szint:

4. szint:

5. szint:

Ennek a szintnek nincsen hatasa.

Nem indithatsz Gaia Projectet.

Gaia Project inditasahoz at kell iranyitanod hat energiat

a Gaia teriiletre. Azonnal megkapod az egyik Gaiaformalodat.
Gaia Project inditasahoz at kell iranyitanod hat energiat

a Gaia terliletre. Azonnal begytijtesz harom energiat.

Gaia Project inditasahoz at kell iranyitanod négy energiat

a Gaia teriiletre. Azonnal megkapod a masodik
Gaiaformalodat.

Gaia Project inditdsdhoz at kell irdnyitanod harom energiat
a Gaia teriiletre. Azonnal megkapod a harmadik
Gaiaformalodat.

Gaia Project inditasahoz at kell iranyitanod harom energiat
a Gaia tertiletre. Azonnal kapsz 4 gy6zelmi pontot,

illetve 1 tovabbi gyézelmi pontot minden egyes Gaia-
bolygoért, amin épiileted all (a Gaia-bolygdkon 1évo
Gaiaformalokért nem jar pont).

Ennek a szintnek nincsen hatasa.

Minden bevétel fazisban kapsz 2 kreditet

¢és 1 energiafeltoltést.

Minden bevétel fazisban kapsz 1 ércet, 2 kreditet
és 2 energiafeltoltést.

Minden bevétel fazisban kapsz 1 ércet, 3 kreditet
¢és 3 energiafeltoltést.

Minden bevétel fazisban kapsz 2 ércet, 4 kreditet
és 4 energiafeltoltést.

Azonnal kapsz 3 ércet, 6 kreditet és 6 energiafeltdltést.
Ne feledd, hogy a 4. szint bevételeire ett6l kezdve
nem vagy jogosult!

rugominy (557 )

. szint:
. szint:
. szint:
. szint:

. szint:

N A W N == O

. szint:
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Ennek a szintnek nincsen natésa.

Minden bevétel fazisban kapsz egy tudast.
Minden bevétel fazisban kapsz két tudast.
Minden bevétel fazisban kapsz harom tudast.
Minden bevétel fazisban kapsz négy tudast.
Azonnal kapsz kilenc tudast.

Ne feledd, hogy a 4. szint bevételeire ett6l kezdve

nem vagy jogosult!



R 111, melléklet: Energia- és kvantumkocka akciomezok D

A kutatasi tabla akcidmezo6i minden jatékos szdmara elérhet6k, de az akciok mindegyikét fordulonként csak egyszer lehet igénybe

venni. Ezen akciok hasznalatahoz be kell fizetned az egyes akciomezok f616tt lathato energia vagy kvantumkocka mennyiséget.
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4. Akcio: Egy szovetségbonusz lapka ismételt kiértékelése

1. Akciok: Két vagy harom tudas, két érc, hét kredit Amikor végrehajtod ezt az akciot, azonnal megkapod az egyik
megszerzése vagy két energia begyiijtése szdvetségbonusz lapkadon lathat6 eréforrasokat és gyb6zelmi

pontokat (vagyis Gjra megkapod az egyik szdvetségbonusz

lapkadon szerepld er6forrasokat és gy6zelmi pontokat). Nem kapsz

Uj szovetségbonusz lapkat, és nem is forditod vissza az egyik

2. Akciok: Egy vagy két ingvenes bolvgd-atalakitasi Iépés  szovetségbonusz lapkadat a z6ld oldalara. Ezt azt jelenti, hogy nem
megszerzés'e ' ’ vehetsz el még egy halado tech lapkat, és nem is 1éphetsz be egy

Az akciok hasznalatakor, azonnal hajts végre egy , Banya épitése” masik kutatési teriilet 5. szintjére ugyanazzal a szovetségbonusz
akci6t. A bolygd élhetévé tételéhez megkapod a jelzett sz4mi, lapkaval. Ha nincsen szovetségbonusz lapkad, nem valaszthatod

ingyenes bolygoé-atalakitasi [épést. Amennyiben a két 1épést ezt az akeibt.

biztositd akcidt hasznalod, de csak egy 1épésre van sziikséged, a 5. Akci6: Gydzelmi pontok megszerzése bolygétipusokért
masodik 1épés elvész. Fizethetsz érccel tovabbi bolygo-atalakitasi

1épésekért, de nem vonhatod 0ssze ezt az akcidt masik akciokkal.

Ezen akciok hasznalatakor azonnal megkapod a nevezett
erdforrasokat.

Az akcid kivalasztasakor kapsz 3 gyézelmi pontot és tovabbi 1
o . pontot minden meghoditott bolygdtipusért (nem jar pont a Gaia-
3. Akc1.o. Tech lapka megszerzése bolygokon és atalakithato bolygdkon 1év6 Gaiaformalokért). A
Ezen akcidval azonnal megkapsz egy éltalad vélasztott (dltalanos Gaia-bolygok és az Elveszett bolygo kiilon bolygétipusnak

vagy halado) tech lapkat, a szokdsos modon elérelépve egy kutatasi sZamit.
teriileten (14sd a 13. oldalt a tech lapkédk megszerzésérol).

@1V melléklet: Korbonusz lapkak

Tiz kiilonb6z6 korbonusz lapka talalhato a jatékban. Mindegyik lapka tovabbi bevételeket biztosit, de

némelyikiiknek mas hatéasa is van. Egy kdrbonusz lapka hatasa csak akkor érvényesiil, ha a lapka nalad van.

v W W Vg Mg Wal Walh Wi el WOy

1.) A bevétel fazisban kapsz egy ércet és egy tudast. 7.) A bevétel fazisban kapsz egy tudast. Amikor a ,,Passzolas” akcio
soran visszaadod ezt a korbonusz lapkat, 3 gyézelmi pontot kapsz

2.) A bevétel fazisban kapsz két kreditet és egy kvantumkockat. minden egyes kutatolaborodért a jatéktéren.

3.) A bevétel fazisban kapsz egy ércet, 3

, , g .) A bevétel fazisban kapsz egy ércet. Amikor a ,,Passzolas” akcid
¢és begytjtesz két energiat.

soran visszaadod ezt a korbonusz lapkét, 2 gy6zelmi pontot kapsz

4.) A bevétel fazisban kapsz két kreditet. Egyedi akcioként minden egyes kereskedelmi allomésodért a jatektéren.
végrehajthatsz egy ,,Banya épitése” akciot, amihez kapsz
egy ingyenes bolygo-atalakitasi 1épést. Tovabbi bolygo-
atalakitasi 1épésekért befizethetsz még ércet, de nem
vonhatod 0ssze ezt az akciot masik akcioval.

9.) A bevétel fazisban kapsz négy energiafeltoltést. Amikor a
,»Passzolas” akcid soran visszaadod ezt a korbonusz lapkat,
4 gyozelmi pontot kapsz a jatéktéren talalhatod bolygokozi
intézetedért és minden egyes akadémiadért.

5.) A bevétel fazisban kapsz két energiafeltoltést. Egyedi akcioként 10
végrehajthatsz egy ,,Banya épitése” akciot vagy egy ,,Gaia Project
inditasa” akciot az elérhetd tavolsagot harommal megndvelve. Az kapsz minden meghbditott Gaia-bolygodért a jatéktéren (nem jar

akcmkhoz‘l,(apcsolodo szoka.sos s;z%baly?k most is érvényesek. pont a Gaia-bolygdkon vagy 4talakithat bolygékon 1&v6
Ezt az akciot nem lehet masik akcioval dsszevonni. : AR
Gaiaformalokért).

J A bevétel fazisban kapsz négy kreditet. Amikor a ,,Passzolas”
akcio soran visszaadod ezt a kdrbonusz lapkat, 1 gyézelmi pontot

6. A bevétel fazisban kapsz egy ércet. Amikor a ,,Passzolas” akcio
soran visszaadod ezt a korbonusz lapkat, 1 gyézelmi pontot kapsz
minden egyes banyadért a jatéktéren (beleértve az Elveszett
bolygot is).
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@ V. melléklet: Korpontozé lapkak R

Minden korpontozé lapka, ami a pontozotablan talalhato, egy forduldra fejti ki a hatdsat. Minden lapka kozépsé része azt mutatja, hogy
az adott forduloban milyen akcioval lehet tovabbi gyézelmi pontokhoz jutni. A lapkék felsé részén (a zold lampatdl balra és jobbra)
talalhato szamokra csak az egyszemélyes jatékmodban lesz sziikség, ezért az Automa szabalykonyvben magyardzzuk el.

Bénya s Kereskedelmi allomés Akadémia vagy = Béanya Gaia-bolygén
épitésekor épitésekor (a lapkatol bolygdkozi intézet torténd épitésekor (a
2 tovabbi fiiggben) 3 vagy 4 épitésekor 5 tovabbi lapkatol fiiggéen) 3

gy6zelmi pontot
kapsz.

gy6zelmi pontot
kapsz.

tovabbi gy6zelmi
pontot kapsz.

vagy 4 tovabbi
gy6zelmi pontot kapsz.

Minden egyes végrehajtott
bolygo-atalakitasi 1épésért 2
tovabbi gydzelmi pontot kapsz
(fiiggetleniil attol, hogyan
hajtottad végre az akciot).

Szovetségbonusz lapka meg-
szerzésekor 5 tovabbi gyézelmi
pontot kapsz (fliggetleniil attdl,
hogy hogyan szerezted a
szovetségbonusz lapkat).

Kutatasi eldrelépés
esetén 2 tovabbi
gy6zelmi pontot kapsz.

@R V1. melléklet: Tech lapkak [

A legtobb tech lapka eréforrasokhoz vagy gyézelmi pontokhoz juttat:

( | il 0 1
{ | Erc Kredit . Tudas Kyantym- . Energia 5’ fﬁ_} Coizaiin
(— kocka =S pont
A kapott er6forrasok és bevételek idopontjat és gyakorisagat meghatarozo ikonok:
Egyszer, kozvetleniil a tech lapka #. Minden egyes alkalommal, J Passzolas soran, amikor a
é megszerzésekor. amikor a feltétel bekovetkezik. korbonusz lapkat visszaadod.
c:.-:-—7 Az 1. fazisban megkaphato bevétel. 9 Egyedi akcid, ami fordulonként egyszer hasznalhato.
Feltételek, melyekhez az er6forrasok mennyisége kotodhet:
Meghoditott Urszektoronként,
bolygétipusonként I(\}4§ghod1t0tt melyb,en' egy vagy fébb ) Mf’gsfefzﬁt:[
(beleértve a Gaia-bolygokat : alla- - me,ghod,ltott b(?lygod 15201‘(’,6 fg OIS
és az Elveszett bolygot). olygonkent. talalhato (beleerter az apkanként.
Elveszett bolygot is).
Példak:

A ,,Passzolas” akci6 soran 1 gy6zelmi pontot
kapsz minden meghoditott bolygotipusért.

A ,,Passzolas” akcid soran 3 gy6ézelmi pontot
kapsz minden nalad 1év6 szovetségbonusz
lapkaért.

Minden egyes alkalommal, amikor
banyat épitesz egy Gaia-bolygon,
tovabbi 3 gyézelmi pontot kapsz.

Minden alkalommal, amikor egy kutatasi
teriileten eldrelépsz, tovabbi 2 gyézelmi
pontot kapsz.

Egyedi akcioként kapsz egy
kvantumkockat és 5 kreditet.

Amikor megszerzed ezt a tech lapkat, azonnal
kapsz egy ércet minden egyes Urszektorért,
melyben legalabb egy bolygot meghoditottal.

Az akadémidid és a bolygokozi intézeted
energiaértéke immaron négy. Ha egy halado
tech lapkéval lefeded ezt az altalanos tech
lapkat, az érték visszadll haromra. Ez a véltozas
nem érinti a mar létrehozott szovetségeket.

Minden egyes bevétel fazisban kapsz egy tudast
¢és egy kreditet.
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